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Novità 


MS-DOS 


HARDWARE & SOFTWARE 
DEI SISTEMI PERSONALI 


Macintosh II® 






Ora la nuova serie 
ti dà anc 


IJ NA GAMMA 
VGA COMPLETA. 

Amstrad ti offre la più 
grande gamma VGA 
ai PC altamente prò 
fessionale; scegli ’ 
configurazione che 
preferisci sempre 
con un rapporto 
prezzo-prestazion i 
estremamente van- 
taggioso. 

G RAFICA 
VGA. 

Nuovi monitor 
Amstrad con grafica est? 
sa Paradise-VGA com- 
patibile EGA, CGA, Her 
cules. Eccezionale Dot 
Pitch di soli 0,28 m/m. 


PRESA ESTERNA 
PER DRIVE E TAPE. 

I PC serie 2000 controlla- 
no un drive esterno da 
5" 1/4 (così utilizzi tutto 
il software), da 3” 1/2 o 
un tape streamer per 
backup. 






HARD DISK: 
INTERLEAVE 1:1. 


Disco fìsso con sistema 
di controllo che velociz- 
za al massimo la ricerca 
di dati su disco. Amstrad 
PC 2000 presenta un 
rapporto ai interleave 
1:1, pertanto con una let- 
tura ad alta velocità. 

P C 2386. 

Eccezionale memoria 
RAM di base di 4 Mb, 
espandibile fino a 16 Mb 
(su scheda madre) con 
una memoria cache di 
64 Mb a 35 ns. 


S PECIALE 
AMSTRAD: OGGI. 
CON PC 2386 WORD 5 
È COMPRESO NEL 
PREZZO. 

Word 5, l’ultimo nato in 
casa Microsoft, è il più 
potente e veloce pro- 
gramma per word pro- 
cessing. Word 5 è in 
grado di integrare 
immagini e testi, 
anche provenien- 
ti da altri programmi, in 
modo rapido e sempli- 
ce. Le sue funzioni sono 
assimilabili a quelle di 
un desktop publishing 
con l’apprendimento, e 
l’utilizzo semplicissimi. 



PC 2286/2386= 
PORTE APERTE 
PER OS/2® E UNIX®, 


I PC 2286 e 2386 hanno 
l’eccellente sistema ope 
rativo DOS 4.1. Tuttavia, 
la loro configurazione 
base, è ideale per sistemi 
operativi come OS/2® e 
UNIX®; Amstrad OS/2 
versione 1.1 è già dispo- 
nibile comprensivo del 
software “Presentation 
Manager”. 



E SE VUOI | 

METTERTI IN RETE. | 
AMSTRAD TI DÀ 
DATAEASE. 

Qualunque sia la tua j 
configurazione, appro j 
fìtta di questa ecceziona- : 
le opportunità per met I 
terti in rete! 

AMSNET è il kit per col- l 
legamento LAN fino a tre t 
PC. 

Completa di schede, ca- 
vi e software su FD 3” 1/2 ' 
e 5” 1/4. 

Oggi ricevi anche - com- ■ 
preso nel prezzo - Data . 
Ease, il data base relazio- | 
naie per PC fra i più diffu- 
si nel mondo. 
DataEaseèapertoal500 > 
applicazioni ed è lo stru- < 
mento potente e agile [ 
che riduce drasticamente : 







Amstrad PC2000 
>ra di più. 



tempi di sviluppo delle 
ae applicazioni. Tutto 
[uesto - AMSNET + Da- 
ìEase - con un rispar- 
aio di quasi 1.000.000 
li lire! 

P RONTO 

IMSTRAD. 

elefona allo 02/26410511, 
i daremo tutte le infor- 
nazioni. O scrivi a casel- 
a postale 10794 - 20124 
/Ulano. 

I X TROVI QUI. 

Presso i selezionatissimi 
Advanced Business Cen- 
er Amstrad; cercali su 
Amstrad Magazine”, in 
edicola. 

I se vuoi un’assistenza a 
lomicilio, al momento 
ieU’acquisto richiedi il 
iervice Sanigar, com- 
prensivo della copertura 
issicurativa. 



Dltre 150 punti di assi- 
;tenza in tutta italia. 


S ERIE PC 2000. Caratteristiche comuni a tutti i modelli: Paradise VGA 
su mother board, Windows e GW Basic incluso, MS-DOS 33 per PC 2086, 
MS-DOS 4.1 per PC 2286 e PC 2386, connettore per drive esterno da 5” 1/4, 
3” 1/2 e tape streamer per backup, interfaccia seriale RS 232 e parallela CENTRO- 
NICS bidirezionale, mouse, monitor VGA compatibile EGA, CGA, HERCULES. 


CPU | RAM | drives | slot esp. | monitor 


SERIE PC 2086 
PC2086 SD12MD 
PC2086 DD12MD 
PC2086 HD12MD 

PC2086 SD14CD 
PC2086 DD14CD 
PC2086 HD14CD 

PC2086 SD12HRCD 
PC2086 DD12HRCD 
PC2086 HD12HRCD 

PC2086 SD14HRCD 
PC2086 DD14HRCD 
PC2086 HD14HRCD 

SERIE PC 2286 RAM 1 Mb espandibile 4 Mb 
PC2286 DD12MD 
PC2286 HD12MD 

PC2286 DD14CD 
PC2286 HD14CD 


PC2286 DD12HRCD 
PC2286 HD12HRCD 


PC2286 DD14HRCD 
PC2286 HD14HRCD 


80286 12Mhz 


SERIE PC 2386 RAM 4 Mb espandibile 16 M 
PC2386 HD12MD 


PC2386 HD14CD 


PC2386 HD12HRCD 


PC2386 HD14HRCD 


12' colori alta risol. 


12" colori alta risol. 


14" colori alta risol. 


12" colori alta risol. 


RETE AMSNET 


STANDARD OMNINET. DOTAZIONE BASE PER 3 PC, ESPANDIBILE A 6. MEMORIA SERVER 512 Kt 



DALLA PARTE DEL CONSUMATORE 




Unibit PCdue 55 e 65 
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BONDWELL 

SISTEMI 

PER PROGRAMMI 
AMBIZIOSI. 

Bondwell risponde a ogni esigenza con una gamma 
completa di prodotti ad alta tecnologia: 

I Portatili. BW 8T - BW 8TH - BW B300 - BW B200. 

I Personal. BW 28 - BW 38 - BW 39 - BW B630. 
Una scelta completa di PC e AT professionali. 

II Videotelefono. BW VT91. Il primo sistema di teleco- 
municazione di immagini collegabile al PC. 

IL PC-Fax. BFAX 100. Il primo collegabile direttamen- 
te al computer per un nuovo modo di gestire le comu- 
nicazioni. 

Centri di distribuzione. 

BERGAMO: Delta. Tel. (035) 24.92.64 • BOLOGNA: 
Teletex, Tel. (051) 73.44 85 • CAGLIARI: Pac, Tel. 
(070) 66.90.96 • ENNA: Italsoft. Tel. (0935) 
69.25.60 • LIVORNO: Dee. Tel. (0586) 89.12.92 
• MILANO: Systeam, Tel. (02) 26 30.04.60 • 
PADOVA: Systeam, Tel. (049) 807.22.20 • ROMA: 
Oiscom, Tel. (06) 520.78.39 • ROMA: Elcom, Tel. 
(06) 701.26.02 • SALERNO: Nova, Tel. (089) 
23.36.55 • TORINO: G.S.T.. Tel. (011) 220.26.51 
Bondwell offre 12 mesi di garanzia e un servizio qualificato 
con una rete di 52 centri di assistenza diffusi in tutta Italia. 



Amstrad spa - Via Riccione. 14 - 20156 Milano 
Area Svstems Italia sas - C.so Siracusa, 79 - 10137 Torino 
Artel Informatica srl - Largo Parolìni, 52 - 36061 Bassano Del Grappa 
Atari Italia spa - Via Bellini. 21 - 20095 Cusano Milanino 
Atron Informatica srl - Via Briganti. 129 - 06100 Perugia 
A.B.L. spa - V ie Beatnce d'Este, 26 - 20122 Milano 
Bondwell Italia srl - Via Cantò. 19 - 20092 Cinisello Balsamo 
Buffetti Data spa P ie V. Bottego, 51 - 00154 Roma 
Bull HN Information Systems Italia spa - Via G.B. Pirelli, 32 - 20124 Milano 
Byte Line - Via Lorenzo il Magnifico. 148 - 00162 Roma 
Commodore Italiana spa - Via Fulvio Testi. 280 - 20126 Milano 
Computel sdf Vocabolo Costa, 150 - 05020 Castel Dell'Aquila 
Computer Center Via Forze Armate 260/3 - 20152 Milano 
Com. Int. sas - Via E All'Angelo. 7 - 42100 Reggio Emilia 
Contradata Milano srl - Via Monte Bianco 4 - 20052 Monza 
Cosmic srl - Via Viggiano. 70 - 00178 Roma 
Cronos Informatica - Via G. Pian dei Carpini, 96/1 - 50127 Firenze 
CSH srl - Via dei Giornalisti. 40 - 00135 Roma 
C.D.C. spa - Via Toscoromagnola, 61 - 56012 Fornacette 
Digigroup - Via E. de Amicis. 73 - Collegno. Torino 
Digimail srl- Via delle Primule. 12 - 20146 Milano 
Discom srl- Via Marcello Garosi. 23 - 00128 Roma 
p. Disitaco spa - Via Arbia 60 - 00199 Roma 
Easy Data - Via Adolfo Omodeo. 31/d - 00179 Roma 
ECS - Via Casarini 3/c - 40131 Bologna 
Edia Borland srl - Via Guido Cavalcanti. 5 - 20127 Milano 
Eliosprint srl - Via Caprera, 50 - 10136 Torino 
Enson - Taiwan 

E.GI.S. - Via Castro de' Volsci, 42 - 00179 Roma 
Fantasoft - Via O. Targioni Tozzetti 7b - 57126 Livorno 
Fimes srl Via G Saiepico. 134 - 70046 Molfetta 
Flopperia srl - Via Montenero 31 - 20135 Milano 

H.B.S. Hardware Business Systems srl Via G. Jannelli, 218 - 80131 Napoli 

H.H.C. Italiana srl - Viale Libia 209 - 00199 Roma 

IBM Italia spa - Via Pirelli. 18 - 20124 Milano 

info.Sist - Via Malta, 8 - 00198 Roma 

INMDC spa - Via della Tecnica, 3 - 21040 Origgio (VA) 

Italiana Computers srl - Via Villapiana, 5 - 00173 Roma 

ITT Multicomponents Filiale Italiana Viale MilanoFiori - Pai. E 5 - 20090 Assago 

Kyber Calcolatori srl - Via L Ariosto, 18 - 51100 Pistoia 

Logitech Italia - C. Direz Pai Andromeda - 20041 Agrate Brianza 

M3 Informatica sas - Via Forli. 82 - 10149 Torino 

Mactronics Data Systems srl - Viale Jenner 40/a - 20159 Milano 

Maff Systems srl Via Paracelso. 18 C. Colleom - 20041 Agrate Brianza 

Mannesmann Tally srl - Via Borsini 6 - 20094 Corsico 

Media Disk - Via Ciociaria 12 - 00162 Roma 

Micro Spot srl - Via Acilia 244 - 00125 Roma 

MicroLink srl - V le Montegrappa 177 - 50047 Prato (FI) 

Microsoft spa - Via Cassanese 224 - Pai Tiepolo - 20090 Segrete 
Multiware sne - Via S Sanvito 60 - 21100 Varese 

Nec Business Systems Italiana srl - V le Milanofiori Str. 6. Pai. NI - 20089 Rozzano 
Newel srl - Via Mac Mahon 75 - 20155 Milano 
PC Maint srl - Via Albalonga. 42 - 00183 Roma 

Peripherals srl - P ie della Vittoria. 4 - 80123 Napoli 
Pertel srl - Via Matteucci. 4 - 10143 Torino 
Philips spa P zza IV novembre. 3 - 20124 Milano 
Philips spa Data System - Viale Elvezia. 2 - 20052 Monza 
Pi.Elle System srl - Via Fratelli Piazza. 5 - 20152 Milano 
Porta Portese Via di Porta MAggiore, 95 - 00185 Roma 
Quotha 32 srl - Via Accursio, 2 - 50125 Firenze 
Sailing - Taiwan 

SE.CO Elettronica sne - Via Aretina Nord. 29/d - 52040 Pieve al Toppo 

Sim Hi-Fi Ives - Via Domenichino - 20149 Milano 

Sincron - Via Cassia. 701 - 00189 Roma 

Sisoft spa - Corso Sempione. 8 - 20154 Milano 

Softcom srl - P.za del Monastero, 17 - 10146 Torino 

S.C. Computers Via Enrico Fermi. 4 - 40024 Castel San Pietro T. 

S.H.R. Italia srl - Via Faentina 175/A - 48010 Fornace Zarattini 
Tandon Computer - Via E. Fermi. 20 - 20094 Assago 

Technimedia Orologi LE misure DEL tempo - Via Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma 

Technitron Data spa II Girasole pai. Cellini 305/b - 20084 Milano Lacchiarella 

Telcom srl - Via M. Civitali, 75 - 20148 Milano 

Unibit spa - Via di Torre Rigata, 6 - 00131 Roma 

Unidata srl - Via San Damaso. 20 - 00165 Roma 

Uniware srl - Via Matera. 3 - 00182 Roma 

Ware Bit Via Roma Libera. 16 - 00153 Roma 

Xidex Italia srl - Via Settembrini. 11 - 20124 Milano 
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Se ti abboni o rinnovi l’abbonamento 
a MCmicrocomputer, puoi ricevere due minifloppy, 
oppure due microfloppy Dysan doppia faccia doppia 
densità, con un supplemento di sole 3.500 lire. 

Non perdere quest’occasione! 

Ritaglia e spedisci oggi stesso il tagliando per 
sottoscrivere l'abbonamento pubblicato nell’ultima 
pagina della rivista. I dischetti ti saranno spediti in una 
robusta confezione a prova di danneggiamenti postali. 


/ prodotti Dysan, 


IN REGALO 

DUE MINIFLOPPY DA 5.25" 
OPPURE 

DUE MICROFLOPPY DA 3.5" 
DOPPIA FACCIA DOPPIA DENSITÀ 

Dysan 




Ing. Marco Guerra, Ammin istratore Delegato ATAR1 Italia. 



99 

OGGI ATARI 1040 ST 
HA IN CATALOGO 
857 PROGRAMMI. 
QUALCUNO IN PIU / 
DEL MESE SCORSO, 
QUALCUNO IN MENO 
DEL MESE PROSSIMO. 
99 

ATARI 1040 ST: L 995.000 + IVA. 


“Mi piace leggere lo stupore e l’incredulità nella faccia della gente quando 
parlo di Atari 1040 ST: pochi sanno che offre una gamma di programmi software 
ricca quanto i concorrenti, ma che costa circa la metà. E con una scelta vastissima 
che tocca gli argomenti più vari, per aiutarvi in tutte le vostre attività, sia quelle 
professionali che quelle del tempo libero. Centinaia di programmi intemazionali 
nell’area tecnica, editoriale, musicale, gestionale, disegno... disponibili subito. 

Ma Atari Italia ha fatto ancora di più: ha selezionato e tradotto in italiano i 
programmi più adatti al mercato e più richiesti, garantendone originalità e qualità 
col suo marchio: Atari Italia Software. 

Vi invito a sfogliare il nostro catalogo per l’utenza professionale, e anche, 
perché no, quello del software di intrattenimento. Sarete sorpresi dai nostri numeri. 

Se volete saperne di più, telefonatemi alla HOT LINE ATARI 02/6196462”. 


A ATARI 

POWER WITHOUT THE PRICE. 


Per chi inizia, per chi vuole di più, per chi vuole andare al massimo 

DISITACO PERSONAL COMPUTER. 



IBM Compatibile 

10 MHz - 5 1 2K 

15MHZ-1024K 

16MHz „^.1024K 


STARTER XT 

BIG MAXXT 

BIG MAX AT 

CPU 

INTEL 8088, 8/16 bit 

NEC V20 comp. 8088, 8/16 bit 

INTEL 80286, 16 bit 

CHIP SET 

- 

- 

NEAT 

COPROCESSORE NAT. 

8087 opzionale 

8087 opzionale 

80287 opzionale 

CLOCK 

10/4.77MIÌZ 

15/4.77MHZ 

12/8MHZ 

STATI DI ATTESA 

Zero 

Zero 

Zero 

CACHE MEMORY 

- 

- 

- 

RAM 

512KBesp. a 1024KB 

1024KB standard 

1024KB esp. a 16MB 

SHADOW RAM 

- 

- 

Si 

DISK DRIVE 1 

1 FDD 5.25" (360KB) 

1 FDD 5.25' (360KB) 

1 FDD 5.25' (1.2MB) 

DISK DRIVE 2 

1 TDD 5.25’ (360KB) 

1 FDD 3.5' (720KB) 

1 FDD 3.5" (720KB) 1 Hard D. 20MB 

CONTROLLER 

1 :3 interleave 

1:3 interleave 

1:2 interleave 12MHz o Wait 

ESPANSIONI 

8 slot 

8 slot 

8 slot 

SCHEDA GRAFICA 

Hercules e CGA 

Hercules e CGA 

Hercules e CGA 

MONITOR 

12* monocromatico 

14’ monocr. doppia modalità 

14' monocr. doppia modalità 

INTERFACCE 

I parallela 1 seriale 

1 parallela 2 seriali 

1 parallela 2 seriali 

TASTIERA 

102 tasti professional 

102 tasti professional 

102 tasti professional 

SIST. OPER. SUPP. 

MS-DOS 

MS-DOS 

MS-DOS, MS-OS/2, UNIX, XENIX 

GARANZIA 

1 2 mesi 

1 2 mesi 

12 mesi 

Disponibili anche con 
Monitor CGA, EGA e VGA. 

L. 1.290.000. iva 

Con 2 FDD (360KBI L 1 .490.000 . r.. 

L. 1.890.000 iva 

Con HARD DISK 20MB I40msl L 2.490.000 . .. . 

L. 3.390.000. iva 

Con HARD DISK 40MB (25msl L 3.990.000 - iv. 


Con HARD DISK 20MB (40ms) U 1 .990.000 . iv. 

Con HARD DISK 40MB I25ms) L. 2.990,000 . i>. 

Con HARD DISK 70MB (28ms) L 4.590.000 -m 


DISITACO S.p.A. 

PUNTI VENDITA DIRETTI 

FILIALI 

PRODUTTORE & DISTRIBUTORE 

ROMA: Via Aureliana, 47/49/51/ Tel. 06/4747853/2/4 

PIEMONTE Tel. 01 1/327668-393373 

COMPUTER E PERIFERICHE 

Via Aurelia, 352 A Tel. 06/6235146 

LOMBARDIA Tel. 0364/61631 

Via Arbia, 60 • 00199 Roma-ltalia 

Via Massaciuccoli, 25/A Tel. 06/8390100 

CAMPANIA Tel. 081/8631804 

Tel. 06/8440766-851 1 20-8442288/9 

Lungo Tevere Meliini, 37 Tel. 06/3605278 

CALABRIA Tel. 0984/48 1971 

Telex 626834 DITACO 1 - Fax 06/857607 

Largo Forano, 6/7/8 Tel. 06/8391556-8314678 

PUGLIA Tel. 0831/27662 

itw c un marchio imntnAiionAi Business maciiimes conr. msoos. 
msos a sono marcii di microsoti ine. 
un* t in marchio ai # i uni laboratorio 

SICILIA Tel. 0934/26040 
SARDEGNA Tel. 070/290731 






Efficienti. Praticamente indispensabili 



21.6MHz«,_»1024K 

BABY MAX AT 

26.7MHz ,„„1024K 

TORRE 386 

30.9 MHz «2048K 

TORRE 386 CACHE 

IBM Compatibile 

Sistema completo 

INTEL 80286, 16 bit 

INTEL 80386, 32 bit 

INTEL 80386, 32 bit 

CPU 

NEAT 

386 CHIPSet 

386 CHIPSet 

CHIP SET 

80287 opzionale 

80387 opzionale 

80387 opzionale 

COPROCESSORE MAT. 

16/8 MHz 

16/20 0 16/25MHZ 

20/6MHZ 

CLOCK 

Zero 

Zero 

Zero 

STATI DI ATTESA 

- 

- 

64KB di RAM Statica (25ms) 

CACHE MEMORY 

1024KB esp. a 16MB 

1024KB esp. a 16MB 

2048KB esp. a 16MB 

RAM 

Si 

Si 

Si 

SHADOW RAM 

1 FDD 5.25‘ (1.2MB) 

1 FDD 5.25' (1.2MB) 

1 FDD 5,25' (1,2MB) 

DISK DRIVE 1 

FDD 3.5’ (1.44MB) 1 Hard D. 20MB 

1 FDD 3.5’ (1.44MB), 1 Hard D. 40MB 

1 FDD 3,5' (1,44MB), 1 Hard D. 70MB 

DISK DRIVE 2 

1 : 1 interleave 16MHz o Wait 

1:1 interleave 

1 : 1 interleave 

CONTROLLER 

8 Slot 

8 Slot 

6 Slot 

ESPANSIONI 

:GA Super Autoswitch (640x480) 

Hercules e CGA 

EGA Super Autoswitch (640x480) 

SCHEDA GRAFICA 

14" monocr. doppia modalità 

14' monocr. doppia modalità 

1 4' monocr. doppia modalità 

MONITOR 

1 parallela 2 seriali 

1 parallela 2 seriali 

1 parallela 4 seriali 

INTERFACCE 

1 02 tasti professional 

102 tasti professional 

102 tasti professional 

TASTIERA 

MS-DOS, M5-OS/2, UNIX, XENIX 

MS-DOS, MS-OS/2, UNIX, XENIX 

MS-DOS, MS-OS/2, UNIX, XENIX 

SIST. OPER. SUP. 

12 mesi 

12 mesi 

1 2 mesi 

GARANZIA 

L. 3.890.000 .va 

L. 6.090.000 ^ iva 

L. 8.350.000 iva 

Disponibili anche con 
Monitor CQA, EGA e VGA. 

Con HARD DISK 40MB I25ms) L. 4.490.000 . m 

Con HARD DISK 70MB (28ms) L 6.690.000 . ». 

Con HARD DISK 1 10MB (28ms) L 9.250.000-»» 


Con HARD DISK 70MB (28ms) L 5. 190.000 . l» 

Con HARD DISK 1 1 0MB |28ms) L 7.590.000 . m 

Con HARD DISK 340MB ( 1 6msl L 10.950.000 . ». 



© USUACI 

II potere dell'efficacia. 




SOFTCOM: seleziona, importa, distribuisce! 

CENTINAIA DI SCHEDE E ACCESSORI IN PRONTA CONSEGNA TRA CUI: 



HANDY SCANNER DFI 3000 


UN GRANDE SCANNER AD UN PICCOLO PREZZO PER DIGITALIZZARE 
AD UNA RISOLUZIONE DI BEN 400 DPI QUALSIASI IMMAGINE O TESTO. 
COMPATIBILE CGA-MGA-EGA-VGA CON DOTI HALO A SOLE: 


L. 450.000 + IVA 





MODEM SMART-LINK 

INTERNI E ESTERNI, AUTO ANSWER E AUTODIAL • HAYES COMPATIBILI 
300 - 1200 ■ 2400 BAUD, ANCHE "VIDEOTEL” A PARTIRE DA: 

L. 195.000 + IVA 




SUPERMOUSE Z-NIX 250 DPI 

COMPATIBILE “MOUSE SYSTEM MOUSE" E "MICROSOFT”. SI 
INSTALLA DIRETTAMENTE SU SERIALE CON UNA RISOLUZIONE DI 
BEN 250 DPI. INSTALLABILE ANCHE SU M-24 CON MOUSE PAD A 
SOLE: . .... 

L. 85.000 + IVA 



FAX -SIMILE MURATA M-1 

FINALMENTE UN FAX ALLA PORTATA DI TUTTE LE AZIENDE. G2/G3 ■ 
9600 BAUD • FORMATI A4 - B4 - OROLOGIO DIGITALE - MANUALE E 
AUTOMATICO - STAMPA LIBRO GIORNALE - COPIA LOCALE A: 

L. 1.450.000 + IVA 



SCHEDA VGA 800x600 

256 COLORI SU UNA PALETTE DI 256.000. USCITA ANALOGICA E 
DIGITALE. COMPATIBILE 100% VGA-CGA-MDA-HERCULES 
E 800x600 

L. 450.000 + IVA 


MOTHERBOARD 286 12 MHZ 0 WAIT 

MOTHERBOARD 286 12 MHZ 0WAIT. STATE (16.1 LANDMARK) EMS 
COMPATIBILE, 4MB ON BOARD CON CHIP DA 1 MBIT A: 

L. 450.000 + IVA 


enrrrrtii e d 
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SOFTCOM: SELEZIONA, IMPORTA, DISTRIBUISCE! 

CENTINAIA DI SCHEDE E ACCESSORI IN PRONTA CONSEGNA TRA CUI: 




a rxs6o 


MOTHERBOARD 386 20 MHZ 0WAIT 


SCHEDA ESPANSIONE 2MB EMS 


SCHEDA ESPANSIONE EMS 4.0 PER AT. 2048 KB CON CHIP DA 
1 MBIT. MEMORIA ESTESA 2048 KB MEMORIA DOS 
(512 - 640 KB) A SOLE: 

L. 240.000 + IVA 


MOTHERBOARD 386 20 MHZ 0 WAIT (26.7 LANDMARK) 
ESPANDIBILE 8/16 MB RAM CON CHIP DA 1 MBIT, 2/4 MB 
RAM CON CHIP DA 256. INSTALLABILE SU QUALSIASI CASE 
BABY, ANCHE AL POSTO DELLA TUA VECCHIA 
MOTHERBOARD XT/AT A: 

L. 1.950.000 + IVA 


DISTRIBUTORE PERSONAL COMPUTER pc Uahter 



PC/AT 286 

CASE BABY 

CASE TOWER 

CASE BABY 

CASE TOWER 

12 Mhz 0W 

512 K 

512 K 

1MB 

1MB 

SK VIDEO 

1 . 590.000 

1 . 810.000 

1 . 870.000 

2090.000 

SK VIDEO 
HD 20 MB 

1 . 980.000 

2 . 200.000 

2 . 260.000 

2 . 480.000 

SK VIDEO 
HD 40 MB 

2 . 280.000 

2 . 590.000 

2 . 540.000 

2 . 770.000 


AT/386 
20 Mhz 0 W 

CASE BABY 
1MB 

CASE TOWER 
1MB 

CASE BABY 
4MB 

CASE TOWER 
4MB 

SK VIDEO 

3 . 390.000 

3 . 610.000 

4 . 770.000 

4 . 990.000 

SK VIDEO 
HD 40 MB 

4080.000 

4 . 300.000 

5 . 460.000 

5 . 680.000 

SK VIDEO 
HD 80 MB 

4 . 690.000 

4 . 910.000 

6 . 090.000 

6 . 310.000 


SOFTCOM S.R.L. P.ZA DEL MONASTERO 17 - 10146 TORINO - TEL. 011 /710594 - 711996 - FAX 011 /729435 






Le semplici proprietà della programmazione object-oriented 
di Turbo Pascal 5.5 vi soccorrono anche nelle situazioni più disperate. 


SANT’OGGETTO, AIUTACI TU. 


Il mondo reale è sempre più complicato. 
Programmare bene è sempre più arduo. 
Ma per il sollievo del nostro cervello, ecco 
un vero fenomeno: la nuova versione di 
Turbo Pascal con la programmazione 
object-oriented. 

Turbo Pascal 5.5. 

Fina Imente, 
la p rog rammaz i one 
ob j e c t -o r i en t ed . 

£’ la risposta più geniale alla complessità 
delle nuove applicazioni. E' una filosofia 
che rende elementari le programmazioni 
più ingarbugliate. Con Turbo Pascal 5.5 
potete impararla , e applicarla, in un am- 
biente collaudatissimo. 

Ma l'oggetto, cos'è? 

Nella programmazione object-oriented 
(OOP) si lavora in modo più vicino alla 
struttura del pensiero. Codice e dati ven- 
gono fusi in unità chiamate oggetti. I 
programmi si sviluppano utilizzando 
questi oggetti in modo sciolto e veloce. Le 
leggi sono semplici: l'ereditarietà (gli og- 
getti ereditano te loro caratteristiche da 
altri oggetti) e il polimorfismo (la stessa 

□ Desidero acf/uislare (segnale i i/n, idratimi. 

O Desidero informazioni (segnare i pallimi 

j □ O Turbo Pascal 5. 5 ita L 244.000 

ZI O Turbo Pascal 55 Professional ila 4%. 000 
I I O Turbo Pascal /tinnirne Library 244.000 
I ZO Turbo Pascal Database Toolbox ' r4000 
I CO Turbo Pastai Editor Toolbox r4000 
| □ O Turbo Past ai Grapkx Toolbox “ / 7 422 C 

I C O Turbo Pascal Numerica! Toolbox r4000 
| C O Turbo Pascal Tutor 144000 

C O Turbo C 10 ita 244.000 

C O Turbo C 2.0 Professional ita 44x000 

□ O Turbo C Kuniime Library 244000 

I ZI O Turbo Assembler/ Dekngger ita 244000 

I C O Turbo Paste l.l ita 144000 

Z I O Turbo Hasu Database Toolbox * r4000 

j O Turbo Paste Editor Toolbox r4000 
I O Turbo Prolog 10 ' 244000 

O Turbo Prolog Toolbox 1 r4000 


azione dà risultati diversi su oggetti di- 
versi). 

GF Basta provare la OOP per impadro- 
ni tsen e subito e non tornare più indietro. 
Tutto diventa più ordinato e naturale. / 
programmi sono più facili da costruire e 
da modificare. 

G^ Turbo Pascal 5.5 è il mezzo migliore 
per passare a questo nuovo modo di pen- 
sare. Perchè la OOP si unisce al suo 



Turbo Pascal 5.5 esaudisce 
i l vostro desiderio di una 
programmazione più pura. 


O Quattro ita 244.000 

O Sprint'- .mcOC 

O Snlebick Plus ita .WOCC 

O Eureka 24N.OOO 

Q Reflex LI ita 24S.00C 

Fol le offerta 
"Passa a Professional". 

'/urlìi Pascal 55 Pmfesàonal ita 
l per menti di Turbo Pastai 4.2 o ili 24/, 202 

Turbo Past ai 5.5 professional ita 
tper uimti di Tubo Pastai S. 0 Pmtcsnnnah I44.X0 
Segnale it liienza 

(Li f feria è valida lino al 1. 4S4). 

Il p> Il tt I il nlo in inglese 
I pimi st intendono IVA 4",. esthisa. 

(imputa: 

Disclvtti da: polliti 


straordinario ambiente integrato, dal 
quale potete accedere all’editor, al poten- 
tissimo compilatore da 34.000 linee/min., 
al linker e soprattutto al sofisticato de- 
bugger integrato per scovare gli errori a 
livello di sorgente. 

Lo zenit, poi , 
è Turbo Pascal 5.5 
Professi ona l . 

Sommate la programmazione object- 
oriented a Turbo Assembler, il più veloce 
in circolazione. Aggiungete il nuovissimo 
Turbo Debugger che affronta programmi 
di qualsiasi dimensione. 

GiF Risultato ? Il package Turbo Pascal 
5.5 Pro fessional. 

Ci l i eg i na 
per i pascalofili. 

Anzi, ciliegiona. Se avete Turbo Pascal 
4.0 o 5.0, Borland vi offre di passare a! 
package Turbo Pascal 5. 5 Professional ad 
un prezzo ridicolo: 299.000 lire. E se avete 
Turbo Pascal 5.0 Professional, il prezzo 
è ancora più folle: 199000 lire. 

(SF Ma attenzione: è una follia valida 
solo fino al I" settembre! 

Pagherò iw imissigno al pastaio l+ l. M0Q) 

.-1 Ugo ,tsagiiu non tmsf if 

Pagberii imi Colasi Ameni, in Express 

Kinkamciiùml >t‘ 

Sud 

Panila IVA 

Azienda 

Ninne e cognome 

Indirizzo 

CAP entrò 

lima 

EDIA BORLAND 

Una mano al cervello. 




























I PLUS di Quotha 32 per: 


TUTTI I PREZZI 
SONO AL NETTO 
DI I.V.A. 


Tutto. Software, Hardware, 


Peripherals delle migliori marche. 

dubito. Invio tramite corriere 
Alimondo; disponibilità immediata 
di magazzino. 

Ai migliori prezzi di mercato. 


99 Telefona! 
■j( m \ 055-2320240 


tare ordini di importo inferiore a L 500.000 

ri sconti per quantità • La presente offerta c va- 
lida fino al 1 5 luglio 1089 ed annulla o sostituisce 


I Quolho 32 s.r.l. 

I _1| lATnA \ M Via Accursio, 2 - 50125 FIRENZE 

WW VI IVIVfc Tel 055/2320240 - Fox 055/2280674 

Leader per vocazione 




Generatore 

Automatico 

Programmi 


in linguaggio COBOL 


Chi ha dovuto calarsi, suo malgrado, 
nella lettura di un programma scritto 
da terzi, per apportare anche la più pic- 
cola correzione, sa bene quanto tempo 
occorra per entrare anche superficial- 
mente nello stile del programmatore 
che lo ha prodotto. La adozione di GAP 
riconduce lo stile di tutti i programmi 
ad uno standard chiaro ed efficiente, fa- 
cilmente manutenibile proprio perché 
costante, e volendo, anche personaliz- 
zabile in fase di installazione alle esi- 
genze dell'utente. La visibilità del 
sorgente prodotto può essere inoltre un 
mezzo didattico in ambienti di forma- 
zione, oltre che un elemento di con- 
fronto per il programmatore senior. 


IL PRODOTTO 

GAP è un generatore automatico di 
programmi sorgenti Cobo), che utiliz- 
zando una interfaccia interattiva di de- 
finizione grafica del problema, produce 
un codice efficace e compatto che a dif- 
ferenza dei molti similari presenti sul 
mercato, è del tutto visibile al program- 
matore ed in quanto sorgente, manu- 
tenibile con le tecniche tradizionali di 
programmazione . 


I COSTI 

Alle soglie del 2000, a fronte di un co- 
stante abbattimento dei costi dell 'hard- 
ware, corrisponde una inversa tendenza 
verso l'alto dei costi di sviluppo del 
software professionale. 

Ciò è dovuto al fatto che le tecniche 
adottate sono ancora le stesse di quin- 
dici o venti anni fa. GAP segna una 
svolta decisiva a questa tendenza decu- 
plicando la produttività del program- 
matore. sgravandolo dei compiti più 
tediosi e ripetitivi, a tutto vantaggio di 
una maggiore professionalità. 


Nonostante l’avvento di numerosi lin- 
guaggi della quarta generazione, ad oggi 
il solo linguaggio veramente disponibi- 
le su TUTTE le macchine esistenti è il 
COBOL. La protezione degli investi- 
menti in software applicativo è un ob- 
biettivo fondamentale per lo sviluppo 
professionale. Ecco quindi che un equi- 
librato compromesso fra la velocizza- 
zione dei tempi di realizzazione di nuove 
procedure e la salvaguardia del patrimo- 
nio software acquisito, è rappresentato 
dall'utilizzo di GAP come partner elet- 
tronico nella funzione di programmato- 
re. I programmi prodotti da GAP infatti 
non necessitano di nuovi investimenti al 
variare del sistema informativo. 


CRONOS Informatica - Via G. Pian dei Carpini, 96/1 


CRONOS PECUNIA EST 


Se sei stanco di dover ancora impiegare un 
sacco di CRONOS per realizzare un nuovo 
programma, ma vuoi che giri sul personal e sul 
mainframe e che non segua l’indice di turnover 
del tuo CED, allora GAP è il tuo compagno di 
lavoro che non si ammala, non si licenzia, non 
batte la fiacca e soprattutto non chiede aumenti 


1 MODULI DI GAP 


DATA BASE 

Consente la definizione c manutenzio- 
ne interattiva delle strutture dei dati uti- 
lizzate. 

Fornisce, in formato sorgente, una col- 
lezione di routines richiamabili succes- 



sivamente nei moduli Data Entry e 
Reporl Generator atte alla gestione in 
completo tempo reale della base dei da- 
ti. Utilizza ai fini di una completa por- 
tatilità soltanto verbi standard ANSI 
74. Mediante una visione logica deno- 
minata MULTIKEY consente l’utiliz- 
zo di un numero illimitato di percorsi 
di accesso alle informazioni aggiorna- 
ti on-line, superando addirittura i limiti 
imposti dal sistema operativo e dallo 
specifico compilatore. 



SCREEN MANAGER 

Si fa carico della traduzione in istru- 
zioni sorgenti dipendenti dal sistema 
operativo delle visioni grafiche dello 
schermo. Essendo la gestione del vi- 
deo una particolarità non definita dal- 
lo standard ANSI 74 appare evidente 
la necessità di non affidare ad istruzioni 
non portatili la definizione logica del- 
lo schermo. GAP archivia pertanto ad 
alto livello tali informazioni acquisen- 
dole in modo informale e veloce. At- 
tingendo a tale codice intermedio è 
possibile generare sia in fase di crea- 
zione che di successiva migrazione, le 
istruzioni di basso livello adatte allo 
specifico sistema operativo. 


DATA ENTRY 

La gestione del Data Entry per mezzo 
dei programmi generati da GAP con- 
sente la definizione di controlli ed au- 
tomatismi i più svariati da parte 
dell'utente. Non vi è alcun limite sul 
numero di files di base od indici se- 
condari ad essi collegati gestibili con- 
temporaneamente. GAP propone una 
ipotesi di maschera video desunta au- 
tomaticamente delle caratteristiche dei 
campi definiti nel modulo Data Base 
completamente modificabile dall'uten- 
te. È possibile ottenere un programma 
che attua le funzioni di gestione di uno 
specifico file, semplicemente dichia- 
rando il suo nome. 


REPORT GENERATOR 

Definito il formato grafico del tabula- 
to da ottenere, il sistema acquisisce in- 
terattivamente tutte le informazioni 
necessarie al calcolo delle singole va- 
riabili ed alla emissione delle righe di 
stampa con una semplice e stringata 
sintassi RPG-LIKE. Attingendo ad una 
SHELL (modificabile peraltro dall'u- 
tente) cardine del ciclo logico del pro- 
gramma ed alle informazioni specifiche 
acquisite, GAP genera il sorgente Co- 
boi in pochissimi minuti, pronto per la 
compilazione e la esecuzione. Questo 
è il punto di forza dell'intero package. 


50127 Firenze - tei. 055/4377766 - Fax 055/4222048 




COMPUTEL MAILORDER 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
05020 CASTEL DELL'AQUILA (TERNI) 



KIT 


L. 20.000 


Estrattori di Ram - Eprom 
ricaricabile etc. 

Vasto assortimento 


- Giraviti a batteria 


HANDY SCANNER 400 DPI 

L. 360.000 



Completo di software DR. HALO, 
105 mm di scan, 16 livelli di grigio 


DRIVE ESTERNO 

PER IBM - PS2 * 



Completo di tutti gli alloggiamenti 
software, manuali e cavi 
Completamente compatibile 

\ y 


EAGLEFAX CONTROLLER 

NON PIÙ PERICOLO PER CORTI 
CIRCUITI E DI «BRUCIARE IL FAX» 

L. 150.000 



Ora in versione PC 
accende il PC a distanza 


Dispositivo di «risparmio energia» 
grazie al quale il fax può rimanere 
spento, riattivandosi automaticamente 
al segnale telefonico. 

v y 


PER AVERE IL LISTINO CATALOGO COMPLETO 
INVIARE L. 3.000 IN FRANCOBOLLI 
TUTTI I PREZZI SI INTENDONO AL NETTO DI IVA 
•IBM-PS/2 E MICROSOFT SONO MARCHI REGISTRATI 


RICHIEDETE IL CATALOGO 

Tutto il materiale pronto a magazzino 
per consegne immediate 








0744 - 9351.26 

TELEFONA PER ORDINARE I PRODOTTI ILLUSTRATI ED ALTRO ANCORAI! 



SCHEDA PAL 


Completa di modulatore R.F., collegabile a VHF anche 
sulla uscita antenna TV + uscita videocomposita e RGB 


L. 200.000 


TRACKBALL 

L’ALTERNATIVA DEL MOUSE 

L. 200.000 



Lo stato dell'arte della tecnologia in CMOS sostituisce in 
maniera più pratica e precisa il vecchio MOUSE. 

Risoluzione 200 DPI - Velocità 500 mm/sec. 

Si installa direttamente sulla RS232, non richiede 
interfacciamento, presa corrente supplementare. 
Completo di Pop. Menu. Incluso software GRASP + 
INSET (integratore di grafici e testi) di Paul Mace. Disegno 
animato e testi. 


FILTRI ANTIRIFLESSO 
E ANTIRADIAZIONI 

SERIE ECONOMY FIBRA NYLON 

MONITOR 1 2” MONOCROMATICO LIT. 1 6.000 

MONITOR 1 4" MONOCROMATICO LIT. 20.000 

MONITOR 12" COLORE LIT. 30.000 

MONITOR 14” COLORE LIT. 35.000 





HELP SERV/CE 


QUELLO CHE 
NORMALMENTE 
NON SI TROVA MAI 


PER IBM E COMPATIBILI 

Kit 2 porta RS232 (8250 + 1487/1489) 

Prolunga cavo tastiera 

Prolunga cavo video 

Cavo stampante Centronics angolato 

Cancellatore di Eprom con timer 

Programmatore di Eprom 4 posti 

Connessioni M/M F/F da 9 poli a 25 

Mini Tester RS232 con led 

Power Pack (Batterie per AT) 

Convertitori Protocollo: RS422-RS232 
Seriale Parallelo/Seriale 
Controller floppy tutti i tipi per PC, XT ed AT 
Secure power 

Presa telefono/modem USA/ltaly 
Cavo per monitor Multisync PS2 
Cavo seriale programmabile 
Scheda orologio per PC 


L. 40.000 
L. 15.000 
L. 15.000 
L. 20.000 
L. 100.000 
L. 300.000 
L. 10.000 
L. 25.000 
L. 30.000 
L. 150.000 
L. 80.000 
L. 150.000 
L. 30.000 
L. 6.000 
L. 20.000 
L. 30.000 
L. 30.000 


PER APPLE-MAC 

Cavo SCSI per Macintosh M/M L. 20.000 

Cavo Mac/Modem L. 15.000 

Cavo Mac/lmage Writer L. 15.000 


V 


DISPONIBILI A STOCK TUTTI I TIPI DI SCHEDE ADD ON 


COMPUTEL MAILORDER 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 

05020 CASTEL DELL’AQUILA (TERNI) - TEL. (0744) 93.51.26 - FAX (0744) 93.53.14 









pubblicazione TECHNIMEDIA Via Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma - Tel. 06/4180300 


Problema. 


Come avere una visione 
unitaria dell’azienda? 


Soluzione. 


Mosaico-4GL: 
l’arte software per la 
gestione più evoluta. 



Mosaico-4GL, ovvero la soluzione alla gestione delle im- 
prese anni '90. Disponibile su una vastissima gamma di 
sistemi operativi, garantisce operazioni svolte in tem- 
po reale, in ambiente di Database di IV genera- 
zione. La visione unitaria aziendale che l’im- 
piego di Mosaico-4GL offre è tale da inte- 
grare in un’ottica di controllo e “gover- 
no” i vari settori aziendali con il ri- 
sultato di una gestione più corret- 
ta, più evoluta, più strategica. 


Le Soluzioni shr 

L’informatica dal volto umano a "" m0 F ‘ ma> 

SHR ITALIA s.r.I. - Via Faentina 175/A - 48010 Fornace Zarattini (RA) 

Tel. 0544/463200 (16 linee r.a.) - Fax 0544/460375 

SEDI REGIONALI: Roma 06/5264329 - PD 049/624778 - VA 0332/231334 - MO 0536/20379 - PA 091/6817344 - CA 070/495774 


r®u 





— DISCOM— 

Da sempre Discom è preparata per correre e vincere. La sua professionalità e il suo di- 
namismo fanno della Discom una società di distribuzione tra le più trainanti: le proposte 
più adeguate e i prezzi più competitivi per i prodotti vincenti, cioè i migliori, per Voi. 

00128 Roma - Via Marcello Garosi, 23 

Telef. (06) 52.07.839-52.07.917-52.02.293 - Telex 620238 - Telefax (06) 52.05.433 


SOLO I MIGLIORI. PER VOI 





COM.IWT.sas 

di TAGLIAVINI G. Se C. CORRISPONDENZA 

VIA MAZZI, 1 42100 R.E. Tel 0522-513240 



DISPONIAMO DI CENTRI DI ASSISTENZA PRE E POST VENDITA IN: PIEMONTE, PUGLIE E SICILIA. 

CONDIZIONI PARTICOLARI PER RIVENDITORI 


COMPUTER LINEA PC TOPLINE TOPLINE' UN MARCHIO 

T8807-XT10 MHz-512 KRAM-CONT. FDD-1 FDD360-TAST. 84 TASTI -HERCULES O CGA + PARALLELA 

T8808-XT10 MHz-512 KRAM-CONT. FDD-1 FDD360-TAST. 84 TASTI -HERCULES O CGA + PARALLELA HD 20 MBYTES 

T28605 -AT 12MHz- 512 KRAM- CONT. FDD+HD- 1 FDD 1,2- TAST. 101 TASTI -HERCULES 0 CGA + PRINTER - H DISK 20 M 

T38603 -386- 25MHz- 32 BIT- TOW- 200W- 1MRAM- . 1FDD 1,2M- TAST. 101 TASTI HERC. 0 CGA+PAR- HD 20M 28 msec 

T38604 -386SXP9- 20MHz— TOWER- 200W- 1MRAM- . 1FDD 1,2M- TAST. 101 TASTI HERC. 0 CGA+PAR- HD 20M 

T38605 -386S- 20MHz-- 32KCACHE MEMORY - 1MRAM- . 1FDD 1,2M- TAST. 101 TASTI HERC. 0 CGA+PAR- HD 20M 28ms 


REGISTRATO 
L 745.00 
L.1.250.00 
L.1.850.00 
L. 3.730.000 
L. 2.950.000 
L. 5.540.000 


101A SC. MADRE XT 4-10 MHz 512KRAM A BORDO 
103 SC. MADRE 286 6 12-16 MHZ OKRAM 4MB VLSI 
107 SC. MADR 386 20 MHz 32 BIT ORAM 

109 SC. M. 386 SX P9 20 MHz OKRAM 

110 SUPER EGA 640x480 

112 HERCULES CON PRINTER 

117A RS232 SERIALE CON DOPPIA PORTA 

117 RS232 SERIALE CON SEC PORTA OPZION. 

121 GAME PER JOYSTICK 

123 RAMCARD 2.5 MB OKRAM EMS SOFT. 

125 SCHEDA DUAL (HERCULES 0 CGA) 

127 SCHEDA MODEM 2400 HYES COMP. 

133 CONTROLLER FDD XT + CAVI 

135 CONTROLLER FDD+HDD AT +CAVI 


L. 319.000 
L. 450.000 
L. 1.700.000 
L. 990.000 
L. 350.000 
L. 70.000 
L. 44.000 
L. 29.000 
L. 22.000 
L. 170.000 
L. 115.000 
L. 240.000 
L. 25.000 
L. 197.000 


200 CASSA XT A COMPASSO + ALIM 150 U L. 135.000 
202 CASSA AT GRANDE + ALIM. 200 U L. 230.000 
206 TRASP. MONITOR LCD 11" + TAST. + ALIM. L. 1.260.000 


101 SC. MADRE XT 4-10 MHz OKRAM L. 
104 SC.M. 286 6-12-16 MHz OKRAM 4MB-EMS L. 

108 SC. M. 286 16 MHz OKRAM NEAT L. 
109 A SC. M.386 BABY 20MHz 32 K CAHE L. 
114 VGA 1024x768 512KRAM 16 BIT L. 
114A VGA 1024x768 256 KRAM 16 BIT L. 
116 MULTI I/O PER XT L. 
120 PARALLELA CENTRONICS L. 
122 CLOCK PER XT L. 
124 RAMCARD XT 576 K OKRAM L. 
126 SCHEDA MODEM 300-1200 HYES COMP L. 
129 PROGRAMM. EPROM 1 POSTO L. 
134 CONTROLLER HDD XT + CAVI L. 


130.000 

510.000 
750.000 

2.882.000 

750.000 

475.000 

68.000 
22.000 

40.000 

55.000 

145.000 

280.000 

95.000 


201 A CASSA XT PICCOLA + ALIM 150 U L. 155.000 
201 CASSA AT A COMPASSO + ALIM 180 U L. 170.000 
204 TOWER A 4 SPAZI ESTERNI + ALIM. L. 345.000 
208 TRAS. PLASMA 11" + TAST. + ALIM. L. 2.100.000 


300 DRIVE 360K 5"1/4 

302 DRIVE 720K 3"1/2 + ADATTATORE 5"1/4 

304 HARD DISK 20MBYTES 

307 HD SU SCHEDA CON CONTROLLER 


L. 120.000 
L. 170.000 
L. 370.000 
L. 495.000 


301 DRIVE 1,2M 5"1/4 L. 160.000 
303 DRIVE 1 ,44M 3"1/2 + ADATTATORE 5"1/4L. 198.000 
305 HARD DISK 40HBYTES 28 msec L. 770.000 
309 KIT PER HD ESTRAIBILE CON BORSA L. 260.000 


401 MOUSE MICROSOFT COMP. MD20 

404 JOYSTICK PER IBM COMP. 

400 TASTIERA MICROS. 101 TASTI 

413 MONITOR 14" MULTI SYNC 


L. 80.000 
L. 31.000 
L. 82.000 
L. 950.000 


402 MOUSE GENIUS GM6 PLUS + Dr. HALO 
406 SCANNER 105mm 400 DPI 

411 MONITOR 14" BI FREQUENZA 

420 MONITOR 14" EGA 


U. 108.000 
L. 390.000 
L. 230.000 
L. 710.000 


500 STAMP. CITIZEN 120D, INTER. CENTRONICS 

590 TELEFAX MURATA Hi 

603 DISCHETTI BULK 360K 5"1/4 

613 DISCHETTI DATATECH 360K 5"1/4 


L. 384.000 
L. 995.000 

L. 620 
L. 1.050 


502 STAMP. CITIZEN MSP15 160CPS 136C0L L. 
592 MODEMBOX EST. 300-1200 HYES COMP. L. 
592A MODEMBOX EST. 2400 HYES COMP. L. 
605 DISKETTI BULK 720K L. 
615 DISCHETTI DATATECH 720K 3"1/2 L. 


610.000 

190.000 

305.000 
1.760 
2.600 


DISKETTI BULK 720 K 3"1/2 CONFEZIONE DA 100 PEZZI L. 135.000 


RAM 256-12 L. 16.000 CAD 


RAM 256-10 L 17.000 CAD 


RAM 1000-100 L 50.000 CAD 


190 COPROCES. MAT 8087-8 L. 280.000 192 COPROCES. MAT 80287-10 

191 COPROCES. HAT 80287-8 L. 450.000 193 COPROCES. MAT 80387-20 


550.000 

950.000 


VENDITA ESCLUSIVAMENTE PER CORRISPONDENZA TELEF. PREFERIBILMENTE FRA LE 9 E LE 14 AL N. 0522 - 513240 OPPURE SCRIVERE A 
COM.INT. SAS DI TAGLIAVINI G & C VIA MAZZI, 1 42100 REGGIO E. RICHIEDERE IL LISTINO COMPLETO 

PREZZI IVA ESCLUSA FRANCO NS. MAGAZZINO DI REGGIO E. SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA IN CONTRASSEGNO. 

PER ORDINI SUPERIORI ALLE L. 300.000 E 1 RICHIESTO IL 15% ALL' ORDINE. CON MODALITÀ' DA CONCORDARE TELEFONICAMENTE 
GARANZIA 12 MESI EVASIONE DEGLI ORDINI LA PIU' SOLLECITA POSSIBILE. 

SIAMO A DISPOSIZIONE PER ASSISTENZA HARDWARE, CONSULENZE TECNICHE, CONSIGLI 0 DELUCIDAZIONI PRE E POST VENDITA 
LE QUOTAZIONI ESPOSTE SONO UN AGGIORNAMENTO DEL PRECEDENTE LISTINO. GIUGNO 1989 





UNA FAMIGLIA SERIA 
COSTRUITA IN 


■ SERIE 88/I2MH/ 

■ SERIE 286/12MHz 

■ SERIE 386/30MHz 

■ SERIE SYS 2 

■ SERIE PORTABLE 

■ SERIE DESK-TOWER 


EAGLE TOP 


COMPUTEL 05020 CASTEL DELL'AQUILA - TERNI tei. 0744/935126 fax 0744/935314 


SI CERCANO RIVENDITORI 




D cuore del tuo PC è vero 

mo falso? Il tuo personal computer 
■ è uno strumento professionale pre- 

zioso. Non è un giocattolo; e tu lo 
sai. Quindi, quando compri un Perso- 
y nal Computer MS-DOS pretendi che 
l'MS-DOS sia l'originale Microsoft. 


^ MS-DOS è solo Microsoft, quello che l’ha 
inventato: ricordalo. L’unico che ti mette al riparo da 


spiacevoli sorprese di funzionamento del tuo personal. 

Per i produttori di PC è facile ottenere la licenza di distribuzione 
dell’MS-DOS originale; anche per te è facile verificare l’originalità del si- 
stema operativo del tuo computer... pretendi inoltre che il manuale di 
istruzioni dell’MS-DOS sia originale, mai fotocopiato! 

Accertati che il tuo PC abbia un cuore vero: l’MS-DOS. 

L’originale Microsoft, appunto, anche perchè altre formule sono illegali. 
Averlo è un tuo diritto. 

In Italia Microsoft S.p.A. miratitene rapporti di regolare licenza con le aziende qui elencale. Puoi fidarti. 
OLIVETTI ASEM BUFFEITIDATA CESVINT FASEFINEURINTERCOMPUNIBITABLMONRO- 
DATA ABSCOMPUTERSADEISYAETHRABETACOMPUTER-CDCCBMCITITRONICSCOMP- 
TROMC COMPUTER DMI) COMPUTERS DIDACOMP- DIGITROMCA ■ DISITACO ■ ELMA COMPV- 
TERSEISIEUROSYSTEM EXECUTIVE DI ASCOLIFRAF.LGRUPPOSISTEMITORINOHANTA- 
REX ■ INDI SUD ■ INFOS ENGINEERING ■ INTEL TRADE • ITALTEL METRO-PADANA • MPM PC 
MAI NT PC PLUSSAPES SECO ELETTRONICA STA VER COMPUTER ■ TECNICALINSTRUMENT 
UW UNIDATA. (elenco agiornaio al Mi maggio lisi). 

Inoltre IBM è licenziatario di Microsoft perii suo IBM PC-DOS r . mentre altre aziende mttllinazionali intrat- 
tengono di norma contratti di licenza con Microsoft nel paese di residenza della rispettiva sede centrale; tra 
queste:ACERALTOSAMSTRADAPRICOTASTATiTATARIBONDWELLBULLCANONCASIO- 
COMMODORE COMPAQ DATA GENERAI. DATATRONIC DIGITAL EQUIPMENT EPSON 
FUJITSU GOLDSTAR GOUPIL GRID HEWLFJT-PACKARD HITACHI INTEL-KYOCERA MEMO- 
REX NCR NEC NIXDORF NOKIA OLIVEITI PHILIIS PRIME SANYO SCHNEIDER SHARP SIE- 
MENSSUNTANDEMTANDONTANDYTEXASINSTRUMENTSTOSHIBA-3COMTUUPUNISYS 
■ > VANG- WYSE ZEMTII (altri nominativi confermabili a richiesta). 


Microsoft 


Microsoft S.p.A. - Milano Olire 
Palazzo Ttepolo ■ Via Cassanese. 224 
20090 Segrate (MI) - Tel. 02/2107201 




Amiga 2000 

Per te e per 
i tuoi progetti 
che non hanno 
bisogno solo 
del sistema 
MS-DOS. 


Amiga 2000 


Amiga 2000 è il collaboratore ideale 
per preparare facilmente ed in po- 
chissimo tempo al video testi e grafici 
e riportar^ poi su carta, su lucidi o dia- 
positive. E uno strumento creativo 
semplice e immediato per realizzare 
soggetti fantastici in due o tre dimen- 
sioni con 4.096 colori. Qualunque sia 
la tua professione, con Amiga 2000 
hai a disposizione le meraviglie del- 
l’ambiente Amiga DOS e del sistema 
MS-DOS, con i quali potrai elabora- 
re i tuoi progetti con una grafica 
ineguagliabile. In più, Amiga 2000 è 
Commodore: un marchio leader nel 
mondo degli home computer e dei 
sistemi professionali. Non a caso il j 
primo PC (P.E.T.I è stato prodotto 
da Commodore, che può così 
vantare la più lunga esperienza * 
nel settore. 

- MS-DOS e XENIX sono morelli registrati 
dello Microsoft Ine. 

- UNIX è un morchio registrato della AT&T. 

- Commodore e Amiga sono marchi regi 
della Commodore Ine. 


Amiga 2000. Amiga 2000, 


Per te 
che vuoi 
un amico 
sulla 


Per te 
che vuoi 
lavorare 
con un creativo 
alla tua altezza. 


C’è un Commodore p 





PC 10. 


PC 40. 


PC 60. 


Per te 
che vuoi 
un personal 
che faccia 
scuola. 


Per te 

che vuoi lavorare 
solo con 
i numeri uno. 


Per te 
che vuoi 
una gamma 
completa 
di soluzioni 
al servizio 
della tua 
Azienda. 



PC 


La linea PC Commodore garantisce 
nel mondo MS-DOS - grazie ai mo- 
delli XT, AT e 386 - la soluzione ad 
ogni problema. Il PC10 (XT) e PC20 
(XT) rappresentano la soluzione idea- 
le di partenza. I modelli PC40 (AT) as- 
sicurano la potenza e l'espandibilità 
necessarie a soddisfare ogni esigen- 
za di crescita in qualunque settore. Il 
PC60 (386) - grazie alla sua potente 
architettura - è il top della gamma. 
Sui modelli PC40 e PC60 potrai in- 
stallare anche il sistema operativo Xe- 
nix® o Unix® se la tua azienda lo ri- 
chiede, e potrai inoltre collegarli in re- 
te. In più PC10, 20, 40, 60 sono Com- 
modore: un marchio leader nel mon- 
do degli home computer e dei sistemi 
professionali. Non a caso il primo PC 
ÌP.E.T.1 è stato prodotto dalla Com- 
modore, che può 
così vantare la 
più lunga espe- 
rienza nel settore. 




er te, chiunque tu sia. . 






Semianalfabeti 

telematici 


L 'Italia è. sotto il profilo telematico, un Paese semianalfabeta. 
Intendiamoci bene: svariate decine di migliaia dì persone 
conoscono e sanno utilizzare perfettamente il mezzo telematico. 
Sono persone che, per compiti professionali o per interesse 
intellettuale, hanno ricevuto uno specifico addestramento o maturato 
autonomamente una competenza telematica. 

Il punto è che se tentassimo un censimento degli alfabetizzati sotto il 
profilo telematico non arriveremmo a 100.000 persone. 

Forse dovremmo fermarci a meno della metà. 
Naturalmente la cifra che propongo non comprende gli utenti di mezzi 
telematici « trasparenti » quali il telefax od i terminali remoti, ma solo 
coloro che. utilizzando un terminale o un personal computer, un 
modem, un telefono ed una rete di comunicazioni si collegano ad un 
qualche «servizio» telematico, ad una banca dati specializzata ad un 
servizio di messaggìstica, dal videotel alle Pagine Gialle Elettroniche, ad 
una rivista elettronica straniera ad un BBS nostrano. 

Insomma coloro che conoscono e sanno risolvere 
i mille piccoli problemi, da quelli tecnici a quelli semiologici, 
che nascono quando si fa telematica. 

Ebbene la somma degli abbonati ai diversi servizi di carattere 
professionale accessibili dall'Italia (cioè praticamente tutti quelli offerti 
all'utenza mondiale!), degli abbonati al Videotel e degli utenti 
«amatoriali» di BBS non arriva a 100.000. 

E se si tiene conto che chi utilizza un servizio telematico tipicamente ne 
utilizza più d'uno, probabilmente la popolazione italiana telematicamente 
attiva si attesta sulle 50.000 persone. 

Se confrontiamo questo dato con i 4 milioni di Francesi utenti Minitei 
cui dovremmo sommare gli utenti di mezzi telematici «non trasparenti» 
che. a giudicare dalle dimensioni della ciclopica rete Transpac sono 
certamente più numerosi di quelli italiani, le dimensioni della nostra 
disfatta telematica appaiono imponenti. 

Si potrebbe pensare che l'arretratezza telematica del nostro Paese sia 
frutto di una sostanziale mancanza di offerta. Cosi non è: al contrario 
l'offerta eccede largamente la domanda. 

Certo, se nei prossimi mesi dovesse scoppiare improvvisamente una 
inattesa richiesta di servizi, le attuali strutture di trasmissione 
andrebbero rapidamente in crisi, ma sfortunatamente questo non 
sembra essere nè il problema maggiore nè un pericolo imminente: il 
vero nodo da risolvere è politico. 

Occorre che al più presto anche in Italia sia messa in atto 
una vera politica a favore dello sviluppo telematico del paese, 
a cominciare dalle cose più semplici, come l'abolizione della famigerata 
tassa sul macinato costituita dalla imposta di concessione ministeriale 
per sede di utente telegrafico. 

Paolo Nuti 
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| Lombardia 


Milano 

• A'ION - Via Bigii, U 

• AL RISPARMIO V.lc Monza, 204 

• B.C.S. - Via Monlegani, 11 

• BRAHA ALBERTO Via Pier Capponi, 5 

• EDI CARED - Via Pietro Calvi, 20 

• E.D.S. - C,so Porta Ticinese, 4 

• FLOPPERIA - V.le Montenero, 31 

• GI-SETTANTA • Via Burlamacchi, 4 

• GIGLIONI V.le Luigi Sturzo. 45 

• LOGITEK - Via Golgi, 60 

• MARCUCCI ■ Via Fili Bronzetti. 37 

• NEWEL Via Mac Mahon. 75 

• SUPERGAMES ■ Via Vitruvio, 38 

• 68000 E DINTORNI - Via Washington, 91 

Provincia di Milano 

• ALL COMPUTER - Residenza Sassi. 312 • Mi- 
lano 3 - Basiglio 

• PENATI ■ Via Verdi, 28/30 - Corbetta 

• S.A.T. ■ Via Milano, 24 Nerviano 

• IL CURSORE - Via Campo dei Fiori, 35 - No- 

Bergamo 

• DERCOM - Via Borgo Palazzo, 65/A 
Provincia di Bergamo 

• COMPUTER SHOP ■ Via V. Veneto, 9 • Ca- 
priate San Gervasio 

• MASTER INFORMATICA - Via Fili Ugoni, 
10/B 

Provincia di Brescia 

• CAVALLI PIETRO - Via X Giornate, 14/B - Ca- 
strezzato 

• DATA SYSTEM NEW - Via Gramsci, 33 • Con- 

• MEGABYTE ■ P .zza Maluezzi, 14 • Desenzano 

Provincia di Como 

• CIMA ELETTRONICA - Via Leonardo da Vin- 
ci, 7 - Lecco 

• FUMAGALU - Via Cairoll, 48 • Lecco 

• RIGHI ELETTRONICA - Via Leopardi. 26 - 01- 
giate Comasco 

Cremona 

• MONDO COMPUTER - Via Giuseppina. 11/B 

• PRISMA - Via Buoso da Dovara, 8 

Provincia di Cremona 

• EUROELETTRONICA • Va XX Settembre, 92/ 

A - Crema 

Provincia di Mantova 

• CUCK - ON COMPUTER - S.S. Goietese, 168 - 
Goito 

Pavia 

• POLIWARE • C.so Carlo Alberto. 76 

Provincia di Pavia 

• LOGICA MAINT Via Montegrappa, 32 - Vi- 
gevano 

Provincia di Sondrio 

• FOTONOVA ■ Via Valeriana. 1 - San Pietro di 
Berbenno 


Varese 

• IL CENTRO ELETTRONICO - Va Morazzo- 
ne. 2 

• SUPERGAMES - Via Carrobbio, 13 


Provincia di Varese 

• CURIO TRE - Via Ronchetti, 71 - Cavana 

• JAC. NUOVE TECNOLOGIE - Oso Mat- 
teotti, 38 - Sesto Calende 


[ Piemonte 


• ROSSI COMPUTERS C.so Nizza. 42 
Provincia di Cuneo 

• PUNTO BIT - C.so Langhe, 26/C Alba 


• SALS INFORMATICA - Via G. D'Annun- 


Bologna 

• MINNELLA ALTA FEDELTÀ Via Mazzini, 
146/2 

• SINOPIA INFORMATICA - V.lePietramella- 


Castel San Pietro 
• S.P.E INFORMATICA Via 
Ponente, 385 Crevalcore 


• ELETTRONICA di BIFOLCHI Via di Bracca- 
no nel Corso. Ili Montepulciano 

• ELETTROMERCATO di BURRINI - Via Tosca- 
na, 6 Monteriggiom 


Perugia 

• MIGLIORATI - Via S. Ercolano, 3 

• STUDIO SYSTEM - Via R. D’Andreolto, 49/ 


• ALI^COMPUTER - C.so Garibaldi, 106 ■ 
Borgomane- ro 

• ELUOTT COMPUTER SHOP-Via Don Min- 


• D.R.R. Via Giovanni Giorgi, 6 


• ALEX COMPUTERS - C.so Francia, 233/4 

• DE BUG COMPUTER • C,so Vittorio Ema- 
nuele II, 22 

■ DESME UNIVERSAL - Va San Secondo, 


Provincia di Torino 


Reggio Emilia 

• COMPUTERLINE - Via San Rocco. 10/C 

• POOL SHOP - Via Emilia S. Stefano, 9/C 


Romagna 


• MAX CENTER - V.le Crispi, 68 


• ARTEL Via Guido d'Orso. 9 

• COMPUTER S ARTS - V.le Meucci, 12/B 

• ELETTRONICA SISTEMI - Vie della Repub- 
blica, 67/69 

• PAULICELU SABINO & FIGLI - Via Fanelli, 
231/C 


• UP TO DATE - Via Vittorio Veneto, 43 

idova 

• SARTO COMPUTER - Via Armistizio, 79 


• BUSINESS POINT ■ Via Carlo Mayer. 85 

Provincia di Forlì 

• TOP BIT - Via Veneto, 12 - Forlimpopoli 

• EASY COMPUTER Via Lagomaggio, 50 - 
Rimini 

• NUMERO Va Battagliai. 21 ■ Rimmi 
Provincia di Ravenna 

■ E.T.S. - Via Saffi, 1 - Alfonsine 

• P.LZ. INFORMATICA - P.zza Sercognam. 


| Trentino Alto Adige ~| [ Toscana 


Napoli 

• DARVIN - Calata San Marco. 25 

• DPC INFORMATICA • Va E. Nicolardi, 129 

• GENERAL COMPUTERS - Via Bernini, 101 

• SPY - Vra Domenico Fontana, 135 

• TOP VIDEO TOP COMPUTER Via S. Anna 
dei Lombardi, 12 


• ITALIANA SOFTWARE ■ Via Zara, 11 ■ Acerra 

• NUOVA INFORMATICA SHOP - Via Libertà, 
185 - Portici 

Provincia di Salerno 


Provincia di Bolzano 


• CRONST - Va G. Galilei, 25 


Friuli Venezia Giulia 


• M T.S. DISTRIBUZIONE - Via di Novoli, 64 
A 

• TELEINFORMATICA TOSCANA -Via Bron- 


| Calabria 


• SIRANGELO COMPUTER - Via N. Parisio, 25 

Reggio Calabria 

• CONTROL SYSTEM • Va S. Francesco da 
Paola. 49/D-E 

• SYSTEM HOUSE - Via Fiume ang. Palesili- 


Liguria 


• ODEL - Via Orsini, 4 R 


• FUTURA 2 - Via Cambine 19 

Provincia di Lucca 


• ELECTRONIC SERVICE • Via della Vecchia 


| Sicilia 


Provincia di Enna 

• ITALSOFT - Va Dottor Palazzolo ■ Agira 

Palermo 


• ELECTRONIC SHOP - Via degli Scalzi. 3 


cambia in ^Commodore 

Esigi sempre la garanzia della Commodore Italiana S.p.A. 


Elenco aggiornato al 3 Aprile 1989 


Posta 


Primo: non scrivere 
ciò che non sai... 

Mi ripropongo ancora alla vostra gentile attenzio- 
ne. per sottoporvi un articolo di una autorevole 
rivista settimanale di cui non mi sento di citare il 
nome per semplice pietàl 

Non vi faccio il solito preambolo di congratulazio- 
ni anche perché quando c'è classe in una cosa, la si 
nota anche senza il bisogno di sottolinearla a parole 
che sono spesso limitative 

Trattasi, dunque, di uno spezzone di articolo, che 
non manco di allegare alla presente, facente parte 
della rubrica automobilistica e in cui viene presenta- 
ta la nuova e peraltro bellissima Cedra della ben 
nota Lancia Tutto sembrerebbe filare a perfezione 
senza nulla da obiettare a proposito, ma comincia- 
mo ad analizzare il titolo dell’oggetto da me imputa- 
to: È SPLENDIDA: L'HA DISEGNATA IL «COMPU- 
TER» Tengo a sottolineare innanzi tutto che gli 
apici non li ho messi io di mia iniziativa, poiché di 
per sé l'intestazione non va troppo oltre i soliti 
rifacimenti mistico-fantascientifici cui spesso dob- 
biamo assistere circa l'argomento informatico ; vo- 
glio però evidenziare come i doppi apio siano stati 
usati per circoscrivere la parola 'computer' e non 
‘disegnata' che sicuramente è molto meno concre- 
ta di quello che il giornalista vuole intendere, men- 
tre ecco che ancora una volta l'informatica gioca il 
suo molo di semplice ma affascinante tavoletta 
presso l'opinione pubblica venendo cosi « mistifica- 
ta » e «appesa» lassù nell'Olimpo delle grandi mera- 
viglie OUASI da baraccone 

Secondo grande punto controverso. ' un calco- 
latore elettronico che è in grado di « inventare » 
nuovi stili...'; anche qui sento dal di dentro un 
vortice che mi sconvolge le viscere e mi induce 
quasi ad andare a cercare quel macellaio di parole 
che è noto anche come «giornalista» le lo metto io 
fra virgolette stavolta!) per fargli un piccolo discor- 
so. niente di drammatico, però ... 

Oualcuno crede che sia finita? Se qualcuno lo 
pensasse, si metta il cuore in pace, manca ancora 
un po' 

Terzo punto: ‘Anziché essere il frutto di uno 
stilista o di un gmppo di stilisti ha avuto come 
padre una macchina dal nome angosciante: Com- 
puter Aided Design che i tecnici chiamano sempli- 
cemente CAD. Ed è proprio al CAD. cioè a questo 
super « cervellone » che gli uomini di marketing 
hanno indicato gli elementi che hanno portato poi 
alla nascita della Dedra. Si badi bene, ciò è avvenu- 
to perfino per quanto riguarda i particolari stilistici 
della vettura' 

Che eresie I Quanta ignoranza I Che compassio- 
ne! Non so più cos'altro dire se non esprimere con 
tutta sincerità il mio sbigottimento nel sentire che 



non inviate francobolli! 


ar ovvi motivi di tempo e spazio sulla 
rivista, non possiamo rispondere a tutte le 
lettere che riceviamo né, salvo In casi del 
tutto eccezionali, fornire risposte private: 
per tale motivo, preghiamo 1 Lettori di non 
accludere francobolli o buste affrancate 
Leggiamo tutta la corrispondenza e alle 
lettere di Interesse piu generale diamo ri- 
sposta sulla rivista Teniamo, comunque, 
nella massima considerazione suggerimen- 
ti e critiche, per cui Invitiamo In ogni caso 1 
Lettori a scriverci segnalandoci le loro opl- 



per certa gente possano veramente accadere cose 
del genere 1 I casi sono due: o il « giornalista » è 
ignorante I colui che non sa!) e quindi lo accuso di 
incompetenza o ó uno che queste cose le sa. 
almeno a grandi linee, e vuol perciò fare il solito 
sensazionalismo che è più distruttivo che costrutti- 
vo e allora lo accuso di mancata oggettività nell’e- 
sposizione dei fatti come invece sarebbe tenuto a 
fare se fosse ciò che dice di essere. 

Come si fa a dire che un computer ancora sotto 
le spoglie del «cervellone tutto valvole e fili penzo- 
loni » è in grado di creare? Come può un computer, 
attualmente, mandare in quiescienza degli stilisti? 
Come si può definire angosciante il nome di una 
certa classe di software e/o hardware quando il 


giornalista stesso usa il termine 'marketing' (lui l'ha 
scritto senza apici .) a dir poco buffonesco giunti a 
questo punto, quando poteva benissimo dire uomi- 
ni esperti di mercato? Ora. se le virgolette o apici 
che dir si voglia stanno ad indicare che si vuol 
intendere il senso lato di quel particolare vocabolo 
o il significato figurale, cosa dire del succitato e 
molto discusso: « computer » ? Personalmente riten- 
go che si tratti ancora una volta di quella anallabe- 
tizzazione informatica che più di una volta, per 
esempio sull'argomento VIRUS, voi della redazione 
avete giustamente evidenziato, e per questo, con 
grande mestizia, mi eclisso fra i tasti della mia bella 
Amiga non senza prima avervi ringraziato per la 
cortese attenzione, a voi tutti i miei più sentiti 

Stefano Fracassi, Rimini (Forlì) 

Credo che se dovessi definire quell'articolo sarei 
indeciso se usare il termine «divertente» o «racca- 
pricciante», e allora forse opterei semplicemente 
per «dannoso». 

Che bisogno c'è. dico io. di tirare in ballo delle 
cose che non si conoscono? Al di là del passo 
incriminato si dice, giustamente, che «grazie al Cad 
sono stati aboliti i continui rifacimenti dei disegni, 
conseguenti ai ritocchi del primo modello in legno o 
in gesso, in modo da arrivare alla definizione della 
sagoma definitiva in tempi estremamente brevi». 
Bastava non aggiungere altro, o almeno non addur- 
re argomentazioni al di fuori delle proprie cono- 

Le mie reminiscenze letterarie mi consentono di 
ricordare che qualcuno diceva, grosso modo, che è 
importante sapere di non sapere, poiché non ncor- 


Maintenance 



Se il tuo problema è quello di risparmiare, recuperando tempo prezioso 
e migliorando l’efficienza del tuo parco PC, Micro e stampanti sparso 
per l’Italia, puoi risolverlo efficacemente con la nostra organizzazione. 
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BOARDS GRAFICHE PER OEM E SYSTEM INTEGRATORS 


OEM e System Integratore, che lavorino ad ele- 
vato valore aggiunto, hanno bisogno di prodotti 
ad altissima tecnologia supportati in modo com- 
pleto dal produttore o dal distributore. 

OMNICOMP Graphics Corporation produce, 
per questo mercato, sistemi grafici e parli fin dal 
1983 ed ha introdotto innovazioni storiche quali 
la prima implementazione hardware del GKS, il 
primo sistema grafico per bus MULTIBUS II ed 
i primi prodotti multicanale per bus AT e MCA; 
tra i prodotti OMNICOMP: 

OMNI 1620 GDC Graphic Display Control- 
ler ad alta velocità di rappresentazione, con cur- 
sore, pan e zoom hardware, risoluzione I280x 
1024, display memory 2048 x 1024 per 8 piani e 
fino a 4 piani di overlay, palette fino a 16,7 mi- 
lioni di colori con display fino a 256 colori si- 
multanei. 

OMNI 1500 DLP GKS Display List Processor 
per la gestione delle display list GKS basato su 
microprocessore 80386, coprocessore 80387, 512 
KB EPROM e DRAM fino a 4 MB. OMNI 1500 
consente il collegamento di diverse boards 1620 


su un unico cavo a 50 pin, realizzando così un 
sistema multiutente indipendente. Dispone di 4 
porte seriali RS-232C e di 2 porte DEC compa- 
tibili DRV1I-WA e DRV11-W. 

OMNI 2400 GDS Graphic Display System sot- 
tosistema grafico con caratteristiche tecniche 
di assoluto primato: Display con risoluzione 
1280x 1024, 60 Hz noi interlaced o 30 Hz inter- 
laced, Hardware Screen Clipping, Hardware Ma- 
trix e Crosshair Cursor, 4 piani di overlay, da I 
a 3 monitore indipendenti; Display Memory da 4 
piani a 3x8 piani (tre schermi indipendenti), op- 
pure 24 piani (True Color monoschermo) e Di- 


splay list memory fino a 16 MB; il sistema è 
multiprocessor ed utilizza l’AMD 29116 bit-slice, 
con un AMD 29325 FPP, un processore di 
primitive-TTL discreto, un 80188 per le periferi- 
che, un pixel Processor-Gate array, ed il GKS 
DLP 80386 con 80387; il sistema è dotato di in- 
terfacce verso MULTIBUS 11 iPSB, DEC DRV11- 
WA, DEC DRVI1-W. BUS AT e MCA. 

Tutti i prodotti dispongono di ricchissime libre- 
rie di funzioni grafiche, disponibili eventualmente 
aperte, per ambienti UNIX, VMS e MS/DOS. 
La Digigroup, in esclusiva per l'Italia, distribui- 
sce e supporta questi prodotti. 
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CAD ENTRY LEVEL PROFESSIONALE 


La grafica è una stupenda realtà che ogni 
giorno attira a sé nuovi adepti, affascinati dal- 
le potenzialità di creatività che si possono 
esprimere in questo settore. 

Per sua stessa natura pretende i migliori 
prodotti disponibili sul mercato quindi il nuo- 
vo amatore spesso si trova di fronte a deside- 
ri quasi inappagabili. 

La nostra divisione servizi Flexware, inten- 
de andare incontro alle esigenze di questa fa- 
scia di mercato con la sua gamma di prodotti 
per la grafica che unisce la qualità dei singoli 
componenti a costi più che ragionevoli insie- 
me a garanzie di buona assistenza tecnica su 
tutto il territorio nazionale. 

KIT GRAFICO 

Kit ad alte prestazioni composto, nella sua ver- 
sione minima, di: 

- 1 scheda grafica OMNICOMP modello 1620 
(1024x1024; 8 piani di colore) 

- 1 digitizer SUMMAGRAPHICS ll”x 11” 


- 1 monitor a colori 20" 64 KHz 
- 1 driver software per AUTOCAD fino a 
REL.10.0 

- 1 anno di garanzia, trasporto ed installazione 
in tutta Italia compresi nel prezzo. 

Questo Kit può essere installato su tutte le 
macchine dotate di BUS standard AT, quindi 
su tutti i personal computers AT compatibili 
e su tutti i micro dotati di BUS AT compresi 
i modelli IBM 6150. 

Se poi l'utente vuole proprio il massimo, 


sempre a costi contenutissimi, disponiamo di 
coprocessori matematici nelle varie versioni sia 
INTEL sia WEITEK e di una vasta gamma 
di personal e micro computers, insieme ai plot- 
ters dei primari costruttori sempre direttamente 
garantiti ed assistiti. 

Il prezzo del Kit grafico 
è di L. 10.800.000 + IVA 

Per informazioni telefonare ad una delle no- 
stre filiali. 
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S.C . CO M P UT E RS s.a.s ? 

via E.Fcrmi 4, 40024 CasLS.Piclro T. (BO) 

tei. OSI • 943500 (2 lin.ric.aul. + fax) J 

Scegliete anche Voi il computer MADE IN GERMANY, il migliore 
per rapporto tecnologia, prestazioni, prezzo, il grande 
successo commerciale del primo trimestre 89 : 

Schneider 

COnPUTERDMSIOn 

TRF ANNI DI GARANZIA e Centri d 'Assistenza in tutta Italia!!! 

Schneider AT TOWER 201 L. 1.878.000 

Microprocessore 80286, Clock a 10 MHz 0 Wait 13 MHz LM, 512 Kbytcs di RAM espandibili, 
Doppio Drive Controller, 1 Drive da 3” 1/2 720 Kbytcs, 1 Interfaccia Seriale, 1 porta Mouse Joy- 
stick, 1 Porta Parallela, Scheda Video Super EGA 800 x 600 16 Colori su Palette di 64, Tastie- 
ra Italiana Avanzata 102 Tasti, Monitor Monocromatico 12" a Fosfori Ambra, MS-DOS e GW 
Basic Originale Licenziato, Microsoft WORKS Originale Licenziato, MANUALI IN ITALIANO. 


OFFERTE DEL MESE: 


Microprocessore 80286, Clock a 20 MHz 0 Wait 26 MHz LM, 1 Mbytcs di RAM espandibili ON 
BOARD a 4 Mbytes, configurabili come RAM estesa od espansa LIM-EMS, Doppio Drive Con- 
troller, 1 Drive da 5" 1/4 1.2 Mbytcs, 1 Disco Rigido da 20 Mbytcs veloce (28ms), 1 Interfaccia 
Seriale, 1 Porta Parallela, Scheda Video Hercules (728 x 348), Tastiera Italiana Avanzata 102 
Tasti, Monitor Monocromatico 14" a Fosfori Bianchi, base basculante e schermo piatto, MS-DOS 
3.3, Vari Diagnostici c Test di Velocità, fra cui gli ottimi LM e SI. Clock indipendente a 8 e 12 
MHz per il Coprocessore Matematico, Stati d'attesa (Waits) selezionabili separatamente anche 
per gli slots, che sono 8; possibilità di caricare i BIOS in Shadow RAM (fino a 384 Kbytcs). 
Tutte le operazioni succitate sono eseguibili da SETUP. 


Microprocessore 80286, Clock a 10 MHz 0 Wait 13 MHz LM, 512 Kbytcs di RAM espandibili. 
Doppio Drive Controller, 1 Drive da 5" 1/4 1.2 Mbytes, 1 Disco Rigido da 20 Mbytcs veloce (28ms), 
1 Interfaccia Seriale, 1 Porta Parallela, Scheda Video Super VGA 800 x 600 256 Colori su Pa- 
lette di 256.000 (640 x 480), Tastiera Italiana Avanzata 102 Tasti, Monitor Monocromatico 14" 
a Fosfori Bianchi VGA. MS-DOS 3.3 


Telefonateci per Quotazioni dei 
Prodotti 


TOSHIBA 

Vi Ricordiamo Inoltre che Siamo 


Tutti i prezzi sono da intendersi IVA 19% esclusa, ma comprendono un anno di garanzia TOTA- 
LE fico ns. sede. Siamo in grado di spedire la merce a mezzo corriere in tutta Italia entro 48 ore 
dal ricevimento di un acconto pari al 10% dcH'importo totale a mezzo Vaglia Telegrafico. Spedi- 
zione gratuita, se effettuata a mezzo posta. AVVISO PER I S1G.RI RIVENDITORI non di Bologna 
e Provincia: Per il materiale Schneider rivolgersi alla SCHNEIDER ITALIA. 



STAMPANTI 

Panasonic 

KX-P1180 Stampante a 9 Aghi, 1 92 car. al 
secondo, trascinamento a frizione e trattore 
con funzionamento sia a Spinta che a Tiro. 
Completa Emulazione IBM Proprintcr e EP- 
SON serie FX; Micro-Line-Fccd, Corpi, Stili e 
Fonts programm. da pannello, Carie. Automa- 
tico Carta, sia frontale che da retro. 

KX-P1 124 Stampante a 24 Aghi, stesse ca- 
ratteristiche della 1 180, tranne che per la ve- 
locità in Lcttcr Quality (63 cps) c per le 
Emulazioni: IBM Proprintcrx24cd EPSON se- 
rie LQ; Macro e 6 Fonts da pannello. 


evito di specificare che Giulio Cesare disse che era 
importante che i nemici non sapessero a che ora 
chiudevano i benzinai 

Viceversa, credo molto importante che io mi 
renda conto di non essere assolutamente prepara- 
to. per esempio, nel settore dello sport del calcio 
che. devo confessare, non mi piace. E vi prometto 
che eviterò accuratamente di scrivere un articolo 
tecnico sul calcio, e già che ci sono anche di fare ad 
esso, su MCmicrocomputer, riferimenti tecnici: 
cioè, se parlo di un argomento che conosco (il 
computer) e mi serve una citazione di uno che non 
conosco (Il calcio), le cose sono due o scrivo solo 
quello che so (tipo che esiste la zona Cesarini) o mi 
informo presso qualcuno che ne sa più di me. E 
allora, se devo spiegare cosa è la zona Cesanm. 
siccome lo non lo so, prima me lo faccio spiegare e 
poi lo dico a voi. Oppure sto zitto. 

Ciò che mi stupisce, in realtà, è soprattutto che 
questo, che voglio chiamare bonariamente svario- 
ne. non proviene da un giornalistucolo alle prime 
armi, ma dal direttore di una delle due più importan- 
ti riviste italiane di automobilismo. Quindi una per- 
sona capace ed affermata, che sa il suo mestiere e 
lo svolge con competenza in un altro ambito E che 
quindi rimprovererebbe un suo collaboratore che 
scrivesse, sul giornale che dirige, un pezzo pari a 
quello che lui stesso firma come collaboratore di un 
altro giornale! Perché, collega, prendi cosi sotto- 
gamba un argomento come quello del computer 7 
Se ti serve una mano, un parere, una amichevole 
(se me lo consenti) consulenza, trovi in me e nei 
miei collaboratori la massima disponibilità, nell'inte- 
resse dell'informazione corretta che. sai meglio di 
me. é alla base della nostra etica professionale 

Non posso nmproverare al direttore di una rivista 
di automobili di non intendersi di computer Ma 
devo rimproverargli di aver voluto parlare di un 
argomento a lui troppo sconosciuto, senza preoccu- 
parsi di verificare le sue affermazioni 

Qui si potrebbe aprire il discorso della alfabetizza- 
zione informatica, cui II nostro lettore fa riferimen- 
to. Non dobbiamo diventare tutti esperti di compu- 
ter ma, santoddio. forse sarebbe il caso che alme- 
no sapessimo che è semplicemente comodo fare 
un disegno con il computer, e che non è lui che 
«inventa nuovi stili» I Questo dovrà, pnma o poi, far 
parte della «cultura generale» di ciascuno. E forse 
la mia automobile che diligentemente, tutte le sere, 
mi riporta a casa lungo la corretta via? 

Ma questo sembra il mese di coloro che scrivono 
di cose che non sanno. Potete leggere sul nostro 
mensile Orologi il commento ad un pezzo che un 
personaggio dei più illustri della cultura italiana ha 
scritto sul mondo dell'orologio: uno scritto assolu- 
tamente non degno della fama che l'autore ha, in 
anni di onorata attività, meritato. 

Bisogna stare attenti, quando si scrive su uno di 
quelli che non a caso vengono chiamati mass- 
media. Ci Si rivolge alle masse, e si rischia di 
insegnare a troppa gente cose troppo sbagliate, 
facendo un danno troppo grosso 

Marco Marinacci 


Gli annunci dei pirati 

Egr. sig. direttore. 

te scrìvo per segnalarle un problema abbastanza 
sentito da chi come me vende software originale È 
inutile cercare di vendere il software a prezzi con- 
correnziali e cercando di supportare gli utenti con 
corsi più o meno gratuiti se poi anche le Riviste dei 
settore ci sono sfavorevoli 
Il problema che le voglio segnalare sta nella 
vostra rubrica Microtrade Purtroppo, benché nella 
testala della mbrìca sia scritto che » saranno respin- 
te le offerte di vendita di copie palesemente con- 
traffatte di software di produzione commerciate» , 
individui come xx, xx. xx, xx e xx sono « signori » 
che vendono palesemente software contraffatto 
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PORTATILISSIMI !!! 

I MIGLIORI, NATURALMENTE! 



TIP 3200 

■ Microprocessore 80C286 8/10 
MHz 

■ No. 1 FDD 3" 1/2 1.44 MB + No. 
1 HDD 20 MB 

■ Batterie ricaricabili intercam- 
biabili 

■ Uscita per monitor esterno 
EGA compatibile 

■ Peso Kg. 4,900 (senza batterie) 


TIP 2200 

■ Microprocessore Nec V20 
4.77/9.54 MHz 

■ No. 1 FDD 3”1/2 720 KB + No. 1 
1 HDD 20 MB 

■ Batterie bancabili intercambia- 
bili 

■ Peso Kg. 4,900 (senza batterie) 


ACCESSORI PER TUTTI I MO- 
DELLI 

■ FDD esterno 5"1/4 360 KB 

■ Modem 1200 bps da inserire 
internamente 

■ Batterie di ricambio 

■ Bus di espansione esterno 

■ Pacchetto di comunicazione 
(RS232 + cavo + soft) 

■ Kit di tasti italiani 

■ Adattatore seriale 9-25 pìn 

■ Comoda ed elegante borsa per 
il trasporto 

■ Espansione RAM di ulteriori 1 
MB (solo per modello 3200) 



via T. Romagnola. 61/63 
56012 Fornacette (Pisa) 
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fax. 0587-422.034 
tlx 501875 CDC SPA 


filiale di Milano 
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20154 Milano 
tei. 02-3310.4431 
fax. 02-3310.4432 


INFORMATICA MEDICA? 
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MOLTI LA CONSIDERANO SOLO UN PASSATEMPO 
PROFIM NO 


PROFIM: la più completa ed attuale soluzione software per il medico di base 

— cartella clinica orientata per problemi 

- rapido monitoraggio dei dati (anche grafici dei percenlili in pediatria) 

- bilanci di salute, follow-up, screening e medicina preventiva 

— referti, certificati, modelli dietistici ed educazionali 

- prescrizioni anche su ricette SSN e prontuario farmaceutico intelligente 

- personalizzazione delle diverse sezioni, rapidità e facilità d'uso 

— auditing, ricerca e statistiche (utilizzo delle codifiche O.M.S.) 

- prezzo incredibile (L. 690.000’ per GENERALE e L. 990.000* per PEDIATRIA) 

— rispetto della convenzione in vigore e verifica delle competenze USL 

— garanzia di assistenza ed aggiornamento tempestivo In tutt'ltalia 
PROFIM: una qualificata organizzazione d'informatica al servizio del medico 
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Se vuole avere una conferma , basta scnvere per 
esempio a xx: in poco tempo riceverà a casa un 
pacco di fotocopie con una marea di software 
piratato. Sicuro del fatto suo il «Sig. » xx allega 
anche il suo biglietto da visita, pregando di telefo- 

Poiché penso che MC non abbia ceno bisogno di 
quelle 650.000 lire I tanto è il ricavo complessivo 
degli annunci di MC di febbraio! penso che si 
potrebbe abolire la rubnca. Sarebbe una goccia nel 
mare, ma tutto serve per combattere la pirateria. 
Inoltre penso che questa azione potrebbe essere 
adeguatamente pubblicizzata sulle pagine della vo- 

Smceramente, il software si incomincia a vende- 
re, gli utenti hanno capilo l'imponenza delle copie 
originali con manuale e upgrade, potrebbe essere 
una buona occasione per dare un altro colpo a 
questi «pirati», ma io preferisco chiamarli farabutti 

Con molta cordialità 

Robeno Pavesi. Novara 

Grazie per la lettera e per le segnalazioni Le 
fornisco ora una serie di informazioni che credo la 
interesseranno e. spero, troveranno d'accordo. 

Prima di tutto, preciso che non ho pubblicato i 
cinque nomi che lei cita perché la legge italiana non 
consente né a lei né a me di farlo Incorreremmo 
tutti e due (lei come autore, io come direttore 
responsabile) nel reato di diffamazione a mezzo 
stampa, punibile con la reclusione fino a due anni 
(I). ci sarebbe concessa sicuramente la condiziona- 
le e magari un sacco di attenuanti, ma il reato 
sarebbe assolutamente certo. Non si può dire che 
uno è un ladro anche se é vero Strano, ma è cosi. 
Insomma a prescindere dal latto che lei ed io 
potremmo provare con una certa difficoltà che i 
signori in questione rubano, loro non avrebbero 
bisogno che della rivista per provare che lei ed io 
(che siamo onesti) li diffamiamo É un paradosso, 
ma lei per questo può solo mangiarsi il fegato 
come, del resto, faccio io 

Ho comunque preso atto delle sue segnalazioni, 
prendendole per buone (ma tenga conto che. para- 
dossalmente. lei potrebbe anche essere un loro 
concorrente, ladro pari loro le giuro che non è ciò 
che sto pensando, è solo per fare un esempio) e 
dato disposizioni affinché gli annunci provenienti 
dai succitati signon vengano respinti Ma stia tran- 
quillo: quegli annunci ncompariranno, con tutta 
probabilità, con un altro nome, presumibilmente 
quello di un amico, che possiamo benissimo chia- 
mare complice. 

Noti che c'é una persona, che per la cronaca 
risponde al nome di Mauro Neri e che ringrazio per 
la cura con la quale svolge l'ingrato compito, che 
ogni mese legge tutti gli annunci che arrivano, sia 
quelli gratuiti sia quelli a pagamento, e scarta quelli 
che palesemente ritiene di argomento illecito Se 
uno si limita a dire che vuole scambiare il suo 
software non possiamo scartarlo, perché teon- 
camente significa che scambia i programmi che ha 
fatto lui con quelli fatti da altri interessati e disposti 
allo scambio: ed ó quel meraviglioso (non scherzo) 
mondo che risponde al nome di software di pubbli- 

A beneficio di chi ha inviato annunci che non ha 
visto pubblicati, preciso che questo non vuol neces- 
sariamente dire che sono stati ritenuti non accetta- 
bili. ma è possibile che la non pubblicazione sia 
dovuta semplicemente ad una mancanza di spazio 
Questo non vale per i Microtrade (gli annunci a 
pagamento), che vengono pubblicati tutti (quelli 
non scartati) e nel mese in cui pervengono in 
redazione Da notare che per quelli scartati la 
nostra amministrazione provvede ad eseguire il 
rimborso dell'importo pagato, con conseguente ag- 
gravio (di lavoro e quindi di costi) sulla nostra 
organizzazione 

Non é il discorso delle poche centinaia di migliaia 
di lire «racimolale» che ci fa tenere in piedi i 
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CHINON 

INFORMATION EQUIPMENT 
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POSTA 



una gamma completa e flessibile. 


bene FA, Personal computer da tavolo: 

PX 3000. CPU NEC V20 12MHz, floppy disk 3,5/5,25 polli- 
ci, hard disk da 20 o 40MB. 

PX6000, CPU 80286 13 o 18MHz, rara da 512K 
a 8MB, floppy disk 3,5/5,25 pollici, hard disk da 20 
a 330MB tipo MFM, RLL, ESDI. 

PX7000, CPU 80386SX 16MHz, floppy disk 
3,5/5,25 pollici, hard disk da 40 a 330MB tipo 
MFM. RLL, ESDI. 



AX6000, CPU 80286 18MHz, ram da 512K a 8MB. 
floppy disk 3,5/5,25 pollici, hard disk da 40MB a 1,5 GB, 
tipo MFM, RLL. ESDI, SCSI, interleave 1:1. 

AX7000, CPU 80386SX 16MHz con cache memo- 
ry, ram da 1MB a 8MB, floppy disk 3,5/5,25 pol- 
lici, hard disk da 60MB a 1,5GB tipo MFM, RLL, 

ESDI, SCSI, interleave 1:1. 

AX8000, CPU 80386 20/25MHz con cache memorv, ram da 
1 a 16MB, floppy disk 3,5/5,25 pollici, hard disk da 
60MB a 1,5GB tipo RLL, ESDI, SCSI, interleave 1:1. 

LAN Ethernet, 10 Mbit secondo, cavo coassiale o dop- 
pino telefonico. 




LAN Server, 16/32 bit CPU 18-25MHz, Hard disk 
90-1,5 GB disk ram cache. 


, CPU 8088/ 80286/ 80386SX, di- 



skless station con Ethernet. 

VGA adapter con risoluzione 640 x 480 o 1024x768. 
Grafica ad alta velocità per applicazioni CAD, modello 
MX velocità di tracciamento di 30.000 vettori al secondo 
e HX con velocità di 100.000 vettori al secondo. 

Video Monitor ad alta risoluzione per applicazioni 
CAD e Image Processing. 

Ethernet è marchio della Xerox e Digital Equipment Corpo- 
ration. 


Microtrade ma. semplicemente, la considerazione 
che uno disposto a spendere 50 000 lire crede 
probabilmente in ciò che fa. più di chi si limita ad 
infilare un tagliandino in una busta. In altre parole, il 
fatto che il servizio sia a pagamento serve, nelle 
nostre intenzioni, più che altro a garantire i lettori 
dell'interesse (purtroppo non della senetà. come 
dimostrano i fatti! da parte dell'autore dell'annun- 
cio Lei si rende sicuramente conto che le 650.000 
lire che ha calcolato costano di gestione più di se 

Ora. perché non abolire gli annunci. Sono convin- 
to che I danni che con un mezzo si possono fare 
non dipendano dal mezzo ma dal modo in cui 
questo viene usato Ho fatto più volte l’esempio 
che un martello serve per piantare chiodi, ed il fatto 
che possa rompere la testa della gente deve solo 
sconsigliarne questo tipo di uso, non causarne un 
divieto di esistenza. Gli annunci di MCmicrocompu- 
ter servono alle persone sene per vendere, compe- 
rare o scambiare materiale negoziabile Abolirli per 

onesti producendo un beneficio, a mio parere, 
troppo piccolo nella lotta alla pirateria: i pirati si 
limiterebbero a mettere i loro annunci da un'altra 
parte dove, per forza di cose, finirebbero anche gli 
annunci degli onesti (visto che noi non ne pubbli- 
cheremmo più nessuno). 

Quindi noi continueremo a pubblicare gli annunci 
censurando quelli censurabili E apprezzando la 
collaborazione delle persone come lei 

C'è un altro tipo di attività che potrebbe essere 
più risolutiva della sua e della nostra e che apprez- 
zerei moltissimo quella dei diretti interessati Per- 
ché i distributori di software, che sanno benissimo 
che molti pirati si annidano nei nostri annunci, non 
fanno un po' di telefonate stanando i malfattori e 
denunciandoli all'autontà costituita, loro che oltre- 
tutto sono i danneggiati in pnma persona? 

Ho accennato prima al softare di pubblico domi- 
nio, Bene, gli articoli sul PD software che da 
qualche numero stiamo pubblicando sono uno dei 
contributi di MCmicrocomputer alla lotta alla pirate- 
na. Nel senso che nel software di pubblico dominio 
c'è molto buon materiale che non è reato scambia- 
re. anzi che nasce proprio per questo, e spesso si 
può trovare ciò che fa al caso proprio senza «biso- 
gno» di rubarlo a qualcuno. Ci sono per esempio 
degli ottimi programmi di comunicazione, o delle 
ottime utility 

Ed approfitto di qualche nga per rispondere al 
sig Dell'Oca, che si dice collaboratore di una 
rivistine per Amiga e che insinua che noi mettiamo, 
coscientemente, su MCLink dei programmi non di 
pubblico dominio, predicando bene e razzolando 
male Sappia, il sig Dell’Oca, che il programma 
Dos2dos era effettivamente stato messo da qual- 
cuno su MCLink. ma che. in data nettamente 
antecedente alla sua lettera, era stato da noi spon- 
taneamente rimosso quando avevamo avuto co- 
scienza del fatto che non si trattava di un software 
di pubblico dominio. Nella risposta citata, peraltro. 
Andrea de Prisco aveva aggiunto un «se non vado 
errato» all'affermazione che Dos2dos fosse un PD 

Ci sono su MCLink. ad oggi 2 giugno. 1 543 file 
di programmi che noi riteniamo tutti come di pub- 
blico dominio, pari a poco meno di 45 megabyte. 
Se qualcosa non è PD o shareware, sarà rimossa 
immediatamente, appena ricevessimo segnalazioni 
in merito. 

MCmicrocomputer è una cosa seria, signor Del- 
l’Oca. altrimenti non sarebbe arnvata ad essere 
MCmicrocomputer Lo dico con orgoglio ma anche 
con consapevolezza. E le dico anche che non voglio 
pensare a quanto succede nel mondo delle «rivisti- 
ne», scusi se le chiamo cosi. Non mi sto ovviamen- 
te riferendo né direttamente né indirettamente a 
quella con la quale lei collabora. della quale lei non 
indica il titolo e il cui titolo, lei mi scuserà, non 
indovino perché il suo nome mi giunge nuovo 

Marco Mannacct 


UNI DATA S.r.l. VIA SAN DAMASO, 20 - ROMA 
TEL. 06/6847022/130/318/431 - TELEFAX 06/6384824 
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SECO SYSTEM 216^ 


j: 



la garanzia di un progetto italiano 

L'AT SE.CO SYSTEM 210 è la risposta italiana alla miriade di prodotti di 
importazione che hanno invaso il nostro mercato. La Motherboard è infatti 
interamente progettata e costruita in Italia dalla SE.CO. Qualità, prestazioni, 
affidabilità, garanzia e assistenza tecnica a portata di mano. 
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✓ Linea PCdue. 
L'iirchiicitupi MicroChannel, PS/2 
compatibile: 


1 1 1 impuivr delti linea PCduesnno dotili! ili hi» 
SU A (I S/2 cnmpoiibile), die permeile l’m- 
»iiillii:lnne ili schede dorate di proprio micro- 
processore, in umdo quindi di condividere 
viTui'inponineii metile e senzii ci urlili ti le risorse 
del 'nielli, i A questa caraneristica si nffùmcam » 
l'innoviitivii lecnoloitui costruttiva Snitacc 
Moiinnnee rtniegrnzinnc su scheda madre ili 
un'Interface la video VGA ( 16 Imi. un control- 
letpcr hard disk SCSI cult tontrolle» pei floppy, 
una I»irtil seriale, una porta parallela e una porla 

I 11 due. lornui con il sistema operativo MS 
1 OS l ì, sonodisponihih mire ini hIcIIi: PC ' due/ 
si, l'I klue/65 e PCduc/75. rispettivamente con 
microprocessori 80286. 80186 SX c 60186. 





✓ Linea PCbit. 

I best seller, con oltre vcnricinquc- 
mil;i unità t:iii vendute: 


(lai V2U al 186, tulli I PCbit offrono un ec- 
cezionale rapporto qualiià/prczzo 
t>a sempre questa linea si è evidenziala per 
le elevate prestazioni, l'uftidahiliià e la coll- 

I sei modelli IXlht, di cui due trasportabili, 
rum fomiti con MS DOS 1.1 e t !W basic, 
preseniiino iin'archiieiruni rradizionale e »pe- 
rimeniani. priKessorl V20 (IO MHz), 80286 
(IO MHz), 286 ne, ii (16 MHz), 80186 (20 
MHz), hard disk da 20 a 80 Mb. drive per 
floppy ili ogni I, innato: tulle le ciiraitcrisri- 
elle di qu, lillà. flessibilità e compalll'lllt.'l coll 
l*li Mandar,! di, mercato che ile hanno decretato 



£ "vjar-u 


*/ Linea PCpro. 

L'Integrazione su piastra madre dei 
dispositivi più avanzati: 

la compietela. 

I PCpro snuci car.itlerizrati dall'u, liceo, por Li 
loro eostruzlone. della tecnologia Suriilce 
Mnuntlnii e d.ill’intecrazione mi punirà madre 
di tutti I più imporrami dispositivi: mierl.n- 
ciu video Vii A a 16 ho, cimrmller per floppy, 
controller S12SI l'or lumi disk, espunstonc .Il 
lliemona sii banchi SIMM, due porte seriali. 

Queste cumncrisuchc.uiaiiumc all'impiego dei 
microprocessori 80286 (12.5 MI 1:1. 80 186 SX 
(16 MHz) e 80186 (20 MHz) • rispettivamente 
per I modelli PCpr. .286. PCpro 186 SX e PCpr. ■ 
isti, rutti tornili con «sterna opentttvo MS 
Ixls 1.1 ■ lamio del PCpro una linea di prò 
domjiiinucniiipletezmdlflìcllmemecgiiai’lln. 



-jns — 




\/ Linea PCbase. 

L indispensabile per lavorare, nello 
spaziodl una rasi leni: 


✓ Linea TSX. 

I sistemi flessibili per militimene 

cr«I loculi: 


✓ Linea PCport. 

fi, 16, 12 bit. tutti portatili 


sistema completo dolalo, li mlcIopiis.es.sore In- 
ivi 8088 .. 0,54 MHz, di mvmoria RAM di 512 

ci in 'sistema i vranvi > MS I K1S 1.1. GW basic 
c pacchetto applicativo Microsoll Works. 

Li linea è complemta dallo 788. grande. anzi 
piccolo come un iuirnuile blocco di appunti. Ha 

'urtane !Tb 5* Mh '' 

Lo 788 comiinic.i sia coli i sistemi Macmiosb 
che con il moiulo IXXi. 


Prestazioni da mlnlcompuicr. costi contenuti e 
semplicità o|vr,inva da personal, Li linea TSX 
prevede due imclellr che utilizzano i sisrenn ope* 
mi ivi Xenix e Unix, ma sono perfettamente 
compii ihili con MS OS/2 e MS IX 1S: il TSX 200 

iiiiilnieniimale o un utilizzo come server di rete: 
il TSX i,V. con due |virte seriali e due parallele 
mi scheda madre. 8 s|, a .li espansione, micropm- 
cessi «e 80 186 a 20 MHz, Ideale per CAD, CAM. 
inlc'lligcnzu arriticrale. uso in niiiliimema. 
I ompleia la linea il TSX WS. il rcrmm.de Mitcl- 


Ingombro ridotto, batteri» separabile rer fucili, 
lare iilierlomieme il trasporto, display LCD rv- 
trolllummaio e orientabile di grandi dimensio- 
ni, risibilità di e illcy, imeni, i a monitor ener- 
no, facilità e iinmedintezsi del collegamento a 
periferiche: tono queste le qualità del PCport. 
In più. diverse cirrmicrisriche di potenzile velo* 
cilù per soddisfare tutte le esigerne: PCport 88 
(microprocessore 8088 a h MHz). I\ |s.n 286 

(80286 a 12/6 MHz). PCpori 186(80186., 12 

MHz. invilii siale). Tum I PCport inoltre sialo 
disponibili In Varie configurazioni di memoria 



Solo 

Unibit 

ha tutte 

queste 

qualità. 


Solo Unibit offre presso i suoi Ri- 
venditori Autorizzati una gamma 
di personal e minicomputer così 
completa e aggressiva: senza con- 
correnti. 

Sci linee, venti modelli, cinquan- 
totto configurazioni di base, da 
seicentocinquantamila lire a 
quindici milioni, dall'architettu- 
ra standard all'innovativa MCA 
(PS/2 compatibile), dall'MS DOS 
all'MS OS/2, a Xenix, a Unix: 
tutti i personal e minicomputer 
Unibit utilizzano le tecnologie 
più avanzate e competitive. 

E in più solo Unibit mette a di- 
sposizione una retedi Rivendito- 
ri Autorizzati selezionata e dina- 
mica, attiva in tutta Italia, che 
garantisce direttamente suppor- 
to e assistenza con la sensibilità 
esclusiva Unibit. 

Perché Unibit è una realtà tutta 
italiana. Spirito d'impresa, entu- 
siasmo, creatività e grande pro- 
fessionalità ne fanno un'azienda 
unica, in competizione anche con 
i grandi concorrenti intemazio- 
nali. 



Unibit. Qualità uniche. 


FOhU ili .Ultimi Srernif.Miliw.S FAvtlflUmC.imiwniilf >.-l TWA V.'/ZMIO'I fui .’J 75 -AW Fiiiàkit NiiHlAW. C,V'u*!ti l inia S WnSi7N77 

I. Ance. Al Riuniti, /ri Alll.irmui t niliit c ulti f.ijmii w-ucnir 



News 

^ — a cura di Massimo Truscelli 


Nelle News 
di questo 
numero 
si parla di: 


Autodesk AG Centro Direz. Colleoni Pai. Cassiopea ing. 3. 2004 1 Agrate Brianza IMI) 
Bondwell Italia Srl Via Cantò 19, 20092 Cinisello Balsamo IMI) 

Compaq Computer Spa Milanofiori Strada 7 Pai. R. 20089 Rozzano IMI) 

Edia Borland Srl Via Cavalcanti 5, 20127 Milano 

General Automation Italia Spa Via Lampedusa 11/A, Torre C, 20141 Milano 
Hewlett Packard Italiana Spa Via G. Di Vittorio 9, 20063 Cernusco S/N IMI) 

IBM Italia Via Rivoltana 13. San Felice. 20090 Segrate IMI) 

Intercomp Spa Via del Lavoro 22. 37012 Bussolengo IVR) 

L. Paolini Spa Via dell'Arco di Travertino 35. 00178 Roma 

Lotus Development European Corp. Via Lampedusa 11 /A. 20141 Milano 

Mactronics Data Systems Srl V.le Jenner 40/A. 20159 Milano 

Microsoft Spa Centro Direzionale Milano Oltre Palazzo Tiepolo, 20090 Segrate IMI) 

Olivetti Spa Via G Jervis 77. 10015 Ivrea 

PC Plus Srl Via Bolzano 31. 20127 Milano 

Toshiba Information Systems Italia Spa Via Cantò 1 1. 20092 Cinisello Balsamo IMI) 
Unibit Spa Via di Torre Rigata 6. 00131 Roma 


Olivetti: 

portatili M1 11 e M211 

M111 e M21 1 sono le due proposte Oli- 
vetti in fatto di personal computer portatili 
capaci di offrire agli utenti prestazioni e po- 
tenza pari a quelle dei personal computer 
desktop delle ultime generazioni. 

Visti per la prima volta in occasione del 
Comdex Spring di Chicago impiegano un 
display piatto a cristalli liquidi ad alta leggibi- 
lità. offrono la possibilità di utilizzare schede 
di espansione standard e sono disponibili a 
richiesta con drive per l'uso di dischetti fissi 
ad alta capacità. 

L'MIII utilizza il processore NEC V30 
con frequenza di clock a 10 MHz. 640 Kbyte 
di memoria RAM espandibili a 1 .6 Mbyte. É 
dotato di unità hard disk integrata da 20 
Mbyte e di tastiera compatibile PS/2. 

Grazie alla presenza di slot di espansione 
è possibile utilizzare direttamente schede di 
espansione di tipo corto Lo schermo LCD 
offre una risoluzione grafica compatibile 
CGA con simulazione del colore e toni di 

Dotato di batterie ricaricabili. il portatile ha 
una lunga autonomia ottenuta anche grazie 
a tecnologie di disattivazione dei componen- 


MCmicrocomputer 
& Università 

Sta per nascere una rubrica volta ad av- 
vicinare maggiormente il mondo dello stu- 
dio. ed in particolare quello universitario, a 
MCmicrocomputer. L'obiettivo sarà quel- 
lo di selezionare i migliori lavori universita- 
ri non tesi di laurea, realizzati da studenti 
delle facoltà economico-scientifiche italia- 
ne. che abbiano ovviamente attinenza con 
il settore dell'informatica. Vi chiederemo 
di inviare i vostri lavori, che saranno vaglia- 
ti da una commissione appositamente co- 
stituita e della quale faranno parte anche 
docenti universitari. I lavori prescelti sa- 
ranno retribuiti, recensiti sulla rivista e resi 
pubblici, in modo che possa trame benefi- 
cio chi è interessato. Se avete realizzato 
qualcosa di valido in ambito universitario, 
aspettate ad inviarcelo ma non perdete il 
prossimo numero. 


ti di sistema (display, dischi, ecc.) quando 
essi non vengono utilizzati. 

Il modello M211 è equipaggiato con il 
processore Intel 80286 con frequenza di 
clock a 16 MHz. 


La memoria RAM è di 1 Mbyte espandibi- 
le fino a 3 Mbyte; le memorie di massa 
disponibili comprendono hard disk da 20 o 
da 40 Mbyte e la tastiera è compatibile con 
la linea PS/2 IBM 

L'ampia scelta di sistemi operativi utilizza- 
bili (MS-DOS, OS/2. Xenix) rispecchia la filo- 
sofia OSA (Open System Architecture) del- 
l'Olivetti. 

Come per il modello M1 11. l'inserimento 
di una scheda «industry standard» permette 
l'espansione del sistema. Lo schermo LCD 
retroilluminato offre 8 toni di grigio, in alter- 
nativa è possibile il collegamento ad un mo- 
nitor EGA esterno. 


Toshiba Express Writer 301: 
stampante portatile 

La Toshiba Information Systems Italia ha 
annunciato la disponibilità della stampante 
portatile Express Writer 301 

Grazie all'elevato know-how derivato dalla 
presenza nel settore delle macchine facsimi- 
le, è stata sviluppata una stampante a tra- 
sferimento termico a 24 elementi in grado 




File Manager (Copy Delele Renarne View Prcnl. ecc.). Agenda. Calendario. Schedano Telelonico con Auto- 

, gio sofisticati Calcolaion (con slampa e funzioni di Sianstica. Finanza. Scienza, Informaiica). Utilità per 

I stampanti. Acceleratore di Tastiera. Spegnimento automatico dello schermo. Editori (Linea di Comandi DOS. 
Esadecimale Repertorio, Clipboard per catturare ed mtercambiare dati tra applicazioni diverse. Cut/Paste. 
Undelete. Sort. Bloc Notes. Localizzatore di Files. Recovery. Bloccaggio di sicurezza della tastiera. Ottima- 
lizzatore. Hard Disk Manager (Repertorii. tiles. Tree. ecc ). Comunicazioni (ASCII, Xmodem, Kermit), Emula- 
zione Terminali (VTS2. VT100. ANSI), ed altre utilità. Take C barge!™ è In versione originale americana 

Take Charge!™ New release compat. Compag. DOS 3.31 e DOS 4.0 L. 245.000 
Per maggiori informazioni rivolgersi a: 

MULTIWARE - Via Sanvito 60 - 21100 Varese Tel. (0332) 287576 
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di assicurare una qualità di stampa parago- 
nabile a quella delle stampanti ad impatto. 

La nuova stampante pesa solamente 1.9 
Kg (batteria compresa), offre una risoluzione 
di 360 dpi ed assicura l'emulazione delle 
stampanti Epson LQ850 e Toshiba/Qume. 

La velocità è di 60 cps a 12 cpi in modo 
draft unidirezionale e 34 cps a 12 cpi in 
modo LQ, la stampante gestisce la stampa 
su fogli singoli in formato A4 oppure, in 
alternativa, su un rotolo continuo. Un buffer 
di 2 Kbyte completa la dotazione che in 
opzione può essere completata con una bor- 
sa morbida e con il portarotolo per l'alimen- 
tazione continua. 

La vita della cartuccia è di 32000 caratteri 
e l'autonomia della batteria al Nichel-Cadmio 

Il prezzo della Express Writer 301 è di 
730.000 lire. 


IBM PS/2 portatile 

Nell’ambito della propria linea di personal 
computer PS/2, la IBM ha annunciato il mo- 
dello denominato P70 386. 

Si tratta di un portatile basato sul micropro- 


NEWS 


cessore Intel 80386 con frequenza di clock 
a 20 MHz e dotato di caratteristiche funzio- 
nali analoghe a quelle del modello desktop 
PS/2 70. Il nuovo personal computer adotta 
l'architettura MicroChannel, ha una memoria 
RAM di 4 Mbyte (85 ns). espandibile fino a 
8 Mbyte sulla scheda di sistema e fino a 1 6 
Mbyte con una scheda aggiuntiva; è dotato 
di un nuovo schermo video al plasma (delle 
dimensioni di 6 per 8 pollici) con risoluzione 
massima di 640 per 480 punti (adattatore 
VGA) e fino a 16 toni di grigio; un disco 
rigido con capacità compresa tra 60 (tempo 
medio di accesso di 27 ms. velocità di tra- 
sferimento dati di 8.4 Mbit al secondo e 
fattore di interleave di 1:1) o 120 Mbyte 
(tempo medio di accesso di 23 ms. velocità 
di trasferimento di 10.2 Mbit al secondo e 
fattore di interleave di 1:1); un drive da 3.5 
pollici della capacità di 1 .44 Mbyte; una 
tastiera estesa a 102 tasti. 

Il P70 386 può funzionare indifferente- 
mente con i sistemi operativi IBM OS/2 
Standard ed Esteso. DOS 3.3 e 4.0 e, in 
futuro, con AIX per PS/2. 

Una ROM da 128 Kbyte contiene le istru- 
zioni di autodiagnosi al momento dell'accen- 
sione, l'ABlOS (Advanced Basic Input 
Output System) con le istruzioni per la ge- 
stione del MicroChannel, l'interprete Basic 
ed i dispositivi di sicurezza per il controllo 
delle password. 

La configurazione base del modello P70 
costa poco più di 12.500.000 lire; quella 
analoga con disco da 1 20 Mbyte costa poco 
meno di 14.000.000 di lire. 


È SEL il nuovo socio 
di General Automation 

Contrariamente a quanto affermato sul nu- 
mero 84 di MC (in questa stessa rubrica a 
pag. 52 e successive) nel quale si diceva che 
la Alpha Microsystems aveva stipulato un 
accordo che le consentiva di acquisire la 
General Automation. la General Automation 
Italia Spa ha annunciato in via ufficiale che il 
nuovo socio é la Sanderson Electronics (SEL), 
una società britannica in grande espansione, 
attiva nel settore avanzato dei minicomputer 


Rivenditori Autorizzati 
UNIBIT 

• PIEMONTE: Ak.randrra I'., Ini, m, m. i.t.l 44167. 

Biella IW-I: Teen.. 2. lei. KI7«: Ca.relicrro (Al): Donadoni. 
tei. 71011,1; Novara: MC. fclennauci. lei 191016; Sveli,., lei 





• TRENTINO ALTO ADIGE: Bollano: Bontà, II, tei. 971619. 



• EMILIA ROMAGNA: Botami 1 1 S . lei 422 191: Cento 



•UN \NA: e ,,-t.l del Pian» n ,n li I t „ 

Fìrenre: telimi;, tei. 4160444; S, limoni EDP, lei. 244220; Pira 
IT LAB . iel 442490; Pontedera (Pili Unapotl 2, lei J|MS6. 


• MARCHE: Batoli Piceno: 1 3ener.il Olile io. lei. 4801 6; Maidica 



l’Ilo, Iti il 2761. Hj HnGmiiHiieiaSi.il. tei. 6ÌS6096; Rii Omipu* 
(KmL V.K M.. iti i 14036: Viterbo; litilbvte Siatemi, tei. 222762 


• UMBRIA: Cura di Cantilo (IV M. ni ■'ili I In. 
Perusia: Seti Umbria. tcL 7S9070; Todi |IV>: Full Service, lei. 


• Aitili //( 1: Alenano l \.p -i.l ni 4!0'7o. Chicli: I ’i. ■■ 
Mpi, tei. 64 169: Teramo: Computiami:, lei. 44702. 


• MOLISE: Campoba.»: Ecnm, rei. 97141. 



• SARDEGNA: Capitari: i ••. l |.,i, n miei i ■ 

Nuoro: OliB.unm. 1 , tei 14 146; Sacrari: Bure, uiSvMeni. lei. 2S0670 



M3 INFORMATICA presenta 

PC/XT 10 MHz, 256Kbram, 2 drive, multi I/O, scheda grafica colore, pa- 
rallela, tastiera L. 940.000 + IVA 

PC/AT 12 MHz, IMbram installata, 1 drive 1.2Mb, 1 Hard disk 20Mb, sche- 
da grafica colore, parallela, seriale, tastiera 102 tasti L. 2.190.000 + IVA 
80386 TOWER 27Mhz,2Mbram installata, 1 drive 1.2Mb. 1 Harddisk20Mb, 
scheda grafica colore, parallela, seriale, tastiera 1 02 tastiL. 5.090.000 + IVA 


Importazione diretta - garanzia ed assistenza tecnica 


M3 INFORMATICA - Via Forlì, 82 ■ 10149 Torino ■ Tel. 011/7397035 
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Turbo Pascal 5.5: opp! 


basati sul sistema operativo PICK 
Il nuovo assetto prevede l'acquisto imme- 
diato da parte della Sanderson Electronics di 
una quota di minoranza, oltre al diritto di 
opzione su altre quote sino al raggiungimen- 
to del 49% di partecipazione azionaria 
L'accordo stabilisce che il nuovo «board 
of directors» sia composto da sei membri, 
dei quali tre nominati da SEL e tre in rappre- 
sentanza dell'azionariato originario. 

Il chairman di SEL Paul Thompson assu- 
me anche la carica di chairman nel board di 
General Automation e il vice chairman nella 
precedente gestione. Léonard Mackenzie. è 
il nuovo capo dell'esecutivo. 

Secondo i nuovi vertici il connubio degli 
elementi distintivi delle due società costitui- 
sce l'ideale piattaforma per garantire alla 
General Automation nuovo slancio e sempre 
più ambiziosi traguardi. 


DAT HP 

per l'informatica 

Hewlett Packard è tra le prime aziende 
produttrici di computer ad annunciare un'u- 
nità di memoria di massa per il mercato 
OEM basata suN'impiego della tecnologia 
DAT (Digital Audio Tape) 


Qualcuno magari avrà pensato al vano 
sforzo di inventare un titolo pittoresco. 
E invece no: quell' «oop» sta proprio per 
Object Oriented Programming! 

In due parole: nella programmazione 
tradizionale si ragiona in termini di azio- 
ni, cioè di procedure; se si passa un 
argomento ad una procedura, bisogna 
prestare attenzione al tipo di questo. Se 
devo eseguire la stessa azione su og- 
getti di tipo diverso, ho bisogno di tante 
procedure quanti sono i tipi; se cambio 
il tipo di un oggetto devo intervenire su 
tutto il codice che lo usa. 

Nella programmazione «orientata al- 
l’oggetto», invece, mi limito a comuni- 
care all'oggetto l'azione che voglio ese- 
guire; sarà lui ad occuparsi dei dettagli. 
Se cambio la definizione di un oggetto 
mi basta intervenire sul solo modulo 
che la implementa. 

Sono evidenti i vantaggi di un tale 
approccio, tanto che al capostipite 
Smalltalk si sono via via aggiunti altri 
linguaggi. 

Spesso si è trattato di varianti di lin- 
guaggi già esistenti, quali l'Object Pa- 
scal della Apple o il C** di Stroustrup. É 


proprio da questi che ha tratto ispirazio- 
ne la Borland, soprattutto dal più poten- 
te C++. 

Ne è risultato un prodotto che. pur 
mantenendo assoluta compatibilità con 
le versioni 4.0 e 5.0, ci offre un nuovo 
tipo object (una sorta di record nella cui 
dichiarazione entrano funzioni e proce- 
dure: i «metodi»), con un ricco contor- 
no di caraneristiche quali inheritance (la 
possibilità di definire gerarchie di ogget- 
ti). late binding (il codice che deve ese- 
guire un'azione viene deciso durante l'e- 
secuzione invece che durante la compi- 
lazione) e polimorfismo (la capacità di 
un oggetto di «decidere da sé» come 
obbedire ai «messaggi» del pro- 
gramma). 

In altri termini, un OOP vero. 

Viene resa contestualmente disponibi- 
le anche una versione 1 .5 del Turbo 
Debugger, in grado di percorrere i me- 
todi come normali procedure e di forni- 
re rappresentazioni grafiche della gerar- 
chia degli oggetti. 

Appuntamento alla prova per notizie 
più complete. 

S.P. 


E.GI.S. COMPUTER 

VENDITA AL MINUTO E PER CORRISPONDENZA 
UNICA AD UNIRE PRODOTTI DI ALTA QUALITÀ A PREZZI CONTENUTISSIMI 
VIA CASTRO DEI VOLSCI 40/42 - 00179 ROMA - TEL. 06/7810593-783856 
CONTATTATECI GARANTIAMO QUALITÀ CORTESIA COMPETENZA 
TUTTI I NOSTRI PRODOTTI SI INTENDONO GARANTITI 18 MESI PREZZI IVA ESCLUSA 
ORARIO 9.30-13.00 / 16.30-19.30 GIOVEDÌ CHIUSO - SABATO APERTO 
POSSIBILITÀ ANCHE DI VENDITA RATEIZZATA (SOLO PER ROMA) 


BIBLIOTECASOFT 

ESTATE IDEALE 
30.000 PROGRAMMI 
PC MS-DOS 
BIBLIOTECA UTILITIES 
BIBLIOTECA GRAFICA 
BIBLIOTECA GIOCHI 


HOME COMPUTER 

AMIGA 500 
AMIGA 2000B 
ATARI 520 NEW 
ATARI 1040 
ATARI MEGA2 


706.000 

1.597.000 

650.000 

755.000 

1 .500.000 


PERSONAL COMPUTER 

XT 12 MHZ 256K FL360K CGA TAST 
AVANZATA 720.000 

XT 12 MHZ 256K FL360K CGA HD 20MEGA 

TAST. AVANZATA 1 . 1 76.000 

AT 16 MHZ 512K FL.1.2 HO 20 MEGA MINI 

CHASE TAST. AVANZATA 1.790.000 

PHILIPS 9110 1.134.000 

PHILIPS NMS AT 2,950.000 

COMMODORE PCI 588.000 

ATARI PC3B 1.092.000 

ATARI PC3H 1 .588.000 


STAMPANTI 


CITIZEN 180E 350.000 

CITIZEN 15E 546.000 

CITIZEN HQP40 900.000 

STAR LC10 395.000 

STAR LC1 O/COLOR 471.000 

STAR LC 24/10 648.000 

NEC P2200 672.000 

NEC P6 PLUS 1.260.000 

EPSON LQ500 647.000 

EPSON LX800 450.000 


MANNESMAN MT81 299.000 

MONITOR 

COMMODORE 1084S 462.000 

PHILIPS 8833 420.000 

TTL 12" 126.000 

DUAL FREQUENCY 168.000 

ATARI PCM 124 EGA 218.000 

PHILIPS EGA 9043 546.000 

MITSUBISHI 1481 A 983.000 

NEC MULTISYNCH II 1.025.000 


FLOPPY DISK (100 PEZZI) 


5 1/4 DSDD 650 

3 1/2 DSDD 1.477 

3 1/2 SONY SSDD 1.597 

3 1/2 NASHUA DSDD 1.757 


ACCESSORI 

JANUS XT 651 .000 

DRIVE EST. AMIGA 168.000 

ESPANSIONI AMIGA DA 252.000 

ZORRO BIG BLUE 336.000 

SAMPO VGA 600 x 800 462.000 

EGA 640 x 480 336.000 

HARDISK SEAGATE 22MB 394.000 

HARDISK SEAGATE 42MB 672.000 

FAX MURATA MI 1.261.000 

NEFAX 1 1.600.000 

DRIVE 1.44 3 1/2 PC 210.000 

DRIVE 720 3 1/2 PC 168.000 


3 MESI INCANTEVOLI con il settimanale 
"BIBLIOTECASOFT 7" Su 5 1/4 - ELENCO DEI 
PROGRAMMI, NOVITÀ, HITSOFT, AFFARONI, 
QUIZ. + IL PROGRAMMA OMAGGIO 
3 MESI STUPENDI con II mensile 
"BIBLIOTECASOFT 12" su CARTASCHEDA - 
PRESENTAZIONE aggiornata di TUTTI I 
PROGRAMMI di 1 MATERIA, 

3 mesi MERAVIGLIOSI con il mensile 
"BIBLIOTECASOFT 30" su 5 1/4 - DESCRIZIONE 
aggiornata di TUTTI I PROGRAMMI 
a ATRON INFORMATICA s r I 
Via Francesco Brigami. 129 - 06100 Perugia 
HOT LINE (075) 757131 
FAX. (075) 5002620 
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o un professionista: 


poi le soluzioni software e il fatto 
che posso contare anche su un pron- 
to servizio assistenza. Insomma, con 
il mio Concessionario Philips sono 
tranquillo e considero già risolti i 
miei problemi. Avrò un ufficio co- 
me l'ho sempre sognato, all'altezza 
delle mie esigenze di comunicazio- 
ne e di lavoro. 


PHILIPS 


S ono d'accordo con te, espe- 
rienza e professionalità non si 
improvvisano, come non si im- 
provvisano le tecnologie. Il mio Con- 
cessionario Philips? Mi da tutto, e 
soprattutto mi ha dato una prezio- 
sa consulenza per attrezzare il mio 
ufficio dalla A alla Z, con tutte le 
funzioni ben coordinate. Per il com- 
puter, ho già fatto la mia scelta, in 
una gamma di sistemi di varia po- 
tenza, dal Personal Computer più 
semplice, ai sistemi con più posti 
di lavoro. Mi daranno anche un si- 
stema telefonico avanzato ed un ot- 
timo facsimile, senza dimenticare 


Il meglio nelle comunicazioni ed elaborazioni. 


NEWS 


Disponibile anche in Italia Word 5 
per MS-DOS e OS/2 


Sfruttando il formato DDS (Digital Data 
Storage), l'unità memorizza le informazioni 
su cartucce da 1 .3 Gigabyte offrendo un'ele- 
vata velocità di ricerca ed assicurando l'inte- 
grità dei dati contenuti sul supporto magne- 
tico. 

Grazie alle enormi quantità di dati memo- 
rizzabili l'unità risulta essere adatta tipica- 
mente all'impiego nelle operazioni di back- 
up di stazioni di lavoro e minicomputer in 

L'unità denominata HP 35450A consente 
la memorizzazione per l'intera capacità della 
cartuccia in tempi che si approssimano in- 
torno alle 2 ore e dispone di un'unità di 
controllo in tecnologia SCSI (Small Compu- 
ter Systems Interface) capace di assicurare 
una velocità di trasferimento dati di 183 
Kbyte al secondo 

La cartuccia DAT ha una capacità di me- 
morizzazione 9 volte superiore a quella di un 
nastro QIC 150 e 4 volte superiore a quella 
di un nastro QIC 320; il nastro a bassa 
velocità riduce la sensibilità della cartuccia 
alle vibrazioni ed aumenta la sicurezza. 

Inoltre, il drive DDS HP 35450A incorpora 
un sistema di pulizia della testina e mantie- 
ne la tensione del nastro mediante un siste- 
ma elettronico eliminando la necessità di 
controlli periodici e riducendo il tempo di 
riposizionamento Grazie a queste caratteri- 
stiche il tempo di funzionamento continuo 
senza guasti (MTBF) è di 40.000 ore. 


Con una conferenza stampa tenutasi a 
Milano all'inizio di maggio, cui ha presen- 
ziato lo stesso Bill Gates, la Microsoft 
italiana ha ufficialmente annunciato l'inizio 
della commercializzazione anche nel nostro 
paese della versione 5 di Microsoft Word 
per MS-DOS e OS/2, peraltro già da tempo 
presente sul mercato americano. 

Per la precisione il pacchetto attualmen- 
te in vendita è quello «Europeo» in lingua 
inglese, disponibile dal 10 di maggio al 
costo di 760.000 lire, mentre la versione 
italiana giungerà presumibilmente nel pros- 
simo settembre e costerà 950.000 lire (in 
entrambi i casi i prezzi si intendono IVA 
esclusa). 

In seguito all'annuncio di questa nuova 
versione la Microsoft ha diffuso anche i 
prezzi dell'aggiornamento dalle versioni 
precedenti: chiunque abbia acquistato il 
vecchio Word 4 dopo il 1 maggio ha diritto 
all'upgrade gratuito alla versione italiana 
quando sarà disponibile, gli altri potranno 
ottenerla al costo di 300.000 lire (esclusa 
IVA). 

Per scomodarsi Bill Gates è segno che 
Microsoft punta molto su questa nuova 


versione del suo word processor, che al- 
meno negli Stati Uniti ha l’arduo compito di 
rimontare la concorrenza costituita in parti- 
colare da Word Perfect 4.2 e 5.0; a tal fine 
il pacchetto è stato dotato di nuove caratte- 
ristiche relative soprattutto al suo uso in 
ambienti distribuiti (rete) e multitasking 
(OS/2). Word 5 è in grado di importare grafici 
e disegni memorizzati su file nei più diffusi 
formati standard, può prelevare dati tabulari 
direttamente dai fogli di uno spreadsheet 
esterno e dispone finalmente di una funzio- 
ne di preview che consente all'utente di 
avere l'esatta sensazione di come verrà in 
stampa la pagina impostata sullo schermo, 
ivi compresi gli eventuali grafici inseriti 
dall'esterno. Fra le altre «innovazioni» mi- 
nori (già viste su altri WP concorrenti) citia- 
mo infine l’uso dei colon per segnalare 
sullo schermo il cambio di corpo nel carat- 
tere di stampa ed il salvataggio periodico in 
background del lavoro effettuato. 

Per la descrizione particolareggiata delle 
varie caratteristiche del nuovo pacchetto 
ed i commenti del caso vi rimandiamo 
comunque alla prova completa che sarà 
pubblicata prossimamente. 

C.G. 



XÌDEX 


nel tempo 
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NEWS 


Immagine Elettronica 

di Carmelo Genovese 


Nel mese di maggio ha avuto luogo a 
Ferrara la VII edizione del Convegno Inter- 
nazionale «L'Immagine Elettronica « con la 
partecipazione di noti ricercatori, studiosi 
ed artisti. È merito dei principali organizza- 
tori, Vittorio Boarini e Lola Bonora. della 
buona riuscita di questa edizione prevalen- 
temente riferita all'Immagine Elettronica 
più evoluta, cioè quella ad alta definizione, 
che rivoluzionerà la televisione attuale. 
Questa nostra sintetica nota non può oc- 
cuparsi delle discussioni e di qualche pro- 
testa. scontata allorquando siedono allo 
stesso tavolo scienziati, umanisti, artisti. 

Non è facile, ad esempio, che un filoso- 
fo, ancorato ai canoni tradizionali estetici, 
comprenda la fruizione delle immagini 
« sintetiche » o « digitali » o la «simulazione 
numerica d'un computer che produce al- 
cune di tali immagini »l 

Così come l'uomo di scienza, il super 
tecnico può enfatizzare l'uso dello stru- 
mento sofisticato (il computer), che per- 



mette la produzione di immagini particolar- 
mente realistiche, tecnicamente perfette, 
ma spesso artisticamente nulle. 

In funzione di questa riflessione soste- 
niamo che la strumentazione per l'alta de- 
finizione è indispensabile per l'analisi delle 
immagini in tutti i settori e per la comuni- 
cazione in genere. 

Minore ne é l'importanza nel campo arti- 
stico. Laddove può essere sufficiente an- 
che la bassa risoluzione, come abbiamo 
potuto constatare osservando immagini 
statiche e dinamiche in mostra a Ferrara. 


assieme alle cosiddette Videosculture di F 
Plessi e la Videoinstallazione di E Mmarel- 
li. che utilizzano l'usuale immagine elettro- 
nica televisiva Importante la rassegna 
New Video From Canada. 

Interessanti le proiezioni video non-stop 
di M. Canali, le immagini digitali degli allie- 
vi del Corso di Teoria della Percezione 
dell'Accademia di Belle Arti di Bologna 
(presentate da D Zerbini), quelle cinetiche 
del Gruppo CRAUS (Centro Ricerche Atti- 
vità Umane Superiori) e dì M. Pecchioli. 

Nelle mostre, bene selezionate, erano 
rappresentate la Video e la Computer Art 
Questo binomio ha bisogno in Italia di 
maggiore sviluppo, associato a più dibattiti 
con gli addetti ai lavori, gli studiosi, i critici 
ed il pubblico, spesso tacciato d'incompe- 
tenza, mentre invece, se è adeguatamen- 
te informato, può sorprendere critici ed 
operatori. 

MCmicrocomputer e la Commodore, al- 
la fine di settembre, con il contributo del 
Comune di Barcellona P. G . l'organizzazio- 
ne della Corda Fratres e del CRAUS. par- 
teciperanno al suddetto sviluppo con mo- 
stre e dibattiti in Sicilia. 


PERSONAL SELF SERVICE 


SUPERMARKET DELL'INFORMATICA 

VENDITA - PERMUTE - NOLEGGIO PC ASSEMBLATI NUOVI E USATI 


MEMORIE DI MASSA E CONTROLLER 
Hard disk 20 Mb SEAGATE ST225 
Hard disk 40 MB SEAGATE ST251 
Hard disk 20 MbKALOK 3,5" 

Hard disk 40 Mb SEAGATE 3,5" (veloce) 
Floppy drive 360 Kb (5, 25") 

Floppy drive 1,2 Mb (5, 25") 

F0 720KB 13.25") SONY con meccanica 
FD 1.44 'KB (325) SONY con meccanica 
Slreamer TEAC 140 / 65 Mb 
Controller hard-disk per XT + cavi 
Controller floppy disk per XT + cavi 
Controller H.D. F.D. per AT + cavi 

MAIN80ARD 

Mainboard « Mhz (OKRAM) 
Mamboard i80286 6/16 MHZ (OKRAM) 
Mainboard i80286 5/12/Mhz (OKRAM) 
Mainboard i80386 16 Mhz (512KRAMI 

VARIE 

Alimentatore '50 Watt 
Alimentatore 180 Watt 


L 345.000 
L 669.000 
L 450.000 
L. 810.000 
L 143.000 
L 176.000 
L 159.000 


L 110.000 
L 44.000 
L 220.000 


L. 154.000 
L 550.000 


L 3.080.000 


L 99.000 
L 110000 


Gruppo intervento 300 Watt durala 30m 
Gruppo intervento 500 Watt durala 18 m 



Coproces matem per 386 80387 16 Mhz. 


INTERFACCE 

Adattatore grafico MGA/CGA 
Adattatore per stampante parallela 
Adattatore seriale RS 232 1 P 
Adattatore seriale RS 232 2P 
Adattatore SUPER EGA 


L. 660.000 
L 880.000 
L. 143.000 
L 110.000 
L 330.000 
L. 99.000 


L 13.000 
L 18.000 
L. 51.000 
L 77.000 
L 220 000 
L 330 000 
L. 550.000 
L 935 000 


L. 99.000 
L 27500 
L 42000 
L 62.000 
L 380.000 


MODEM E MOUSE 

SK MODEM 300/!200baud. CCITTV21/V2 L 192.000 

SK MODEM 300/1 20O/75baud. V21/V22/V23 L 350.000 

Mouse GM 6000 L. 115.000 

Mouse Genius GM6Plus L 99.000 

Mouse Ottico L 150.000 

MONITOR 

Monitor colon 14" media hs. L 440.000 

Monitor colori 14" A-R EGA L 700.000 

Monto 14" colon Mulliscan A.R. L 1.100.000 

Monto 12" monoc. L, 180.000 

Monitor 14" DUAL base L 230 000 

Monto . " A-R. Monoc . L 300. 000 

STAMPANTI CITIZEN 

180E 80 col. 180 cps. NLO 40 cps L, 329.000 

MSP 55 132 col 300 cps. NLO 60 cps L 1 050.000 

MSP 15E 132 col 160 cps. NLQ 40 cps L 575.000 

MSP 45 132 col 240 cps. NLO 50 cps L. 747.000 

OFFERTA -41256/80 L 16.500 

4164/12 L 7.500 


HANDY SCANNER HS 3000 L. 409.000 


SABATO MATTINA APEFìTO 
Prezzi I.V.A. esclusa 
Prenotazioni tei.: 06/7573921 
Orario: 9,00-13,00/15,00-19,00 


IMPORTANTE!!! 

LA NOSTRA SEDE LEGALE E COMMERCIALE 
SI E' TRASFERITA IN: 

VIA MATERA 3 - TEL. 75.73.921 
E3 FERMATA RE DI ROMA U 


CONDIZIONI GENERALI DI VENDITA 
Consegne a dom. prov. Roma L. 30.000 
Consegne altre zone mezzo corriere 
Pagamento contanti. 
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che dialoghi con la massima 
semplicità, chiama ARCA: una 
guida per la gestione aziendale, 
multiutente in ambienti MS-DOS. 
Perchè ARCA si rivolge sia alla 
piccola che alla grande azienda 
con un sofisticato sistema di 



GUIDA ALL’EVOLUZIONE 
AZIENDALE 


programmazione che garantisce 
velocità, semplicità e sicurezza 
dati. Ma soprattutto ARCA è 
aperta a qualsiasi personalizza- 
zione. ARCA: una guida per 
creare archivi, ricercare e ge- 
stire dati, commesse, stampare 
documenti contabili, program- 
mare scadenze e produzione, 
emettere fatture e preventivi. 
ARCA ti aiuta in ogni punto del 
programma con un HELP in linea. 


Distribuito da ARTEL informatica 
Largo Parolini, 52 - Tel. 0424/28847_l 




talianacamputers 


NEWS 


PC Plus a 33 MHz 

La PC Plus di Milano ha annunciato la 
disponibilità del nuovo PC Plus 386 a 33 
MHz, la più alta frequenza di clock attual- 
mente disponibile su personal computer. 

A questa caratteristica si aggiunge il fatto 
che la politica dei prezzi adottata ha determi- 
nato l'allineamento del PC Plus 386/33 ai 
principali sistemi con frequenza di clock a 20 
MHz. 

In versione tower o desktop, il sistema 
monta la mother board Hauppage (USA) 
completa di 4 Mbyte di memoria RAM a 32 
bit e 64 kbyte di memoria cache ad alta 
velocità con la possibilità di inserimento del 
coprocessore matematico Intel 80387/33 o 
Weitek 3167/33. 

Il sistema può essere configurato con hard 
disk della capacità compresa tra 40 e 300 
Mbyte di tipo fisso o removibile. 

Supporto della grafica VGA standard ad 
alta risoluzione e compatibilità MS-DOS. OS/ 
2 Presentation Manager, Unix 3.5. SCO Xe- 
nix e Pick completano la serie di caratteristi- 
che del prodotto 

Il sistema é perfettamente compatibile con 
tutte le schede per il bus PC AT, comprese 
le schede di rete Novell e 3COM, e con i 
software ed ambienti operativi più diffusi: 
Windows 386. Lotus 1-2-3 ver.2.0. dBase III, 


AutoCAD 9 e 10, Ventura. PageMaker. 

La configurazione è completata da una 
tastiera avanzata e da un monitor che può 
essere scelto secondo le esigenze speci- 
fiche. 

Il PC Plus 386/33, venduto in configurazio- 
ne base con hard disk da 40 Mbyte e moni- 
tor VGA monocromatico a 13.700.000 lire 
nella versione desktop e 14.100.000 in quella 
tower, completa la gamma dei personal com- 
puter PC Plus, tra i quali è presente anche un 
sistema 386 trasportabile: il PC Plus 386/20 
Trasportabile con 4 Mbyte on board che 
rappresenta la soluzione ideale per il «tra- 
sporto» di Unix. 


Lotus Magellan 

Si tratta di un software appartenente alla 
categoria delle utility per personal computer 
MS-DOS dotato di caratteristiche innovative 
e rivoluzionarie. 

Con Magellan è possibile risolvere tre im- 
portanti problemi relativi alla gestione delle 
informazioni memorizzate sui supporti ma- 
gnetici: la ricerca, la visualizzazione e l'uti- 
lizzo. 

Dall’interno di un unico ambiente è possi- 



bile ricercare singoli file, gruppi di file o 
sequenze di caratteri semplicemente indican- 
do la sequenza di caratteri ricercata. Il pro- 
gramma provvede ad individuare tale stringa 
anche se contenuta all'interno di altre 
stringhe. 

La funzione di visualizzazione dei file con- 
sente di esaminare i dati in formato testo, 
binario e nel formato del programma genera- 
tore: in pratica, un file di Lotus 1-2-3 appare 
esattamente come appare all'interno di quel 
programma. I formati disponibili comprendo- 
no tutti i prodotti Lotus ed altri come Word- 
Star. Word, dBase, ecc. 

/continua a pag. 541 


CONOSCIAMOCI 


PROCEDURE PER 
PROFESSIONISTI 
E AZIENDE PRIVATE 

“Mountain Top” 

(CAD) Progettazione Assistita 
"Coordina" Gestione Moda 
"Coordina" gestionale 
Gestione Conto corrente bancario 
Gestione Vendite al banco 
Gestione Paghe e Stipendi 
Gestione Alberghi 


4 * ^ 

u 


PROCEDURE 
PER ENTI PUBBLICI 


Ruoli e Tributi 
Commercio 
Refezioni Scolastiche 
Cassa contravvenzioni 



Abusivismo (legge 47) 
Strade e tc 


Gestione Fatturazione in | 
Aziende Trasporto | 


ITALIANA COMPUTERS srl - Via Villapiana, 5 - 00173 ROMA 


Gestione Aziende Vendita I 
Carburanti senza 
deposito 

Gestione delle Biblioteche! 
(Dewey) 


a militare 
jche 
collo 

| Servizio elettorale 
Servizio votazioni 
Contabilità finanziaria 




SOFTCOM: SELEZIONA, IMPORTA, DISTRIBUISCE! 




HARD DISK REMOVIBILI 
20 e 40 MByte 


FACILMENTE INSTALLABILI SU XT/AT/386 
E COMPATIBILI. 

SONO COMPOSTI DA DUE PARTI: 

1 - FRAME ESTERNO: DA MONTARE AL POSTO 

DI UN DRIVE 5” Vk STANDARD E 
COLLEGABILE AD UN NORMALE 
CONTROLLER PER HARD DISK. 

2 - FRAME INTERNO: CON HARD DISK DA 

20 o 40 MByte INSERIBILE NEL FRAME 
ESTERNO E BLOCCATO TRAMITE UNA 
SERRATURA DI SICUREZZA. 

FINALMENTE POTRAI AVERE CAPACITÀ DI 
ARCHIVIAZIONE ILLIMITATA A COSTI MOLTO 
CONTENUTI, UTILIZZARE LO STESSO HARD 
DISK SU DIVERSI COMPUTER ANCHE 
DISTANTI TRA LORO, PRESERVARE LA 
RISERVATEZZA DEI DATI E MOLTO ALTRO AL 
PREZZO E CON LE GARANZIE DI 
COMPATIBILITÀ CHE SOLO UN NORMALE 
HARD DISK PUÒ DARE! 


-MODELLO 20 MB 

FRAME ESTERNO + INTERNO 20 MB + BORSA 

-MODULO 20 MB AGGIUNTIVO 
-MODELLO 40 MB 

FRAME ESTERNO + INTERNO 40 MB + BORSA 

-MODULO 40 MB AGGIUNTIVO 


L. 790.000 + IVA 
L. 590.000 + IVA 


L. 990.000 + IVA 
L. 790.000 + IVA 


SOFTCOM S.R.L. P.ZA DEL MONASTER0 17 - 10146 TORINO - TEL. 011 /710594 - 711996 - FAX 011 7729435 
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Hewlett Packard 
DeskJet Plus 

Dall'inizio del mese di maggio è disponi- 
bile anche in Italia la stampante HP Desk- 
Jet Plus, da due a cinque volte più veloce 
del precedente modello HP DeskJet e con 
una gamma di font a disposizione più 
ampia. 

Come per la DeskJet (provata sul nume- 
ro 77 di MC| la tecnologia di stampa adot- 
tata è quella termica a getto d’inchiostro 
che rappresenta una valida alternativa alla 
tecnologia di stampa ad impatto a matrice 
di punti 

La risoluzione massima consentita è di 
300 dpi. ma l'adozione del processore 
ZI 80. invece dello Z80 utilizzato sul prece- 
dente modello, ha consentito alla DeskJet 
Plus di incrementare notevolmente la velo- 
cità nella stampa grafica con risultati da 
due a cinque volte superiori. 

La gamma di font disponibili è molto più 
ampia e comprende caratteri fino al corpo 
30 con una migliore spaziatura tra di essi. 

Tra le innovazioni introdotte di particolare 
interesse sono la possibilità di stampa in 
corsivo del carattere di default (Courier) 
non presente sul modello precedente e la 



possibilità di stampa in landscape e portrait 
con selezione dal pannello di controllo (ca- 
ratteristica anch'essa assente sulla Desk- 
Jet. ma implementabile con una apposita 
cartuccia). 

L'adozione del nuovo processore non 
impedisce alla DeskJet Plus di utilizzare le 
medesime cartucce di font e di espansione 
disponibili per il precedente modello, con 
prezzi a partire da 107.000 lire, ad esclusio- 
ne della cartuccia di emulazione Epson 
disponibile a richiesta e delle funzioni di 
stampa in corsivo e landscape direttamen- 
te disponibili nel nuovo modello. 

Il linguaggio di stampa utilizzato, HP- 


PCL, permette l'utilizzazione in unione ai 
più diffusi pacchetti software per personal 
computer assicurando la compatibilità con i 
computer HP, IBM XT e AT 

In una serie di test condotti dalla stessa 
HP sul nuovo prodotto è risultato che la 
medesima pagina di un documento conte- 
nente testo misto a grafica impiegava 2 
minuti e 56 secondi per essere stampata 
sulla DeskJet e 46 secondi sulla DeskJet 
Plus. 

Sempre sulla base di dati forniti dalla 
Hewlett Packard risulta che dal 1984 sono 
state vendute più di 1 milione di stampanti 
basate sulla tecnologia termica a getto 
d'inchiostro La linea comprende HP Think- 
Jet, HP QuietJet. HP PaintJet (disponibile 
ora con un kit che ne permette il collega- 
mento a Macintosh per la stampa a colori 
da applicativi che permettono l'output su 
stampanti QuickDraw) e le stampanti HP 
DeskJet. 

Della DeskJet sembra siano vendute 
mensilmente circa 10.000 unità sul solo 
mercato europeo 

Il prezzo è di 1 .990.000 lire IVA esclusa 
per la DeskJet Plus e 1 .580.000 lire per la 
DeskJet che continuerà ad essere mante- 
nuta nella linea di prodotti offerta dalla 
Hewlett Packard. 



ACQUISIZIONE DA TELECAMERA SU PERSONAL COMPUTER 


DIMENSIONALI 


Misure di precisione su elettrodi di carbone 

Misure di durezza dei metalli 

Misura dell'usura di utensili 

Misura di aree di provini zootecnici di carne 

Misure di aree di lesioni arteriose da sudanofilia 

Misure di superfici per cartografia 

Studio della dinamica dei liquidi 

Misura di traccianti radioattivi 

Studi termici su reti elettriche di potenza 

Misura particelle in atmosfera controllata 

Valutazione di immagini astronomiche 


Queste sono alcune delle problematiche risolte integrando software di 
produzione interna con hardware CORECO per acquisizione immagini, 
BIODATA e 3D per acquisizione dati. Molte altre applicazioni sono state 
realizzate da nostri clienti utilizzando i pacchetti software di base che 
sono disponibili per ogni prodotto. 




PERIFERICHE TELECOMUNICAZIONI 


10143 TORINO -Via Matteucci, 4 - Tel. 011/561.19.31 - Fax 561 .20.05 
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entra e parliamo tra amici 


Come ordinare: 

• Penderono 0574/595151 

• Pe, lux 0574/594800 ( ( \' ^ 

• Per posta MICROLINK y.l,\ PRATO 

Condizioni di lendini: 

• Spedizione \'>nlmw^\i mezzo poslo in luna Itali» 
SuptdQpWilo4lA.if0.000 per spedizione con corriere espresso 

\> V ^^^^nl^AS^MASTER'cMtD C ' ri:oli,rC ° C °" d ‘ CrCdÌ '° 


DATA BASE 

DB IV i 

Paradox 3.0 e 

WORD PROCESSOR 
Microsoft Word 4 i 

Microsoft Word 5 e 

Word Perfect 4.2 i 

Word Perfect 5.0 e 

Wordstar 2000 3.0 i 

Borland Sprint c 

‘ Samna Ami (per Windows) i 
SPREADSHEET 
Microsoft Excel 2.0 e 


L. 720.000 
L. 580.000 
L. 980.000 
L. 600.000 
L. 860.000 
L. 330.000 
L. 198.000 


"P 

• Lotus 123 3.0 
Lotus 123 2.2' 

Borland Quattro 
INTEGRATI 
Microsoft Works 1 .05 
Framework III 1 .0 
LINGUAGGI 

Microsoft Basic compiici" 6.0 
Microsoft C compiler 5.1 
Microsoft Macro Assembler 5 
Microsoft Quick C 
Borland turbo C 2.0 
Borland turbo Pascal 5.0 
Microsoft Quick Basic 
DESK TOP PUBLISHING 
Xerox Ventura Publisher 2.0 
Aldus Pagemaker 3.0 


380.000 

580.000 

240.000 

160.000 
240.000 

240.000 

140.000 


mento nei programmi 
DTP. oggi finalmente in 
versione 3 in italiano 
L. 1.370.000 


Fonts Bitstr 

UTILITY 

’ Mace Gold Utility 4.1 e 
Norton Commander 2.0 e 
Norton Utility 4.5 e 

Fastback 5. 1 4 c 

Fastback plus 2.01 e 

Pctools deluxe 5.0 e 

Disk Technician Advanced e 
* Magellan e 

RUZZINI 

Microsoft Fligth Simulator e 
FI 5 e 

Gaio e 

Jet 2.1 e 

' Maxx yoke L'unica autentica 
cloche per simulatori di volo 
Richiedeteci II catalogo completo c 


da L. 335.000 

e L. 170.000 
e L. 160.000 
e L. 165.000 
c L. 190.000 
e L. 280.000 
e L. 140.000 
. 280.000 
. 190.000 

80.000 
130.000 
130.000 
130.000 

. 320.000 
liscili dimo- 


Conosci Microlink? È il nuovo punto di riferimento di 
professionisti e appassionati di software. Pensa, oggi puoi 
ordinare direttamente da casa tua tutti i prodotti più 
aggiornati con la sicurezza di una incredibile convenienza. 

Ma c’è qualcosa di più, una assistenza veramente speciale e 
una vera cordialità. Da amici. 


i Microsoft 

: Mouse 


Microlink 
Paradise V 


i — versione italiana e — versione inglese 


• Tutti i pacchetti sono originali, sigillati 
e nella versione più recente disponi- 
le sia in Italia che all'Estero. 

• Tutti i nostri prodotti sono 
coperti da garanzia originale 
del produltore/importalorc. 

Spedizione postale gratuita in tutta 
Italia . 

Informazioni gratuite ed automatiche 
sugli upgradc . 

"HOT LINE" telefonica 
gratuita per tutti i clienti 


GRAFICA 

Lotus Freelance Plus 3.0 
Harward Graphics 2.1 
Paintbrush plus 


Publisher paintbrush 

Il programma di grafica 
nato appositamente per 
il DTP con una incredi- 
bile gamma di possibi- 
lità creative L. 400.000 


Microsoft Windows 386 i 

L'ambiente operativo che 
rende possibile un vero 
multitasking superando 
il limite dei 640 Kl> 

L. 280.000 
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È possibile modificare, copiare, cancellare 
e stampare i file, oppure prelevare parte dei 
dati e costruire con essi altri file. 

L'opzione «Launch» permette di eseguire 
il programma che ha generato il file indicato 
dall'utente grazie al fatto che Magellan è in 
grado di riconoscere il formato del file e di 
ritrovare il programme se esso è presente 
sul disco rigido. 

Le funzioni di gestione dei file consentono 
di copiare gruppi di file da differenti directory 
o differenti unità disco; di cambiare nome a 
file e directory; di copiare e spostare intere 
directory con tutto il loro contenuto. 

La disponibilità è assicurata per la versione 
inglese alla quale seguirà a breve scadenza 
quella italiana. 

Il prezzo è di 350.000 lire (IVA 9% esclusa) 
ed è prevista un'offerta promozionale valida 
fino al 30 settembre 1989 al prezzo di 
250.000 lire. 


Compaq Deskpro 286e 

La Compaq Computer Spa ha presentato il 
Compaq Deskpro 286e, un nuovo personal 
computer desktop, dalle dimensioni molto 



contenute e basato sul microprocessore Intel 
80286. 

Tra le numerose caratteristiche che il nuo- 
vo computer offre è disponibile una sezione 
video grafica avanzata VGA, 1 Mbyte di me- 
moria RAM, cinque slot per schede di espan- 
sione, la possibilità di inserire fino a 4 dispo- 
sitivi di memoria di massa. 

La frequenza di clock è di 12 MHz e grazie 
alla realizzazione che fa largo uso della tecno- 
logia ASIC (Application Specific Integrated 
Circuit) e SMT (Surface Mount Technology) è 
stato ottenuto un prodotto compatto e fun- 
zionale. 

La memoria può essere espansa fino a 13 
Mbyte ed è possibile l'inserimento dei copro- 
cessori matematici 80C287 a 12 MHz e 
80287 a 8 MHz per applicazioni che richiedo- 
no una maggior velocità di calcolo. 


Le opzioni del Compaq Deskpro 286e 
comprendono una scheda di espansione del- 
la memoria a 16 bit da 1 o 4 Mbyte; moduli 
di memoria da 1 Mbyte; moduli di memoria 
da 4 Mbyte; unità hard disk con capacità 
comprese tra 20 e 1 10 Mbyte; unità di back- 
up su nastro con capacità comprese tra 40 a 
135 Mbyte. 


Intercomp a 33 MHz 

A breve distanza dall'annuncio della Intel 
del nuovo microprocessore 80386 con fre- 
quenza di clock a 33 MHz, la Intercomp ha 
annunciato la disponibilità di un computer 
che utilizza tale processore e che si colloca 
tra i modelli top della propria linea di prodotti 
della fascia Master X386. 

Caratterizzato dal contenitore di tipo tower 
che consente l'installazione di 5 drive dei 
quali uno full size e 8 slot di espansione, il 
Master X386 C33 è costruito su licenza della 
statunitense Ami ed offre oltre a 33 MHz di 
frequenza di clock del processore anche 64 
Kbyte di memoria cache, 8 Mbyte di memo- 
ria RAM «on board» espandibile a 16 Mbyte, 
la possibilità di installazione del coprocesSore 
matematico 80387 oppure Weitek. 

Gli slot di espansione possono essere uti- 
lizzati per upgrade di sistema, grafica avanza- 
ta. oppure per funzionalità di multiutenza 
grazie alla predisposizione del sistema all'in- 
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al secondo e particolarmente brillanti i ca- 
ratteri che stampa Seikosha SBP 10. Autentica heavy duty 
printer, pensata per chi si accontenta solo del massimo, SBP IO 
è stampante di razza che non scende a compromessi: i suoi 
800 cps (250 linee al minuto) sono autentici e prodotti da una 
formidabile testina a 18 aghi. 

Ma non lasciatevi abbagliare dalla velocità da purosangue di 
SBP 10: anche voi considererete sorprendenti le sue innova- 
zioni tecnologiche, eccezionali le sue prestazioni, insuperabi- 
le il suo design. C’è molto da sapere su questa printer senza 
confronti, un “computer" che stampa bene, fàcile, veloce. 

Chiedetelo senza indugi a 
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stallazione di otto uscite seriali per terminali. 

La dotazione di memorie di massa com- 
prende. oltre agli usuali drive da 3.5 e 5.25 
pollici con capacità di 360 «byte, 720 Kbyte, 
1 .2 Mbyte e 1 .44 Mbyte, anche hard disk 
con capacità compresa tra 20 e 380 Mbyte e 
fino a 800 Mbyte con disco ottico. 

Sono disponibili anche sistemi di back-up 
su nastro con capacità di 40. 60. 120 Mbyte. 


RANA: terminale tascabile 

La L. Paolini Spa di Roma ha immesso sul 
mercato una innovativa linea di terminali ta- 
scabili di grande potenza dotati di tecnologie 
molto avanzate: RAM Card, memorie SMD 
ad elevata compattazione, display elettrolu- 
minescenti. tastiera estesa. 

I modelli disponibili sono due e si differen- 
ziano per la presenza di una piccola stampan- 
te a 24 colonne incorporata nella versione S. 
Il display consente la visualizzazione di 4 
righe da 16 caratteri e la versione base del 
RANA offre 32 Kbyte di RAM espandibili fino 
a 1.2 Mbyte con l'inserimento di appositi 
moduli dello spessore di 3 mm. 

Un sistema di 2 pile al litio permette di 
sostituire le pile (4 normali stilo) o le batterie 



ricaricabili, senza alcuna perdita dei dati im- 
magazzinati. 

Un design basato sul raggiungimento di 
ridotte dimensioni e suH'impermeabilità e in- 
sensibilità agli urti, realizzato in un monobloc- 
co di gomma antiurto che utilizza un sistema 
ad incastro in grado di permetterne il funzio- 
namento sott'acqua e di sopportare cadute 
da 2 metri d'altezza, ha permesso di integra- 
re una porta per lo scambio dei dati ed una 
contattiera brevettata per la ricarica oltre ad 
una penna ottica interna. 

Grazie alle apposite slitte RI e R8 è possi- 
bile la ricarica e l'utilizzazione di un combina- 
tore telefonico, di una porta seriale RS232 
standard e in opzione di un modem 


La penna ottica interna (disponibile come 
optional nei modelli P e SP) può essere fatta 
scorrere direttamente sui codici a barre per 
la loro lettura ed elaborazione. 

I software disponibili per il terminale RANA 
comprendono applicazioni riguardanti la lettu- 
ra di contatori, gestione vendita al banco e 
magazzino, raccolta ordini, riordini per super- 
mercati, tentata vendita, terminali per visite 
ospedaliere, foglio elettronico, word proces- 
sor. agenda/notes/calcolatore finanziario con 
revisione e ricalcolo, multe elettroniche, 
data-base. 

Altre applicazioni possono facilmente es- 
sere programmate mediante un potente ge- 
neratore di applicazioni operante su personal 
computer MS-DOS. 

II prezzo del RANA in configurazione base 
è di 850.000 lire. 


Bondwell Italia 
punta al laptop 

La Bondwell Italia, operante dallo scorso 
ottobre sul mercato italiano con una sede a 
Cinisello Balsamo, supportata da una filiale a 
Roma e da oltre 50 Centri di Assistenza 
distribuiti su tutto il territorio nazionale, di- 
stribuisce l'intera gamma dei prodotti Bond- 
well International 

Grazie alle indicazioni di mercato che mo- 
strano come i computer portatili «laptop» 


High Power Products: Low Power Cost 
Perfect After Service , ENSONTECH 


386 SX-MAINBOARD 
(ALL IN ONE) 

386 CACHE 
MULTI-SERIAL CARD 
Super 386 Mainboard 
16120 or 20/25 MHz 
Modek 

Give your old "Work 
Horsc new speed 


ES-286 AT System 

6/12 MHz 0 Wait State 
Where thè Options come 



Ensontech uses thè most cost effective 
methods of manufacturing to bring you thè 
highest quality products at thè most 
reasonable prices. High performance and 
High speed are thè keys to profitability and 
Ensontech has what it takes. Look at these 
fine Ensontech products and see if they 
aren't exactly what you’ve - 
been looking for. 

ES Super 386 System 



r—— S 

1 16/20 or 20/25 MHz Modek 




LANDMARK CPU speed 




B*L B 

.immilli 



NEAT 286 Mainboard 

10/16 12/20 or 10/24 MHz 

Models 


ES-286 NEAT System 

10/12. 10/16 12/20 or 16 . 2-1 MHz 
Modek 

All thè Powers you need 
LANDMARK CPU speed test 
30 MHz 


A Complete Hardware Solution 


ENSONTECH ENTERPRISE CO., LTD. 

NO. 74. PING-HO RD . CHUNG HO CITY TAIPEI. TAIWAN. R.O.C. TEL (02) 2228283 TELEX. 35281 ENSON FAX: (886) 102) 2227530 



Dal 1989 i frutti deH'informatica 
Honeywell Bull si chiamano Bull. 

In Bull si concentra così tutto il 
grande patrimonio d'esperienze ma- 
turato nel mondo dalla partnership 
con Honeywell e Nec. Per questo Bull 
può darvi una polpa che ha sapore 
europeo, americano e giapponese. 

Anche in Italia Bull continuerà a 
ricoprire il ruolo di protagonista del- 
l'informatica nazionale. 

Con oltre 4600 professionisti im- 


pegnati ogni giorno nella progetta- 
zione, produzione, vendita e assisten- 
za di hardware, software e soluzioni 
informatiche tra le più avanzate. 

Con il Centro di Ricerca e Sviluppo 
di Pregnana Milanese e gli stabili- 
menti di Caluso, tra i più moderni e 
competitivi d'Europa. 

Con una rete commerciale e di as- 
sistenza che copre l'intero territorio 
nazionale, e con i più qualificati 
Distributori e Software House. 


Bull ha trasformato 1 informatica 
nel fattore strategico per gestire la 
vostra impresa. Se volete avere un'a- 


zienda ecceziona- 
le, la polpa è qual- 
cosa di cui non po- 
tete fare a meno. E 
la forza straordina- 
ria delle soluzioni 
informatiche Bull. 


Worldwide 


Information 



Bull ® 


I frutti dell’informatica. 
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siano il prodotto che ha registrato la crescita 
più consistente e soprattutto grazie al fatto 
che l’Italia è tra le nazioni europee che con- 
tano il maggior numero di acquirenti, la 
Bondwell offre una completa linea di com- 
puter portatili comprendente 4 modelli. 


Il modello più sofisticato è rappresentato 
dal modello B300 equipaggiato con micro- 
processore 80286 con frequenza di clock a 
10 MHz e predisposto per l'utilizzo del co- 
processore matematico 80287 Con un peso 
inferiore ai 7 Kg offre 1 Mbyte di memoria 
RAM espandibile fino a 1 .5 Mbyte, un drive 
da 1.44 Mbyte nel formato 3.5" ed un disco 
rigido da 20 Mbyte 

Lo schermo LCD supertwisted ad alto 
contrasto retroilluminato può essere usato 
in qualsiasi condizione ambientale ed offre 
una risoluzione di 640 per 200 pixel in modo 
grafico e 80 colonne per 25 righe in modo 

La tastiera in configurazione italiana offre 
le vocali accentate, 95 tasti, 10 tasti funzio- 
ne e tastierino numerico separato. 

Il fiore all’occhiello di questo prodotto è 
rappresentato dal modem incorporato Hayes 
compatibile, in grado di offrire velocità di 
trasmissione comprese tra 300 e 1 200 baud 
in full duplex con chiamata e risposta auto- 
matica o manuale e prese di comunicazione. 

La configurazione standard può essere 
espansa con l'aggiunta di drive esterno da 
3.5" oppure da 5.25” e 1.2 Mbyte; monitor 
colore CGA ed una stampante portatile a 
getto d'inchiostro. 

Il software fornito in dotazione compren- 
de; MS-DOS 3.3 e GWBasic 3.2 con ma- 
nuale; programmi di utilità; un programma 
di comunicazione ed il software Easy, un 
word processor completo di dizionario e ma- 
nuale operativo. 


Mactronics: scheda « turbo » 
per Macintosh SE 

La statunitense AOX ha realizzato una 
scheda acceleratrice destinata all'Apple Ma- 
cintosh SE denominata «Doublé Time-16» 
con la quale è possibile raddoppiare con 
semplicità e assoluta efficacia la sua velocità. 

Con la scheda il processore Motorola 
MC68000 che opera ad una frequenza di 
clock di 16 MHz è coadiuvato da una memo- 
ria «cache-zero wait state» che consente di 
ridurre drasticamente della metà i tempi di 
elaborazione. Una serie di test compilati con 
il Manx C ha indicato incrementi compresi tra 
2.1x e 2.3x Per soddisfare le esigenze di 
applicazioni che necessitino di calcoli numeri- 
ci particolarmente complessi, sulla scheda è 
presente anche uno zoccolo per l'inserimen- 
to di un coprocessore matematico Motorola 
MC 68881 , mentre per le applicazioni di CAD 
e DTP sono disponibili due connettori per il 
collegamento di monitor in formato A4 e 
doppia pagina. 

Uno specifico software dedicato provvede, 
una volta installato, ad eseguire l'inizializza- 
zione della scheda consentendo, se necessa- 
rio, di riportare momentaneamente il sistema 
alla frequenza standard di 8 MHz per l'uso di 
software applicativo sensibile alla frequènza 
di clock del processore. 

La scheda è distribuita in Italia dalla Mac- 
tronics Data Systems di Milano ad un prezzo 
di 750.000 lire IVA esclusa. 
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NEC 

l’evoluzione continua 



Governate da un proprio, potente mi- 
croprocessore interno le P6/P7 Plus 
stampano a velocità di record, anche 
a colori, con assoluta nitidezza ( fino 
a 360x360 punti per pollice ) testi, 
grafici e disegni di ogni tipo con i più 
diflùsi programmi disponibili sul mercato. 
F. lo tanno con una rivoluzionaria 
gestione automatica della carta che 
permette l'uso contemporaneo di 
moduli continui c di fogli singoli 
stampando fin dall'inizio del 
primo modulo. 

Chiedete una dimostrazione 
al distributore NEC più 
vicino: verificherete 
come può essere 
semplice moltiplicare 
l'efficienza del 

una stampante NEC. 

E scoprirete come 
le P6/P7 Plus di 
comune abbiano 
solo il prezzo. 


P6/P7P1US: 


il più recente frutto dell'alta tecnologia di 
stampa a 24 aghi NEC. 

Due nuove stampanti che si aggiungono 
alla grande gamma NEC e destinale a di- 
ventare un nuovo standard di riferimento. 




DIS1TAC0 V' ' i 


SEC 


sempre più avanti. 
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UNISYSTEM 
PC XT-AT-3 86 

IL MIGLIOR PREZZO - LA MIGLIORE QUALITÀ 



ALCUNI ESEMPI: 
IVA ESCLUSA 
GARANZIA 4 ANNI 


XT BASIC 256 K - 1 DRIVE - 10 MHZ • MONITOR 
L. 850.000 

XT 512 K - 1 DRIVE-20MB - 10 MHZ - MONITOR 
L. 1.500.000 

AT 512 K - 1 DRIVE-20MB - 10 MHZ - MONITOR 
L. 1.950.000 


PC 386 1MB ^ 1 DRIVE + 40 MB - 25 MHZ - MO- 


NITOR 

MOUSE PER PC-XT-AT 386 
SCHEDA VGA 800x600 
MONITOR VGA 
MICRODISK D.F. D.D. 5 1/4 
MICRODISK D.F. D.D. 3 1/2 


L. 4.500.000 
55.000 

550.000 

850.000 
1.350 
2.500 



Hard Card da 20 a 33 Mega 
per tutti i personal computer 
da L. 700.000 


Importazione e distribuzione 

PI. ELLE SYSTEM 

INFORMATICA 

IL VOSTRO PARTNER DI LAVORO 
Via F.lli Piazza. 5 - Milano 
Tel. (02) 4531 737-4566658 - Fax 4566658 

PUNTI VENDITA 

Roma: Big Byte 
Via De Vecchi Pieralice. 33 
Tel. 06/631685 

Palermo: Ditta Dario Corona 

Via Fondo Trapani a Pallavicino. 18 
Tel. 091/6712693 


CERCASI RIVENDITORI PER ZONE LIBERE 


New monitor NEC 

La Nippon Electric Company (NEC) ha 
aggiunto altri due monitor alla sua famiglia 
di MultiSync per colmare i vuoti presenti 
in alcune fasce di mercato. 

Il primo é il NEC MultiSync 3D compati- 
bile con l'IBM 8514/A e capace di 1024 * 
768 pixel interallacciatì, oppure risoluzioni 
minori, e con la possibilità di essere usato 
anche dall'Apple Macintosh II; inoltre, tale 
monitor è dotato di ingresso sia analogico 
che digitale. 

L'altro è il NEC MultiSync 2A che è un 
monitor esclusivamente analogico il quale 
offre una risoluzione di 800 * 600 pixel. 

Entrambi i monitor sono da 13" con un 
nuovo design e un cabinet ad ingombro 
ridotto. 


Sidekick OS/2 
Presentation Manager 

Il principale motivo della lenta afferma- 
zione dell'OS/2 va ricercato nella quasi to- 
tale mancanza di applicazioni, nonostante 
che le maggiori Software House abbiano 
già da tempo annunciato versioni apposite 
dei loro pacchetti più famosi. 

Per cercare di muovere un po' le acque, 
negli Stati Uniti l'IBM include gratuitamen- 
te la versione per PM di Sidekick in ogni 
copia di OS/2. 

Sidekick per PM comprende quattro par- 
ti: Calcolatore. Appuntamenti. Rubrica Te- 
lefonica. NotePad, un'apposita utility di in- 
stallazione provvede a tutte le necessarie 
operazioni affinché venga configurato cor- 
rettamente e aggiunga il necessario record 
nello Start Program del nuovo sistema 
operativo. 

Il prodotto é stato completamente ripro- 
gettato facendo largo uso di pulsanti, cur- 
sori e icone; ovviamente non è più un 
programma TSR in virtù del modo multita- 
sking dell'OS/2. 

Solo due parole a proposito del gestore 
di appuntamenti e della rubrica telefonica, 
per dire che il loro nucleo è stato preso 
direttamente da Paradox, con ovvie possi- 
bilità di Import-Export dirette- 
li prodotto per ora non è disponibile 
separatamente, ma la Borland prevede di 
poterlo in futuro vendere con un prezzo di 
circa $ 250. 


Disco ottico riscrivibile AGA 

Una delle più rumorose novità introdotte 
da Steve Jobs è stato il disco ottico can- 
cellabile e riscrivibile, ma da ora i posses- 
sori di PC AT non saranno più obbligati ad 


acquistare il NeXT per avere l’ultima novità 
in fatto di tecnologia di memorizzazione; la 
Advanced Graphic Application (AGA) ha in- 
trodotto sul mercato una unità disco ottico 
da 325 Mbyte per lato, cioè 650 Mega 

Il disco ottico riscrìvlbile offre gli stessi 
benefici del WORM, con in più la possibili- 
tà di poter cancellare e riscrivere le infor- 
mazioni con una velocità di accesso ad 
una cosi imponente massa di dati parago- 
nabile a quella di un hard disk. 

Questa unità disco riscrivibile è disponi- 
bile sia in versione interna che esterna, 
entrambe le versioni vengono fornite con 
un adattatore SCSI progettato da AGA ed 
incluso nel prodotto insieme con i cavi, il 
manuale e il necessario software; é possi- 
bile collegare fino a sei unità ad un singolo 
controllore raggiungendo la capacità teor 
ca di quasi due giga (325 * 6) in linea. 

Il drive usa un disco magneto ottico da 
5 1/4 progettato dalla 3M, uno dei quali 
viene fornito direttamente con il drive, 
mentre ulteriori dischi potranno essere a 
quistati per circa S 250. 

Per accedere all'altra faccia del disco è 
necessario estrarre il disco dal drive t 
ruotarlo, ma per 325 mega ci si può ac 
contentare. 

Per ciò che riguarda il software un? 
utility permette le necessarie formattazioni 
ed eventuali partizioni, chi volesse un volu- 
me unico potrà disporre di un apposito 
driver. 

Il Discus Rewritable costa in USA $ 4995 
nella versione interna e $ 5495 nella versio- 
ne esterna e richiede per funzionare un IBM 
PC AT o compatibile con DOS 3.0 o maggio- 
re; la porta SCSI è disponibile sia per slot di 
tipo ISA che per MCA. 

Lo stesso disco è disponibile anche ir 
Italia nel sistema di archiviazione su dischi 
ottici Discus della società NEXO, una mul- 
tinazionale italiana di recente costituzione 


Add-in 386SX 

Il Chip Intel 80386 SX é stato progettato 
per permettere agli utenti di accedere al 
software scritto appositamente per et 
puter basati sul 386, senza per questo 
dover investire cifre astronomiche, oppure 
essere costretti a svendere il proprio AT a 
prezzi ridicoli. 

Per venire incontro a queste esigenze la 
Cumulus Corp. (23500 Mercantile Rd. Cle- 
veland, OH 44122) offre una minuscola 
scheda di circa 6 cm di lato che può 
essere usata per rimpiazzare una CPU 
80286 fino a 16 MHz. 

La compagnia inoltre offre la possibilità 
di avere anche l'apposito adattatore per il 
coprocessore aritmetico 80387 SX. 

Il prezzo é di circa S 600. 
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Vitalizzate il vostro computer. 


è facile dar vita alle idee quando il 
computer non vi aiuta, 

P er questo abbiamo sviluppato una 
linea di strumenti potenti ed estrema- 
mente « user-friendly » per ogni utente di 
personal computer. 

Il Mouse , che supporta qualsiasi applica- 
zione ed accelera il cursore sullo schermo 
con un semplice movimento del polso. 

ScanMan ™. lo scanner manuale che 
istantaneamente importa immagini in 
qualsiasi personal computer IBM™ 

(e compatibile) o Mac™ Plus. SE oli. 
Finesse , il funzionale programma di 
desktop publishing di facile utilizzo che si 


rivenditore i prodotti 
della Logitech, e 
presto il computer 
diventerà l'inter- 
locutore di riferimento. 

P er gli indirizzi dei rivenditori 
di zona chiamate: 

LOCITECH ITALIA S.r.l. 

Tel.: 039/6056565. 

Fax: 039/605 65 75. 


LOGITECH Svizzera - Sede Europea 
Tel.: ++ 41/21/8699656 



Autocad 10 in italiano 



A utocad dell'Autodesk è il prodotto 
CAD su PC più diffuso ed è ormai 
presente come strumento operativo e pro- 
duttivo in numerosi studi tecnici e profes- 
sionali. attivi m numerosi settori tecnici che 
vanno dall'architettura, alla ingegneria o alla 
progettazione in genere Parlando in cifre si 
arriva alle 170.000 copie vendute in sette 
versioni nazionali. 

Le nuove Release di Autocad si susse- 
guono periodicamente ormai da sette anni, 
con ritmo costante cui corrisponde un co- 
stante incremento delle prestazioni e quin- 
di delle possibilità. L'incremento delle pre- 
stazioni avviene sempre nel rispetto del 
pregresso in modo che l'enorme mole di 
lavori già sviluppati con le precedenti ver- 
sioni è direttamente (o indirettamente per 
mezzo di convertitori) riutilizzabile. 

Siamo arrivati ora alla versione 10. già 
disponibile in italiano, che conferma innan- 
zitutto le novità già presenti nella versione 
9. relative alle modalità di interazione con 
l'utente, legate sempre più all'utilizzo della 
comoda barra di menu con tendine e Dia- 
log Box Rimangono praticabili le altre due 
modalità classiche, quella del menu laterale 
e quella via riga dei comandi in basso, già 
presenti sin dalle prime versioni. 

Ma la caratteristica principale di Autocad 
10 è costituita dall'ulteriore implementazio- 
ne delle funzionalità che permettono ora di 
lavorare direttamente nello spazio tridimen- 
sionale. Citiamo innanzitutto la nuova fun- 
zione di Polìlinea 3D Esistono poi una serie 
completa di comandi Lisp che permettono 
di tracciare ed assemblare superfici tridi- 
mensionali. 

Esiste inoltre la possibilità di lavorare in 
coordinate spaziali la cui origine e i cui assi 
vengono posizionati dall'utente in modo da 
facilitare al meglio ogni singola fase del 
lavoro nel tndimensionale. 

II sistema di coordinate utente 

Per migliorare l’operatività nell’ambiente 
tridimensionale. Autocad 10 dispone dun- 
que di un nuovo e sofisticato strumento 
che si chiama Sistema di Coordinate Uten- 
te che permette all'utente di impostare il 
nuovo riferimento, indicando origine e 
orientamento degli assi, all'interno del Si- 
stema di Coordinate Globali in modo tale 
da facilitare il proprio lavoro. 

Ad esempio se si deve lavorare su piani 
inclinati è meglio riferirsi a nuove coordina- 


ci Francesco Petroni 


te in cui il piano inclinato risulti orizzontale. 
In tal modo si riesce a far diventare bidi- 
mensionali. e quindi più facili da gestire, 
situazioni tridimensionali. 

In corrispondenza di ciascun Sistema di 
Coordinate Utente appare una specifica 
Icona «parlante» che permette di capire di 
che tipo di coordinata si tratta e di come 
viene convertita in coordinate generali dal 
sistema. 


Gli oggetti tridimensionali 

Buona parte degli oggetti tridimensionali 
sono costituiti dall'assemblaggio di oggetti 
elementari costruiti mediante semplici ope- 
razioni. Autocad 10 permette di costruire, 
eseguendo appunto semplici operazioni, 
una serie di oggetti, rappresentati anche in 
una comoda Dialog Box (fig. 2), ad 
esempio: 

solidi di rivoluzione, tracciando una linea 
su una superficie e indicando l'asse attorno 
al quale ruotarla. 

Superfici rigate, ovvero superfici nello 
spazio che vengono visualizzate attraverso 
le intersezioni con piani e che quindi fanno 
appanre la superficie rigata (tipo ventaglio). 

Superfici orientate ottenute trascinando 
una linea tracciata su un piano lungo una 
direzione, ad esempio per costruire po- 
liedri. 

3D Reti, poligonali generiche spaziali nel- 
lo spazio, che si identificano tramite le 
coordinate (X, V. e Z) di ciascun punto, 

Superfici bicubiche di Coon, che si otten- 


gono partendo da quattro lati contigui, an- 
che curvi. 

Il numero di intersezioni lungo le due 
direzioni vengono impostate attraverso le 
due variabili di sistema Surftabl e Surf- 
tab2. 


Le viste e le finestre 

Citiamo la presenza della vista prospetti- 
ca, che in pratica rende attivabile in Auto- 
cad, ed in maniera più elementare, lo stes- 
so processo di calcolo della prospettiva 
(basato sul punto di osservazione e punto 
di mira) presente nel prodotto ausiliario 
Autoshade. Su tale vista è anche possibile 
eseguire l'eliminazione delle linee na- 
scoste. 

Altra novità vistosa dal punto di vista 
esteriore ma anche molto comoda dal pun- 
to di vista operativo e la possibilità di 
suddividere l'area grafica dello schermo in 
più finestre, ciascuna delle quali può mo- 
strare una visuale differente e impostabile 
individualmente. 

Il numero e il tipo delle finestre possono 
essere scelte in una specifica Dialog Box 
(fig. 3). 

Le varie finestre sono attive nel senso 
che intervenendo sul disegno in una di 
esse la modifica appare contestualmente 
anche nelle altre. 

Nel prossimo numero cominceremo a 
parlare per esteso di Autocad 10. con un 
primo approfondimento sulle varie tipologie 
di superfici tridimensionali. 

Figura 1 - Autocad 10 
Le lìnestre. 

L'Autodesk garantisce 
sempre la compatibili- 
tà tra le varie versioni 
di Autocad, anche se 
talvolta tale compatibi- 
lità è ottenuta per 
mezzo di un converti- 
tore Qui vediamo un 
nostro vecchio dise- 
gno caricato nel nuovo 
ambiente che permet- 
te di visualizzare l'og- 
getto in più finestre , 
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Autocad IO - Stampa a 
colon su HP Paintjet. 
Altri miglioramenti 
permessi dalle nuove 

che riguardano il collo- 
quio con le perifen- 

subiscono evoluzioni e 
migliorano le proprie 
prestazioni Si stanno 
diffondendo le stam- 
panti a colon che utiliz- 
zano vane tecnologie. 
In questo caso vedia- 
mo la HP Paintjet. ben 
pilotala dalla versione 
10 . 




Figura 2 - Autocad IO 
Costruzione di oggetti 
3D. 

Le prestazioni tridi- 
mensionali sono ulte- 
riormente migliorate 
Ad esempio esiste la 
funzione di Polilmea 
3D, con la quale è 
possibile tracciare una 
linea composta da più 
elementi phmitivi nello 
spazio. Esistono inol- 

LISP. richiamabili da 

permettono di costrui- 
re direttamente le più 
utili superfici spaziali 




OEM PLATFOI 


CHI MEGLIO DI 
ITT MULTICOMPONENTS? 


Ed inoltre 

ITT Multicomponents 
distribuisce: 


FACE 

EPSON 

Bell Technologies 

ITT 

PowefSystems 

DATA TRANSLAT/ON 


Microsoft 


E UN SERVIZIO ITT 


BllTlMMJIcomponentsB 


DISTRIBUZIONE SISTEMI E COMPONENTI ELETTRONICI 
, divisione della DEUTSCHE ITT INDUSTRIES GmbH 
Viale Milanotiori Palazzo E/5 - 20090 Assago MI 
Telefono 02-824701 - Telex 311351 DITT. MI 
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PageMaker versione 3 per sistema operativo 
Microsoft OS/2 con Presentation Manager 

di Mauro Gardini 


D ue ore non sono certo un tempo ragio- 
nevole per effetture una prova di soft- 
ware: tuttavia è stato tutto il tempo che 
abbiamo avuto a disposizione per iniziare a 
«mettere le mani» su un beta test di 
PageMaker versione 3 sotto sistema ope- 
rativo Microsoft OS/2 con interfaccia grafi- 
ca Presentation Manager 
La macchina sulla quale abbiamo effet- 
tuato la prova era un IBM PS/2 70 e. a 
parte il modello, che è uno dei più veloci 
della gamma, vi possiamo assicurare che la 
velocità del programma è ora decuplicata e 
ha raggiunto le prestazioni di utilizzo pro- 
prie della versione per Macintosh, utilizzata 
sul modello llx. Niente a che vedere con la 
versione MS-DOS. 

In linea di massima il prodotto (che ricor- 
diamo era una versione beta e. quindi, non 
definitiva) ricalca completamente la versio- 
ne MS-DOS dal punto di vista funzionale. 
Tuttavia abbiamo trovato alcune piccole e 
grandi novità che speriamo siano consoli- 
date e, quindi, restino vive nella versione 
finale. 

Innanzitutto notiamo che finalmente il 
programma consente di lavorare con più 
pubblicazioni contemporaneamente: que- 
sta è senza dubbio alcuno la più grande 
novità. 

Abbiamo aperto 3 pubblicazioni contem- 
poraneamente senza notare alcun decadi- 
mento delle prestazioni L'unica variazione 
presente tra i menu è proprio dovuta a 
questa caratteristica: è stato aggiunto un 
menu chiamato ovviamente Windows che 
consente di esaminare la lista dei docu- 
menti aperti e richiamarli in primo piano, se 
sono nascosti dagli altri. L'altro sistema per 
passare da un documento all'altro è quello 
di spostarsi con il mouse su un'altra fine- 
stra (se visibile) e fare click: automatica- 
mente apparirà in primo piano. 

Un'altra piacevole sorpresa riguarda la 
stampa. Il menu ora richiama nuove fine- 
stre di impostazione che consentono di 
selezionare il drive della stampante a dispo- 
sizione. Oltre a questo è possibile selezio- 
nare il formato di carta da utilizzare e 
controllare la lista di font disponibili per 
quella determinata stampante. È possibile 
anche fornire indicazioni sull'ordine di 
stampa delle pagine e quale introduttore 
attivare (nel caso di stampanti con più 
cassetti per la carta). 

Durante tutta la prova non abbiamo avu- 
to particolari problemi di memoria. Si voci- 
fera che per lavorare con OS/2 ci vogliono 
come minimo 4 Mb di memoria: la nostra 
macchina era dotata di 6 Mb, ma abbiamo 
contemporaneamente fatto girare PageMa- 
ker (con 3 documenti aperti). Microsoft 
Word nella nuova versione 5. già predispo- 
sta per il funzionamento sotto OS/2. Draw. 
il potente software di disegno, e l'emula- 



Ecco la classica videa- 
la d'iruzio di PageMa- 
ker Già da questa si 
può capire di essere 
sotto OS/2 Presenta- 
tion Manager caratte- 
ri leggermente diffe- 
renti da Windows, l'i- 
cona che rappresenta 
l'emulatore di MS- 
DOS la sinistra) e l'al- 
tra che rappresenta 
l'ambiente di gestione 
dei dischi, delle cartel- 
le e dei file. 


La maggior parte dei 
menu e delle finestre 
di dialogo sono rima- 
ste immutate rispetto 
alla versione per MS- 
DOS: da notare solo 
l'aggiunta del menu 
Windows, utile per 
passare velocemente 
da un documento al- 



La finestra di gestione 
del colore permette di 
fare riferimento a di- 
versi modelli che com- 
prendono tra gli altri i 
classici elementi pri- 
mari della quadricro- 
mia (magenta, giallo, 
cyan e nero), i colori 
primari del video RGB 
(Red, Green, Blu) e la 
codifica HLS. Per ogni 
modello é possibile 
definire le percentuali 
degli elementi primari 
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zione MS-DOS, il tutto senza mai avere 
problemi di overflow di memoria. 

Ci è capitato un paio di volte di eseguire 
delle operazioni non ancora implementate 
dal programma (ricordiamo che era solo 
una versione beta) e ottenere, quindi, un 
«crash» di sistema: abbiamo messo la 
parola «crash» tra parentesi poiché OS/2 è 
dotato di notevoli sistemi di controllo che 


consentono di recuperare le situazioni pri- 
ma che diventino irreparabili. È bastato un 
return dopo l'apparizione del messaggio di 
errore (in quel momento il sistema esce 
dalla classica presentazione grafica di Pre- 
sentation Manager e fornisce il messaggio 
in modalità testo) per ritornare alla situazio- 
ne precedente aN'utilizzo della funzione 
non supportata: una bella comodità! 





Foto dì gruppo: vedia- 
mo in primo piano la 
linestra di Microsoft 
Word5. subito seguita 
dalla finestra occupala 
da Draw e sul fondo, 
più in grande, la fine- 
stra di PageMaker 
Nell'angolo notiamo 
nuovamente altre ico- 
ne di programmi e uti- 
lity. 


US 

Ccmputers 

Via Casarini 3/c 40131 Bologna 
Tel. 051 / 52.23 91 


AI 286-0S/2 compatibile 

CPU con 802B6 6/12 Mhz 512 Kbyte di memori» RAM 
espandibile a 4096 Kbyte Unita a Disco da 5 25' 12 

Mbyte I Disco Rigido da 20 Mbyte SI AGAI I i nnlioller 

M4 Mbyle scheda video bilrequen/a MONO/LGA «scila 



Viti li to 14" 

MANI AREX BOXER 14 monocromatico bilrequen/a 
Hercoles e CGA schermo piatto antirillesso base 
basculante completo di cavi di collegamento pei 


Lire 2.L99.CCC 

MODEM 

Smart Link 2400 Lire 419.000 

Smart Link 1200 Lire 210.000 

GENIUS Mouse GM 6000 
Lire 99.000 

Coorocessori Matematici 

8087-2 8 Mhz 279.000 

80287-10 10 Mhz 499.000 

Rivenditore Autorizzato 

l_j rxi i b i t~ 

le Offerte del Mese 

STAMPANTI 

Epson LX 800 Lire 499.000 

Epson LQ 500 Lire 690.000 

M0NIT0RS 

NEC m. sync //Lire 999.000 

EGA Color 14” Lire 635.000 

TUTTI I PREZZI SONO IV A ESCLUSA 

Telefonate o richiedete il catalogo per i 
prodotti non presenti in questa offerta. 

TUTTI PRODO ITI ELENCATI SONO COPERTI DA 12 MESI DI 
GARANZIA DALLA DATA DI ACQUISTO SPESE DI SPEDIZIONE A 
VOSTRO CARICO PAGAMENTO IN CONTRASSEGNO OPPURE 
ANTICIPATO SCONTO 3X a RISERVIAMO 01 ACCETTARE ORDINI 
NFERIOR1 A L 200 000 LA MERCE SI INTENDE SALVO IL 
VENDUTO 


MCmicrocomputer n. 86 - giugno 1989 


65 




Aldus: FreeHand 2.0 e 

di Massimo Truscellì 


Persuasion 


L a IRET System di Reggio Emilia, distri- 
butrice in esclusiva dei prodotti Aldus, 
ha presentato la versione 2.0 di FreeHand. 
il pacchetto software per illustrazione grafi- 
ca tra i più diffusi in ambiente Macintosh, 
ora ulteriormente migliorato con una serie 
di nuove funzionalità e. contemporanea- 
mente. ha annunciato la disponibilità di 
Aldus Persuasion. un programma dedicato 
alla desktop presentation ed alla creazione 
di diapositive, lucidi e presentazioni su 
grande schermo destinato agli utenti di 
Macintosh impegnati nella realizzazione di 
presentazioni di alto livello qualitativo a 
supporto visivo di attività di comunicazione. 
Abbiamo ricevuto in visione le versioni in 
inglese dei due package già disponibili sul 
mercato italiano e sperando di tornare sul- 
l'argomento in occasione della commercia- 
lizzazione della versione italiana ve li pre- 
sentiamo in anteprima 

Aldus FreeHand 2.0 

La nuova versione de! package grafico 
offre prestazioni migliorate rispetto alla pre- 



cedente assicurando una maggiore velocità 
ed una migliore gestione degli oggetti vi- 
sualizzati sullo schermo. 

Tra le nuove funzioni implementate de- 
gna di attenzione è quella di autotraccia 
che permette di tracciare automaticamente 
i contorni di un'immagine importata. 

I formati dei file che è possibile importa- 
re sono: PICT. MacDraw, EPS e TIFF. 
quest'ultimo particolarmente indicato per il 
trattamento di immagini acquisite con uno 
scanner. 

In FreeHand è possibile lavorare sugli 
elementi in modo •■Preview», possibilità 
che permette di avere direttamente a video 
il controllo del risultato finale mentre si 
interviene sui vari elementi. 

Una maggiore attenzione è stata rivolta 
alla gestione del colore e dei testi: nella 
nuova versione di FreeHand è possibile la 
trasformazione di oggetti e/o colori in altri 
(Blending). il riempimento di testi con pat- 
tern e retini definibili a piacere: i testi 
possono essere sottoposti a variazioni ri- 
guardanti lo stile, la grandezza, il colore. 

Apposite librerie permettono di poter ri- 
chiamare i retini di sfumature di colore 
Pantone ed una serie di colori predefiniti 
individuati da nomi molto esplicativi: apri- 
cot. red flame. blu-violet, ecc. Altri colori 
possono essere definiti dall'utente e me- 
morizzati nella libreria per essere usati in 
seguito per creare suggestive sfumature di 

Le sfumature di colore possono essere 
ottenute in modo radiale, in modo normale, 
secondo un pattern, oppure (per i più 
esperti) scrivendo direttamente un piccolo 
file PostScript. 


Con FreeHand è possibile unire due diversi ele- 
menti come nel caso della scritta MCmicrocom- 
puter associata ad una linea cun/a ; a destra la 
tabella dei retini Pantone 


In questo modo è possibile creare, per 
chi ne è capace, anche effetti molto com- 
plessi come le venature del legno, le stria- 
ture del marmo oppure i riflessi metallici 
delle cromature. 

Per i testi è presente una funzione di 
crenatura (Keming) automatica dei caratteri 
ed una funzione speciale che permette di 
disporre il testo secondo un altro elemento 
grafico precedentemente indicato con alli- 
neamenti orizzontali, verticali o secondo gli 
assi di direzione dell'elemento. 

Ad esempio è possibile disporre una 
scritta attorno ad un cerchio, ad una qual- 
siasi linea curva, oppure in verticale. 

La nuova versione di FreeHand offre fino 
a 100 livelli di «UNDO» in modo da assicu- 
rare una maggiore libertà nella sperimenta- 
zione di differenti soluzioni senza danneg- 
giare il lavoro in corso, inoltre, la disponibi- 
lità di fino a 200 layer indipendenti uno 
dall’altro permette di produrre elaborati gra- 
fici molto complessi 

Per facilitare l'uso del programma ai non 
esperti, la confezione comprende, oltre al 
manuale d'uso, un disco interattivo di pre- 
sentazione, un corso di autoistruzione ed 
una scheda di riferimento generale. 

La versione inglese del pacchetto è già 
disponibile al prezzo di 1.145.000 lire (IVA 
esclusa), praticamente il medesimo prezzo 
della versione 1 .0 in italiano, la traduzione 
della versione 2.0 sarà disponibile a set- 
tembre. 

Nella stessa occasione gli acquirenti del- 
le versioni 1.0 italiana e 2 0 inglese potran- 
no procedere all'upgrade del prodotto alla 
cifra di 150.000 lire e dietro restituzione 
della cartolina di garanzia debitamente 
compilata e dei dischi originali relativi alla 
vecchia versione. 

Aldus Persuasion 

Un settore che rapidamente si evolve e 
che rappresenta uno dei mercati di maggio- 
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re interesse per il prossimo futuro è quello 
della desktop presentation. ambiente nel 
quale le applicazioni per il Macintosh si 
possono contare sulla punta delle dita. 

Aldus Persuasion è una di esse. Si tratta 
di un software che offre un set completo di 
strumenti per la creazione di presentazioni 
in bianco/nero ed a colori. 

Gli strumenti offerti permettono una se- 
rie di funzionalità prettamente grafiche per 
la realizzazione di disegni geometrici, dia- 
grammi, istogrammi, organigrammi e dise- 
gni a mano libera, unita a funzionalità per la 
gestione del testo. 

La realizzazione delle presentazioni è par- 
ticolarmente facilitata grazie alla disponibili- 
tà di una serie di «tempiale# organizzati in 
un modo innovativo che automatizza l'inte- 
ro processo di preparazione delle presenta- 

Con gli «Auto-Template» di Persuasion è 
possibile selezionare uno dei formati tipo 
disponibili (personalizzabili a piacimento) ed 
inserire i dati in un apposito ambiente 
definito Outliner. 

In tale ambiente é possibile definire, 
usando il tabulatore, i livelli gerarchici di 
importanza dei messaggi ed il tipo di testo 
(titolo, sottotitoli, paragrafi, ecc.); il pro- 
gramma provvede poi a impostare automa- 
ticamente ì parametri grafici secondo il 
layout predefinito corrispondente all'Auto- 
Template selezionato. 

Funzioni avanzate di word-processing 
consentono di scegliere il tipo, lo stile e le 
dimensioni del carattere, la definizione di 
livelli multipli di indentazione, degli spazi fra 
linee e paragrafi, la ricerca e la sostituzione 
di parole all'interno del testo, il controllo 
ortografico. 

É possibile miscelare stili, corpi e colori 
all'interno del medesimo blocco di testo ed 
importare file di testo da programmi come 
Microsoft Word o da programmi come 
More! e Acta. 

Il programma offre anche un foglio elet- 
tronico integrato che permette di inserire 
dati numerici associati a categorie per la 
creazione di grafici a barre, a torta, a tabel- 
la. ecc. 

I dati possono essere importati anche da 
fogli elettronici veri e propri come Micro- 
soft Excel. 


Un esempio delle possibilità di tale sezio- 
ne è visibile nel grafico visualizzato in una 
delle schermate pubblicate in queste pa- 
gine. 

Dal punto di vista strettamente grafico 
Persuasion offre una serie di strumenti per 
disegnare figure geometriche (linee, rettan- 
goli. poligoni, archi), per il disegno a mano 
libera e per eseguire delle rotazioni degli 
elementi. 

Una serie di strumenti permette anche il 
riempimento sfumato di oggetti e superfici 
con uno dei 240 colori disponìbili da una 
gamma di 16.800.000 se si utilizza un 
Macintosh II. 

Oltre alle figure create all'interno del 
programma, è possibile utilizzare anche fi- 
gure nei formati PICT. PICT2. EPS prove- 
nienti da altri programmi come MacDraw, 
MacDraw2, Aldus FreeHand e Adobe lllu- 
strator 88. 

Una serie di ulteriori caratteristiche offer- 
te dal programma consente anche la realiz- 
zazione di promemoria per i relatori, mate- 
riale per il pubblico, riproduzione di lucidi e 
diapositive per la proiezione. 

Il comando «Slide Sorter» consente di 
visualizzare le slide create contemporanea- 
mente sullo stesso schermo in modo da 
variarne, se necessario, il loro ordine. 

Per esigenze particolari è possibile utiliz- 



ar! alto l'ambiente Outliner ; in basso il foglio di 
calcolo integrato nel quale é evidenziata una sene 
di dati arbitrari e. per concludere, una slide nella 
sua forma definitiva. 



zare direttamente il Macintosh collegato a , 
grandi schermi per l'esecuzione delle pre- 
sentazioni grazie al comando «Slide Show» i 
che permette la visione delle slide a tutto 
schermo in maniera automatica oppure j 
manuale. 

La compatibilità di Persuasion è assicura- |j 
ta con la gamma di stampanti laser Apple j 
ed in generale con tutte le stampanti Post- 
Script e QuickDraw, oltre alle macchine per [ 
la produzione di pellicole o diapositive. 

La confezione di Aldus Persuasion com- 
prende un manuale, un manuale di riferi- 
mento. una guida illustrata ai «template». 
una lista di riferimento, una libreria di dise- 
gni e simboli da poter inserire nelle proprie | 
presentazioni (ne è un esempio il piccolo I 
simbolo dell'operatore al computer, a de- 
stra, in basso della scritta MCmicrocompu- 
ter dell'esempio pubblicato in queste pagi- 
ne), palette di colori ed una serie di help in 
linea. 

Il prezzo di vendita è di 1.105.000 lire 
(IVA esclusa) per la versione inglese già 
disponibile e 1 .295.000 lire per quella italia- 
na disponibile da settembre. 

L'aggiornamento tra le due versioni è 
possibile, con la restituzione dei dischetti 
originali e la cartolina presente in ogni 
confezione debitamente compilata, al prez- 
zo di 190.000 lire. 
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Unibit PCbase 

di Massimo Truscelli 

Ponendo rimedio alla mancanza di un prodotto che ricoprisse la 
fascia più bassa del mercato dei personal computer MS-DOS 
I per cosi dire quella degli « home-PC »). la Unibit offre ad una cifra 
molto conveniente un prodotto che. pur non assicurando la 
massima versatilità possibile I specialmente se non si decide per 
l'acquisto del secondo disk drive o del disco rigido, indispensabili 
per l'uso veramente produttivo di alcuni software), può 
rappresentare l'occasione giusta per muovere i primi passi con 
un sistema perfettamente allineato con le esigenze produttive 
delineate dal cosiddetto Standard Industriale 



Il PCbase 

Come indica chiaramente un foglietto 
inserito nel manuale in dotazione all'esem- 
plare giunto in redazione, il PCbase è pro- 
dotto dalla Schneider Rundfunkwerke AG 
ed in effetti, a ben guardarlo, mostra una 
«stretta parentela» con lo Schneider Eu- 
roPC. 

L'unità centrale del sistema incorpora 
una tastiera di tipo AT non estesa (86 
tasti) e la mother board completa di tutti i 
connettori per monitor, stampanti, drive 
esterni, mouse e hard disk esterno 

All'interno della stessa unità centrale è 
presente sul frontale un disk drive da 3.5 
pollici che consente la lettura e scrittura di 
dischetti della capacità di 720 Kbyte. 

La densità delle componenti all'Interno 
del PCbase, che mantiene dimensioni piut- 
tosto ridotte, non ha permesso l’introdu- 
zione dell'alimentatore (erogante una po- 
tenza di circa 30 watt) che rimane disloca- 
to nel solito scatolotto esterno secondo 


una prassi che non ci trova del tutto favo- 
revoli. 

Una sorpresa piacevole dell'unità base 
consiste nella possibilità di poter inserire 
al suo interno, semplicemente sfilando un 
coperchio posto sulla parte sinistra del pia- 
no inferiore, una normale scheda corta per 
l'espansione del sistema. 

La soluzione adottata consente di di- 
sporre degli eventuali connettori presenti 
sulla scheda, direttamente sul pannello po- 
steriore del computer. 

In realtà, tale pannello è ricco di connes- 
sioni e controlli tra i quali l'interruttore di 
alimentazione e il connettore di alimenta- 
zione; sistemati in ordine troviamo anche 
il connettore per l'hard disk esterno, per il 
secondo drive esterno, la porta parallela 
Centronics, una porta seriale RS232 su 
connettore DB9, una porta per il mouse 
(compatibile con il Microsoft Mouse Bus) 
ed il connettore per un monitor esterno. 

L’adattatore video è capace di emulare 
la grafica Hercules in monocromatico e la 


grafica CGA a colori con le classiche riso- 
luzioni di 320 per 200 pixel (16 colori) e 
640 per 200 pixel (4 colori). 

Uso 

La CPU impiegata sul PCbase è un clas- 
sico 8088 nella versione denominata 8088- 
1. capace di assicurare frequenze di clock 
comprese tra il tradizionale valore di 4.77 
MHz fino a 9.54 MHz con una frequenza 
intermedia pari a 7.16 MHz La memoria 
RAM standard è di 512 Kbyte mentre la 
ROM di sistema è di 32 Kbyte. 

Il drive interno da 3.5 pollici assicura 
una capacità di memorizzazione di 720 
Kbyte. un valore attualmente indispensabi- 
le anche in una configurazione di base per 
poter iniziare a lavorare in maniera produt- 
tiva. In effetti, l'adozione di un drive da 
360 Kbyte avrebbe penalizzato considere- 
volmente l'uso del PCbase e bisogna am- 
mettere che con le applicazioni software 
attuali (anche quelle più diffuse come 
Word, dBase, Quattro, ecc.). spesso l’uso 
di un ulteriore drive aggiuntivo é indispen- 
sabile per riuscire ad utilizzare corretta- 
mente il programma 

Non a caso le periferiche a completa- 
mento del sistema che vengono proposte 
sono ulteriori drive aggiuntivi come l'hard 
disk da 20 Mbyte. 

Tra le soluzioni che sarebbe utile poter 
implementare sul PCbase, molto interes- 
sante sarebbe quella di poter inserire, 
sfruttando lo slot disponibile, un hard disk 
su scheda in luogo di quello esterno, che 
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tra l'altro ha la particolare caratteristica di 
disporre sullo speciale connettore a 44 
poli di un contatto per inserire e disinseri- 
re l'alimentatore. 

Tutte le selezioni riguardanti la configu- 
razione del sistema possono essere ese- 
guite mediante un software di Setup com- 
preso nel dischetto del sistema operativo. 

Tutte le scelte operate vengono memo- 
rizzate in una memoria CMOS mantenuta 
da una batteria tampone. 

Il programma SETUP permette di sele- 
zionare i parametri riguardanti la scelta del 
tipo di tastiera senza necessità di dover 
caricare un drive specifico dal file AUTO- 
EXEC.BAT al momento del boot del siste- 
ma; la possibilità di indicare al sistema il 
tipo del disk drive interno e la presenza ed 
il tipo di quello aggiuntivo; di indicare il 
drive dal quale viene eseguito il boot; di 
indicare il tipo di adattatore grafico che si 
intende utilizzare con possibilità di esclu- 
sione dell'adattatore interno se si intende 
utilizzare un adattatore video esterno (ad 
esempio una scheda EGA) inserito nello 
slot di espansione; di indicare la dimensio- 
ne della memoria; di stabilire che tipo di 
dispositivo è collegato alla porta giochi 
(mouse o joystick); di selezionare la fre- 
quenza di clock del processore; di attivare 
l'interfaccia interna dell 'hard disk e. nel 
caso di uso di un controller per hard disk 
inserito nello slot di espansione, di disatti- 
vare tale interfaccia. Infine, sulla parte più 
bassa dello schermo il programma mostra 
un elenco delle interfacce installate e dei 
relativi indirizzi. 

L'adeguamento di tali valori avviene 
automaticamente ogni volta che viene in- 
stallata una ulteriore interfaccia in modo 
che l'utente non debba eseguire alcuna 
operazione di configurazione nemmeno 
sulla scheda di espansione installata. 

Le periferiche 

Le periferiche ricevute in visione sono 
praticamente tutte quelle che rivestono 
una certa importanza nell'uso pratico del 
computer e cioè il monitor esterno (nel 
nostro caso da 12" monocromatico, ma 
sono disponibili anche numerosi altri mo- 
delli scelti tra quelli del vasto assortimento 
di prodotti offerti dal distributore) e tutte 
le periferiche riguardanti le memorie di 
massa: drive 5.25" 360 Kbyte; drive 3.5" 
720 Kbyte; hard disk da 20 Mbyte. 

Per la prima e per l'ultima periferica è 
presente un alimentatore interno attivato 
dal controller del sistema; il drive aggiunti- 
vo da 3.5" non necessita di alcuna alimen- 
tazione in quanto preleva la tensione di 
alimentazione necessaria direttamente dal- 
l'unità centrale. 

Come per l'hard disk, anche il drive da 
5.25" presenta un contatto (pin 18) che 
inserisce e disinserisce automaticamente 
l’alimentatore dell’unità. 

Per consentire l'uso immediato dell'hard 
disk, senza sottoporre l'utente ad un 
training accelerato sulle procedure di for- 
mat fisico e logico del supporto magneti- 
co. l'hard disk è già formattato e contiene 
un file di autoinstallazione con il quale è 


Costruttore: 

Schneider Rundfunkwerke AG - Germania 

Distributore: 

Unibit Spa - Via di Torre Rigala 6 - 00131 
Prezzi UVA esclusa): 

PCbase L. 980.000 

Drive aggiuntivo 5.25" 360K L. 348.000 

Drive aggiuntivo 3.5" 720K L. 348.000 

Hard disk esterno 20M L. 935.000 

Monitor monocromatico 12" L, 220.000 

Mouse L. 71.000 

Joystick L. 80.000 


possibile settare alcuni parametri riguar- 
danti il disco di avvio del sistema e la 
copia del sistema operativo e dei file ac- 
cessori (AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS) 
necessari al boot. 

Il software 

La dotazione di software del PCbase 
comprende il sistema operativo MS-DOS 
3.3. GW-Basic 3.2 ed il software applicati- 
vo Microsoft Works. 

Sul modello in visione, un foglietto alle- 
gato ai manuali avverte che l'attuale relea- 
se del sistema operativo al momento del 
boot non legge l’ora. Interpellata l’Unibit. 
abbiamo avuto alcuni chiarimenti. 

La lettura dell'ora dall'orologio interno 
del sistema non avviene con la versione 
italiana del sistema operativo, viceversa, 
con la versione inglese tale problema non 
sussiste. 

Per risolvere il problema è possibile ese- 
guire il boot dal DOS inglese, in modo che 
la lettura dell'orologio avvenga nel modo 
corretto, inserire il disco del DOS in italia- 
no e richiamare il COMMAND.COM. 

In questa maniera l'orologio è aggiorna- 
to, e semplicemente sovrapponendo il 
COMMAND italiano a quello inglese, con 
una differenza di soli 4 Kbyte di memoria 
occupata, è possibile disporre del sistema 
operativo in italiano. 

Proprio in seguito a questo particolare 
comportamento del DOS. che la Unibit 
spera di risolvere in tempi brevi, il softwa- 
re fornito in dotazione comprenderà sia la 
versione inglese che quella italiana del 
DOS 3.3. 

Molto interessante e sicuramente ap- 
prezzata dall'utente è l'offerta del pacchet- 
to integrato Microsoft Works (per i più 
interessati è stato pubblicato un dettaglia- 
to articolo a riguardo sul numero 80 - 
dicembre 1988 - di MC) che permette di 
poter iniziare subito ad impiegare il PCba- 
se in modo produttivo. 

Ricordiamo che Microsoft Works è un 
pacchetto che dallo stesso ambiente ope- 
rativo permette di poter disporre di 4 di- 
verse applicazioni richiamabili da un menu 
generale: elaboratore di testi, foglio elet- 
tronico. programma di comunicazione e 
Database. 

La scelta di aver dotato il PCbase di tale 
pacchetto è molto indovinata perché, oltre 
al motivo già indicato, si tratta di un pac- 


chetto che offre tutte le funzionalità ne- 
cessarie alla realizzazione delle varie pro- 
cedure. ma senza essere particolarmente 
complicato e soprattutto offrendo un effi- 
cace help in linea richiamabile agendo sul 
tasto FI in unione o meno allo SHIFT. Non 
a caso dei 6 dischetti che compongono il 
pacchetto ben 2 sono dedicati ai messaggi 
di aiuto. Grazie alle dimensioni del pro- 
gramma, piuttosto contenute, è possibile 
usare il pacchetto anche utilizzando il solo 
disk drive. 



Le memorie di massa disponibili in opzione. 


Per iniziare... 

Non è una presa in giro intitolare cosi 
l'ultima parte di queste note, ma il senso 
delle due parole è da associare al PCbase. 

Il nome è sicuramente adatto a questo 
computer che rappresenta il punto di par- 
tenza per chi si accosta al mondo MS- 
DOS. 

Chi decide di acquistarlo, avrà in suo 
possesso un prodotto che ad un prezzo 
molto conveniente non ha nulla da invidia- 
re a modelli più costosi e... voluminosi, 
anche se per applicazioni più complesse il 
solo disk drive comincia ad essere un po- 

A questa limitazione pone in qualche 
modo rimedio Microsoft Works, che per la 
sua semplicità è particolarmente adatto ai 
principianti, ma non all’utente più esperto 
che comincia a chiedere qualcosa di più; 
in tal senso è inevitabile il passaggio a 
software sicuramente più complessi, ma 
anche molto più potenti. 

In quest'ottica, dopo il primo periodo di 
uso del computer, è sicuramente consi- 
gliabile acquistare uno dei drive aggiuntivi, 
preferibilmente l'hard disk, che consento- 
no di poter utilizzare fino in fondo tutte le 
caratteristiche del PCbase senza dover in- 
vidiare nulla ad altri sistemi e soprattutto 
con un costo iniziale molto favorevole. 
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La primavera del colore 

di Mauro Gandini e Massimo Truscelli 


S ì è svolta dal 17 al 20 maggio, presso il 
centro espositivo «Il Girasole» di Milano 
Lacchiarella. la seconda edizione di ExpoEdit ; 
la mostra-convegno dedicata al DeskTop Pu- 
blishing che quest'anno ha ospitato anche 
una sezione denominata Copia ‘89 che sanci- 
va la presenza ufficiale di espositori di mac- 
chine per la copia e fotocopia di documenti. 

Gli espositori presenti sono stati 53 su una 
superficie di 3000 mq ai quali si aggiungeva 
lo spazio dedicato alla università del DeskTop 
Publishing (un'area allestita in modo da poter 
partecipare a veri e propri seminari dedicati 
alla risoluzione di differenti problematiche 
legate a tre diversi settori di interesse: Impa- 
ginazione. Gestione delle immagini e del 
colore. Desktop Presentation), all'area dei 


Convegni ed all'Ufficio Stampa L 'università 
del DTP consentiva con una spesa minima di 
seguire 15 mini seminari di un'ora ciascuno 
tenuti direttamente dalle aziende sui più inte- 
ressanti prodotti afferenti ai settori di interes- 
se già indicati: i seminari che hanno accom- 
pagnato lo svolgersi della manifestazione so- 
no stati : DTP in azienda. DTP nella comuni- 
cazione. DTP professionale. Macintosh e 
MS-DOS nel DTP. 

La prima e la terza giornata sono state 
quelle di maggiore affluenza a dimostrazione 
che gli argomenti trattati erano quelli di mag- 
giore interesse, ma anche gli altri seminari 
hanno richiamato un notevole numero di 
persone. 

Non ci sono state grosse novità, ma si 


sono visti molti prodotti dei quali si era già 
sentito molto parlare e che finora non era 
stato possibile toccare con mano. 

Gli espositori sì sono sbizzariti nella pre- 
sentazione di prodotti per elaborazioni grafi- 
che (spesso slegati completamente dal con- 
testo della manifestazione) invece che con- 
centrarsi sul tema della mostra e cioè il 
DeskTop Publishing. 

Una indicazione è stata recepita unanime- 
mente da più parti e cioè il sempre maggior 
interesse per la desktop presentation e per il 
colore: sembrava che quest'ultimo fosse il 
tema dominante della manifestazione. Proba- 
bilmente il 1989 sarà proprio ricordato come 
l'anno dell' utilizzazione massiccia del colore 
nel DeskTop Publishing 


Gli Espositori 

Due erano gli espositori che troneggiavano 
con i loro imponenti stand nel padiglione 14 
del centro espositivo «Il Girasole», si trattava 
di Apple e Rank Xerox, in definitiva i produt- 
tori che con i loro prodotti più caratterizzano i 
due ambienti operativi più diffusi: Apple Ma- 
cintosh e MS-DOS (leggi Xerox Ventura Pu- 
blisher). 

I rimanenti espositori anche se offrivano 
spesso prodotti molto interessanti risultano 
essere distributori di add-in e add-on per i 
due ambienti operativi. 

Degni di nota gli stand della IRET System, 
Elcom. Thema (che tra le altre cose espone- 
va un sistema di taglio di materiali vinilici del 
quale il software di gestione è completamen- 
te italiano ed opera su una stazione Apple 
Macintosh collegata ad un plotter Roland), 
Delta. J-Soft, Channel e Agfa. 

Ma vediamo quali sono state le novità 
trovate suddivise per argomenti. 


Hardware 
Agfa Press 

È un sistema integrato per l'editoria tecni- 
ca con sistemi MS-DOS e Unix; è prevista 
l'uscita su dispositivi PostScript, siano essi 
stampanti laser o unità di fotocomposizione. 
Agfa Gevaert - Vie De Gasperi - 20151 
Milano 


Barneyscan 

E uno scanner in grado di leggere diapositi- 
ve e dotato di software in grado di corregere 
e ritoccare l'immagine. 

Elcom - C.so Italia 149 - 34170 Gorizia 


Calibrator e Viking 

Due nuovi monitor ad alta risoluzione: il 
primo con una risoluzione di 1280 per 1024 
punti, controllato interamente da micropro- 
cessore. Il secondo, con una risoluzione di 
1024 per 768 punti, è dotato di schermo 


piatto e funziona sia collegato a Macintosh 
che a personal computer MS-DOS. 

Telav - V. Leonardo da Vinci 43 - 20090 
Trezzano S/N (MI) 

CapCard e JetScript 

Sono due schede da utilizzare in ambiente 
MS-DOS in congiunzione con le stampanti 
Hewlett Packard LaserJet: la prima costitui- 
sce una valida alternativa alle stampanti Post- 
Script; la seconda trasforma la stampante in 
una vera e propria stampante PostScript. 
J-Soft - V.le Restelli 5 - 20124 Milano 

Pixie 

Una scheda ed un software per sistemi 
MS-DOS che consentono la cattura, la mani- 
polazione e l'inserimento di immagini in Xe- 
rox Ventura. 

Channel - Via Bruzzesi 27 - 20146 Milano 

Rip 3 Saturn 

Una nuova interfaccia per le unità di foto- 
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Desktop presentanoti con il software Stand Out distribuito dalla Thema 


La scheda QMS JetScript implementa il PostScript sulle stampanti laser HP 
LaserJet II. 


composizione Linotronic: la velocità di «ra- 
sterizzazione» è aumentata in media del 
30% con punte fino al 100% nel caso di 
immagini a mezzatinta. 

Macchingraph - Via Monte Spluga 58 - 2002 7 
Bollate IMI) 

VAX Station 3100 

La soluzione DTP proposta dalla Digital è 
una stazione di lavoro economica e potente, 
appositamente studiata per l'editoria elettro- 
nica. 

Digital Equipment Corporation - V.le Monza 
338 - 20126 Milano 

Un nome legato all'offerta di una vasta 
gamma di scanner professionali per gli impie- 
ghi più svariati: immagini in bianco e nero, 
oggetti con spessore fino a 5 cm. diapositi- 
ve. lucidi e lastre radiografiche con risoluzioni 
comprese tra 300 e 900 dpi e formati fino 
all'UNI A3 (29.7 per 42 cm), 

Thema - Via V. Emanuele 20 - 12100 Cuneo 


Software 

AutoScript, Arts & Letters 

Il primo permette il passaggio di disegni in 
formato AutoCAD in ambiente DTP; il secon- 
do è un software per ambiente MS-DOS 
adatto al trattamento grafico del testo e 
titolazione con possibilità di richiamare ben 
2000 simboli di uso comune in editoria. 

Bit Wolf - Via Milano 5 - 22036 Erba ICO) 

Cleopatra e Image-Link 

Due applicazioni per l'ambiente MS-DOS. 
Il primo programma consente di gestire im- 
magini permettendo il ritocco e la fusione dei 
formati TIFF o WIN su schede VGA; il secon- 
do consente di trasformare un normale pro- 
gramma database in un archivio di immagini. 
Channel - Via Bruzzesi 27 - 20146 Milano 

ColorStudio e Cut-lt 

Il primo programma è la versione a colori 
del noto programma della Letraset Image- 
Studio; è possibile partire addirittura da 


un'immagine B/N e ricolorarla perfettamente 
a piacere. Il secondo è un software specializ- 
zato per realizzare scritte a video e poi ta- 
gliarle su supporto autoadesivo vinilico con 
un plotter da taglio. 

Thema - Via V. Emanuele 20- 12100 Cuneo 

DecWrite (DEC) e TPS 40 (Interleaf) 

Due software per l'editoria elettronica di 
fascia rispettivamente media e alta. 

Digital Equipment Corporation - V.le Monza 
338 - 20126 Milano 

Director 

Un vero e proprio generatore di sofisticate 
animazioni e presentazioni multimediali. 
Elcom - C.so Italia 149 - 34170 Gorizia 

FreeHand 2.0, Windows lliustrator, 
Stream Line. Corel Draw 

Il mondo dell'illustrazione computerizzata 
era allo stand IRET. FreeHand 2.0 nella nuo- 
va versione migliorata per Macintosh (del 
quale parliamo meglio in altre pagine di que- 
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sto stesso numero); lllustrator nella versione 
per sistemi MS-DOS con interfaccia Micro- 
soft Windows, leggermente più lento e me- 
no potente del «fratello» per Macintosh, par- 
ticolarmente adatto per l'illustrazione azien- 
dale; Stream Line, il software per la conver- 
sione dei formati TIFF in PostScript per il 
trattamento di immagini direttamente in am- 
biente lllustrator 88 su Apple Macintosh. 
Infine, Corel Draw (distribuito anche dalla J- 
Soft), un nuovo prodotto per l’illustrazione 
alla sua prima apparizione in Italia, in grado di 
effettuare la separazione dei colori per la 
stampa in quadricromia, disponibile per l’am- 
biente MS-DOS. 

IRET System - Via Emilia S. Stefano 32 
42100 Reggio Emilia 

Picture Publisher 

Software a basso costo specializzato nel 
trattamento di immagini B/N su sistemi MS- 
DOS. 

NTG - Milanofiori Pai. C3 strada 2 - 20090 
Assago (MI) 


Pubset 

Consente di stampare direttamente da Ven- 
tura su fotounità senza necessità di hardware 
aggiuntivo. Non gestisce immagini e grafici. 
Channel - Via Bruzzesi 27 - 20146 Milano 

RagTime 3 

Era stato la star all’ultimo MacWorld Expo di 
Amsterdam ed ecco che lo ritroviamo anche in 
Italia alla sua prima apparizione ufficiale: un 
programma di impaginazione per Macintosh 
studiato per le vere esigenze dell'ufficio. 
Elcom - C.so Italia 149 -34170 Gorizia 

Sistema Unda 

Un sistema per la creazione di disegni, 
ritocco di immagini con un programma tipo- 
grafico integrato per rimpaginazione. 

Gallo Pomi - Via Salomone 51-20138 Milano 

SpinFont e Publisher Picture Pak 

Il primo consente di creare effetti speciali 
con i caratteri sulle stampanti Hewlett Pac- 
kard LaserJet. Il secondo è una libreria di 


immagini in ambiente MS-DOS molto utile 
per dare più impatto alla comunicazione. 
J-Soft - V.le Restelli 5 - 20124 Milano 

Ventura 2 per rete 

Disponibile finalmente anche in Italia la 
versione 2 di Ventura Publisher adatta all'uti- 
lizzo di personal computer in rete. 

Xerox - Via A. Costa - 20124 Milano 

Word 5 

Anche se la Microsoft non era presente 
ufficialmente alla manifestazione, presso lo 
stand della J-Soft era distribuito un depliant 
riguardante la nuova versione del noto pac- 
chetto di word processing, del quale speria- 
mo dì parlarvi in maniera approfondita in uno 
dei prossimi numeri. 

XPress e QuarkStyle 

Disponibile la nuova versione migliorata 
del famoso programma di impaginazione per 
Macintosh unitamente ad una collezione 
comprendente numerosi fogli di stile. 

Delta - Via Aguggiari 77-21100 Varese U€ 


MCmicrocomputer n. 86 - giugno 1989 


73 





SyQuest SQ 555 da 44 Mb : 

l' Hard Disk diventa removibile 

Contradata presenta il Winchester senza limiti di memoria 


44 Mb su singola cartuccia 


I nuovi Hard Disk removibili 
SyQuest offrono su pratiche cartucce 
da 44 Mbytes prestazioni pari ai più 
veloci dischi rigidi. 

Con SyQuest si inaugura un 
nuovo modo di concepire la gestione 
delle memorie magnetiche. 



Memorie economiche 
e senza limiti 


Gli utenti possono finalmente 
portare con sè, nelle dimensioni di 
una cartuccia di 5,25”, 
un’impressionante volume di dati 
pronti per essere integrati su altri PC 
in pochi secondi. 

SyQuest può lavorare da solo o 
coesistere con sistemi a disco fisso, 
superando i tradizionali limiti di 
archiviazione. 


Velocità e affidabilità 
Winchester 


I Disk Drive SyQuest a cartuccia 
removibile presentano velocità di 
accesso e trasferimento dati al 
massimo livello: tempo medio 
d’accesso di 25 msec. transfer rate di 
1,25 Mbytes/sec e interleave 1:1. 



Estremamente affidabili offrono al 
sistema praticità e sicurezza 
impensabili con gii Hard Disk fissi. 

Dotati di interfaccia SCSI, grazie 
all’Host Adapter dedicato (opzionale), 
sono perfettamente trasparenti a 
MS-DOS. 

Naturalmente, i Drive SyQuest 
sono garantiti da Contradata per un 
anno. 


Per ulteriori informazioni sul prodotti distribuiti da 
Contradata, telefonate allo 039/737015 o scrivete a 
Contradata srl, Via Monte Bianco. 4 - 20052 - Monza 
(MI) . tele* 352830 CONTRA I - fax 039/735276 G3. 



- contradata - 

PER COMPUTER CHE NON HANNO TEMPO DA PERDERE 



Mac World 
Expo 1989 

Amsterdam 


Per il terzo anno consecutivo si è svolta ad 
Amsterdam la manifestazione Mac World Expo in 
versione europea. 

Quest'anno la manifestazione risultava 
notevolmente ingrandita rispetto alle precedenti 
manifestazioni: tre grandi padiglioni consentivano 
una visita accurata di tutta la manifestazione senza 
problemi di sovraffollamenti come successo 
talvolta nelle scorse edizioni. 

La superficie è stata portata dai 4.000 mq della 
precedente edizione ad oltre 6.000 mq mentre il 
numero dei visitatori è stato superiore 
alle 19.000 unità. 

Vi riportiamo le novità più significative; abbiamo 
pensato di suddividere gli argomenti per software 
e hardware in modo da rendervi più semplice 
l'esplorazione 



Software 

SoftCore Creative 

I due prodotti principali, HyperQL e ArchIS. 
si rivolgono a chi intende realizzare sistemi di 
archìvio e interrogazione su CD-ROM. Hy- 
perQL è un Query Language per HyperCard 
accessibile attraverso un XCMD (comando 
esterno): esiste una versione destinata all'uti- 
lizzo con CD-ROM. ArchIS è un organizzatore e 
gestore di archivi basato su disco ottico in 
grado di stipare in un disco di tipo WORM ben 
8000 pagine acquisite da scanner organizzan- 
dole. ricercandole e visualizzandole in pochi 
secondi. 

SoftCore Creative - Waversesteenweg 1045 
1160 Brussels ■ Belgium 

DynaWare 

Presentava uno spettacolare software di 
CAD con eccezionali possibilità prospettiche. Il 
programma si chiama DynaPerspective e co- 
sta 1.495$. 

DynaWare -1163 Chess Drive. Suite J. Foster 
City - CA 94404 - USA. 


Orbit 

Sembra che si sia scatenata la corsa al 
software di disegno per Macintosh: Jonathan 
Draw è l'ultimo arrivato. In effetti più che di 
tipo Draw questo programma ha caratteristi- 
che di CAD a colori. L'uscita può avvenire 
anche su plotter visto che il programma 
contiene uno speciale driver HPGL. 

Orbit - P.O. Box 9914. Ila - N. 0132 Oslo 1 
Norway 

Microsoft 

Grande ressa nello stand Microsoft per la 
presentazione di Excel e Word 4. I due 
software per il Macintosh sono ormai giunti ad 
uno stadio di sofisticazione eccezionale: Mac- 
Word 4 è da considerarsi un vero e proprio 
programma di dtp capace però di offrire tutte 
le comodità classiche dei programmi di scrittu- 
ra. Excel è ora affiancato dal fratello del mondo 
MS-DOS con il quale riesce anche a scambiar- 
si i relativi file. 

Microsoft - Centro direzionale Milano Oltre - 
Via Cassanese 224 - 20090 Segrate - Tel. 102) 
2107201. 


CTA 

Presenta un interessante programma per la 
lettura dei testi attraverso scanner. Introduce il 
nuovo concetto di Universal Font Intelligence 
che consente di leggere testo senza apprendi- 
mento della forma dei caratteri come succede 
attualmente. Consente di interfacciarsi con 
tutti i principali scanner sul mercato e com- 
prende la possibilità di analisi della pagina per 
identificare le zone di testo dalle figure. 
CTA-cJ. Roger de Lluria. 50 - 08009 Barcellona 
Spain. 

Dynamic Graphics 

La serie DeskTop Art classica comprenden- 
te 6 collezioni di disegni in formato Paint viene 
affiancata da una nuova serie in formato EPS 
(disegni realizzati con lllustrator 1.1). Queste 
collezioni vengono vendute con una specie di 
abbonamento mensile a 32.5 sterline al mese. 
Dynamic Graphics - Media House. Eastways 
Park - Witham, Essex CM8 3YJ - England. 
RagTime 

Era la stella della manifestazione. Una gran- 
de platea seguiva continuamente le dimostra- 
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È il simbolo delle olimpiadi di Barcellona del 1992. 
Cosa c'entra direte voi? Abbiamo scoperto che 
Apple è sponsor ufficiale. 


zioni che susseguivano. RagTime 3 è l'ultima 
versione di un programma nato due anni fa che 
ha come caratteristica principale lo studio 
approfondito delle esigenze di publishing 
aziendale. È stata cosi realizzata un'integrazio- 
ne di foglio elettronico, database e impaginato- 
re. L'idea è in assoluto giusta anche se un po' 
rivoluzionaria. Appena disponibile sul mercato 
italiano, i nostri esperti in desktop publishing 
ne faranno oggetto di approfondite prove. 
Elcom - Corso Italia 149 -34170 Gorizia - Tel. 
10481) 520343. 

Adobe 

Al fianco del nuovo lllustrator per MS-DOS 
abbiamo trovato 15 nuove famiglie di font: 
Century Expanded. SerifA, Caslon Open Face. 
Frutinger, Linotype Centenial. Stempel Gara- 
mond, Weiss. Garamond 3, Universal News. 
Avenir. Walbaum, Antique Olive. Life Roman, 
Concorde, Gothic 13. Tempo Heavy. Sempre 
nell'ambito font Adobe annunciava di aver 
adottato il nuovo sistema di numerazione dei 
font chiamato NFNT Dulcis in fundo il nuovo 
programma Streamline, in grado di trasforma- 
re qualsiasi disegno dal formato Paint al 
formato PostScript e da questo nel formato 
preferito dal programma che dovrà incorporare 
il disegno stesso. 

Iret System - Via Emilia S. Stefano 38 -42100 
Reggio Emilia - Tel. 10522) 485845. 

Oracle 

Ben conosciuto da chi lavora in ambiente PC 
e mainframe, Oracle ora sbarca anche sul 
mercato Mac. Il programma è realizzato per 
l'information management in congiunzione 
con mainframe. Il programma è già dotato del 
nuovo motore relazionale SQL con interfaccia 
di tipo HyperCard. 



Oracle - 20 Davis Drive - Belmont - CA 94002 
USA. 

Connectix 

Virtual, il prodotto presentato dalla Connec- 
tix, è un rivoluzionario System per Macintosh II 
che consente di far riconoscere al computer 
una parte della memoria dell'hard disk come 
memoria RAM: così con un solo mega di 
memoria RAM effettiva si potrà lavorare come 
se ce ne fossero ben 8 Mega. 

Connectix - 125 Constitution Drive - Mento 
Park - CA 94025 - USA. 

OCR Express 

Sistema professionale di lettura di testi da 
scanner Viene fornito con 200 font predefiniti : 
la velocità di lettura è di 80 caratteri al secondo 
con una precisione del 99.85%. Viene fornito 
con 8 correttori ortografici corrispondenti ad 
altrettanti linguaggi. 

HSD - Kurfurstendamm 66 - D-1000 Berlin 15 
West Germany. 

L.I.V.E. Software 

Presentava un nuovo software di animazio- 
ne in grado di trasformare Macintosh II in una 
vera e propria console di animazione. Alcune 
caratteristiche: reai time (25 immagini/sec.), 
numero infinito di oggetti, 256 colori scelti su 
32 milioni, sincronismo con suono o voce. È 
suddiviso in quattro software principali: Ani- 
mate, il principale: Project, per lo studio 
preliminare; Special Effect; Present. per la 
presentazione effettiva. 

L.I.V.E. Software - 4, Rue Robert Schuman 
94220 Charenton - F rance. 

Ikarus 

Molto interessante questo software che 
consente di creare font a proprio piacimento. 


La stessa società può fornire anche un certo 
numero di font esclusivi. 

URW - Harksheider Stralie 102 - 2000 Ham- 
burg 65 - West Germany. 

Softing 

Aria di casa nostra. La Softing presentava le 
nuove versioni dei suoi programmi di ingegne- 
ria MacSap III, MacBeam 3.0, CADSap 
Softing - Via Reggio Calabria 6-00161 Roma 
Tel. 106) 426101. 

Maple 

È un nuovo software di gestione delle 
immagini acquisite da scanner. La funzione di 
Maple è quella di trasformare i file da scanner 
in file di tipo vettoriale: i vantaggi principali 
sono: riduzione del file di oltre l'85%, invio e 
trasferimento delle immagini più veloce, indi- 
pendenza della risoluzione rispetto alla gran- 
dezza dell'immagine, uscita più veloce da 
dispositivi di tipo PostScript. 

Image Software - Heggelivien 54 - 0375 Oslo 3 
Norway. 

Authorwave 

The Best Course of Action: è uno dei 
software dal nome più lungo e articolato mai 
visti. Si tratta di un ottimo generatore di corsi di 
autoapprendimento guidato da computer. 
Authorwave - 8500 Normandale Lake Blvd., 
9th Floor - Minneapolis, Minnesota 55437 
USA. 

Cigraph 

Altra presenza italiana. Venivano presentati 
MacAdam, programma di ingegneria dedicato 
soprattutto allo studio delle strade e del 
movimento della terra, e Mapo, un interessan- 
te programma di conversione che consente di 
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trasformare file di tipo HPGL (uno standard nel 
campo del plotting) in file EPFS. 

Cigraph - Via Bninacci9/b-301 75 Mestre - Tel. 
(041) 932388. 

Blyth Software 

Nuova versione di Omnis, la 5. potente 
database programmabile (200 comandi). Po- 
tenziata soprattutto la grafica con l'introduzio- 
ne del colore su Macintosh II. 

Blyth Software - Mitford House - Benhai I. 
Saxmundham - Suffolk - England IP17 1JS. 

Schlumberger 

Il colosso entra nel mondo Mac con un 
prodotto dedicato al CAD/CAM. MacBRAVO! 
consiste in due distinti programmi: Modeller. 
ottimizzato per i disegni meccanici 3D; De- 
tailer. è un prodotto di tipo drafting per 
ingegneria, reparti di produzione e disegni con 
specifiche MIL. 

Schlumberger - B.P. 620 - 92542 Montrouge 
Cedex - France. 


Hardware 

Abbiamo dovuto prendere la decisione di 
eliminare da questa carrellata una buona parte 
di monitor, stampanti e dischi rigidi: avremmo 
dovuto utilizzare metà della rivista anche solo 
per descriverli brevemente! 

Hewlett Packard 

Era presente con il suo scanner e con 
l'ottima stampante a colori PaintJet. 

HP Italiana - Via G. di Vittorio 9 - 20063 
Cemusco s/N - Tel. 1021 923691 

SoftCore Creative 

Presentava a supporto del software prima 


esaminato due dischi ottici di tipo Worm, uno 
dedicato a A/UX e l'altro per l'archivio generico 
di informazioni. 

Howtek 

Magnifiche stampanti a colori in formato 
PostScript: l'esempio riprodotto parla da sé. 
Techex - Via C. Cantò 5 - 20092 Cinisello 
Balsamo - Tel. 102) 6128131. 

QMS 

Presentava tutta la gamma di proprie stam- 
panti laser compresa la nuova a formato A3 
(doppio Uni) e la PostScript a colori. 

QMS Europe - P O. Box 8540 - 3503 RM 
Utrecht - Nederlands. 

Relax 

Anche questa società presentava un disco 
ottico cancellabile (Worm) con cartucce da 570 
M. interfaccia SCSI e 50 ms di tempo di 
accesso. 

Relax -3101 Whipple Road. 22 - Union City 
CA 94587 - USA. 

MicroTouch 

È un sistema che consente di effettuare le 
proprie scelte toccando con un dito lo scher- 
mo. È previsto per Mac SE e per i monitor da 
12" e 13" Apple per Mac II. Utilizza l'Apple 
Desktop Bus. 

George Baliler Computer - Weberstralie 42 
5100 Aachen - West Germany. 

BTD 

Ha proposto una serie molto interessante di 
introduttori diversificati di carta per le stam- 
panti LaserWriter II e un sorted di uscita forniti 
di software di pilotaggio. Con questo sistema 


è possibile tenere sempre in linea differenti tipi 
di carta o buste e richiedere da menu di 
stampa su quale supporto vogliamo ottenere 
la stampa. 

BTD - Mathildestralie 6 - D-4000 Dusseldorf 
West Germany. 

NCS 

Interessante applicazione che in collega- 
mento con un ricevitore e una parabola acqui- 
sisce dati dai satelliti meteorologici, li visualiz- 
za sul monitor del Macintosh II e consente la 
loro rielaborazione. 

NCS - Belville House - Ponteland - Newcastle 
upon Tyne - England NE20 9BD. 

Raster Ops 

Ne parliamo non per parlare in specifico 
degli ottimi monitor, ma della color board 
108+Option che consente di ingrandire a 
richiesta una parte del monitor e portarla a 
pieno schermo. Era anche in dimostrazione la 
scheda 108+/SE30 che consente di collegare 
un monitor a colori al nuovo Macintosh SE/30, 
e la nuova scheda TrueCapture 324 che 
consente attraverso una telecamera sia NTSC 
che PAL di acquisire immagini a colori. 
Raster Ops - 10161 Bubb Road - Cupertino 
CA 95014 - USA. 

Molto interessante ed economico lo scan- 
ner presentato: si tratta di un modello a ripresa 
dall'alto, cioè si deve appoggiare l'originale su 
un piano e una specie di telecamerina lo 
riprende dall'alto. I risultati sono veramente 
eccezionali rispetto al costo: meno di un 
milione. 

Mirror - 2644 Patton Road - Roseville - MN 
55113 -USA. mc 
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Stampa Estera 


coordinamento di Andrea de Prisco 


NeXT: 

la nuova sfida 



Ricordate tutto il gran parlare 
di qualche mese fa riguardo il 
nuovo computer del signor Ste- 
ven Patrick Jobs? 

All’entusiasmo iniziale era se- 
guito un momento di silenzio 
quasi imbarazzato. Ve lo imma- 
ginate cosa pensa un qualunque 
professionista quando alla do- 
manda «Bello, come faccio a 
comprarlo?» si sente rispondere 
circa «Semplice, basta iscriversi 
ad una qualunque Università, 
mettersi in lista, aspettare un 
tempo indefinito...» 

Ma adesso, con una delle sue 
solite mosse a sorpresa, Jobs 
ha annunciato un accordo di 
esclusiva con una grande catena 
di computer-shop, la Busines- 
sland Ine. 

Vediamo più in dettaglio i par- 
ticolari di questa operazione. Bu- 
sinessland ha un giro di affari di 
circa 1.2 miliardi di dollari ed è 
uno dei maggiori fornitori della 
grande industria statunitense. 
Durante i prossimi 12 mesi 
comprerà macchine dalla NeXT 
Ine. per un valore di 100 milioni 
di dollari e le piazzerà presso i 


propri clienti. L'accordo prevede 
che Businessland terrà fede al- 
l’ordine anche in caso di manca- 
ta vendita di tutti i computer. 

Secondo il settimanale di eco- 
nomia BusinessWeek. questo 
accordo porterà NeXT ad una 
delle partenze più esplosive nel- 
la storia dei computer, e forse 
porrà le basi per una nuova era 
nella elaborazione personale. 

Una accelerazione assoluta- 
mente indispensabile per l’a- 
zienda di Jobs, dato che fino 
all'Inizio di aprile, erano state 
installate solo un migliaio di 
workstation NeXT 

I piani di David A. Norman, 
presidente di Businessland. so- 
no chiari: acquisire, tramite que- 
sto accordo, maggiore forza in 
un settore di mercato tradizio- 
nalmente difficile, ma che potrà 
creare in futuro grandi occasioni 
di guadagno, specialmente gra- 
zie al diffondersi delle reti locali. 
Su questo Norman punta molto. 
Secondo sue proiezioni, nel 
1992. il 30% delle vendite nel 
settore business sarà rappre- 
sentato da workstation, un salto 
enorme rispetto all’attuale 3%. 
Per fronteggiare questo incre- 
mento futuro l’azienda di Nor- 
man ha aumentato a 800 il nu- 
mero dei propri esperti nel set- 
tore. Di questi. 130 stanno se- 
guendo un corso di addestra- 
mento a cura della NeXT Ine. 

Ma questo entusiasmo non 
ha contagiato la totalità degli 
esperti. Specialmente quando si 
tratta di un manager della Com- 
puterland che. indovinate un 
po', é la più forte concorrente di 
Businessland. Cosa ne pensa di 
tutta la faccenda? «Non ci 
scommetterei il mio ranch»!, af- 
ferma Edward R. Anderson, di- 
mostrando di essere ferratissi- 
mo in tema di battute alla John 
Wayne. Più pacata l’opinione di 
L. Johnson, della Boeing Com- 
puter Service che afferma «Ne- 


gli uffici non c'è bisogno di tutta 
questa potenza», dimenticando 
che quattro anni fa si stava an- 
cora discutendo se i micro a 32 
bit fossero o no troppo inutil- 
mente potenti. Adesso che la 
Intel ricava più dalle vendite dei 
386 che da quelle dei 286 la 
risposta sembra chiara. Una co- 
sa resta certa: Jobs dovrà ve- 
dersela con una concorrenza 
forte ed agguerrita. Quando 
questo articolo sarà già uscito, 
la Sun avrà cominciato a com- 
mercializzare un modello dal 
prezzo inferiore ai 10.000 dollari 
Anche HP, DEC e IBM stanno 
facendo progetti su questo set- 
tore. La differenza, quindi, la fa- 
rà il software. Jobs che. come 
ricorda BusinessWeek, ha già 
avuto problemi simili all’epoca 
del lancio del Mac. ha fatto di 
tutto per rendere competitivo 
l’ambiente di sviluppo del NeXT 
Tra le software house che han- 
no recepito il messaggio ed han- 
no cominciato a produrre soft- 
ware sulla nuova Jobs-Machine 
troviamo la Lotus, la Aldus 
Corp., la Novell e la Frame Tech- 
nology, Il presidente della Aldus, 
Paul Brainerd, afferma «I nostri 
programmatori sono stati capaci 
dì produrre dì più in un tempo 
minore sul Ne5CT che su qualun- 
que altra macchina» 

Malgrado tutto ciò esistono 
ancora incertezze sul futuro di 
NeXT. La nuova release del si- 
stema operativo non sarà termi- 
nata prima di giugno e non si sa 
se la fabbrica automatica che 
dovrebbe sfornare computer a 
velocità incredibili riuscirà a reg- 
gere il ritmo. Inoltre l’utenza 
professionale non ha ancora di- 
gerito la presenza del futuristico 
disco ottico al posto dei più tran- 
quillizzanti floppy. 

Le conclusioni di Business- 
Week? Per adesso Jobs ha fatto 
tutte le giuste mosse, in futuro 
si vedrà... 


BVfE 3r I 

286 vs 386SX 


La guerra 
dei chip 

Così Byte di marzo intitola un 
suo interessante articolo. Ovvia- 
mente (o quasi) ci si riferisce ai 
due microprocessori che di fatto 
hanno conquistato la maggioran- 
za assoluta del mercato: 286 e 
386, oltre al più recente 386SX. 

I fatti, come al solito, sembra- 
no confusi. Fino a poco tempo 
fa. con il 286 limitato alla fre- 
quenza di 12 MHz, le perfor- 
mance del fratello a 32 bit spic- 
cavano come insuperabili La 
stessa Intel sembrava aver de- 
cretato la fine del cammino evo- 
lutivo del 286 e si era messa a 
sviluppare solamente il 386, Evi- 
dentemente questa strategia 
non andava a genio ad altre ca- 
se che avevano puntato tutto 
sul micro a 16 bit. Quando si 
sono visti i primi computer basa- 
ti sui velocissimi 286 a 16 e poi 
a 20 MHz prodotti dalla Advan- 
ced Micro Devices e dalla Harris 
Semiconductor, i benchmark 
hanno dato risultati inaspettati. 
Secondo Byte, a parità di clock, i 
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CTA KADA \.ITI A "7/f A f*' l-I! Le stamp a nli a 24 aghi rappresentano 
3 / /\/Vlr/\/\ 1 1 /\ /\(j 111 la seconda generazione nella tecnolo- 

gia dì stampa a matrice di punti e, poiché offrono una migliore definizione dei caratteri e delle 
immagini, vengono proposte al mercato per applicazioni di trattamento testi e di grafica. La 
Mannesman!) Tally è presente con tre modelli che, oltre ad avere le caratteristiche tipiche della 
tecnologia a 24 aghi, si distinguono per la loro versatilità e ricchezza di opzioni. 

Non accontentatevi 

di una stampante qualunque, scegliete: 

MANNESMANN 


Stampanti in assoluto 

MANNESMANN TALLY srl - 20091 Corsico (MI ) - Via Borsini, 6 -Tel. (02) 4502850/855/800/865/870 -Telex 311571 Tally I - Fax (02) 4500934 ■ 00144 Roma - Via M. Pe- 
roglìo, 15 - Tel. (06) 5984723/5984406 - Fax (06) 5880914 ■ 10099 San Mauro (TO) - Via Casale, 308 - Tel. (Oli ) 8225171 ■ 40121 Bologna - Via Amendola. 8 - Tel. 1 051) 
523380 ■ 35133 Padova - Via Pontevigodarzere. 250 - Tel. (049) 8870038 ■ 50127 Firenze - Via Caduti di Cefaloma, 52 - Tel. (055) 433994 




ABBIAMO 
SUPERATO 
GLI ESAMI. 


MICROPOLIS 



Hard disk modello 1558/15, 314 MB formattalo, 15 testine, interfaccia ESDI. 
MTBF 30.000 ore e modello 1578/15, 332 MB formattato, 15 testine, inter- 
faccia SCSI, MTBF 40.000 ore. 


WANG 

SHIP-TO-STOCK AWARD 1986 
“Alla Micropolis per l’eccellente livello della produzione e la 
superiore qualità del prodotto”. 

BULL 

ATTESTATION D’HOMOLOGATION 1987 
“Per gli hard disk Micropolis modello 1324A e 1325”. 

Nei sistemi in cui le memorie di massa svolgono un com- 
pito fondamentale per la gestione di notevoli volumi di da- 
ti. la rapidità operativa e l'affidabilità nel tempo sono ele- 
menti di importanza assoluta. Gli hard disk Winchester da 
5,1/4” ad elevate prestazioni prodotti dalla Micropolis pos- 
siedono le caratteristiche in grado di soddisfare al meglio 
le esigenze specifiche di qualsiasi applicazione: capacità 
da 43 a 85 MB nello standard ST 506 e da 85 a 765 MB 
nello standard ESDI o SCSI, tempi di accesso che raggiun- 
gono i 16 ms, MTBF sino a 35.000 ore, parcheggio auto- 
matico delle testine, sono gli elementi costruttivi che ne 
hanno deciso l'adozione da parte di produttori quali Apol- 
lo, AT&T, Bull, Compaq, Data General, Digital Equipment, 
Hewlett-Packard, ICL, Olivetti, Philips, Prime, Siemens, Si- 
licon Graphics, Sun, Unisys, Xerox. Sono ben quaranta- 
sei le possibilità di scelta offerte dalle serie 1300 e 1500 
full heigth e dalla serie 1600 half heigth su cui potete con- 
tare, con la certezza di ottenere sempre risultati all’altez- 
za delle vostre applicazioni. 

mncTnonics 

Viale Jenner, 40/A 20159 Milano - Tel. 02/668.00.548 
Fax 688.12.09 - Telex 332452 MCTRON I 


STAMPA ESTERA 


due microprocessori eseguono 
programmi DOS a velocità simi- 
li. Secondo AMD e Harris invece 
il 386 non è in grado, a parità di 
clock, di far girare applicazioni 
DOS alla stessa velocità del fra- 
tellino minore. Non solo, pare 
che le prestazioni del 286 ven- 
gano degradate in maniera leg- 
germente inferiore dalla presen- 
za di wait-state, anche se en- 
trambi i micro perdono dal 10 al 
1 5% della loro potenza di elabo- 
razione per ogni stato di attesa 
aggiunto. Il fatto fondamentale 
resta, in ogni caso, la grande 
differenza di prezzo esistente 
fra le macchine basate sui due 
microprocessori. 

La schiera dei difensori del 
286 è ampia e variegata 

G. Campbell, della Chips & 
Technologies afferma che il 286 
é il micro «più efficace nel set- 
tore» e che avrà «un ciclo di vita 
di dieci anni, e circa dieci anni di 
crescita» 

J. Jewitt della Everex sostie- 
ne che. a causa del favorevole 
rapporto prezzo/prestazioni, «la 
richiesta di processori 286 di 
fascia alta resterà forte». 

I costruttori di computer han- 
no trovato nella versione C- 
MOS a basso consumo la scelta 
migliore per portatili ad alte pre- 
stazioni. mentre un rappresen- 
tante della Microsoft afferma 
che il 286 è il micro dal prezzo 
più basso capace di far funziona- 
re adeguatamente interfacce 
grafiche e sistemi multi-tasking. 

E ora, per la serie «l'altra fac- 
cia della medaglia», vediamo un 
po' quali sono i fatti a favore del 
386. 

Prima di tutto, questo è un 
microprocessore dedicato al 
multitasking. Secondo Frank 
Hayes. autore dell'articolo, seb- 
bene esistano implementazioni 
di S O, multitasking anche per il 
286. questo non diventa real- 
mente «sicuro» se non gira su 
un processore appositamente 
disegnato. Il 386, inoltre, gesti- 
sce la memoria con maggiore 
efficienza e flessibilità e può es- 
sere accoppiato a co-processori 
con altre frequenze di clock, che 
ancora mancano al 286. 

La scelta fra questi due. quin- 
di, dipende dal software che si 
intende utilizzare. In caso di ap- 
plicazioni DOS, un 286 veloce 
vale quasi un 386, se escludia- 
mo il problema del co-processo- 
re. Al contrario, chi ha bisogno 


di un ambiente multi-tasking o 
di fare parecchio number-crun- 
ching si orienterà verso il micro 
a 32 bit. 

Ma c'è un terzo incomodo in 
questa arena, il 386SX, ovvero 
un 386 con bus dati esterno 
dimezzato a 16 bit. 

Problemi: é più lento del 386 
ma ha un prezzo solo di poco 
inferiore. Il clock massimo è di 
16 MHz, contro i 33 MHz del 
386 ed i 20 MHz del 286. 

Ha. a parità di clock, le stesse 
prestazioni di un 286. Con l'ag- 
giunta di un 80387SX le cose 
migliorano, ma comunque la 
versione più veloce del 286 con 
un (lento) 287 supera in presta- 
zioni l'accoppiata 386SX-387SX. 

Insomma. quando confrontato 
con il 286. questo processore a 
32 bit «dimezzati» sembra si 
distingua solo per il prezzo su- 
periore. 

Vantaggi: la capacità di far gi- 
rare tutto il software scritto per 
il 386 ad un prezzo minore. 

Considerazioni finali. Secondo 
Microsoft la grande maggioran- 
za dei PC continuerà a far girare 
applicazioni DOS almeno sino al 
1990. Una versione specifica 
386 di OS/2 non sarà ultimata 
prima del 1990/91 e fino ed ol- 
tre quella data la maggior parte 
del software OS/2 girerà anche 
su macchine 286. Quindi un 
computer 386 ha senso solo o 
in una prospettiva futura, che si 
avvererà in pieno solo con l'arri- 
vo di un buon numero di applica- 
zioni per OS/2 386 e Unix V/386, 
oppure per forti esigenze di po- 
tenza di calcolo. Ed il 386SX? Ha 
una utenza possibile piuttosto 
ristretta, fatta da chi ha bisogno 
di utilizzare del software specifi- 
co 386 senza però cercare il 
massimo delle prestazioni. Le 
conclusioni di Hayes. a questo 
punto, sono dettate dal più puro 
buonsenso. Se volete continua- 
re a far girare il vostro attuale 
software MS-DOS allora la scel- 
ta migliore è un buon 286. ac- 
compagnato da periferiche di 
qualità, in grado di non penaliz- 
zare le sue prestazioni. Stesse 
considerazioni valgono se non 
avete intenzione di passare nel 
medio periodo a sistemi operati- 
vi multi-tasking. 

Il 386 ha un grande «appeal», 
ma dare per defunto il vecchio 
286 pare, al momento, assai 
prematuro. 

Alessandro Lanari 
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Il salto tecnologico 
è servito. 


Il miglior investimento 
è assicurato. 


Con il PS/2* IBM ciò è 
possibile grazie a: 

- gamma completa di modelli 
differenziati per ogni esigenza 
di prestazioni, di crescita e na- 
turalmente di spesa 

- architettura MicroChannel 
che offre una velocità di ela- 
borazione tre volte superiore ai 
precedenti Personal Computer 

IBM 

- tre sistemi operativi: il DOS 
nella sua ultima versione 4.0, 
il nuovo OS/2* che rappre- 
senta un vero salto tecnolo- 
gico, e per le applicazioni più 
specializzate anche l’AIX*; po- 
trete quindi accedere all’inte- 
ra biblioteca di applicazioni of- 
ferta dal mercato 

- massima compatibilità dei 
programmi dal modello più 
piccolo ai più potenti 

- grafica integrata che permet- 
te una resa quasi fotografica 
delle immagini 

- design ergonomico per lavo- 
rare nel modo più conforte- 
vole 

- facilità d’uso, grazie a menu 
amichevoli in lingua italiana. 

PS/2 IBM, il personal della 
seconda generazione. Migliora 
la qualità della vita miglioran- 
do la qualità del lavoro. 


IBM 


parla di 
IBM: 
PS/2, 


il personal 
della seconda 
generazione. 


Scegliendo il vostro mo- 
dello nella gamma PS/2 IBM 
avrete la certezza di un inve- 
stimento protetto nel tempo e 
la sicurezza di una tecnologia 
all’avanguardia, dalla ricerca 
alla progettazione, dalle solu- 
zioni applicative all’assistenza. 
Perché il PS/2 IBM è il risul- 
tato dell’integrazione di ele- 
menti tecnologici ad altissimo 
livello pensati per trasferire in 
un personal soluzioni e vantaggi 
tipici dei sistemi più grandi. 

Rivolgendovi alla rete dei 
Concessionari IBM scoprirete 
anche la competitività econo- 
mica del mondo PS/2. 

Ogni Concessionario infatti 
saprà suggerirvi la soluzione 
più conveniente per i vostri 
investimenti e vi sottoporrà del- 
le condizioni d’acquisto che 
sul piano qualità/prezzo vi sa- 
pranno convincere del tutto. 

Gli indirizzi dei Conces- 
sionari e delle Filiali IBM so- 
no sulle Pagine Gialle e sugli 
Elenchi Alfabetici alla voce 

IBM. 




Libri 


Intelligenza artificiale e 
ingegneria del software 

Come strutturare tutto il 
potenziale dell'A.I. nel 
software commerciale 

Titolo originale 

« Artificial Intelligence; Applications 
in thè Future of Software Engineering' 
di Derek Patridge 

Edizione originale della 
Ellis Horwood Limited 
1“ edizione - ottobre '88 
Franco Muzzio Editore 
via Makallè, 73 - Padova 
298 pp., brossura - L. 60.000 
ISBN 88-7021-445-1 



Nella collana IAR (Intelligenza Artificiale e 
Robot) di Franco Muzzio. che negli ultimi 
tempi ha dimostrato di saper fornire al mer- 
cato titoli di elevata qualità, è comparso 
questo volume di gran pregio, a metà strada 


tra un saggio ed un testo divulgativo. Con un 
paradosso degno dei migliori umoristi l'auto- 
re. profondo conoscitore dei campi dell'A.I.. 
esordisce «Metà di ciò che sentite riguardo 
all’intelligenza artificiale non é vera; l'altra 
metà non è possibile». Ma perché questa 
premessa ad un libro di A.l. scritto da un 
creatore dì A.l. 

Semplicel E la risposta sta nel primo capi- 
tolo; sull'A.I. é stato detto di tutto e la 
maggior parte di quanto è stato riferito era 
verbo dell'ignoranza; stranamente oggi si sta 
verificando in A.l. quello che fino a qualche 
anno fa succedeva nella programmazione; 
bastava masticare un po' di Basic per auto- 
definirsi programmatori: fino a oggi era 
esperto di A l chi appena appena aveva 
leggicchiato qualche libro («beatus orbus in 
terra caecorum», dicevano i romani, che la 
sapevano lunga in fatto di sedicenti geni), e i 
risultati sono stati: disinformazione, malinte- 



Le 

prestazioni 
un 80286, 
le possibilità’ 
di un 80287 , 
memoria espan- 
sa scheda fino 
■4 Kb, la velocita’ 
5 volte superiore, sono i 
vantaggi rispetto al primo 
XT, associati alla massima 
compatibilita’ ed economia di 
tutto il suo HardYare. 


<3S>CSh®l 


00181 Roma - Via Assisi, 80 
Fax (06) 78096 U Tel.06/7883697 


00135 Roma - Via dal Giornalisti, 2A/40 
Tel. 06/3455334-3454045 
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Sicurezza? Le Due Soluzioni più Famose al Mondo. 




soluzioni avanzate per l’informatica 


Spesso chi lavora con i computers si trova ad affrontare seri problemi per 
la sicurezza e la conservazione dei dati memorizzati. Si possono utilizzare decine 
o centinaia di floppy disk, oppure memorizzare decine di milioni di caratteri su 
una sola cassetta, con un semplice comando, nel modo più comodo e veloce. 
Le unità di back-up a nastro distribuite dal gruppo Telcom possono 
memorizzare in pochi minuti da 20 a 320 MBytes su una cassetta di tipo 
professionale e possono essere montate internamente al computer oppure nel 
loro apposito contenitore. Disponibili per personal 
con bus tipo XT, AT, PS/2 e Macintosh sotto 
DOS, XENIX, PROLOGUE, NOVELL ecc., 
per non scrivere /-ni innn 

milioni di dati sulla sabbia!!! Ut\Uii\J 
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TELCOM «ri 

Via M Cavitali. 75 
Tel. 0214047648 
Fa» 02/437964 


O.O.P. «ri OATATEC «ri 

10134 Torino 00191 Roma 

C.so G. Pascoli. 5/A Via A. De Vili De Marco. 46/D 
Tel. 011/580836 Tel. 06/3275594-3276186- 

Fa* 011/506711 3277078 - Fa* 06/3292755 

Telex 620238 


OATATEC srl OATATEC SICILIA sr 

80131 Napoli 98100 Messina 

Via D Fontana. 135/C Via Degli Orli, 32 

Tel. 081/7703026/7 Tel. 090/694222 

Fax 081/5469570 Fax 090/692483 


OATATEC SICILIA «ri A6ENTI 

90146 Palermo Firenze 055/350471 

Via Briuccia. 70 Genova 010/512642 

Tel. 091/526715 Padova 049/637561 

Fax 091/526555 Modena 059/315898 

Bari 080/331562 






LIBRI 


si. e, come conseguenza finale, disinteresse. 
Ma alla data odierna non è più cosi; la prima 
ondata di A l. si sta diffondendo sotto forma 
di una moltidudine di sistemi esperti, basi di 
conoscenza e interfacce in linguaggio natura- 
le. L'A.I. sta dimostrando un potenziale cam- 
po d'azione nel software pratico che pare 
senza limiti. 

L’autore, con questo libro, intende offrire 
uno scopo essenzialmente pratico; descrive- 
re le strategie generali e le limitazioni corren- 
ti per includere l'A.I. nel software pratico; ma 
punta anche ad un obiettivo a lungo termine; 
fornire un paradigma approssimato che sup- 
porti il pieno potenziale dell'A.I. come soft- 
ware di utilizzo comune. Tutto questo può 
essere utile soprattutto in un campo dove 
non ancora l'A.I. ha raggiunto risultati brillan- 
ti: lo sviluppo di progetti individuali. 

In base a queste premesse l'autore ha 
strutturato il volume in una serie di capitoli 
che, essenzialmente, si dividono in due grup- 
pi principali; la prima parte mostra le iniziali 
incompatibilità di base tra le tecniche e gli 
schemi classici di costruzione dei programmi 
di ingegneria del software e quelli di A.I., la 
seconda descrive e illustra le strategie gene- 
rali per minimizzare queste incompatibilità. 

Il capitolo 2 del volume è dedicato intera- 
mente alla delineazione di una versione inter- 


media del paradigma per lo sviluppo dei 
programmi di ingegneria del software; si 
tratta di tecniche ben note agli esperti del 
settore, e vengono qui richiamate solo per 
confrontarle con quelle del terzo e quarto 
capitolo, dove dopo una introduzione alle 
tecniche principali dell'A.I., si descrive la tec- 
nica di base per la costruzione di un program- 
ma. Successivamente i due capitoli in prosie- 
guo considerano i problemi tecnici specifici 
associati al compito di far funzionare i pro- 
grammi di A l. come prodotti di software 
pratico, soprattutto per quanto attiene alla 
produzione di programmi per i computer (se 
si tien conto del risvolto, peraltro poco noto, 
che l'A.I. solo in parte si rivolge al mondo 
dell'informatica, e ne è comunque nata 
prima). 

Il capitolo 5 tratta sia dei compromessi sia 
dei problemi inerenti ai vari attacchi al proble- 
ma di trasformare un programma di A.l. in 
software pratico. Viene descritto e illustrato 
quindi un procedimento fondamentale per 
tutti gli approcci a questo problema, il proce- 
dimento dell'astrazione successiva. 

Il capitolo successivo affronta il tema delle 
incompatibilità nel corso dello sviluppo delle 
specifiche. Ambedue i campi, sia l'ingegneria 
del software che l'A.I. offrono tecniche che, 
convenientemente estese e sviluppate, pos- 


sono contribuire significativamente alla mini- 
mizzazione delle discordanze metodologiche 
tra i due campi. Le strategie applicate e 
descritte sono ampiamente rappresentantive 
delle migliori tecniche finora sviluppate nella 
realizzazione dei principi fondamentali di que- 
ste tecniche. Non manca, nell'ultimo capito- 
lo, una trattazione delle risposte a domande 
circa le conseguenze sociali dell'A.I. tenendo 
anche conto delle implicazioni morali che una 
materia, cosi pesantemente coinvolta con 
l'utilizzo militare, coinvolge. 

La conclusione finale di questo libro è che 
non ci sono buone ragioni per credere che 
l'intero potere dell'A.I. non possa essere 
utilizzato, in linea di principio, ma che tuttora 
sussistano pesanti limiti, tecnologici e istitu- 
zionali. per la corretta realizzazione del fine 
nella sua completezza. Saggio raffinato e 
sottile, finalizzato ma aperto alla comprensio- 
ne anche del «non specialista», questo libro ha 
dalla sua il pregio di evidenziare, finalmente, 
limiti, tendenze e prossimi traguardi di una 
scienza ancora avvolta dall'alone del mistero. 
L'autore, docente all'università del New Mexi- 
co, non è noto in Italia per altri titoli, pur 
essendo quotato, a livello universitario, quale 
studioso avanzato di tecniche di apprendimen- 
to nel campo dell’Intelligenza Artificiale. 

Raffaello De Masi 


IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DIRETTA PER L’ITALIA PERSONAL COMPUTERS CON 



AMBII, li 


AREA SERVICE 

• ASSISTENZA TECNICA E MANUTENZIONE 

• IN TUTTA ITALIA 

• AUTOMATICA. ROBOTICA E TELEMISURE 

AREA SOFTWARE 

• SOFTWARE GESTIONALE E SCIENTIFICO 

• STANDARD PERSONAUZZATO 

• CORSI DI FORMAZIONE 

AREA TRADE 

• IMPORTAZIONE DI HARDWARE SPECIFICO 

• RICERCHE DI MERCATO 

AREA SYSTEMS ITALIA s.r.1. - 10137 Tonno 
Corso Siracusa. 79 - Tel, (Oli) 3298580 - 35 1 5 1 3 - Fax (0 1 1 ) 3268>2 



COMPATIBILI AL 1 00% IBM • 


MP 286 CPU 808286 

Clock 10/16 MHz espandibile 
fino a 4 Mb Ram in piastra madre 

MP 386 CPU 80836 

Clock 2025 MHz 2Mb Ram on board 
MP LCD PORTATILE 

Video cristalli liquidi 
elettroluminescente e a plasma 
nelle versioni: 

8088 - 286 - 386 


RICHIEDETECI MATERIALE ILLUSTRATIVO. SCONTO PER RIVENDITORI QUALIFICATI E QUANTITÀ 
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È WordPerfect, il programma più 
seguito nel mondo. 

Da un pubblico di utenti di tutti i tipi e 
livelli di esperienza, ognuno con il suo 
stile e le sue esigenze particolari. 

Che si tratti di lettere o di brochures, 
di volantini o di manuali , WordPerfect offre 
tutte le funzioni più pratiche e complete, 
subito, per editare, impaginare, inserire 
grafici e icone già pronte, importare testi 
e grafici da altri programmi, stampare con 
ogni tipo di font e di stampante, sveltire 
il lavoro con macrocomandi incatenati. . . 


La linea WordPerfect comprende 
anche programmi per fogli di calcolo, 
database, posta elettronica, funzioni per 
il lavoro quotidiano, versioni per VAX, 
UNIX, Amiga, Macintosh, Atari. 

Lo spot è finito, inizia il programma. 

Senza interruzioni. 

WordPerfect 5.0 
Il nuovo programma top 
con funzioni di desktop. 



Informatica & Diritto 


di Elvezio Petrozz i 


L'inadempimento nei contratti software 

prima parte 


Nel corso del quarto Congres- 
so Internazionale sul tema Infor- 
matica e Regolamentazioni Giuri- 
diche. nella III Sessione il Dott, 
Francesco Novelli ha svolto un 
tema di particolare interesse: l'i- 
nadempimento nei contratti soft- 

Sulla falsariga della sua relazio- 
ne cercheremo di sviscerare il 
problema, uno dei piu delicati ed 
attuali del mondo informatico. 

L'individuazione dei più fre- 
quenti casi di inadempimento 
dei contratti informatici in gene- 
rale ed in particolare di quelli che 
interessano la fornitura di soft- 
ware è indispensabile ad un ap- 
profondimento e ad una even- 
tuale rivisitazione della disciplina 
dei rapporti tra produttori ed ac- 
quirenti di beni informatici. 


Per fare ciò si deve però, in via 
preliminare, inquadrare il prodot- 
to in questione (il software) e le 
sue differenti tipologie ed a que- 
sto aspetto dedichiamo la 1“ par- 
te di questo servizio. 

Innanzitutto diamo una defini- 
zione di software la più chiara e 
sintetica possibile: 
il software rappresenta il com- 
plesso di istruzioni fornite ad un 
computer per la valutazione di 
dati ed il raggiungimento di un 
risultato in tempi rapidissimi e 
perciò preclusi all'uomo. 

Questa definizione appare un 
po' datata a quanti hanno quoti- 
dianamente a che fare con i 
computer, ma va tenuto conto 
che essa deve essere di guida a 
persone che non hanno la stessa 
dimestichezza con l'informatica 


e che hanno solo la necessità di 
inquadrare l'essenza del sogget- 
to. Il software può essere riparti- 
to in almeno tre categorie princi- 
pali. 

a) software di base, inteso co- 
me quello necessario al compi- 
mento delle operazioni elemen- 
tari da parte del computer e 
senza il quale l'hardware (il com- 
puter appunto) non presentereb- 
be alcuna capacità operativa ri- 
sultando cosi inutilizzabile. 

b) Software applicativo e cioè 
quello sviluppato per la risoluzio- 
ne mediante computer di un pro- 
blema specifico. 

c) Firmware, assunto come 
quella particolare forma di soft- 
ware applicativo che struttural- 
mente appartiene al computer e 
che risulta racchiuso nei suoi 
circuiti interni piuttosto che su 
supporti mobili (dischi, nastri. 

Proprio rispetto a quest'ultima 
specificazione si intuisce di co- 
me l'appartenenza o meno all'e- 
laboratore produca rilevanti con- 
seguenze in tema di protezione 
del software. 

Infatti, ferma restando l'appli- 
cabilità della disciplina del diritto 
d'autore, la preclusione alla bre- 
vettabilità del software non può 
ritenersi estesa a programmi 
quali il software di base ed il 
firmware, i quali, facendo parte 
degli stessi circuiti interni dell'e- 
laboratore. beneficiano della bre- 
vettabilità di quest'ultimo. 

É comunque giusto osservare 
a questo punto che questa di- 
stinzione porta ad un diverso 
livello di protezione (brevettabili- 
tà piuttosto che diritto d'autore) 
prodotti che pur essendo simili 
sul piano ontologico differiscono 
esclusivamente sul piano della 
soluzione tecnica prescelta per 
la loro realizzazione (circuiti inter- 
ni piuttosto che supporti mobili) 

Per portare ulteriori elementi 
di comprensione al dibattito è 
opportuno considerare le varie 
forme nelle quali la cessione del 
software da produttore ad acqui- 
rente si realizza. A questo propo- 
sito va detto che sui tentativi di 
ricondurre i contratti in materia 
agli schemi tipici previsti dal Co- 
dice Civile predomina un ele- 
mento di atipicità che nasce dalla 


natura del prodotto oggetto della 
cessione 

Infatti l'aspetto certamente 
immateriale costituito da una so- 
luzione tecnica più o meno origi- 
nale realizzata tramite istruzioni 
impartite ad un computer pone 
la disciplina civilista davanti a 
non pochi motivi di imbarazzo, 
considerando che il valore del 
software è nettamente prepon- 
derante rispetto a quello del sup- 
porto fisico che lo ospita. 

L'aver citato la «soluzione tec- 
nica più o meno originale» ci 
porta ad un'ulteriore distinzione 
all'interno del software applica- 

Da una parte esiste il software 
contenuto nei cosiddetti «packa- 
ges». il quale viene normalmen- 
te fornito dallo stesso produttore 
dell’hardware e che provvede 
alla soluzione di problemi di natu- 
ra generale: si tratta di software 
che garantisce una grande affi- 
dabilità operativa ma che presen- 
ta una limitata se non nulla «per- 
sonalizzazione» delle funzioni 
svolte 

Dall'altra si trova il cosiddetto 
«tailored» software e cioè quel 
software appositamente predi- 
sposto per la soluzione di parti- 
colari problemi dell'acquirente, 
in questa circostanza definibile 
come committente. 

È evidente che le differenze 
appena descritte sono destinate 
a determinare una diversa confi- 
gurazione dei rispettivi rapporti 
giuridici. Dando per assunto che 
i contratti di licenza d'uso del 
software possono assimilarsi ai 
contratti per l'utilizzazione di 
opere dell'ingegno, vista l'assog- 
gettabilità del software alla disci- 
plina del diritto d'autore (come 
più volte abbiamo ricordato in 
questa rubrica), occorre esami- 
nare separatamente i tipi con- 
trattuali più diffusi previsti per la 
cessione di software standard 
(packages) e di software «su 
misura» (tailored) 

Il prossimo mese approfondi- 
remo i due aspetti del problema 
e vedremo come in modo diver- 
so si possano richiamare gli 
schemi della compravendita, del- 
la licenza d'uso, dell'appalto di 
servizi e del contratto d'opera 


WARE BIT 

di PURGER STEFANO 
HARDWARE - SOFTWARE 
MOBILI PER UFFICIO 

ESTRATTO DI LISTINO 


STAR LC-10 9 aghi 80 col 120 cps L. 399.000 

STAR LC-24-10 24 aghi 80 col 170 cps L. 599.000 

CITIZEN MSP 15E 136 col 9 aghi 160 cps L. 599.000 
PANASONIC KX-PI592 136 col. 9 aghi 
180 cps L. 760.000 

NEC P2200 80 col 24 aghi 165 cps L. 720.000 

AT 286 13 MHz 0WS completi da L. 1.590.000 

AT 286 16 MHz 0WS completi da L. 1.699.000 

TOSHIBA T 3100 E Telefonare 

COMPAQ SLT 286 mod. 20 L. 5.765.000 

FAX XEROX 7007 completo L. 1.970.000 

FAX PHILIPS 3100 L. 1.850.000 

FAX MURATA MI L. 1.050.000 

MACINTOSH II da L. 5.900.000 

GENISCAN SCANNER MANUALE L. 420.000 

IVA ESCLUSA - 12 MESI DI GARANZIA 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PHILIPS - ASEM 
EPSON Computer e Stampanti a prezzi incredibili 
RIVENDITORE AUTORIZZATO: FOXTRADE 
PC FOX - GVC - XEROX - GENIUS 
Via Roma Libera 16. 00153 ROMA - Tel. 06/6883926 
Orario continuato sabato aperto 
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Un mondo di informazioni, 
consulenze, corsi, 
vendita e aggiornamento. 

Entra nel 
Microsoft 
Excellence 
Center 
più vicino. 

0 ABRUZZO -LA/VC/AA'O- FIN ASCOPER -0872/23253 -PESCARA - DIDACOMP- 085/854 1641 
0 CAMPAGNA - NAPOLI - DEVIL COMPUTER - 081/5524365 

0 EMILIA-ROMAGNA - BOLOGNA - ABACO -05 1/393274- WEST-80 - 05 1/34591 1 • MODENA 
Dl> CONSULTINO - 059/2 11041* PIACENZA - RCM COMPUTER - 0523/37388-444 • RIMISI - 
U N I L A N D - 054 1 /742208 
0 FRIULI CODROIPO - DIAL - 0432/906184 

0 LAZIO - POMEZIA - TECNO-INDEX - 06/9120300 • ROMA - EASY BYTE - 06/5920804 • IPR 
LOGOS - 06/6072657 * LEMMA- 06/3600542 • MEMORY - 06/47559 13 * NICA - 06/3288908 • PCS 

- 06/6781739 • SYSCO TEAM - 06/5894308 

0 LIGURIA GENOVA - DIFFEL - 010/5531036 

0 LOMBARDIA BERGAMO - SIRIO - 035/216155 * SISTHEMA - 035/216313 • BRESCIA 
SELTERING -030/225121 • COMO - TC DATA - 031/300145 • LISSONE - COMPUTEAM- 039/ 
481010 • MIIANO ALCOR- 02/7490151 • ALL'INFORMATICA - 02/29404061 • ASFOR - 02 1 
2552390 • COOP SERVIZI - 02/2640852 • DATA OPTIMATION - 02/46705 1 ■ FUTURE DESK - 02/ 
4396865 • INFERENTIA -02/26680568 -IPSOA -02/824761 *ISI -02/6701 779* LAVORI IN CORSO 

- 02/66982202 • MC-GRAW HILL - 02/761 10248 • SIRIO - 02/3010051 • TC CENTRO MILANO - 
02/7821289 • ULISSE - 02-2367406 • MONZA - CSI - 039/325069 • IST. EUR. DI INFORMATICA 

- 039/364930 • S.DONA TO MIL. - METRO - 02/5 1711* SONDRIO COMPUTER H ALLEY - 0342/ 
2 1 3090 • VIMERCATE - DATAPROGRESS - 039/6083888 

0 MARCHE MACERATA - MED COMPUTER - 0733/231729 

0 PIEMONTE - BIELLA - TEOREMA - 015/28662 • TORINO - COMPUTABLE - 01 1/6670408 • 
CSI PIEMON TE - 01 1/33071 • INFORMATIQUE TORINO - 01 1/540476 • SEI - 01 1/521 1441 • 
VENGO -01 1/532419 

0 PUGLIA BARI HS SISTEMS - 080/583943 

0 SARDEGNA - CAGLIARI - CENTRO SISTEMI - 070/3063 1 1 • PASSAMONTI Spa - 070/66254 1 
0 SICILIA PALERMO INFORMATICA COMMERCIALE - 091/343646 • SERCOM - 091/ 
302647 • TESI - 091/302344 • TRIO SERVIZI - Via Sanpolo 43 

0 TOSCANA - FIRENZE - DEDO SISTEMI - 055/4360251 • SOLUZIONI EDP - 055/245220 • 
PONTEDERA - DATA PORT - 0587/53858 
0 TRENTINO - TRENTO - SIGE - 0461/982920 

0 VENETO BASSANO D.G. - ARTEL 0424/28847 • MESTRE - SELTERING - 041/958266 • 
PADOVA - TECLOGIC - 049/650577 * ROVIGO CIM - 0425/34674 • VALDAGNO SOGEDA 
0445/40101 1 • VERONA - COMPUTER SISTEMI - 045/509311 • HIT - 045/592966 • VICENZA - 
ALFADATA -0444/54261 1 

Microsoft 

Il software del tuo successo. 


AMLG40RIVE 201 


RKftBWML P.. A$00r*lM!AdobooLAu1QCCtnlig. ,0, 


IMPACT A2000 GVP 
IMPACT HC2000 


A2090 Commodore 


»4U00! 8Mb L.273UUO» 


A59 o Comm o d ore M Mb f#n , soint , on# Rjm B , 0 

HD2000card 

nntiollti ad HtrdOiak eia su aditila pai AMSTBAD, IBM/<T o 
AMBII con Janus.HO 2000CARD 32MB 1.690000 <0MB 

OANUS fl X^ T w mooo ^ d> , 1/4 L rrm 

JANUS AT 

Emultó IBI.V AI p„ A5000 t dnut di 5, 1/4.U650000 

I E ESPANSIONI DI 
MEMORIA 

AMEGABOARD 

Lspjnsion* a, marno»» psi ASOO/IOOO da 2a 8Mb Esuma 


AMINTERAM 

Lspanaions di mimi pai ASOO da 812 Kb Con oic 

gUreR0TyO 4 HAROITAL ^ 


A2058 Commodore 

Eapansion* da 1 a ! Mb o.i A2000 2 Mb LI040000 
KICK^QM 13^ datuit .. AMO! con piolo io 

», 

davialoia p« KidialaP 

talamo pai *800/1011(1/2000 con paaaanta.L.210000 

ADRJVJE TOV^ER ^ comnmn L51M00 

/VDRiyE20fty 

ACCELERATORI PROCESSO 
RI COPROCFSSORI 

ArrtNZioNE i" i "bezzi snnoiNiiicAii comprendono 
IE SCREDE AI«LERATRIO SENZA PROCESSORI E 
COPROCESSORI CHE SONO INOKAT a PARTE OUESTO PER 
I ASCIARE IL MASSIMO GRADO DI LIBERTA' ALL'UTENTE 

HURRICANE tl aiooq/a“ooq h ic-oamooi «moo 

BANG ° 

Schèda acctltianics pai A1000/A500 L 14911011 

HURRICANE MEMORY I ^M^ HuBcint M>m 

1Mb L 1340000 

ADAPTER 030 

Adanaloia pai 68010 pai Humcans a Bang LMOOOO 


COPROCESSORI:!!! 

26MH2LM0000 6888 ? I 6 MH 1 LSTOOOO 2SMHJL.110O0OO 

A2620 

''"■'7dIGITÀl!z«To0rI 

AUDIO VIDEO 

piQIBOARD^ o n|<ilitCii M1D| p 

I^.ASQUARED ^ ^ ^ ^ ^ ^ 

A5 00/1000 o A2000(au aditila). LivaOOO 1.949000 IIVE10H 
L 440000 UVE2000 L630000 


FUCKER FIXER 


mxwpm ,99... 

MODULO Mipi +^IGI STERjEO mi ^ um 

ATrENZICiNEIII NELLO ZORRO BIG BLUE SI POSSONO MONTI 
TUTTE LE SCHEDE PER L'AMIGA 2000 (JA2 

»TrAT>ME-GADRlVEA205e.SUPEROnO.iMPACT.A26J(lA20!0.icc 

I MONITORS 

^iWWSP.S^.^io^A/OOO.LO.OOOO 
A9OWW8. D a?.^,2®?,®. p .,A900,.00,0.0L, 20.00 

PHILIPS 8833 L. 520000 

STAMPANTI 

STAR LC 10 L.440000 
STAR LC 10 color L.520000 

fX*5,. L , < 54^,^cp.NLO.L!90000 

I COMPUTER 

AMIGA 500 L-850000 

^?N l^ftn^^lECONOO ORME DA 9.9* 1.2490000 

SONO INOLTRE DISPONIBILI TUTTI I COMPATIBILI XTjaT 

PS2 CHIEDERE 

PER INFORMAZIONI E/O 
ORDINAZIONI 

C OMPUTA 
€NT€0 


c ei 


VIA FORZE ARMATE 260 
20152 MILANO 
TELEFONO 02-4890213 

VENDITA SOLO PER 
CORRISPONDENZA 
TUTTI I PREZZI SONO IVA 
COMPRESA 


AMEGADRIVE CARD 


ZORRO BIG BLUE 



• HARD DISC CARD PER A 2000 E 
ZORRO BIG BLUE 

• AUTOBOOT CON EPROM 

• FULL AUTOCONFIG 

• CAPACITA: 20-32-40-60 Mb 


MULTI BRAIN 


• HARD DISC E CONTROLLER PER 
A 500 / A 1000 

• AUTOBOOT CON EPROM 

• AUTOCONFIG 

• ESPANSIONE OPZIONALE DA 
2 A 8 Mb 

• 1 POSTO PER DRIVE DA 3,5 

• MODULO OPZIONALE CON DISPLAY 
DELLA CAPACITÀ DI MEMORIA, 
CAPACITÀ HARD DISC E TRACCE 
OISC DRIVE 

• CAPACITÀ: 20-32-40-60 Mb 



• 3 SLOT A 100 PIN A 2000 COMPATIBILI 

• 3 SLOT IBM XT COMPATIBILI 

• 3 SLOT IBM AT COMPATIBILI 

• 1 SLOT A 86 PIN PER 68020/68881 

• 2 POSTI PER 2 DRIVE DA 3,5" 

• 1 POSTO PER 1 DRIVE DA 5,1/4 

• 1 POSTO PER HARD DISC 

• ALIMENTATORE SWITCHING 


SUPER 8 



• ESPANSIONE DI MEMORIA 
PER A 2000 E ZORRO BIG BLUE 

• AUTO CONFIGURANTE 

• ZERO WAIT STATE 

• DISPLAY CON INDICAZIONE 
DELLA CAPACITÀ INSTALLATA 

• CAPACITÀ: 0-2-4-8 Mb 


VIA TORTONA, 12 
20144 MILANO 
Tel. 02 - 8376887 




A iuto. Scrivo dalla Papua- 
sia. Sono scappato dopo 
essere sopravvissuto alla 
strage di AMIGAWery. Sono l’uni- 
co superstite, è stato terribile. Si 
era visto subito che le cose si 
sarebbero messe male: memori 
delle lotte per la selezione delle 
immagini delle volte precedenti, 
e immaginando che l'imbarazzo 
della scelta sarebbe stato ancora più grave, i vari giurati si erano presentati alla 
riunione del 17 maggio armati fino ai denti. Il primo ad arrivare era stato Maltese, in 
perfetta tenuta da Lanzichenecco. Il mite Truscelli si era presentato dalla mattina in 
redazione armato di una mazzetta da venti chili. Perplesso, ma facendo finta di nulla, 
mi avvio con loro verso il solito luogo della tenzone, pardon della riunione: ma 
appena entratovi noto uno strano cespuglio... è Genovese, in tenuta mimetica. De 
Prisco si presenta addobbato da fotoreporter, ma il tele della Nikon è un micidiale 
laser portatile... Infine Di Laura compare con un apparentemente inoffensivo pennel- 
lone imbracciato a mo' di fucile: è inzuppato nel vetriolo. Bertoletti, in diretta dalla 
Commodore, trascina trafelato una sporta di affilatissimi microfloppy di acciaio. 
Accidenti, sono guai. Faccio appena in tempo a dire «cominciamo», che sembrava 
non aspettassero altro. Con uno scatto felino Di Laura vetriolizza Maltese, tentando 
di cogliere le feritoie della celata. Maltese scaglia la sua alabarda ma sbaglia mira, 
rischiando di colpire Truscelli che. in un impeto di lotta fratricida, molla una mazzata 
nella schiena di De Prisco, scaraventandolo in direzione del suo aggressore: ma sulla 
strada è Bertoletti, l'impatto è tremendo: quei due peseranno cento chili l'uno... 
Genovese rimane schiacciato fra di loro mentre, incontrollati, i dischetti di Bertoletti 
tagliano a fette Di Laura e il laser di De Prisco trafora Maltese e Truscelli, infilzandoli 
come uno spiedo. 

Quindi, se non avete ancora inviato le vostre immagini, lasciate perdere. Oppure, 
provate a sbrigarvi: l'ultima riunione della giuria, ovviamente tramite seduta spiritica, 
si terrà grosso modo nei giorni di uscita di questo numero, forse fate in tempo per 
l'ultima selezione per l'Amiga 500 di luglio. Se no, parteciperete solo alla selezione 
per l'ammissione alla mostra finale. 

In ogni caso non perdete il prossimo numero: ci saranno i particolari relativi alla 
manifestazione. 

Marco Marinacci 



U n'immagine che vede se stessa è 
come di fronte a un bivio. 
Accettare una serialità illimitata, una mo- 
notonia, oppure specchiarsi in un'evolu- 
zione di se stessa. 

Ci sono due Polaroid misteriose nell'ope- 
ra di Fogliadini: la prima fotografa un tubo 
cavo che si ripiega su se stesso come se 
non trovasse una scelta di direzione: un 
tubo che non potrà mai essere uno stru- 
mento musicale. 

La seconda Polaroid copre in parte la 
prima, ma è l'inizio di una possibile proli- 
ferazione di immagini dell'immagina- 
zione. 

L'essenzialità plastica, la secchezza del- 
l’ambientazione esclusiva, si legano a 
questa idea-simbolo. 
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Stefano Miglietti, Roma 
Party End - DeLuxe Paint II, 
Digi Paint. 320x200 




Emanuele Lottici, Iseo (BS) 

Omaggio a Breton - Photon Paint, bassa risoluzione 


Ma che bello , che bello, che bello!!! 


N on ricordo chi, ma un gran- 
de musicista del Settecen- 
to (credo) diceva che l'unica mu- 
sica degna di essere ascoltata è 
la buona musica. 

Buono, si sa. è un concetto del 
tutto relativo e sta dunque a chi 
ascolta stabilire quale sia o non 
sia la buona musica. A me. a 
parte la musica barocca che ado- 
ro in toto. un qualsiasi brano di 
qualsivoglia epoca può piacere o 
meno indipendentemente dal 
genere di appartenenza. Se mi 
piace, l'ascolto, ma non vuol dire 
che apprezzo quel genere e vice- 

Mi permetto di fare un discor- 
so analogo per le immagini, sia- 
no esse fotografiche, cinemato- 
grafiche. pittoriche, computerec- 
ce: non è bello ciò che è bello. 


ma è bello ciò che piace. Se poi 
le proprie produzioni oltre ad es- 
sere belle per se stessi riescono 
ad essere belle pure per gli altri, 
vinciamo anche il successo. 

Quando si tratta di giudicare 
immagini prodotte da altri, é ab- 
bastanza facile essere d'accordo 
sulle immagini da scartare, un 
po' meno facile per le immagini 
da premiare 

E. a veder bene, succede an- 
che che la stessa immagine non 
gradita a persone diverse è di 
solito scartata per motivi diversi. 
Idem dicasi per le immagini pre- 
miate. Non c'è niente da fare, 
per quanto cerchiamo di valutare 
immagini con metri quanto più 
equi e universali, alla fine l'imma- 
gine promossa è comunque, an- 
che se non completamente,, 
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Enrico Rinaldi, Padova 

DeLuxe Paint II, risoluzione 640x512, 8 colori 


Giuliano Manganozzi, Roma 
DeLuxe Paint II, 640x512, 16 colori 


di Andrea de Prisco 


scelta dal.... gusto personale. 

Durante i mesi in cui si è 
svolta AMIGA//ery, ho avuto 
sempre più conferma di queste 
mie ipotesi, passando anche per 
una mini indagine che, senza 
dire niente a nessuno, ho svolto 
tra i muri della redazione. Da 
grande appassionato di fotogra- 
fia, ho tappezzato (per gusto per- 
sonale e non certo per il mio 
minitest) la mia camera di imma- 
gini prodotte dal sottoscritto, di 
generi anche ben diversi l'uno 
dall'altro. Poi. a chiunque entras- 
se nella mia stanza chiedevo 
quale fosse, tra quelle, la foto 
che piaceva di più. Domanda 
rivolta a professionisti dell'imma- 
gine fotografica, a colleghi di 
redazione, ad amici capitati lì per 
caso. 


Oh! Avessi ricevuto due, dico 
due. giudizi uguali! 

Tornando ad AMIGA/fery, devo 
dire che di tutte le immagini 
visionate, un buon trenta per 
cento mi piaceva, di solito sono 
d'accordo col resto della giuria su 
quali pubblicare volta per volta, 
ma devo dire che non sempre 
l'immagine vincitrice raccoglie 
consensi unanimi. Questo mese, 
ad esempio, l'immagine, premia- 
ta mi piace moltissimo (special- 
mente per la ricorsione indotta 
dalla foto, nella foto, nella foto) 
ma ce n'è un'altra (che non posso 
ovviamente indicarvi) che mi atti- 
ra di meno se studiata a fondo, 
ma che come impatto iniziale e 
risultato estetico globale, mi 
sembrava più adatta a vincere. 
Della serie... «de gustibus». 




Stefano Aquino, Roma 

DeLuxe Paint II. Pixmate. 320x200, 32 colori 
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AMIGA»! 


Arte & Computer Amiga 


'•3 *(j 




Davida 


■Gas 


Riceveranno un programma della sene 

DeLuxe: 

Stefano Aquino, Bruno Berti. Emanuele 
Lottici. (Daniele Lucchetta, Giuliano 
Mangozzi. Stefano Miglietti, Pier Carlo 
Porporato. Enrico Rinaldi. Nicola 
Trèni Paolo Turconi. 



Norme per la partecipazione 


— La manifestazione AMIGA/tery, Arte & Computer I 
Amiga sarà articolata in: 

— 6 edizioni di AMIGA llery (sui numeri 82, 83, 84, 85. 86 
e 87 di MCmicrocomputer; febbraio - luglio 1989), nelle quali I 
saranno pubblicate alcune delle migliori immagini pervenute 
nell'arco del mese; 

— una mostra finale, in concomitanza con il V Simposio ■ 
su Arte e Computer (organizzato dal Circolo Corda Fratres e 
dal Comune di Barcellona P.d.G., Messina), che si terrà nel fi 
prossimo mese di settembre. 

— Ad AMIGA llery può partecipare chiunque invii a MCmicrocomputer ■! 
(Via Carlo Perrier 9. 00157 Roma) immagini realizzate con qualsiasi modello e 
configurazione di computer Amiga. 

— Si possono inviare diapositive, stampe fotografiche, stampe su carta. I 
Non sono ammesse videocassette. 

— Nel caso di invio di dischetti, non si assicura (per ragioni di mole di / 1 
lavoro) che la giuria possa prenderli in considerazione. Può tuttavia essere 
utile inviare anche il disco, in aggiunta all'output su diapositiva, stampa o I 
carta. 

— Ogni autore, con la partecipazione, dichiara implicitamente che le opere 4 à 
presentate sono state realizzate con Amiga. 

— Le opere inviate devono essere originali. Sono ammesse rielaborazioni il 
di immagini già esistenti (demo, programmi commerciali), purché vi sia stato un I 
intervento di rielaborazione che venga ritenuto significativo dalla giuria. Nel I 
caso di invio di immagini rielaborate, l'autore è comunque tenuto ad indicare I 
l’immagine di provenienza. 

— L'autore è pregato di indicare il programma o i programmi usati per la [1 
produzione dell'immagine e di fornire eventuali altri dettagli tecnici (tecnica e 
risoluzione usate, ecc ). 

— Non è stato stabilito un numero limite, tuttavia preghiamo di limitare a 
sei il numero di immagini inviate ogni mese. Per una valutazione più approforv I 
dita da parte della giuria, consigliamo comunque di inviare almeno tre immagini, j I 

— Ogni autore può inviare immagini ogni mese. 

— Non è prevista la restituzione di alcun materiale inviato. 

— Con l'invio delle immagini, l'autore ne autorizza la pubblicazione e 
l'esposizione alla mostra. 

— Tutte le immagini saranno visionate dalla giuria e giudicate in base ai 
loro contenuto sia artistico sia tecnico. 

— La giuria si riunirà ogni mese per giudicare le immagini pervenute entro I 
il giorno 15. Fra queste saranno scelte quelle da ricompensare e da pubblicare 1 
nel mese successivo. I termini sono quindi: 15 gennaio, febbraio, marzo, aprile, 
maggio e giugno rispettivamente per i numeri dall'82 all'87 (febbraio, marzo. I 
aprile, maggio, giugno e luglio). Le immagini pervenute dopo il 15 del mese (e | 
prima del 15 giugno) partecipano automaticamente alla selezione successiva. I 

— Immagini pervenute dopo il 15 giugno potranno eventualmente essere (■ 
prese in considerazione per la partecipazione alla mostra finale. 

— Nel caso che le immagini pervenute nel corso del mese siano ritenute I 
di livello troppo scarso, la giuria si riserva il diritto di prendere nuovamente in M 
considerazione immagini scartate nei mesi precedenti. 

— Ogni mese, per i 6 mesi di AMIGA//ery, l'autore di quella che la giuria I 
riterrà (a giudizio insindacabile) la migliore immagine sarà ricompensato con un I 
Amiga 500. Eventualmente, potrà concordare la sostituzione dell'oggetto con I 
altro materiale Commodore di valore equivalente. 

— Gli autori delle altre immagini che. ogni mese, la giuria riterrà di M 
pubblicare su MCmicrocomputer in AMIGA/tery riceveranno un programma 
della serie DeLuxe. 

— L'autore della migliore immagine, che sarà stato ricompensato con I 
l'Amiga 500. potrà continuare a partecipare nei mesi successivi ma non potrà 
essere ricompensato con un altro computer; eventualmente potrà essergli ,■ 
attribuito uno dei programmi DeLuxe. 

— Tutte le immagini pubblicate in AMIGA llery su MCmicrocomputer j 
saranno ammesse di diritto alla mostra finale. Ad esse potranno aggiungersi, a 
giudizio della giuria, altre immagini selezionate fra quelle pervenute ma non I 
pubblicate. 

— Le immagini partecipanti alla mostra saranno giudicate dal pubblico dei I 
visitatori. L'autore di quella che otterrà più voti sarà ricompensato con un I 
Amiga 2000 (di cui potrà eventualmente chiedere la' sostituzione con altro I 
materiale Commodore per un valore equivalente). 

— Gli autori delle immagini pubblicate ogni mese in AMIGA/tery saranno >1 
avvertiti dalla redazione di MCmicrocomputer, e saranno invitati a produrre un I 
commento (circa 3.000 caratteri) alla produzione della propria immagine, che I 
sarà esposto alla mostra contestualmente all'opera. Saranno inoltre invitati a far I 
pervenire un dischetto che contenga il file con l'immagine prescelta. 
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NEL CENTRO SUD 
CE' UN 

DISTRIBUTORE 
DI PERIFERICHE 
UNICO. 




a 


£ 


HBS: 

un distributore di 
stampanti, terminali, 
hard disk, lettori di codici 
a barre, mouse, scanner, modem, 
concentratori di terminali 3270 e pe- 
riferiche in genere davvero unico. Pensate, 
da HBS non solo trovate le marche più affidabili 
- Ampex, Fujitsu. Recognition, Logitech - ma godete I 

anche di un servizio di assistenza invidiabile. Ad esempio, 

HBS cura talmente tanto la scelta dei prodotti distribuiti che su 
ognuno di essi vi offre una garanzia di ben dodici mesi. HBService 
inoltre offre ai Rivenditori un servizio di assistenza 
totale prima, durante e dopo la vendita; i vostri clienti 
, potranno sentirsi sicuri del loro acquisto. E 
e qui. Perchè c'è anche HBSoftware 
che coordina le azioni comuni dei 
venditori di riferimento HBS 
sviluppare applicazioni i 
hienti MS DOS®, Xenix® e Unix® destinate ai 
loro clienti. Non è un caso, insomma, che da 
sette anni a questa parte più di seicento Riven- 
ditori si fidano soltanto di HBS. 

Chiaro quindi perchè HBS è un distributore unico? Perchè da Roma 
in giù HBS è l'unico a darvi tanto con tanta professionalità e cura. 


7 





Software 
idei Ri- 
per 

w 


L'alternativa insomma è cercare qualcuno da 
Roma in su, altrettanto bravo. 



HARDWARE BUSINESS SYSTEMS 

"Il valore aggiunto al tuo business" 


HBS S.r.l. 

Sede: 80131 Napoli, eia G. Janelli 218 - lei. 081 .S4S4913IS46SS01- fax 081.7701694 
Filiale: 00147 Roma, eia A. .imbrodai 17 7 - lei. 06.5425161 



Apple 

Macintosh //ex 


A lcuni anni or sono, durante un 
seminario di tecnica delle perfo- 
razioni tenuto all'università «La 
Sapienza» di Roma, dove ero ospite del 
corso di lezioni di geologia applicata 
all'ingegneria, mi capitò uno studente 
che, puntualmente, al termine dell’ora 
di lezione, si fermava a discutere a 
lungo dimostrandosi particolarmente in- 
teressato a certe tecniche specializzate 
di emungimento dei pozzi. Si trattava, 


ovviamente, di curiosità interessata, vi- 
sto che sì trattava di uno studente so- 
malo che. in questo modo, si dimostra- 
va estremamente attaccato ad una delle 
più grosse problematiche del suo pae- 
se, la carenza di approvvigionamento 
idrico. 

La cosa andò avanti per un pezzo, e si 
rivelò particolarmente interessante, non 
fosse altro per il fatto che imparai un 
po' di dialetto somalo e mi consenti poi 


dì fare un interessante viaggio in Soma- 
lia, ospite dell'allievo, successivamente 
laureato, che si trovava in Italia essendo 
figlio di un attaché all'ambasciata a 
Roma. 

Durante la visita in Somalia, che durò 
alcuni giorni, e in cui ebbi modo di 
gustare un piatto tìpico a dir poco ecce- 
zionale, a base di paprika, legumi, noci e 
carne tritata, lo studente, che ormai mi 
aveva eletto suo padre spirituale, mi 
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chiese un giorno, tout court, quale fos- 
se la macchina migliore per certe opera- 
zioni di perforazione in roccia: « Sempli- 
ce », risposi, e sputai fuori la sentenza, 
senza alcun dubbio sulla veridicità del 
risultato. 

Con questo studente sono rimasto 
amico fraterno, tanto da sentirci conti- 
nuamente anche per motivi di lavoro: 
insieme ad alcuni suoi colleghi di corso 
ha messo su. nel suo paese, una impre- 
sa di perforazioni e ricerche d'acqua che 
mi dicono fiorentissima ; probabilmente 
memore del successo avuto allora, 
qualche settimana fa mi sento chiamare 
per chiedermi: « Quale è il microcompu- 
ter che mi conviene acquistare per ave- 
re i migliori risultati nel mio lavoro?». 

Domanda difficile, anzi impossibile da 
risolvere e non per la solita diatriba sul 
sesso degli angeli ; nel mio mestiere di 
geologo credo di avere, dopo ventanni 
di lavoro professionale, le idee ben chia- 
re su quali siano i migliori attrezzi di 
lavoro ; ovvio quindi che gli indicassi il 
Macintosh ( chi esercita la mia profes- 
sione e ne conosce le esigenze sa 
perché), ma mi rendo conto, in questo 
campo, di non poter essere altrettanto 
sicuro della risposta ; un mese fa avrei 


Macintosh llcx 


Distributore: 

Apple Computer s.p.a. 

Via Rivoltarla, 8 - 20090 Segrate (MI) 

Prezzi UVA esclusa!: 

llcx 14 MB RAM, HD 40M) L. 10.800.000 

Scheda RBG L. 1. 100.000 

Monitor RGB 13" L. 1.500.000 

Monitor monocromatico 12" L. 600.000 


detto, senza mezzi termini, l‘SE/30 (di 
cui alla prova del numero scorso ); po- 
tente come la 44 dell'ispettore, velocis- 
simo. una vera « bomba », anche se sen- 
za colore, portabilissimo e estremamen- 
te pratico ; oggi, a soli 30 giorni di 
distanza devo ricredermi ; colpa di Mari- 
nacci, come al solito, che stavolta mi ha 
rifilato il gioiello che vedete in questa 
prova, e che mi ha fatto dimenticare, 
tout court, le meraviglie dell'SE/30. Ve- 
diamo perché! 

Il Macintosh llcx 

Il Mac II è macchina ben nota agli 
utenti Apple, visto che si tratta della 
vera grande innovazione, comparsa due 
anni fa a quattro anni di distanza dalla 


comparsa del primo 512. Di esso parlò 
a suo tempo de Prisco su queste pagi- 
ne evidenziando il notevole salto di qua- 
lità rispetto alla precedente versione, 
salto che andava ben oltre la semplice 
aggiunta del colore (peraltro sofisticatis- 
simo). 

Il mondo Mac parlò di rivoluzione, 
anche se alla comparsa fece scalpore 
per l'elevatissimo prezzo, in un periodo 
in cui c'era un gran strombazzare delle 
meraviglie che prometteva l'Amiga a 
costi estremamente inferiori; fatto sta 
che anche il prezzo si dimostrò più che 
adeguato, specie quando Amiga fece 
vedere quello che poteva (e non poteva) 
fare; d'altro canto si trattava, a dire il 
vero, di un confronto ingeneroso, come 
a voler mettere il nostro Oliva contro 
Ray Bum-Bum Mancini o il Clay di buon 
ricordo. Chiarito l'equivoco. Mac II co- 
minciò la sua carriera di macchina sofi- 
sticatissima, eccezionalmente dotata, in 
possesso di un cuore (leggi micropro- 
cessore) generoso, esuberante e infati- 
cabile. 

Le cose ritornarono, cioè, ognuna al 
suo posto e gli equivoci delle notizie 
facili furono presto chiariti. 

Oggi ci troviamo di fronte a un ex, un 



La tastiera estesa, con i tasti funzione, di cui alcuni già presettati per le funzioni più diffuse: sebbene più completa, non è sempre preferibile a quella normale, più 
pratica e maneggevole. 
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Il in sedicesimo, ma solo nella forma; in 
quanto a prestazioni ex dà spago a tutte 
le macchine del mondo Mac! 

Il ex (da questo momento consentite- 
ci di chiamarlo solo così) segue la filoso- 
fia del vecchio (si fa per dire) II: compo- 
nentistica separata, sistema «open», 
assemblaggio dei pezzi deciso dall'uten- 
te secondo le sue esigenze. Perciò, a 
chiedere in un Apple Center (oggi non si 
chiamano più così, ma il nome è sem- 
pre suggestivo) una macchina di questo 
tipo (come d'altro canto il suo predeces- 
sore) ci si vede presentare il corpo 
base, da «vestire» poi con i «contorni» 
preferiti, così come ci aveva abituato, in 
casa Apple, il vecchio Apple II. 

Il ex è costituito da una unità centrale 
rappresentata da un parallelepipedo del- 
le dimensioni più raccolte rispetto al 
vecchio II. 


Anche il peso è più ridotto (le specifi- 
che le vedete in queste pagine), ed il 
tutto è assemblato in un guscio di pla- 
stica grigia di eccellente qualità (che tra 
l'altro dà sensazione di notevole robu- 
stezza). 

All'unità bisogna aggiungere poi il 
mouse, la tastiera (ambedue fanno par- 
te della dotazione standard della mac- 
china stessa), la scheda video e il moni- 
tor, oltre, ovviamente, alle altre periferi- 
che. come stampante e altro. Ogni pez- 
zo va scelto dal cliente e. ovviamente, 
comperato a parte. 

Perché questa nuova strategia, così 
opposta a quella del Mac Plus-SE, dove 
la macchina è pronta all'uso e già dotata 
di tutto? Occorre tener conto della filo- 
sofia che ha animato la lìnea II, che 
inaugurava la tendenza «opened end» 
dopo un intervallo di estrema chiusura 


delle macchine Apple verso il mondo 
esterno. 

«Espandibilità e apertura», erano sta- 
te le parole d'ordine della nuova linea, e 
la fioritura di periferiche avuta negli USA 
nell'ultimo anno dimostra che la strate- 
gia non aveva poi tutti i torti. 

Ma torniamo al nostro ex; al parallele- 
pipedo principale occorre quindi collega- 
re tastiera e monitor, oltre a installare, 
ovviamente, la scheda video. Vediamo 
la strategia generale delle operazioni da 
eseguire. 

Al corpo macchina si accede, solle- 
vando il coperchio superiore, facendo 
forza su due sporgenze di plastica inte- 
grate in esso (un po' come si faceva col 
vecchio Europlus), dopo aver tolto una 
vite di fissaggio con testa a croce; tolta 
questa il coperchio, incernierato sul da- 
vanti, viene via sollevandolo dal lato 
posteriore e disincastrando i ritegni an- 
teriori; ci troviamo di fronte ad un inter- 
no estremamente ordinato, dove l'ele- 
vato grado di ingegnerizzazione ha con- 
sentito di raccogliere in circa la metà 
dello spazio disponibile praticamente 
tutta la componentistica discreta (ali- 
mentazione, ventilatore, cablaggio di 
grosse dimensioni, driver); la metà sini- 
stra (guardando il frontale) è invece vuo- 
ta, riservata ad accogliere gli slot per le 
schede aggiuntive. 

Queste (tra cui la scheda video) si 
installano a pressione e non abbisogna- 
no. verso il retro, di vite di fissaggio; gli 
slot sono tre, tutti equivalenti funzional- 
mente, anche se risulta, talora, con cer- 
te schede, difficoltoso utilizzare quello 
prossimo al centro; la scheda mostra la 
sua porta sul retro, come nel II o nelle 
macchine MS-DOS, attraverso un co- 
perchietto che, ovviamente, va rimosso. 
Infine la motherboard, dalla componen- 
tistica molto simile a quella delI'SE, 
occupa tutto il fondo, installata com'è 
parallelamente ad esso. 

Anche qui, come nelI'SE, i driver so- 
no montati a sbalzo e, date le loro 
piccole dimensioni, risultano ben allog- 
giati nel corpo macchina, senz'altro mol- 
to più raggiungibile, in caso di manuten- 
zione. di quanto avveniva nell'affollatis- 
simo interno degli SE. Non esistono 
differenze di grandezza (e solo modeste 
sono quelle di peso) tra gli HD di diver- 
sa capacità. 

Una volta installata la scheda è possi- 
bile chiudere la macchina ed eseguire i 
collegamenti necessari. 

Il monitor, grazie ad un cavetto appo- 
sito, può essere alimentato a cascata 
dalla macchina stessa, sistema molto 
pratico, questo; ciò nonostante, forse 
per consentire sistemazioni più como- 
de. la Apple fornisce cavi un po' sovrab- 
bondanti. che creano alle spalle della 
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generali, la macchina e il monitor di- 
spongono ambedue di più tradizionali 
interruttori, il monitor presenta, in posi- 
zione facilmente raggiungibile, i due co- 
mandi del contrasto e della luminosità (il 
colore viene regolato via software agen- 
do sui registri del sistema operativo). 

La macchina ha la sua disposizione 
naturale con l'unità centrale che suppor- 
ta il monitor, ma è possibile appoggiarla 
anche su un lato (ad esempio metten- 
dola per terra), nel qual caso è opportu- 
no proteggerla con i piedini gommati 
fomiti in dotazione e facilmente asporta- 
bili. 


All'interno di Macintosh llcx 

La motherboard del ex è un esempio 
di ordine difficilmente raggiungibile; 
grazie all'elevata tecnologia adottata ed 
alle avanzate tecniche di miniaturizzazio- 
ne adottate, l'interno, dopo aver aspor- 
tato i drive e aver messo a nudo la 
motherboard, è di un ordine impeccabi- 
le. Sulla piastra madre si vedono, proce- 
dendo dal retro, le porte (ne parleremo 
tra poco) e, a destra, il controller dei 
drive. 

La parte sinistra è, come sappiamo, 
occupata dai NuBus degli slot di espan- 
sione controllati da minuscoli chip siste- 
mati in linee parallele tra di essi e sulla 
loro destra. A fianco degli slot c'è il 
grosso e luccicante Motorola 68030 
mentre il processore in virgola mobile 
68882 (ambedue i microprocessori so- 
no gli stessi che abbiamo visto sulI'SE/ 
30) si trova spostato a sinistra, quasi al 
di sotto dello slot centrale. La parte 
verso il frontale è invece dedicata alle 
memorie. ROM (le classiche 256K ben 
note) e RAM (disposte, in SIMM, in slot 
che consentono una elevata espandibili- 
tà). Come per l'SE/30 i registri, i bus di 
indirizzo e i bus dati sono tutti a 32 bit 


macchina un groviglio di fili non piace- 
vole a vedersi (cavi più corti non sono 
disponibili e chi li desiderasse dovrà 
costruirseli da solo). Passiamo alla ta- 
stiera. Il ex può funzionare con tastiere 
diverse; quella fornita con la macchina 
in prova era di tipo esteso, con i tasti 
funzione, pratica e dal tocco piacevole, 
anche se forse un po' ingombrante; 
peccato non disponga di piedini regola- 
bili; pratico e divertente il sistema di 
spegnimento-accensione software. 

La tastiera, come quella che abbiamo 
visto suH'SE/30 dispone di due prese 
Apple Desktop Bus (si veda l'articolo 
del mese scorso), così come di due 
prese simili dispone anche il retro della 
macchina stessa. 

Per concludere con le caratteristiche 
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(sebbene possano funzionare, in manie- 
ra completamente trasparente per l'u- 
tente, in modo 24 bit. per consentire la 
perfetta compatibilità delle applicazioni 
scritte per il «vecchio» Mac II). 

E passiamo alle porte, tutte localizza- 
te sul retro della macchina; a sinistra in 
alto troviamo le entrate-uscite di alimen- 
tazione. destinate, come abbiamo visto, 
ad alimentare anche il monitor; al di 
sotto di esse c'è un piccolo interruttore 
di alimentazione (bloccabile). in alterna- 
tiva a quello software (si ricordi che 
scegliendo dal menu del Finder «Smet- 
ti» non solo si ha l'espulsione dei di- 
schetti ma anche lo spegnimento della 
macchina stessa; per riaccenderla basta 
premere il pulsante presente in alto 
nella tastiera normale e all’estrema de- 
stra in quella estesa, ambedue contras- 
segnati da un triangolino). 

Procedendo poi da sinistra a destra 


abbiamo la porta per il floppy esterno e 
la porta SCSI per le altre periferiche, 
poste immediatamente sotto le feritoie 
di raffreddamento del ventilatore radia- 
le. C'è poi un ampio spazio vuoto men- 
tre tutto il resto è spostato verso de- 
stra; qui troviamo, sopra, i tre coperchi 
degli slot di espansione (contro i sei 
presenti nel II) e, sotto, le due porte 
RS232 stampante e modem (ambedue 
attrezzate con i minidin da 9 poli) il jack 
audio (stereo) e. sull'estrema destra, le 
due porte dell'Apple Desktop Bus. L'u- 
nica altra apertura, nella macchina, è 
rappresentata dalla fessura per l’intro- 
duzione del floppy, sul fronte del paral- 
lelepipedo. a destra delle scritte. 

L'output su video 

Il ex, come il II, non è stato previsto 
con un monitor integrato, inglobato nel- 


l'unità centrale, ma, come abbiamo già 
accennato in precedenza, supporta una 
serie di monitor separati a colori o in b/n 
collegabili al sistema tramite le opportu- 
ne schede di interfaccia collocate negli 
slot di espansione NuBus. La Apple 
dispone in catalogo di monitor mono- 
cromatici ad alta persistenza-risoluzio- 
ne. e di periferiche RGB anche esse ad 
alta risoluzione. 

La tecnica di visualizzazione e di ge- 
stione dell'immagine è la solita; tutto 
ciò che appare sullo schermo viene 
creato e gestito in un'area della scheda 
video chiamata «buffer video», (si tratta 
più semplicemente di chip RAM siste- 
mati sulla scheda e destinati a questa 
unica funzione). 

Il numero di bit destinati alla manipo- 
lazione dell'immagine varia a seconda 
della scheda (e del tipo di gestione 
adottato) e del numero di chip presenti 



macchina cosi come 
si vede all'apertura del 
coperchio superiore 

sbalzo, i connettori 
delle porte NuBus, il 

microprocessore 
83030 e, a lato, sulla 
sinistra, il 
coprocessore 
matematico 68882 
Fatte le debite 
differenze, 
l'architettura è molto 
simile a quella delI'SE/ 
30. provato il mese 
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sulla stessa. Con alcune combinazioni 
scheda-monitor ogni bit nel buffer corri- 
sponde ad un punto dello schermo (ge- 
stione bit-mapped); ma buona parte del- 
le schede presenti sul mercato gesti- 
scono la memoria video in maniera ben 
più sofisticata, in quanto ogni pixel vie- 
ne gestito da più di un bit. 

Ciò consente, anche in monitor mo- 
nocromatici. di gestire tonalità di grigio, 
cosa impensabile in sistemi bit-mapped 
(come quelli delI'SE, ad esempio). Nel 
caso del colore, invece, la famiglia di bit 
che gestisce il pixel si incarica di misce- 
lare i tre colori fondamentali diversi (gli 
innumerevoli colori della palette che ve- 
dete nella foto d'apertura sono ottenibili 
proprio con questo sistema). 

La scheda video ex supporta 1 . 2 o 4 
bit per pixel, e adottando il kit di espan- 
sione della scheda video, si possono 
gestire 8 bit per pixel; la precisazione 
non è peregrina se si considera che se 
sono disponibili 2 bit per pixel sono 
visualizzabili 4 (2 2 colori), mentre pas- 
sando a 8 (2 8 ) è consentita la visualizza- 
zione di 256 colori (o ovviamente grigi). 
Considerando che la tavolozza (che ve- 
dete nella foto) generabile dalla scheda 
video è di 16.777.216 (2 24 colori) si 
potrebbe pensare ad una gestione en- 
tusiasmante del colore; la cosa però è 
vera fino ad un certo punto, in quanto 
la maggior parte delle schede in com- 
mercio ivi compresa la Apple, per ovvi 
motivi di disponibilità di spazio per le 
memorie sulla scheda stessa, non può 
gestire più di 256 colori contempora- 
neamente (pur, ovviamente, avendo la 
disponibilità di accedere a tutti quelli 
disponibili). 


Le memorie di massa 

La macchina a nostra disposizione era 
corredata da un HD da 40 megabyte 
nominali, e da un floppy FDHD. Que- 
st'ultima unità, già vista, peraltro, nel- 
l'SE/30 permette di formattare (e utiliz- 
zare) dischetti da 1 .4 megabyte. Si trat- 
ta di dischi ad alta densità, riconosciuti 
automaticamente dall'unità driver (il ri- 
conoscimento avviene attraverso la let- 
tura di un secondo foro, presente sul- 
l'altro spigolo del dischetto stesso, che 
intercetta una sonda presente nel driver 
stesso) che, comunque, consente di 
leggere anche normali floppy da 400 e 


800K. Tutte le operazioni di formattazio- 
ne sono guidate direttamente dalle soli- 
te finestre di «alert», anche se, per la 
completa trasparenza all'utente del si- 
stema di gestione dei dischetti, occorre 
agire cum grano salis nell'uso degli 
stessi dischetti su vecchi driver da 400/ 
800K. Proprio per il sistema di riconosci- 
mento adottato per gli HD non è invece 
possibile formattare vecchi dischi in for- 
mato 1 .4 Mega (abbiamo provato, per la 
verità, a praticare un foro con un trapa- 
no sul lato opposto di dischi Dysan 
DSDD; il sistema «immagina» di ospita- 
re dischi HD e chiede di formattare gli 
stessi in quadrupla densità; per la verità 
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Due immagini che torniscono un'idea della potenza del Mac llcx. Entrambe le immagini sono animate e visualizzano una rotazione dei due oggetti utilizzando 256 
sfumature di cobre. 


non abbiamo avuto, anche con un uso 
prolungato di qualche settimana, alcun 
problema, ma non potremmo mettere 
la mano sul fuoco sull'affidabilità, nel 
tempo, della tecnica). 

Il software di sistema e le utility 

La macchina fornitaci disponeva del- 
l'ultimo e più aggiornato sistema opera- 
tivo, il 6.3, dai classici 4 dischetti (ricor- 


date il singolo dischetto da 400K del 
primo S.O.?) che contengono la più 
aggiornata versione del System, del Fin- 
der e delle utility di contorno. Ogni 
dischetto sistema contiene poi la più 
aggiornata versione dell'lnstaller, utility 
di estrema facilità d'uso, che ricostrui- 
sce automaticamente vecchie versioni 
del S.O. a seconda della macchina usa- 
ta, senza peraltro intervenire e modifica- 
re quanto vi è in esso installato. 


Accanto ai dischi di S.O. veniva forni- 
ta la versione più aggiornata di Hyper- 
Card, l'applicazione Apple di Bill Atkin- 
son fornita come dotazione standard di 
tutte le macchine, e di cui parleremo 
ampiamente in un prossimo numero. 

Bus e porte del ex 

Le comunicazioni con l'esterno del ex 
avvengono attraverso le «aperture» de- 


Specifiche del Macintosh llcx 


Microprocessore. Motorola MC68030, a 32 bit; clock con 
frequenza di 15667 Hz; supporta gestione paginata della memoria. 

Coprocessore. Motorola MC68882 in virgola fluttuante (stan- 
dard IEEE). 

Memoria. Da 1 a 8 Mb sulla piastra madre (4 sulla macchina in 
prova), espandibili fino a 128 M; ulteriore ampliabilità attraverso lo 
slot di espansione esterno. 

Memoria di massa 1 minifloppy da 3.5" ad alta densità, con 
capacità di 1 4 Mb (sono riconoscibili anche dischi da 400 ed 
800K); 2 a unità opzionale. Disco rigido interno da 40 Megabyte 
nominali in collegamento SCSI (priorità 0); altri dischi rigidi collega- 
bili in serie attraverso la porta SCSI. 

Schermo. In dotazione alla macchina in prova 13" RGB 
(640x480 pixel); opzionale monitor monocromatico 12” (640x480 
pixel) altri monitor non Apple disponibili sul mercato e compieta- 
mente supportabili. 

Interfacce. 2 connettori Apple Desktop Bus. per comunicazioni 
su bus seriale sincrono con apparecchiature a bassa velocità; 3 
slot di espansione NuBus per linee di dati e linee di indirizzi a 32 bit 
tramite connettore EuroDin a 96 poli; 2 porte seriali RS-232 RS- 
422 a velocità di 230.4 Kbaud (incrementabile a 0.920 Mbit se con 
clock esterno); 1 porta SCSI; 1 connettore audio per amplificatore 
e cuffia esterni; 

1 interfaccia per floppy esterno; 

1 connettore audio per amplificatore esterno o cuffia. 

Generatore di suono. Chip custom Apple (ASC), con possibi- 


lità di sintetizzazione di onde a 4 voci e generatore di campiona- 
mento stereo. 

Alimentazione. Da rete a tensione variabile da 1 20 a 240 V in 
AC, frequenza variabile da 48 a 62 Hz monofase, ambedue 
autoconfigurantesi; potenza massima impiegata 90 W (senza 
alimentazione del monitor esterno). 

Orologio. Chip custom tipo CMOS, con batteria tampone al 
litio. 

Tastiera Tastiera estesa Apple 105 tasti (standard); tastiera 
normale Apple 82 tasti. 

Mouse Meccanico con albero ottico e codifica interna del 
segnale-contatto (sensibilità: 3,94 + 0,39 segnali per mm 100 ± 
10 segnali per pollice). 

Ventola. Radiale 10CFM. 


Temperatura ambiente 
di stoccaggio 
Umidità relativa 
Altitudine 

operativa da +10° a +35° 
da -40° a +47° 
non > 90% 
non > 3048 m 

Dimensioni e pesi (unità centrale) 

unità centrale; 5,56-6,4 kg 

365 x 302 x 140 mm 

tastiera: 1 kg 

44.5 x 418 x 142 mm 

tastiera estesa: 1.6 kg 

56.4 x 486 x 188 mm 

mouse: 0,17 kg 

27.9 x 53.3 x 96.5 mm 
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scritte precedentemente; vediamone 
brevemente le caratteristiche. 

Apple Desktop Bus: sia il mouse che 
la tastiera vengono collegati al compu- 
ter tramite l'Apple Desktop Bus (o, tout 
court. ADB). 

Come è noto attraverso questa rete è 
possibile collegare una serie di apparec- 
chiature secondarie per personalizzare il 
sistema a seconda delle proprie neces- 
sità. Il ex (come tutte le macchine delle 
ultime serie. dalI’SE in poi), fornisce due 
porte ADB che, opportunamente colle- 
gate con quelle presenti sulle periferi- 
che. consentono collegamenti in serie e 
parallelo fino a un massimo di 6 (3 per 
ogni porta) diverse. 

NuBus: i tre slot di espansione pre- 
senti nel vano interno della macchina 
sono del tutto identici e rappresentati 
da connettori a 96 pin che comunicano 
tutti coll'interfaccia NuBus della mac- 
china. 

L'architettura del sistema è pertanto 
del tutto aperta, cosa che consente 


Architettura della 
porta SCSI 
I connettore tipo 
DB25). 


collegamenti attraverso schede video, 
coprocessore. per interfacciamento con 
reti NET, RAM e per periferiche. 

Le schede con protocollo NuBus so- 
no autoconfiguranti, vale a dire che ogni 
scheda possiede una ROM di configura- 
zione che fornisce al sistema operativo 
le informazioni necessarie per comuni- 
care con la scheda stessa; ciò è impor- 
tante, in quanto permette di installare le 
schede a disposizione senza preoccu- 
parsi troppo dello slot che si utilizza e. 
soprattutto, senza preoccuparsi di non 
sempre semplici operazioni di configu- 
razione. 

La maggior parte delle schede, inol- 
tre, è poi visualizzata nel pannello di 
controllo del sistema operativo, per con- 
sentire eventuali settaggi (è il caso, ad 
esempio delle schede video). 

SCSI : abbreviazione di Small Compu- 
ter System Interface, interfaccia codifi- 
cata dall'ANSI, è una porta per comuni- 
cazioni parallele ad alta velocità destina- 
ta a gestire dischi rigidi, sistemi di archi- 


viazione a nastro, stampanti (come la 
LaserWriter SC) e, apparecchiature di 
controllo. 

Il vantaggio di tale porta è quello di 
essere uno standard industriale che sta 
acquistando un discreto successo, cosa 
che consente l'adozione, da parte del 
Mac, di numerose attrezzature altrimen- 
ti incompatibili. 

Attraverso la porta è possibile gestire 
fino a sette periferiche SCSI, ognuna 
individuata da un numero d'ordine set- 
tabile sulla periferica stessa. 

Porte modem e stampante : si tratta 
di normali porte seriali, del tutto identi- 
che, tranne per la priorità; ad esse va 
collegata la rete AppleTalk, rete di colle- 
gamento Apple per la gestione parallela 
di diverse stazioni di lavoro e per l'uso, 
in condominio, di periferiche (come ad 
esempio HD e Stampanti Laser o la 
recente Imagewriter LQ). 

Porta unità disco : si tratta della solita 
porta già nota fin dai primi modelli Mac; 
ciò nonostante non è più possibile colle- 
gare le vecchie unità disco da 400K, 
anche se è sempre assicurata la leggibi- 
lità di dischetti formattati in queste peri- 
feriche. 

Jack audio : accetta una spina audio 
minidin per il collegamento di accessori 
audio (cuffie, auricolari, amplificatori). 
Le specifiche le leggete nel riquadro. 

Conclusioni 

Ancora un passo avanti, nella ricerca 
del meglio nel campo Mac; ma a chi è 
dedicata questa macchina? 

Innanzi tutto essa è molto meno in- 
gombrante del vecchio II, sia per una 
più alta ingegnerizzazione del sistema, 
sia per il minore spazio occupato dai soli 
tre slot. 

Ciò consente di avere sulla scrivania 
un «mostro» più piccolo, anche se sia- 
mo lontani dalla praticità e dalla portatili- 
tà di un SE; la riduzione di volume non 
è, invece, riduzione di prestazioni, anzi! 

Se. come abbiamo detto la volta scor- 
sa l'SE/30 è la Uno Turbo i.e. dei micro- 
computer. il ex è invece la Maserati 
biturbo; prestazioni di tutto rilievo in 
termini di sofisticazione di sistema, sia 
hard che soft, sono abbinate a livelli 
qualitativi di costruzione non comuni. 

Una realizzazione d'autore, si potreb- 
be dire, cui le foto non possono fare 
giustizia. 

Resta il problema del prezzo, certo 
non modesto, ma se è vero che «Chi 
più spende, meno spende», non do- 
vremmo avere remore ad affrontare la 
spesa di qualche dollaro in più per acca- 
parrarci il meglio presente sul mercato. 
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Numero Pin 

Segnale 

Descrizione 



del segnale 

1 

REO/ 

Request 

2 

MSG/ 

Message 

3 

1/0/ 

Input/Output 

4 

RST/ 

SCSI bus reset 

5 

ACK / 

Acknowledge 

6 

BSY / 


7 

GND 

Signal ground 

8 

DBO/ 

Data bit 0 

9 

GND 

Signal ground 

10 

DB3/ 

Data bit 3 


DB5/ 

Data bit 5 

12 

DB6/ 

Data bit 6 

13 

DB7/ 

Data bit 7 

14 

GND 

Signal ground 

15 

C/D / 

Command/Data 

16 

GND 

Signal ground 

17 

ATN/ 

Attention 

18 

GND 

Signal ground 

19 

SEL/ 

Select 

20 

DBP/ 

Data parity 

21 

DB1/ 

Data bit 1 

22 

DB2 / 

Data bit 2 

23 

DB4/ 

Data bit 4 

24 

GND 

Signal ground 

25 

TPWR 

Terminator power 
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Unibit PCdue 
55 e 65 

di Corrado Gius tozzi 


I l microprocessore del momento, a 
quanto pare, è l'80386SX, quello 
strano ibrido fra 80286 e 80386 che 
molte case di computer stanno adottan- 
do per i loro modelli di fascia medio- 
alta. Esso infatti, pur costando sensibil- 
mente meno di un equivalente 80386 
sia come costo diretto che come costo 
della circuiteria di contorno, permette di 
realizzare piastre dalle prestazioni note- 
voli, al limite superiore di ciò che si può 
ottenere con l'80286, ed in più consen- 
te di far girare senza modifiche ( pur se 
con qualche lieve penalizzazione nelle 
prestazioni) tutto il software specifico 
per l'80386 mantenendo cosi nel tempo 
l'investimento relativo al computer. Per 
questi motivi dunque il 386SX I che noi 
abbiamo preso scherzosamente a chia- 
mare «80388» per via del dimezzamen- 


to del bus esterno ) sta avendo un buon 
successo commerciale e lo si vede uti- 
lizzato sempre più spesso. 

In ordine di tempo l'ultima macchina 
da noi provata a fare uso del 386SX é 
stata l' Olivetti P500, visto appena due 
mesi fa. Si trattava, come forse ricorde- 
rete, di un computer piuttosto interes- 
sante grazie alla sua completa compati- 
bilità verso i PS/2 ottenuta mediante 
l'adozione di un bus di espansione di 
tipo MicroChannel. Osservavamo nell'a- 
pertura di quella prova come attualmen- 
te la possibilità per un costruttore di 
offrire macchine ad architettura MCA 
sia strategicamente assai importante, 
essendo evidentemente il futuro della 
piccola informatica professionale legato 
a doppio filo alla SAA e alle possibilità di 
interconnessione che questo standard 


prevede. Siamo dunque contenti di pre- 
sentarvi questo mese un altro computer 
basato, come /' Olivetti P500. su 
80386SX e MicroChannel, e per di più 
italiano (almeno in parte) Si tratta del 
PCdue 65, proposto dalla Unibit di Ro- 
ma. modello intermedio di una gamma 
comprendente tre macchine tutte com- 
patibili PS/2. In questa prova lo vediamo 
assieme al fratello minore PCdue 55 col 
quale condivide quasi per intero l'archi- 
tettura a parte le minime differenze 
necessarie per accogliere il diverso mi- 
croprocessore che è un 80286. 

Di recentissima introduzione sul no- 
stro mercato (la presentazione ufficiale 
è avvenuta alla Convention Unibit tenu- 
tasi a Roma negli ultimi giorni di mag- 
gio) la linea PCdue nasce da un interes- 
sante accordo fra la giovane ed aggres- 
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Unibit PCdue 55 


65 


siva società romana ed un altrettanto 
giovane e dinamico costruttore france- 
se. Normerei, che nei propri stabilimenti 
in Normandia progetta e produce pia- 
stre e macchine ad avanzata tecnologia 
che rivende a pochi grossi acquirenti del 
mercato OEM. Gli apparecchi della linea 
PCdue sono dunque un concentrato di 
soluzioni d'avanguardia che hanno con- 
sentito di realizzare in un ingombro ri- 
dotto un computer sofisticato e poten- 
te. Fra le caratteristiche tecniche salien- 
ti citiamo a caso, oltre alla già detta 
presenza del MicroChannel, la piastra a 
montaggio SMD. l'adozione di memorie 
SIMM espandibili fino a 4 MByte su 
scheda madre, l'uso di un Winchester 
da 3.5" con controller SCSI, la VGA a 
bordo, la presenza standard dì una porta 
seriale, una parallela, una per mouse ed 
una per un eventuale floppy esterno. La 
frequenza di clock è la stessa sia per il 
modello basato sull'80286 che per quel- 
lo basato sull'80386SX. ossia 16 MHz 
senza stati di attesa ; in effetti i due 
modelli sono totalmente compatibili ed 
anzi pressoché intercambiabili, fatta sal- 
va la possibilità che ha il PCdue 65 dì far 
girare software nativo 386. Ciò giustifi- 
ca, ed anzi secondo noi consiglia, la 
prova comune che permette di eviden- 
ziare gli eventuali aspetti di diversità fra 
le due macchine favorendo cosi l'even- 
tuale futuro acquirente nella scelta fra 
un modello o l'altro. 

Descrizione esterna 

Viste dall'esterno le due macchine 
appaiono uguali, e lo sono in effetti a tal 
punto che come vedete abbiamo pub- 
blicato una sola foto del pannello poste- 


Costruttore: 

Normeler SA. 50404 Granville Cedex 
I Francia ) 

Distributore: 

Unibit Spa - Via di Torre Rigata 6 - Roma 
Prezzi UVA esclusa): 

PCdue 55 mod 23 : 80286 16 MHz. 1 MByte 
RAM, 1 floppy 3.5" 1,44 MByte, 1 Winchester 
20 MByte 20 ms. L. 5.000.000 

PCdue 55 mod 43 : c.s. ma con Winchester 
SCSI 40 MByte 19 ms L. 5 .800.000 

PCdue 55 mod 83 : c.s. ma con Winchester 
SCSI 80 MByte 19 ms L. 6.600.000 

PCdue 65 mod 23 : 80386SX 16 MHz. 1 
MByte RAM. 1 floppy 3,5" 1,44 MByte, 1 
Winchester 20 MByte 20 ms L. 5. ZOO. 000 

PCdue 65 mod 43 : c.s. ma con Winchester 
SCSI 40 MByte 19 ms L. 6.5 00.000 

PCdue 65 mod 83 : c.s. ma con Winchester 
SCSI 80 MByte 19 ms L. 7. 100.000 

Monitor VGM 14, VGA monocromatico 14" 

L. 410.000 

Monitor MSC 15, multisync colore 15" 

L 2. 150.000 


riore valida per entrambi i modelli; per 
quanto riguarda quello anteriore l'unica 
diversità è in effetti costituita dalla sola 
targhetta col nome, ma in questo caso 
abbiamo preferito mostrarvi entrambe 
le foto per non far torto a uno dei due 
computer. 

La descrizione può comunque essere 
unificata e dunque ciò che diremo nel 
seguito, se non esplicitamente sottoli- 
neato altrimenti, varrà per tutte e due le 
macchine. Le dimensioni, dicevamo in 
apertura, sono piuttosto contenute: cir- 
ca 40x10x38 cm (Ihp). Il frontale, dal 
design piuttosto fortemente caratteriz- 
zato ma gradevole, vede i due terzi più 
a destra del pannello ornati da un moti- 
vo a scanalature verticali mentre la par- 
te sinistra rimane liscia ed ospita solo la 


targhetta col nome della macchina. La 
parte a destra è ovviamente quella in 
cui si trovano le memorie di massa, che 
possono essere due mìcrofloppy oppu- 
re un microfloppy ed un Winchester 
interno. 

Le fessure di accesso ai relativi drive 
sono sistemate in un'ampia concavità 
del pannello che corre orizzontalmente 
nella parte alta della fascia scanalata e 
contiene anche i pulsanti per l'estrazio- 
ne del disco e le spie di attività del 
corrispondente drive. Da destra a sini- 
stra troviamo dunque la fessura del 
primo microfloppy (drive A:), quella del 
secondo (drive B:, nel caso attuale chiu- 
sa perchè la corrispondente unità non è 
presente) ed infine la sola spia del Win- 
chester interno. In basso a destra è 
presente l'interruttore di alimentazione 
generale con relativa spia. Le fessure di 
aerazione del computer non si trovano 
sul pannello frontale ma sulle due fian- 
catine laterali. 

Il pannello posteriore, benché molto 
compatto, comprende numerose cose. 
In alto a sinistra la sezione alimentatrice 
che. fra annessi e connessi (ventola) 
occupa una buona metà dello spazio 
disponibile. 

Notiamo la presenza di un cambiaten- 
sione con relativi fusibili accessibili dal- 
l'esterno e quella di ben due prese di 
rete asservite del tipo a vaschetta se- 
condo norme IEC, molto utili per con- 
sentire l'accensione automatica di due 
apparecchiature in seguito a quella del- 
l'unità centrale (ad esempio monitor e 
stampante). In alto sulla parte destra, 
disposte orizzontalmente una sull'altra, 
le tre feritoie di accesso agli altrettanti 
slot di espansione MicroChannel. In 
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basso infine, disposti affiancati lungo 
una fascia che occupa l'intera larghezza 
del pannello, troviamo i vari connettori 
di interfaccia ed un paio di interruttori, 
tutti ben contraddistinti da serigrafie in 
francese ed inglese. Da sinistra a destra 
abbiamo dunque: il pulsante di reset, 
molto ben protetto contro azionamenti 
involontari; il connettore per un floppy 
esterno, coperto da un vistoso cappuc- 
cio rosso di protezione; il «falso» DB-9 
di uscita della VGA incorporata; il DB-25 
della porta parallela tipo Centronics; il 
DB-9 della porta seriale RS-232; un dip- 
switch di configurazione ed infine i due 
connettori subminiatura introdotti con i 
PS/2 per la connessione di un mouse e 
della tastiera. Da notare, a titolo di cu- 
riosità, la presenza di un duplice nume- 
ro di matricola: quello del costruttore 
francese e quello della Unibit che certifi- 
ca l'avvenuto collaudo in Italia della 
macchina. 

La tastiera fornita di serie con tutta la 
line PCdue è del tipo avanzato a 102 
tasti in versione nazionalizzata italiana. 
Particolarmente leggera e poco ingom- 
brante (è di alcuni centimetri più stretta 
e più corta rispetto alla media essendo 
priva dell'ampio bordo che di solito cir- 
conda i tasti) è dotata di un lungo cavo 
spiralato nella parte centrale che può 
essere staccato anche dal lato tastiera. I 
suoi tasti, sui quali anche le scritte sono 
state tradotte in italiano, sono del tipo 
ad azionamento morbido senza feed- 
back e dispongono dei rilievi tattili per 
facilitare la digitazione cieca sulle lettere 
F, J e sulla cifra 5 del tastierino nume- 

I monitor disponibili per la linea 
PCdue sono diversi, però quelli che 
vedete in prova sono quelli maggior- 
mente consigliati dalla casa. Assieme al 
PCdue 55 abbiamo ricevuto un VGA 
monocromatico a schermo piatto con 
fosfori bianchi, piuttosto leggero e com- 
patto; dispone dei soli controlli di lumi- 
nosità e contrasto ed ha i cordoni di 
rete e di segnale non staccabili. Assie- 
me al PCdue 65 invece abbiamo avuto 
un bel multi-sync VGA da 15". ovvia- 
mente molto più voluminoso e pesante 
ma di uso più generale. Oltre a numero- 
si controlli (fra cui citiamo la possibilità 
di selezionare singolarmente ciascun 
colore primario) dispone di due ingressi 


per segnali TTL e analogici ed ha i 
cordoni staccabili. Entrambi ì monitor 
hanno lo schermo trattato antiriflesso e 
sono dotati di un supporto orientabile 
che ne facilita il posizionamento rispetto 
alla direzione dello sguardo dell'opera- 
tore. 

L'interno 

La perversità dei produttori di minute- 
rie metalliche è senza fine, ma per una 
volta possiamo dire che le variazioni di 
fantasia sul tema della struttura delle 
viti si sono rivolte in definitiva a favore 
del povero utente. 

Il PCdue è infatti chiuso con due viti 
tipo Torx. quelle a metà fra una brugola 
ed una croce (una croce a sei punte) 
che richiedono necessariamente l'uso 
dell'apposito introvabile cacciavite; ma 


per fortuna nel caso particolare qualcu- 
no ha avuto il buon senso di so- 
vraimporre alla testa di queste viti una 
profonda scanalatura che ne permette 
l'azionamento anche mediante un sano 
cacciavite a lama, un po' come aveva 
fatto l'IBM con le viti del suo PC che 
potevano essere aperte sia con un cac- 
ciavite che con una chiave a brugola. 
Bene, in attesa di vedere cosa ci riser- 
verà in merito il futuro possiamo alme- 
no contentarci di aver potuto aprire i 
PCdue con poca fatica! 

Come si nota chiaramente dalle foto 
anche i due interni sono assai simili tra 
loro, e non solo per l'ovvia adozione del 
medesimo alimentatore e degli stessi 
drive. Sono le stesse piastre madri ad 
essere state disegnate in modo da risul- 
tare il più possibile «sovrapponibili», co- 
si da ottenere maggiori uniformità pro- 
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gettuali e costruttive nonché permette- 
re di sfruttare al massimo le possibili 
economie di scala. Così in pratica le due 
motherboard differiscono tra loro in un 
numero veramente minimo di particola- 
ri, quelli direttamente collegati alla diffe- 
rente natura dei microprocessori adotta- 
ti, i quali sono stati concentrati in un 
medesimo angolo dello stampato, il si- 
nistro vicino al frontale. Il resto dei 
componenti è il medesimo nelle due 
piastre sia come funzione che come 
posizione. Nelle immagini dunque ab- 
biamo soprattutto dettagliato questa zo- 
na centrata attorno ai processori, che 
sono come già detto l'80286 (con 
80287 opzionale) per il modello 55 e 
l'80386SX (con 80387SX opzionale) per 
il modello 65. 

Prima però di parlare delle piastre 
occupiamoci brevemente dell'assem- 
blaggio generale. Come si vede entram- 
bi i computer rispettano nella loro dispo- 
sizione interna delle parti quel canone 
non scritto ma oramai divenuto prassi 
comune che prevede l'alimentatore nel- 
la parte posteriore destra, le memorie di 
massa in quella anteriore destra e le 
schede di espansione nella parte sini- 
stra della macchina. L'unica variazione 
che ci si è concessi in questo caso è 
quella di aver limitato a tre le schede di 
espansione, sistemandole inoltre corica- 
te una sull'altra per contenere al massi- 
mo l'ingombro verticale del computer. 
Naturalmente questa grande compat- 
tezza si paga con una limitata espandibi- 
lità in quanto a memorie di massa; ed 
infatti all'interno dello chassis vi è posto 
solo per due unità da 3,5", tipicamente 


un microfloppy ed un Winchester. Il 
disco rigido montato è un bell'esempla- 
re SCSI di produzione Quantum che 
nonostante le ridotte dimensioni ha una 
capacità di ben 40 MByte. Entrambe le 
unità a disco sono fissate per mezzo di 
una sola vite posta anteriormente e 
sono quindi facilmente smontabili- per 
permetterne la rapida sostituzione o 
consentire l'accesso alla piastra madre 
sottostante. 

La costruzione è decisamente di otti- 
mo livello: precisa, compatta ed ordina- 
ta. Notiamo in particolare il cablaggio 
ridotto veramente al minimo, il buon 
livello di finitura meccanica delle parti e 
l'eccellente rigidità dell'Insieme, aumen- 
tata da una robusta sbarra metallica che 
unisce il pannello anteriore a quello po- 
steriore. Grande cura è stata posta nella 
schermatura contro l’emissione di di- 
sturbi a radiofrequenza, come testimo- 
niato dai molti contatti flessibili in rame 
posti fra lo chassis ed il coperchio (il 
quale internamente è metallizzato per 
vaporizzazione); a questo proposito va 
sottolineato il fatto importante che que- 
sti apparecchi sono conformi a tutte le 
norme industriali americane ed europee 
di qualità e sicurezza. 

Dando dunque uno sguardo alla parte 
per così dire in comune fra le due 
piastre, notiamo innanzitutto che esse 
si basano su di un classico chipset della 
Chips & Technologies, oramai domina- 
trice incontrastata del mercato grazie ai 
suoi prodotti completi e largamente affi- 
dabili. Gran parte delle funzioni conside- 
rate di norma accessorie sono state 
incorporate sulla piastra madre per limi- 
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tare la necessità di sfruttare schede di 
espansione. Così la motherboard con- 
tiene il controller SCSI per il Winchester, 
il controller per il floppy interno ed uno 
esterno addizionale, un adattatore video 
di tipo VGA. un'interfaccia seriale RS- 
232, una parallela Centronics ed una per 
mouse. La memoria è realizzata me- 
diante banchi SIMM e può andare, sem- 
pre su piastra madre, da 1 MByte (il 
minimo fornito di serie) a 4 MByte. Il 
BIOS, anch'esso di produzione Norme- 
rei, è di tipo multilingue ossia ha la 
possibilità di visualizzare i propri mes- 
saggi in differenti lingue selezionabili a 
scelta dell'utente. Fra le sue caratteristi- 
che vi è quella di permettere l'attivazio- 
ne della funzione di shadowing della 
RAM per sfruttare utilmente sotto DOS 
parte dei 384 KByte di RAM «sprecati»; 
tale funzione, come è noto, consiste nel 
copiare nella più veloce RAM tutto il 
BIOS eseguendolo poi da lì in modo da 
migliorare le prestazioni complessive 
del sistema. 


Impressioni d'uso 

Gemelli siamesi, più o meno. Questo 
potrebbe essere un giudizio sintetico 
sulle prestazioni delle due macchine. Il 
che poi non sarebbe neanche del tutto 
vero, perché procedendo con test anali- 
tici si finisce per scoprire che la macchi- 
na col 386SX risulta lievemente avvan- 
taggiata in certi particolari compiti e 
penalizzata in altri; ma comunque si 
tratta di differenze assai lievi le quali 
oltretutto nella media dei lavori di ordi- 
naria amministrazione vengono com- 
pensate fino a equilibrarsi e dunque 
perdere di importanza. Per cui in linea 
generale si possono considerare le due 
macchine come pressoché equivalenti, 
almeno finché si parla di software 286. 
È chiaro che se si passa a considerare 
software 386 le cose cambiano in quan- 
to solo il modello 65 può farlo girare, 
ma questo tutto sommato è un altro 
discorso. In ogni caso le prestazioni 
sono al vertice della categoria, come 
era lecito aspettarsi dall'analisi sulla car- 
ta delle caratteristiche tecniche delle 
due macchine. Soprattutto va sottolinea- 
to l'ottimo comportamento dei Winche- 
ster SCSI che consente di minimizzare 
quello che è uno dei classici colli di 
bottiglia di qualsiasi sistema ovvero l'ac- 
cesso al disco. E ciò è molto importante 
ai fini del raggiungimento di un throu- 
ghput complessivo elevato, possibile 
solo quando vi sia grande equilibrio fra 
le prestazioni dei vari sottosistemi che 
formano il computer. Nel caso presente 
indubbiamente la prestazione comples- 
siva beneficia sostanzialmente della 
grande rapidità del Winchester SCSI, e 
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ciò rende queste macchine adatte an- 
che a compiti particolarmente disk-in- 
tensive quali, ad esempio, il funziona- 
mento come server di una rete locale. 
Da notare comunque anche la buona 
velocità dei circuiti video. 

Dal punto di vista dell'ergonomia, 
dobbiamo innanzitutto apprezzare le ri- 
dotte dimensioni di queste macchine 
che ne facilitano la collocazione. En- 
trambi i monitor sono di buona qualità e 
consentono di lavorare a lungo senza 
affaticarsi gli occhi grazie anche al trat- 
tamento antiriflesso di cui sono dotati. 
La tastiera è comoda da usare ed il suo 
ingombro ridotto rispetto alla media per- 
mette di posizionarla anche su di una 
scrivania piuttosto ingombra. Il rumore 
prodotto dalla ventola di aerazione è 
udibile ma non tanto da dare fastidio in 
un ambiente di rumorosità normale. 

Per quanto riguarda questioni operati- 
ve più spicciole dobbiamo dire di non 
aver avuto alcun problema durante l’uso 
delle due macchine. Solo per dovere di 
cronaca lamentiamo una lieve difficoltà 
iniziale di inserimento dei microfloppy 
nei drive, dovuto ad una certa resisten- 
za meccanica che impediva al dischetto 
di «scendere» per posizionarsi corretta- 
mente nel suo alloggiamento. Dopo un 
certo numero di azionamenti tuttavia 
tale difetto è diminuito, per cui ritenia- 
mo trattarsi di un problema transitorio di 
«rodaggio» della meccanica dei drive. 

Due parole infine sulla dotazione ac- 
cessoria della macchina. Il sistema ope- 
rativo fornito di serie è l'MS-DOS 3.30 
in versione italiana con relativo manua- 
le. Accompagnano il computer anche 
un dischetto di setup ed un manuale 
utente in italiano che illustra le principali 
modalità di uso e configurazione della 
macchina. Peccato che la traduzione del 
manuale (preparato dal costruttore origi- 
nale) lasci talvolta un po' a desiderare 
per la presenza di errori di ortografia, 
costruzioni un po' incerte e addirittura di 
parole spagnole o comunque non italia- 
ne. Suggeriremmo alla Unibit di riveder- 
ne in casa la traduzione perché, a parte 
questo particolare, esso è in realtà fatto 
piuttosto bene e la sua presenza è 
senz'altro utile. Stessa cosa dicasi per il 
BIOS multilingua, anch'esso purtroppo 
ricco di strafalcioni linguistici. 

Conclusioni 

Passiamo infine a vedere i prezzi di 
queste due macchine per poter trarre la 
valutazione definitiva su di esse. Comin- 
ciamo dal modello inferiore, il PCdue 
55. che esiste in tre versioni differenti a 
seconda del tipo di Winchester installa- 
to: il tipo 23, con hard disk da 20 MByte 
per 28 millisecondi, costa cinque milioni 



tondi tondi; il tipo 43, quello di questa 
prova, con hard disk SCSI da 40 MByte 
per 19 millisecondi, cinque milioni e 
ottocentomila lire; infine il tipo 83 con 
hard disk SCSI da 80 MByte per 19 
millisecondi costa sei milioni e seicento- 
mila lire. Anche il fratello maggiore 
PCdue 65. dotato di 80386SX. adotta i 
medesimi dischi e dunque si presenta 
nelle stesse tre versioni, che costano 
rispettivamente cinque milioni e sette- 
centomila lire, sei milioni e mezzo e 
sette milioni e centomila lire. I monitor 
vanno da quattrocentodiecimila lire per 
il modello VGA monocromatico agli ol- 
tre due milioni del multisync a colori da 
15". Le espansioni di memoria SIMM 
infine costano circa settecentomila lire 
al MByte. 

Detto ciò cosa possiamo concludere? 
Che si tratta per entrambi i modelli di 
prezzi ragionevolmente contenuti sotto 
alla media di mercato e dunque senz'al- 
tro convenienti data l'alta qualità del 
prodotto. 

Entrambe le macchine sono sufficien- 
temente potenti e versatili da risultare 
adatte ad una gran quantità di compiti, 
dalla workstation al controllo di una 
LAN. garantendo in ogni caso un buon 
livello di prestazioni ed affidabilità. Re- 
sta dunque, per il potenziale acquirente, 
il proverbiale imbarazzo della scelta. E 
qui ogni suggerimento è opinabile per- 


ché al momento attuale c’è chi esalta il 
386SX ma anche chi lo denigra, e come 
spesso accade entrambe le fazioni por- 
tano valide argomentazioni alle loro tesi. 
Se infatti è vero che il 386SX promette 
di «mantenere» l'investimento in quan- 
to permetterà di far girare il software 
nativo per 386 quando esso si renderà 
disponibile, è anche plausibile ritenere 
che tale software non si vedrà realmen- 
te prima di un anno o due, ed allora le 
cose sul fronte hardware saranno tal- 
mente diverse (pensiamo all'80486 e 
all'80860) da rendere in ogni caso obso- 
leto l'hardware attuale vanificando così 
ugualmente l'investimento fatto oggi. Al 
momento attuale non ci sembra possi- 
bile prevedere l'evoluzione del mercato 
e dunque giudicare quale delle due ar- 
gomentazioni sia erronea, così la deci- 
sione rimane nella sfera della sensibilità 
personale. 

Tornando dunque alle più oggettive 
valutazioni nel presente, e ripetuto che 
per quanto riguarda le pure prestazioni 
non vi sono da annotare sostanziali dif- 
ferenze tra i due modelli, alla fine il 
motivo dominante di una eventuale 
scelta sarà secondo noi dettato più pro- 
saicamente dalle necessità imposte dal 
portafoglio; e qui va considerato che il 
modello 55 costa circa settecentomila 
lire in meno rispetto al corrispondente 
65. <éC 
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PENNA OTTICA Cod. C02 Lire 19.900 

Par C84/126, completa di software di controllo, 
consenta di disegnare direttamente sullo schermo. 

MIKI II Cod. C09 Lire 65.000 

Eooezlonala cartuccia sprotettrloe contenente 
potentissime utility: un monitor LM, uno 'sprlte 
controller*, un velocizzatole per disco e nastro; Inoltre 
oonsente l'hardoopy del video e la gestione del tasti 


RICHIEDI IL 
CATALOGO 
GENERALE 


PORTATILE TOSHIBA T1000 Cod. P65 Ure 1 .350.000 

Compatibile XT, 512 Kb ram espandfclH a 1.2 Mb. un floppy 3.5* da 720 Kb, display LCD. 

PC XT BASE Cod.XIO Ure 1.550.000 

Turbo (8/10 Mhz), 512 Kb espand ibili a 640 oivboard, 1 floppy 5.25* da 360 Kb, scheda 


video CGA+Herculee. n 

PC XT HD 

Come H modello precedente mi 

PC AT BASE 

Turbo (10/12 Mhz), 512 Kb et r 

Digital per floppy ed HD, scheda video CQA+Heroulee, monitor 14" F.V.doppla frequenza, 
tastiera avanzata, scheda serta'' 


tri verdi doppia frequenza, scheda sedale. 

Cod. X1 1 Lire 2.050.000 

•n controller Western Digital, oavl ed Hard Disk 20 Mb. 

Cod. XI 2 Lire 2.290.000 

a 2 Mb, 1 floppy 5.25* da 1.2 Mb, oontroller Western 


PC AT HD Cod. XI 3 

Come I modello precedente (XI 2) ma completo di Hard Disk da 20 Mb oon oontroller W 

HARD DISK ’PRIAM’ 80 MB Cod. P34 

Velocissimo ed affidabile Hard Disk da 80 Mb. Full Stze, 5.25*, oon tempo di aocesao m 

HARDCARD Cod. PI 8 

Hard Disk da 20 Mb oon oontroller Western Digital, su una singola scheda già' montata 

OFFERTA MEGA HD Cod. XI 5 

Eooezlonale offerta: Connotar HD standard E8DI Western Digital per PC At, Intsrteave 
la formattazlons a basso livello e per Impostare le caratteristiche del >10. piu' 

Cod. P42 

la 0 a 3 Mb con m 


per la formattazione a basso Uveiti 

ESPANSIONE DELUXE 3 


Ure 2.699.000 

stem Digital, veloce ed affidabile. 

Ure 1 .299.000 

dto molto ridotto (meno di 25 mWlseoondl). 

Ure 649.000 

collaudata, con manuale In Italiano. 

Ure 3.550.000 

1:1, transfer rate 10 Mbtts/sec., software Bk» su Rom 
Disk ESDI da 170 Mb e 18 ms. di tempo d 1 aooeeeo. 

Ure 229.000 

memoria espansa od estesa e driver. 

Ure 699.000 

(Xt od AT - SPECIFICARE); 1 data cartrtdge Inclusa 



Cod. AIO Ure 370.000 

assicura al vostro Amiga 500/1000 le possibilità' di espansione dell' A2000. Potrete oollegare le sohede nate per 

l'Amiga "professionale' (Janus, espansioni di memoria, HD eoo.) permettendovi di montare nel cabinet 2 drive da 3.5 , 1 da 5.25* ed un HD. 

HARD DISK A500 Cod. All Ure 890.000 

Hard Disk supervelooe esterno per A500. con controller ed alimentatore, da 20 Mb. Tempo di aooesso di 28 ms., autoboot oon Klokstart 1.3. 
posa blllta' di Installare una espansione di memoria ram da 0 ad 8 Mb autoconflgurànta. In piu' un software di backup ed un File Manager. 

ESPANSIONE 512 KB A500 Cod. A06 Ure 350.000 

Porla ad un Megabyts la ram deK'A500, consentendo di far girare anche H software 'diffìcile* (DPalnt III, Dragon's Lalr...). Con orologio. 

DIGIDRIVE Cod. Al 6 Ure 239.000 

Drive esterno da 3.5*, 880 Kb formattati, oon connettore passante. In piu' 5 dischetti con software di Public Domain. 

PENNA OTTICA Cod. A01 Ure 49.000 

NOVITÀ' ASSOLUTA I Finalmente dlsponbDe per Amiga una penna ottica che lavora In emulazione mouse: potrete scegliere I menu diretta mente 
sullo schermo, muovere n pointer nel punto desiderato, lavorare oon tutti I programmi che usano II pointer. 



TASTIERA YAMAHA SHS-10 Cod. E19 

Eooezlonale tastiera spallatale FM. uscita MIDI, 25 strumenti e 25 ritmi di aooompagngamento selezionatali, eff 
autobus», autochord, funziona a batterle o oon alimentatore; collegabile ad un amplificatore e tramite Interfaccia M 

BASE BASCULANTE + SINTONIZZATORE TV Cod. G64 

Trasforma un monitor oon Ingresso vldeooompoelto in 
Inoltre oonsente di orientare I monitor e fissarlo nella i 

VIDEO TRASMETTITORE Cod. E03 

Ritrasmette nel raggio di 30 metri q 
tramite ogni apparecchio televisivo di 


Ure 


149.000 


o'adun Amiga. ; OFFERTE '• 
6 249.000 ; CONSUMER ■ 
: E LECT RONICS 


(*■ 
V v 
Ve 


RICHIEDETE ALLA "DIGIMAIL VIDEOSERVICE - VIA CORONELLI 10, 20146 MILANO” IL VASTISSIMO CATALOGO DI 
V1DEOCASSETTB ORIGINALI, INVIANDO LIRE 2000 PER LE SPESE DI SPEDIZIONE: VIDEO MUSICALI, DOCUMBNTARI, 
CARTOONS, FILM, COMODAMENTE A CASA VOSTRA IN BREVE TEMPO. UNA OCCASIONE DA NON PERDBRE ' 


D 


VENDIAMO SOLO PER CORRISPONDENZA 
Ordinare e’ semplice: basta spedire il tagliando a 
DIGIMAIL s.r.l. Via Coronelli 10 - 20146 MILANO 
oppure telefonare allo 02/426559 dalle ore 
10 alle 19. Spedizione contrassegno con spese 
postali a carico del destinatario. Imballo gratuito. 
Spedizione a mezzo conriere su richiesta. 

ORDINE MINIMO LIRE 30.000 . 

Non dimenticate di richiedere il nostro catalogo 
HARDWARE e SOFTWARE ORIGINALE 
comprendente centinaia di prodotti e programmi. 
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PROVA 


Intercomp 

Class XAT 

di Alessandro Lanari 


Q uesto portatile della Intercomp 
(il cui nome è recentissimamen- 
te mutato da Star a Class, di 
qui la discordanza con lo strillo di co- 
pertina) è costruito in modo da non far 
rimpiangere a nessun utente il proprio 
AT da tavolo. Mosso da un 80286 a 12 
MHz e munito di un megabyte di RAM 


espandibile a 5. supera in velocità mac- 
chine dal clock equivalente grazie al- 
l'assenza di stati di attesa sulla memo- 
ria e all'uso di una configurazione page- 
interleaved. Da notare anche la presen- 
za di un veloce hard disk da 20 Mb con 
un tempo medio di accesso di 27 ms. 
Il display è un LCD retroilluminato da 


640 x 400 punti ed è, in tutta onestà, 
uno dei più leggibili che ci sia capitato 
di vedere. L'alimentatore (che si adatta 
automaticamente a tensioni comprese 
tra 115 e 230 V) funziona anche come 
caricabatterie e permette di «fare il pie- 
no» in circa tre ore. in modo da avere 
circa tre ore di autonomia. È possibile 
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Intercomp Class XAT 


montare internamente un modem 
Hayes compatibile. 

La macchina 

Tanto per iniziare, dirò che a me 
l'estetica del Class XAT piace molto. 
Le sue linee arrotondate e pulite ricor- 
dano quelle di molte altre realizzazioni 
hi-tech. Insomma, un computer che fa 
la sua figura se confrontato con altri 
progetti dall'aspetto meno compatto e 
più «plasticoso». Aprendo il coperchio 
scopriamo una tastiera con 82 tasti di 
dimensioni standard. Sono presenti sia 
i controlli cursore, configurati secondo 
il classico schema a T rovesciata, sia i 
tasti PageUp e PageDown. Tre LED 
ben visibili sotto il display confermano 
l'avvenuta pressione di CapsLock. 
NumLock e ScrollLock. I 10 tasti fun- 
zione sono posizionati in una unica fila 
sopra la tastiera. Da notare la presenza 
di un tasto, Fn, che consente di acce- 
dere a particolari funzioni. Ad esempio, 
se premuto insieme ad FI ed F2 simu- 
la la presenza di F11 ed F12; insieme 
ad F6 consente di cambiare il mapping 
dei grigi sullo schermo; con F7 ed F8 
permette di selezionare il modo veloce 
a 12 MHz o quello lento a 6 MHz; 
infine, con F9 cambia il modo video da 
normale a reverse e con FIO seleziona 
il display interno od un monitor ester- 
no. Per il resto il layout dei tasti non 
riserva particolari sorprese. I tasti Enter 
e Backspace sono ben dimensionati, 
sono presenti i PageUp e PageDown 
mentre c'è qualche riserva sul Control, 


Distributore per l'Italia: 

Intercomp 

Via del Lavoro 22 ■ 37012 Bussolengo (VRI 
Prezzi (IVA esclusa I: 

Class XAT: L. 5.990.000 

Drive esterno 1.2M L 300.000 

Box espansione 4 slot L. 500. 000 

Borsa L. 80.000 


retrocesso in basso di quel tanto che 
basta a non beccarlo quasi mai al volo 
e sulla barra spazio che, purtroppo, è 
sottodimensionata per evidenti motivi 
di compattezza. Il tocco dei tasti è buo- 
no, senza il famoso «click» che fa tan- 
to IBM, ma con una resistenza iniziale 
ed un ritorno veramente gradevoli. 
Niente a che vedere con certe robe 
gommose ed ipermorbide che si vedo- 
no in giro frequentemente. Una tastiera 
da promuovere, quindi, anche se con 
qualche limite imposto dalla necessità 
di contenere le dimensioni dell'oggetto. 
Ma ora alziamo lo sguardo e diamo una 
occhiata allo schermo. 

La prima cosa che ci viene in mente 
riguarda gli enormi progressi fatti dai 
tempi in cui i display LCD avevano 
l'aspetto di pezzi di plastica di colore 
grigio su cui, se eri fortunato ed avevi 
la luce dalla parte giusta, riuscivi a di- 
stinguere caratteri dal colore solo un 
po' più grigio dello sfondo. Roba da far 
disperare anche il miglior optometrista. 
Questo, al contrario, è uno schermo 
che se ben regolato conserva una buo- 
na leggibilità anche in condizioni di illu- 
minazione abbastanza critiche. 

I caratteri risultano molto contrastati 


su uno sfondo paper-white. Ciò che 
stupisce è la luminosità di questo 
schermo. Ho acceso il portatile in una 
stanza buia e vi assicuro che l'effetto 
era più o meno quello di una lampada 
fluorescente (ne riparleremo in segui- 
to). Malgrado ciò l'utilizzo di questo 
computer come fonte di illuminazione 
portatile è, a parer mio, quanto meno 
improprio. Sotto lo schermo si trovano 
due slider adibiti al controllo di lumino- 
sità e contrasto. Per concludere la de- 
scrizione della «zona schermo» diciamo 
che esistono altri quattro LED: uno che 
si accende in modo 12 MHz. due che 
indicano l'attività delle memorie di 
massa ed infine un LED tricolore (viva 
l'Italia!) che indica se stiamo andando a 
pile, a corrente di rete o se le batterie 
stanno per lasciarci amabilmente a pe- 
dali. 

Volendo proprio cercare il pelo nel- 
l'uovo si può notare che anche questo 
display soffre di alcuni problemini tipici 
della tecnologia LCD. Ad esempio, 
quando sullo schermo sono visualizzate 
molte righe piene di caratteri si nota la 
comparsa di strisce verticali legger- 
mente più scure dello sfondo, mentre 
gli scrolling veloci sono penalizzati dal 
tempo di risposta dei cristalli liquidi, 
tipicamente alto. Inoltre la superficie 
dello schermo, piatta e lucida, favorisce 
l'insorgenza di riflessi spesso fastidiosi. 

Tutto ciò, in ogni caso, inficia solo 
minimamente il nostro giudizio più che 
positivo su questo eccellente schermo. 

L'elettronica interna consente di pilo- 
tare il display LCD in emulazione CGA / 
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MDA, con gli eventuali colori che pos- 
sono venire mappati dall'utente su li- 
velli di grigio diversi. 

Su un connettore standard da 9 pin è 
disponibile anche un segnale compati- 
bile Hercules. La qualità deH'immagine 
su di un monitor esterno è sufficiente 
in modo CGA/MDA e buona in modo 
Hercules. 

All’accensione la CPU esegue un 
programma memorizzato da 0F000 a 
OFFFO ed effettua un JUMP all'entrata 
del BIOS (Basic-Input/Output System). 
Quest'ultimo si occupa di verificare l'o- 
peratività dell'hardware e di inizializzar- 
lo. Sullo schermo vengono visualizzati i 
risultati relativi ai vari test. Se tutto 
procede per il meglio, una volta esauriti 
i controlli, il BIOS fa partire la procedu- 
ra di bootstrap per il DOS, in caso 
contrario visualizza un messaggio di er- 
rore. Se durante l'inizializzazione si pre- 
me un tasto qualsiasi viene data la 
possibilità di entrare in un menu di 
setup, che è comunque accessibile in 
qualsiasi momento con la combinazio- 


ne di tasti Ctrl-Alt-Esc. Da qui si posso- 
no configurare molti parametri di fun- 
zionamento. Primi fra tutti la data e 
l'ora che. come in ogni AT che si ri- 
spetti, vengono aggiornate anche a 
macchina spenta grazie ad un orologio 
interno con batteria tampone. Poi la 
capienza di eventuali floppy esterni e le 
dimensioni dell’hard disk interno. Im- 
portanti per economizzare le batterie i 
controlli sui tempi di shut-down della 
retro-illuminazione del display e del di- 
sco fisso. Non sono presenti, a questo 
proposito, controlli che consentano di 
escludere dall'alimentazione il modem 
interno o i circuiti della porta parallela, 
controlli questi presenti su alcuni (po- 
chi) portatili. Proseguendo troviamo la 
possibilità di scegliere il modo video tra 
Colore a 80 colonne. Colore a 40 colon- 
ne e Monocromatico, ovvero Hercules. 
Completano le possibilità di questo pri- 
mo schermo i controlli sull’abilitazione 
dell'Espansion Memory System e sulla 
velocità del processore al momento 
dell'accensione (6 o 12 MHz). Ricordia- 


mo a questo proposito che ad una 
maggiore velocità corrisponde una mi- 
nor durata delle batterie. Premendo F3 
possiamo accedere ad una seconda 
schermata che consente di definire l'e- 
quivalenza tra colori CGA e toni di gri- 
gio dello schermo. Il display consente 
di simulare, infatti, solo sei toni di gri- 
gio oppure di utilizzare dei pattern di 
punti. Per chi vuole fare in fretta sono 
già definite 16 tabelle di equivalenza, 
tra cui scegliere quella che più si adatta 
al software usato. 


Su strada... 

Nell'uso la macchina si rivela piena- 
mente compatibile con lo standard 
IBM, a parte problemi di equivalenza 
colori-grigi, di solito risolvibili. Tutti i 
programmi più diffusi hanno funzionato 
senza alcun intoppo. Solo Word4.0 ha 
dato qualche problemino. Ad esempio, 
provate a settare il modo Hercules e 
poi, dopo aver caricato Word, a com- 
mutare tra display LCD e video ester- 
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Dallo stesso programma di setup è possìbile definire l'equivalenza tra colori e 
grigi visualizzati. A destra, l'utility SPEED dichiara una velocità equivalente ad 
un AT clockato a 15.1 MHz 



no. Risultato: blocco totale, con il di- 
splay che vi fa vedere la schermata 
precedente alla partenza del program- 
ma ed il cursore che blinka nella parte 
alta dello schermo. 

Ma parliamo di cose serie. Un porta- 
tile è un po' come un cane, se non lo 
portate in giro si immalinconisce e di- 
venta triste. Non voglio dire che questa 
macchina poi vi fa la pipi sui tappeti, 
ma insomma, la vera anima del portati- 
le si scopre nell'uso «outdoor». E allora 
via... una bella caricata alle batterie, 
fuori la maniglia e... 

E vi accorgete che questo computer 
pesa. 

E, purtroppo, non potrebbe essere 
altrimenti, visto che allo stato attuale 
delle conoscenze tecniche non si pos- 
sono costruire hard disk di polistirolo e 
batterie di cartoncino bristol. Quindi, 
sarà il caso che vi dotiate di una borsa 
di dimensioni adeguate, munita di una 
cinghia larga e confortevole. La Inter- 
comp ne mette a disposizione una, for- 
nita come optional. Costa ottantamila 


lire ma secondo noi sono ben spese. 
Tra l'altro, senza borsa, dove lo mette- 
te l'alimentatore? 

Chiusa la parentesi, dirò che nell'uso 
«sul campo» è possibile apprezzare an- 
cora di più il display retroilluminato e 
l'hard disk interno. Purtroppo proprio 
questi due particolari sono quelli che 
possono diminuire di molto la vita delle 
batterie, insieme con il clock a 12 
MHz. La soluzione di temporizzare lo 
spegnimento di queste due periferiche, 
se positiva in termini di consumo, pone 
dei piccoli problemi. Ad esempio, utiliz- 
zando un programma con il disco spen- 
to se c'è bisogno di caricare un over- 
lay. si verifica un ritardo di circa cinque 
secondi prima che l'hard disk arrivi in 
regime di rotazione e possa accedere 
ai dati. Sempre allo scopo di evitare 
sprechi, se chiudete il coperchio-moni- 
tor a macchina accesa, il display si 
spegne ed un suono intermittente vi 
trapana i nervi fino a quando, o riaprite 
il coperchio o spegnete il computer o 
venite ricoverati al più vicino Centro di 



Igiene Mentale. Scherzi a parte, questo 
è un utile accorgimento, ma lo avrem- 
mo preferito escludibile, o meglio tem- 
poraneo: qualche secondo di avverti- 
mento, poi basta. 

A cuore aperto 

Tornati in ufficio (o in casa) non c'è 
niente di meglio, tanto per distendere i 
nervi, di fare a pezzi il nostro amato 
portatile. Che in effetti si lascia spez- 
zettare abbastanza facilmente, grazie 
ad una ottima ingegnerizzazione com- 
plessiva. Tolto il coperchio posteriore e 
le batterie, troviamo un piccolo scom- 
parto metallico che chiude l'alloggia- 
mento dedicato al modem interno. An- 
cora qualche vite e qualche connettore 
e la parte superiore della macchina, 
completa di schermo, può essere solle- 
vata. Ci troviamo cosi di fronte alle due 
memorie di massa, marca Sony per il 
floppy e Conner (USA) per il veloce 
hard disk. 

A colpi di cacciavite ci facciamo largo 
tra schede e tastiere, riuscendo così & 
scoprire completamente la mother- 
board. Che merita di essere vista. 

Non c'è un filo volante neanche a 
cercarlo, gli integrati «importanti» sono 
tutti zoccolati, una robusta piastra me- 
tallica (isolata) scherma e separa il lato 
saldature dal fondo del contenitore. I 
componenti sono di provata affidabilità. 
Riconoscibile il BIOS AWARD, il set di 
integrati CHIPS, il microprocessore 
80286-12 marca AMD ed il banco di 
otto RAM da un megabit. Quattro con- 
nettori assicurano l’espandibilità della 
memoria fino a 5 Mb totali. Presente 
anche uno zoccolo per il co-processore 
matematico 80C287. Come abbiamo 
accennato, tutte le parti sono facilmen- 
te separabili, ad esempio l'alimentazio- 
ne arriva dalla scheda preposta alla 
motherboard attraverso due connettori 
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a pettine, così da evitare fili sparsi. Sul 
retro della piastra troviamo numerosi 
connettori per interfacciare questa 
macchina con l'esterno. Dunque... una 
parallela Centronics, una seriale 
RS232C. una uscita per monitor ester- 
no, ed una porta per il secondo floppy 
oltre, ovviamente, alla presa di alimen- 
tazione. Oltre a questi, notiamo la pre- 
senza di un altro connettore che porta 
all'esterno i segnali del bus e che ser- 
ve per connettere un box per espansio- 
ni standard, disponibile al pezzo di cin- 
quecentomila lire. D'altra parte, questa 
macchina ha tutte le carte in regola per 
essere il vostro primo e unico AT. L’u- 
nico problema è. come normale in un 
portatile, l'impossibilità di aggiungere 
schede. Con un box di espansione da 
tenere in ufficio diventa possibile avere 
il meglio dei due mondi. Ad esempio 
una VGA con relativo monitor da impie- 




Sollevato il coperchio 
gii si nota l'ottima 
ingegnenzzazione 
dell'insieme. Qui a 
sinistra potere 
ammirare la scheda 

l'assoluta assenza di 
qualsiasi tilo volante o 
delle classiche 
modifiche dell'ultima 
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mostrati alcuni degli 
integrati che 
controllano le colonne 
dello schermo. In 


tubi al neon per 
l'illuminazione del 


destra gli integrati che 
controllano le righe. 


te. utile se avete bisogno di lasciare 
convivere i due standard. 

Uno dei punti forti del Class XAT è 
sicuramente il display, che internamen- 
te è marcato Sharp. Smontarlo è facile 
e. una volta aperto, rivela particolari di 
grande interesse. Per la retro-illumina- 
zione sono stati utilizzati due tubi fluo- 
rescenti di 6-7 millimetri di diametro 
con una potenza totale di circa 5 watt. 
Questi tubi rappresentano il motivo 
fondamentale della alta luminosità dello 
schermo. La matrice di punti LCD sem- 
bra essere del tipo Supertwist, proba- 
bilmente munita di un ulteriore strato 
anteriore in grado di correggere le dif- 
ferenze di rotazione indotte dai cristalli 
liquidi sulla componente blu della luce. 
Il risultato finale sono caratteri neri su 
sfondo quasi bianco-carta. La scala dei 



gare al posto del display interno. Oppu- 
re la scheda di comunicazione per con- 
nettere il portatile con la rete locale 
dell'azienda. Oppure la scheda FAX, o 
uno qualunque delle migliaia di add-on 


che hanno, di fatto, costruito la fortuna 
dei PC. 

Sempre in tema di add-on, per tre- 
centomila lire si può avere il drive 
esterno da 5 pollici 1/4 e 1.2 megaby- 


grigi è resa mediante una veloce com- 
mutazione on/off dei punti, cosa questa 
che può provocare, in determinate cir- 
costanze. sfarfallamenti deH'immagine. 

Per farla breve, uno schermo ottimo, 
munito di soluzioni tecnologiche all'a- 
vanguardia in grado di farlo competere 
con quelli di portatili anche assai più 
costosi. 


Per concludere 

Tirare le somme è. in presenza di 
macchine simili, veramente difficile. 
Cercherò di evitare le solite frasi di 
convenienza e di essere chiaro. 

Se, per le vostre esigenze, siete si- 
curi di avere bisogno di un portatile di 
questa potenza, allora Nntercomp 
Class XAT è una delle scelte migliori. E 
ben costruito, con componenti di prima 
qualità e con una ingegnerizzazione in- 
terna rara a trovarsi. Ma se volete una 
macchina espandibile, se qualche MHz 
di meno non vi spaventa, se il portatile 
vi serve ma solo «forse», allora credo 
che possiate considerare soluzioni di- 
verse al vostro problema. 



Tra l'elettronica analogica troviamo i componenti necessari allo start e all'alimentazione dei neon. ug 
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Microsoft QuickC 2.0 

di Corrado Giustozzi 


P oco più di un anno fa. eravamo 
per la precisione ad aprile '88 
<MC 73). presentavamo su que- 
ste pagine la prova dell'allora appena 
uscito compilatore Microsoft MSC 5.0: 
un pacchetto piuttosto complesso che 
comprendeva, oltre al compilatore vero 
e proprio, il debugger simbolico Code- 
View e. per la prima volta da Microsoft, 
un ambiente di programmazione interat- 
tivo. Chiamato QuickC, questo nuovo 
prodotto era ovviamente la risposta del- 
la casa di Redmond al proliferare dei 
turbo-linguaggi di casa Borland, il cui 
grandissimo successo è in larga misura 
dovuto appunto alla eccellente struttura 
integrata, assai interattiva e di facile 
uso, che da sempre li caratterizza. Il 
QuickC oltre ad essere incorporato nel 
pacchetto dell' MSC veniva anche com- 
mercializzato come prodotto autonomo 


ad un prezzo politico che in America era 
inferiore di 95 centesimi a quello che 
allora era il prezzo degli analoghi prodot- 
ti Borland ( ossia 99 dollari contro 99.95). 

L'accoglienza che il mercato riservò al 
nuovo QuickC non fu però molto soddi- 
sfacente; ad un primo grande interesse, 
infatti, fece presto seguito una fase di 
rifiuto motivata sia dai troppi bug pre- 
senti nel prodotto che dalle sue intrinse- 
che limitazioni quali la non completa 
compatibilità con il compilatore MSC, la 
possibilità di usare un solo modello di 
memoria, un uso spesso farraginoso, 
l'incompleta dotazione di funzioni nella 
libreria base cui si poteva rimediare solo 
con le complicate e scomode «Quick 
libraries » da costruirsi a cura dell'uten- 
te. Quello dei bug era un problema 
grosso, causato dalla troppa fretta con 
cui i nuovi compilatori erano stati com- 


mercializzati (ed infatti anche l'MSC 5.0 
purtroppo ne aveva di notevoli), cui Mi- 
crosoft mise rimedio poco dopo presen- 
tando la nuova accoppiata MSC 5.1 / 
QuickC 1.01 (provata su MC 79. novem- 
bre '88). 

Rimaneva però immutato il problema 
delle limitazioni del programma, troppe 
e troppo gravi per poter rendere il pro- 
dotto realmente competitivo di fronte 
all'incalzante controffensiva di casa Bor- 
land. Quest'ultima infatti a breve distan- 
za presentava la sua nuova linea di 
linguaggi comprendente il TurboC 2.0 
ed il TurboPascal 5.0 (provati su MC 81 
di gennaio '89). tutti caratterizzati dalla 
presenza di estese funzioni native di 
debug e dalla disponibilità dell'eccellen- 
te debugger simbolico esterno Turbo- 
Debugger. Veniva così a cadere definiti- 
vamente anche l'ultima carta che awan- 
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taggiava il QuickC nei confronti del pre- 
cedente TurboC. ossia la possibilità di 
effettuare un minimo di debug sorgente 
all'interno dell'ambiente integrato di svi- 
luppo. A questo punto la situazione era 
in netto squilibrio in favore del compila- 
tore Borland che. pur con un ritocco in 
alto del prezzo di vendita, rimaneva il 
prodotto più affermato nella fascia dei 
compilatori low-cost grazie alle sue ca- 
ratteristiche superiori. 

La risposta di casa Microsoft, ennesi- 
ma contro-mossa in questa cruda ed 
interminabile battaglia commerciale che 
va avanti senza esclusione di colpi da un 
paio d'anni, è giunta di recente con 
l'annuncio di una versione interamente 
rivista e corretta del QuickC. Con essa la 
software house di Bill Gates spera ovvia- 
mente di riguadagnare le posizioni nel 
sempre crescente mercato dei compila- 
tori C « di massa» e dobbiamo dire che, 
almeno a giudicare sulla carta, questa 
volta le aspettative sembrano largamen- 
te giustificate: ad una aumentata compa- 
tibilità col « fratello maggiore» MSC 5. 1. 
mediante la quale si possono ad esempio 
sviluppare programmi sia per MS-DOS 
sia per OS/2, il nuovo QuickC aggiunge 
infatti un migliorato debugger interno, 
nuove librerie grafiche dotate tra l'altro di 
funzioni tipiche di business-graphics, la 
presenza di tutti i modelli di memoria, la 
condivisione delle librerie dell'MSC con 
abbandono delle scomode Quick libra- 
ries. la possibilità di inserire codice as- 
sembler nel sorgente, un migliorato sup- 
porto di help sensibile al contesto, un 
tutoria! interattivo. A questo punto il 
prodotto, che definiremmo robusto e 
maturo, sembra realmente in grado di 
sfidare il suo diretto ed acerrimo rivale 
grazie anche ad un prezzo mantenuto ad 
un livello sensibilmente più contenuto. Il 
che dimostra ancora una volta che la 
libera concorrenza sul mercato finisce 
generalmente per fare il bene dell'acqui- 
rente, al quale vengono proposti prodotti 
sempre migliori e maggiormente conve- 
nienti ; fatto salvo il problema collaterale 
costituito dal ritmo frenetico degli aggior- 
namenti... 


Confezione e dotazione 

Cominciamo subito col dire che il 
QuickC 2.0 occupa la bellezza di dieci 
floppy. Questo dato, se da un lato può 
confortare l'utente perché è certamente 
segno di grande completezza nel pro- 
gramma. dall'altro sgomenta perché lo 
costringe a disporre di una macchina 
piuttosto ben espansa. In effetti l'instal- 
lazione minimale richiede circa due me- 
gabyte e mezzo su hard disk, uno spa- 
zio non trascurabile e non sempre di- 
sponibile con facilità. A paragone ricor- 
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diamo che l'MSC 5.1 comprende «so- 
lo» quattordici dischetti (di cui due, ad 
alta capacità, relativi esclusivamente al- 
lo sviluppo per OS/2). Chi insomma 
pensava che. a giudicare dal nome, il 
QuickC fosse un qualcosa di semplice e 
snello deve ricredersi: sono passati i 
tempi in cui un compilatore stava in 
35K! 

Notiamo che uno dei dischetti com- 
prende in particolare un corso ad autoi- 
struzione interattivo che, in varie sessio- 
ni di lavoro calibrate, introduce l'utente 
alla conoscenza ed al corretto uso delle 
varie caratteristiche del QuickC. 

Assieme ai dischetti la confezione 


Assieme al QuickC 
viene fornito un corso 
di autoistruzione 
interattivo che 
introduce all'uso delle 
funzioni pnncipali del 
pacchetto In questa 
immagine ne vediamo 
il menu principale. 


comprende due volumi in brossura ed 
un fascicolo. Il primo dei due volumi, 
intitolato «Tool Kit», è il manuale di 
riferimento dei programmi accessori (il 
compilatore stand-alone QCL ed i vari 
linker, librarian eccetera), di cui spiega 
l'uso ed illustra la sintassi. L'altro, che si 
chiama «C for yourself» (ossia «C per te 
stesso», ma con eguale pronuncia an- 
che «pensa a te stesso») è in realtà più 
un libro di testo che un manuale in 
quanto racchiude sia un tutorial sul lin- 
guaggio C in generale che una sezione 
dedicata all'uso in particolare del 
QuickC e delle sue librerie. Il terzo 
fascicoletto è infine una sorta di «read 
me first», ossia un compendio sintetico 
di tutte quelle notizie che servono per 
cominciare a lavorare, ad uso e benefi- 
cio di quegli utenti che non hanno voglia 
di leggersi i manuali veri e propri. 

Notiamo che il manuale del QuickC in 
quanto tale non esiste; esso è stato 
praticamente sostituito dal citato corso 
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di autoistruzione che illustra con sessio- 
ni operative gli aspetti salienti dell'uso 
del prodotto per la compilazione ed il 
debugging dei programmi. 

Installazione 

L'installazione del QuickC è in gran 
parte automatica, e non poteva essere 
altrimenti data la grandissima quantità 
di materiale che costituisce il pacchetto. 
Essa viene effettuata da un apposito 
programma (SETUP.EXE) contenuto sul 
primo dei dischetti di distribuzione, il 
quale si occupa di copiare i necessari 
file dagli altri floppy, portarli sull'hard 
disk, creare le eventuali directory che 
risultassero mancanti, costruire le op- 
portune librerie e via dicendo; il tutto 
ovviamente seguendo le direttive di in- 
stallazione scelte inizialmente dall'uten- 
te. il quale viene costantemente mante- 
nuto al corrente delle azioni intraprese e 
collabora alla procedura inserendo di 
volta in volta i vari dischetti, Le opzioni 
di installazione sono molte e non tutte 
semplici, nel senso che per poterle se- 
lezionare correttamente occorre avere 
in anticipo almeno qualche idea sul tipo 
di lavoro che si intenderà svolgere col 
compilatore. Vengono infatti poste scel- 
te su quali e quanti differenti modelli di 
memoria includere, su che tipo di libre- 
rie matematiche inserire, e così via. Ad 
ogni modo è sempre possibile in segui- 
to ripetere parzialmente la procedura 


per aggiungere nuove librerie a quelle 
richieste la prima volta senza per que- 
sto dover ripetere l'installazione com- 
pleta, Sempre in questa fase occorre 
decidere, ma si può eventualmente ri- 
mediare in un secondo momento, se far 
caricare anche i sorgenti di alcuni pro- 
grammi di esempio e/o il corso interatti- 
vo per l'apprendimento del QuickC. In 
un modo o nell'altro il tutto finisce per 
portare via una quantità considerevole 
di tempo, speso soprattutto durante la 
fase di costruzione delle librerie combi- 
nate che può essere anche notevol- 
mente lunga. 

Sul dischetto contenente il program- 
ma di setup si trova anche un sostanzio- 
so file README.DOC (oltre 39 Kbyte!) 
contenente correzioni ai manuali e noti- 
zie o precisazioni non contenute nei 
manuali stessi perché di introduzione 
più recente rispetto alla stampa. Con- 
viene senz'altro dargli una letta come 
prima cosa, per evitare di scervellarsi in 
seguito sui manuali di fronte a qualcosa 
che non torna. È il caso, ad esempio 
delle modalità di installazione del 
QuickC per coloro i quali avessero già 
installato l'MSC 5.0 o 5.1 con relativo 
QuickC «vecchio». Tale caso, a nostro 
avviso, non dovrebbe essere particolar- 
mente raro, però di esso sui manuali 
non si fa minimamente menzione; oc- 
corre leggersi il README per essere 
informati del fatto che si possono tran- 
quillamente sostituire le preesistenti li- 


brerie e gli include file dell'MSC con i 
corrispondenti file forniti col nuovo 
QuickC, dato che ora vi è piena compa- 
tibilità fra i due ambienti. 

Va notato che l'installazione implica 
anche la sostituzione di alcuni program- 
mi «di sistema», che nel pacchetto so- 
no presenti in forma maggiormente ag- 
giornata. È il caso in particolare del 
driver per il mouse (MOUSE.COM), del 
librarian (LIB.EXE) e. soprattutto, del 
linker (LINK.EXE) che per una nota tradi- 
zione Microsoft non è mai rimasto inva- 
riato da una versione di linguaggio all'al- 
tra. Il QuickC non fa eccezione e dun- 
que arriva completo della propria, enne- 
sima versione di linker. Il programma di 
installazione, ad ogni modo, si preoccu- 
pa perfino di localizzare il «vecchio» 
linker dovunque si trovi sull'hard disk, 
cerca di identificarlo e chiede all'utente 
il permesso di cancellarlo. La cosa è 
positiva in quanto denota un particolare 
impegno rivolto ad assicurare all'utente 
un’accurata installazione, però a noi è 
accaduto ciò che si vede nel dump di 
figura 1, ossia che questo riconosci- 
mento automatico di versione sia in 
parte fallito; poco male, dato che il 
linker è stato sostituito ugualmente, pe- 
rò la cosa ci sconcerta un pochino dal 
momento che il linker da sostituire era 
quello, recentissimo, fornito dalla stes- 
sa Microsoft assieme al suo compilato- 
re MSC 5.1! 

L'ambiente interattivo 

Come si vede dalle foto la prima cosa 
ad essere mutata in questa nuova ver- 
sione del QuickC è l’apparenza, ossia la 
grafica delle sue schermate. 

Ciò che prima era bianco su fondo 
nero, con menu azzurri e rossi, ora è 


New linker is version 4.06 for DOS and Incrementai 
Existing linker is of unknown type and version 
WARNING: Existing LINK.EXE will be overvritten. OK? [N] : 
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bianco su fondo azzurro con menu grigi 
e azzurri, i quali tra l'altro proiettano una 
ben simulata ombra portata sul resto 
dello schermo dando una certa impres- 
sione di tridimensionalità. Chi però non 
gradisse tali scelte cromatiche può ri- 
piegare su due set alternativi di colori, 
uno dei quali assai simile a quello usato 
dalla precedente versione. 

Il layout della schermata è rimasto 
sostanzialmente immutato anche se la 
prima riga (il menu radice) si è arricchita 
di numerose opzioni aggiuntive. Le mo- 
dalità di interazione ad ogni modo sono 
sempre le stesse: la pressione del tasto 
Alt permette di aprire un menu, le cui 
voci si selezionano con le frecce e si 
attivano con Return; in una «dialog 
box», ossia una finestra contenente va- 
rie opzioni da scegliere o riempire, ci si 
muove da un campo all'altro con TAB e 
Shift/TAB e fra le varie sottoscelte di un 
medesimo campo con le frecce. Tutto il 
sistema è impostato soprattutto in vista 
di un'interazione facente uso del 
mouse, ma anche disponendo della sola 
tastiera con un po' di pratica risulta 
facile muoversi con naturalezza fra i vari 
menu. Naturalmente i tasti funzione del 
PC replicano alcuni dei comandi di uso 
più frequente per evitare all’utente, 
quando possibile, una noiosa navigazio- 
ne fra i menu: cosi ad esempio F5 
lancia in sequenza compilazione, linkag- 
gio ed esecuzione del programma cor- 
rente. 

Rispetto alla versione precedente il 
nuovo QuickC si è arricchito di alcune 
finestre in più. apribili opzionalmente 
dietro apposito comando, nelle quali il 
sistema può mostrare il contenuto dei 
registri del microprocessore, l'output 
del programma, il contenuto delle varia- 


bili locali; ogni finestra può essere 
«massimizzata» alla bisogna, ossia allar- 
gata in modo da estendersi sull'intera 
area dello schermo per una migliore 
leggibilità. Una novità molto interessan- 
te è costituita dalla presenza fra di esse 
di uno «scratch-pad» alla Macintosh, 
ossia di una particolare finestra da usar- 
si come blocco di appunti a formato 
libero, con possibilità di effettuare ope- 
razioni di «cut & paste» da e verso le 
altre finestre. È possibile tra l'altro posi- 
zionare dei «segnaposto» nelle varie 
finestre, uno ciascuna, per spostarsi 
con maggiore rapidità dall’una all'altra 
ritrovando immediatamente il posto in 
cui ci si trovava al momento in cui la si 
era lasciata. 

Molto migliorata rispetto a com'era 
prima, la funzione di help in linea si 
richiama premendo FI anche assieme a 
Shift o Alt. Nel primo caso si ottiene un 
aiuto riguardante il particolare soggetto 
su cui si trovava il cursore al momento 
della richiesta: se ad esempio si tratta 
di un menu viene spiegato quel menu 
ed il significato delle varie opzioni in 
esso contenute, ma può anche essere 
una parola chiave od una funzione con- 
tenute nel testo del programma che si 
sta editando ed in questo caso viene 
mostrata una scheda contenente sintas- 
si e semantica di quell'elemento del 
linguaggio o funzione di libreria. Pre- 
mendo Shift+FI si chiede l'aiuto sul- 
l'aiuto, ossia si ottiene una guida sul 
funzionamento del sistema stesso di 
aiuto; da qui si può passare ad un indice 
generale dei soggetti su cui esistono 
schede esplicative e quindi navigare da 
una scheda all'altra mediante riferimenti 
incrociati fino a trovare ciò che serviva. 
Infine la pressione di Alt+FI provoca la 


visualizzazione dell'ultimo aiuto richie- 
sto in precedenza; da notare che il 
sistema ricorda gli ultimi 20 soggetti di 
cui si è chiesto l'aiuto permettendo cosi 
di risalire all'indietro anche per una no- 
tevole profondità. 

Dicevamo poco fa che la riga principa- 
le del sistema di menu si è arricchita di 
nuove voci. In conseguenza la struttura 
stessa dell'albero dei menu è stata rior- 
ganizzata e maggiormente razionalizza- 
ta. Fra l'altro è ora possibile selezionare 
due differenti strutture di menu, una 
«basica» ed una «completa». La prima, 
che è un sottoinsieme della seconda, 
comprende in pratica solo le opzioni 
fondamentali per un uso semplice e 
senza tanti fronzoli del QuickC, mentre 
la seconda comprende tutte quante le 
opzioni previste. La scelta fra l'una o 
l'altra struttura può essere fatta in qual- 
siasi momento selezionando la voce 
«Full menus» dal menu «Options». 

Notiamo infine la possibilità di custo- 
mizzare alcuni aspetti dell'ambiente in- 
terattivo tra cui l'editor; ora anzi è addi- 
rittura possibile usare un editor esterno 
di propria scelta al posto di quello Word- 
Star-like offerto dal sistema. 

La programmazione 
ed il debugging 

Per quanto riguarda gli aspetti più 
direttamente collegati alla programma- 
zione va innanzitutto detto che è stato 
fortunatamente abbandonato il farragi- 
noso concetto delle «Quick Libraries» 
della vecchia versione: ora il QuickC 
dispone di regolari librerie in formato 
standard, in pratica le medesime usate 
daH’MSC, il che consente una maggiore 
uniformità di comportamento fra i due 
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compilatori, una semplificazione della 
vita dell'utente ed una minore occupa- 
zione di spazio su disco. 

Vantaggi diretti di questa scelta sono 
ad esempio la possibilità di utilizzare 
qualunque modello di memoria fra i 
cinque standard (small, medium, com- 
pact, large e huge) e quello di avere 
immediatamente a disposizione per il 
linkaggio l’intero set di funzioni di libre- 
ria e non solo un subset come avveniva 
in precedenza. Tra l'altro le librerie stan- 
dard sono state arricchite di nuove fun- 
zioni relative alla grafica di presentazio- 
ne ed alla business graphics, ivi com- 
presa la possibilità di scrivere sul video 
con font e corpi selezionabili dall'utente. 

Il linguaggio accettato dal QuickC è 
pressoché il medesimo dell'MSC, 
estensioni comprese; in più è ora possi- 
bile inserire codice assembler diretta- 
mente nel sorgente mediante la 
keyword asm. A questo riguardo viene 
accettato qualsiasi costrutto compatibi- 
le col MASM. 

Compilatore e linker sono ora in gra- 
do di svolgere il proprio compito in 
modo incrementale, ossia agendo solo 
sulle parti di codice modificate rispetto 
alla precedente compilazione. In questo 
modo si può ricostruire un modulo ese- 
guibile in molto minor tempo di quanto 
sarebbe possibile con una compilazione 
tradizionale, a tutto vantaggio della velo- 
cità di sviluppo. 

Il debugger si è infine arricchito di 
nuove caratteristiche interessanti che 
vanno dalla citata presenza della fine- 
stra in cui compaiono i valori assunti dai 
registri del microprocessore alla possibi- 
lità di «registrare», per riesaminarla in 
seguito con calma, una traccia dì tutti gli 
eventi avvenuti durante una sessione di 


debugging. Rimangono ovviamente inal- 
terate le funzioni di Trace, Watch e 
Breakpoint che costituiscono il cuore di 
qualsiasi debugger sorgente. 

I programmi accessori 

Assieme ai QuickC interattivo (QC.E 
XE) viene fornito il compilatore stand- 
alone QCL.EXE, più pratico e più poten- 
te nei casi in cui non serva l’interattività 
nella compilazione (cioè si è finita la 
fase di sviluppo e si vuole produrre il 
codice definito). Esso dispone di molti 
più controlli rispetto al compilatore inte- 
rattivo per quanto riguarda la generazio- 
ne del codice; in effetti esso è pratica- 
mente una versione ridotta dell'MSC, 
con cui però condivide tutti i parametri 
della linea di comando. Ovviamente il 
QCL è rivolto essenzialmente a chi pos- 
siede solo il QuickC; chi invece dispone 
anche del compilatore MSC può più 
convenientemente usare quello al posto 
del QCL per la produzione del codice 
definitivo. 

Del nuovo linker e del nuovo librarian 
abbiamo accennato in precedenza e 
non vi è bisogno di entrare in maggiori 
dettagli essendo entrambi perfettamen- 
te identici, a livello operativo, con le 
rispettive versioni precedenti. Va invece 
citata la presenza di un nuovo make 
fornito col QuickC: si chiama NMAKE.E 
XE per non essere confuso col «vec- 
chio» MAKE.EXE ed è finalmente un 
«vero» make paragonabile a quello di 
Unix. 

Anzi, per certi versi è più potente 
essendo stato dotato di particolari 
estensioni e metaistruzioni che lo met- 
tono in grado di effettuare scelte e 
selezioni aH'interno dell'esecuzione. Il 


suo apprendimento è un tantino compli- 
cato ma vale la pena di perdere un po' 
di tempo a studiarlo perché é realmente 
un potente tool di sviluppo. 

Da notare infine la presenza di parti- 
colari programmi di generazione e ma- 
nutenzione di help in linea di tipo con- 
text-sensitive che, basandosi su tecni- 
che di ipertesto, permettono all'utente 
di costruirsi propri sistemi di help in 
modo svincolato dalla particolare appli- 
cazione su cui andranno inseriti nonché 
di personalizzare lo stesso help di siste- 
ma del QuickC. 


Considerazioni finali 

Appare chiaro da quanto detto fin’ora 
(e ci sarebbe forse ancora qualcos'altro 
da aggiungere ma lo spazio é tiranno) 
che ci troviamo di fronte ad un prodotto 
realmente nuovo e migliorato, finalmen- 
te adatto ad un uso reale sia come 
prodotto a sé stante che come utile tool 
di sviluppo a fianco del compilatore 
MSC. 

Considerandone anche il costo conte- 
nuto, meno di duecentomila lire, ci 
sembra di non poter concludere che in 
modo positivo la sua valutazione. Da 
notare poi che. una volta tanto, anche il 
costo dell'upgrade risulta interessante: 
solo ottantamila lire, offerta valida per 
tutti i possessori del vecchio QuickC sia 
nella versione stand-alone che in quella 
fornita insieme all'MSC. Per questi ulti- 
mi in particolare crediamo che il passag- 
gio alla 2.0 sia praticamente obbligato- 
rio: in un colpo solo potranno così libe- 
rarsi di un prodotto non proprio all’altez- 
za della situazione per acquistare un 
tool certamente assai più conveniente e 
produttivo da usare. mk 
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Il successo 
della gamma 

Acer in Italia 

mette d’accordo 
prezzo 

e affidabilità. 




Le Soluzioni 


La S.H.R. con grande orgoglio 
presenta la sua gamma 
Acer: una vera soluzione ai problemi 

e un vero, grande successo 
in tutta Italia. Un successo 
garantito dalla elasticità di 
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DataBase GrafTalk 

di Francesco Patroni 


L a DataEase International è una ca- 
sa americana che ha in catalogo 
una famiglia di prodotti software 
che ruotano attorno al DataEase. un 
DBMS molto sofisticato ma nel con- 
tempo semplice da usare, che ha avuto 
una buonissima critica dalla stampa e 
anche un buon successo di pubblico. 

MC ha pubblicato la prova del Data- 
Ease nel numero 61 e la prova del Data- 
Ease Developer nel numero 79, e pros- 
simamente proverà le successive novità 
che si annunciano molto interessanti. 


Torniamo alla famiglia di prodotti 
composta dal DataEase e da altri il cui 
look, ovvero il cui aspetto esteriore, e le 
cui modalità operative sono riprese da 
quelle del DataEase. In DataEase. al 
contrario di quanto succede ad esempio 
con il dBASE o il Paradox, si definisce 
un Data Base, all'interno del quale van- 
no definite le strutture dei vari archivi, le 
varie relazioni tra di essi, i report. ì 
programmi, ecc. Tutte le sue funzionali- 
tà dispongono di proprie Maschere di 
lavoro nelle quali si opera sempre con le 


stesse modalità che servono anche per 
lavorare su un archivio. Ad esempio le 
vane relazioni, oppure i profili dei vari 
utenti del Data Base, vengono definite 
all'intemo di una Maschera che alimen- 
ta un archivio di sistema. 

Questo modo di lavorare comporta il 
vantaggio di offrire all'utente (e soprat- 
tutto all'utente finale) le stesse modalità 
operative e il vantaggio di rendere il 
prodotto molto modulare al punto che 
anche gli aspetti strutturali dell'applica- 
zione vengono gestiti in un archivio. 
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Figura 2 - DataEase 
GrafTalk - Impon dal 
Lotus 123. 

La tabellina di dati nu- 
merici da gralicare 
può essere immessa 
via tastiera o importa- 
la da file esterni, di 
tipo Lotus 123, o scrit- 
ti in ASCII o generati 
dal DataEase. Qui si 
può osservare come 
l'interazione con uno 
spreadsheet 123 per- 
metta di definire la zo- 
na da leggere 



I prodotti della famiglia DataEase se- 
guono questo concetto, ad esempio il 
Developer è un programma che si posi- 
ziona al di sopra del DataEase, che 
presenta le proprie funzionalità in un 
sistema di menu simile a quello del 
DataEase e tra queste comprende l'ac- 
cesso al DataEase stesso. 

In questo numero presentiamo il fra- 
tello grafico della famiglia, il DataEase 
GrafTalk, che pur nella differenza di 
finalità, presenta molte affinità con il 
suo fratello maggiore 

La famiglia DataEase 

Oltre ai già citati, e già provati, Data- 
Ease e DataEase Developer e al Graf- 
Talk di cui parleremo tra un po', ci- 
tiamo: 


DataEase OS/2, in ambiente Presen- 
tation Manager e quindi particolarmente 
versato per la grafica, sia in termini di 
progettazione di Maschere e Report. 
che in termini di possibilità di costruzio- 
ne di file multimediali (campi di tipo 
grafico). 

DataEase Connect. versione Data- 
Ease del Micro Answer, prodotto molto 
diffuso, che permette l'interrogazione di 
archivi su Mainframe e il riversamento 
in DataEase su PC. Poiché l'interroga- 
zione avviene con il linguaggio Data- 
Ease, l'operazione è del tutto traspa- 
rente. 

DataEase SQL. che permette sia di 
accedere, lavorando in DataEase, alle 
varie tipologie di file SQL, sia di utilizza- 
re una nuova funzionalità che permette 
di costruire interattivamente un coman- 


do con la sintassi SQL. rimanendo in 
DataEase. 

DataEase Cross View. Si tratta di una 
utility che estrae e comprime i dati di un 
archivio per permettere di eseguire con 
facilità analisi di vario tipo come l'incro- 
cio di due campi. Lavora non solo con 
archivi DataEase ma anche con altri 
formati e con l'ASCII. 

DataEase Imag-ln. È una versione 
«Multimediale» del DataEase, in quanto 
permette di gestire la lettura di immagi- 
ni da uno scanner pilotato direttamente, 
di gestirle e di visualizzarle al pari di 
qualsiasi altro campo presente nella 
struttura. Le immagini sono memorizza- 
te in formati standard e quindi possono 
essere, al limite, generate in altre mo- 
dalità. 

DataEase Runtime, versione del Da- 


HENU DEL GRAFTALK (opzioni principali) 

SELECT POSITION DESIGN CHART GRAFTALK EXIT 

DEVICE CHART CHART UTILITIES COMMANDS GRAFTALK 

I I 


RESTORE SAVE RESTORE GROUP 

DEFAULTS CHART CHART CHART 


PIE BAR LINE SYMBOL TEXT COMPOSITE AREA BUBBLE HIGH-LOW REGRESSION SMOOTH LINE STEP FILLBETWEEN TABLE 

CHART CHART CHART CHART CHART CHÀRT CHART CHART CHART CHART CHART CHART CHART CHART 

I 


ENTER SELECT BAR AXIS TITLE S COLOR 8 TEXT 8 

DATA DATA FEATURES FEATURES LEGEND SHADING FIGURES 

I * (dipende dal tipo scelto) 


EDIT KEYBOARD DATAEASE ASCII LOTUS 

DATA DATA OATA DATA DATA 


Figura 1 - DataEase GrafTalk - L Albero dei menu GrafTalk lavora con un menu di tipo tradizionale I che nella figura è stato un po' semplificato). Alla line di ogni 
ramo appaiono videate di Data Entry nelle quali si inseriscono i van dati da visualizzare e i vari paramelo di visualizzazione. 
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Figura 3 - DataEase 
GrafTalk - Edit dei dati. 
Se occorre digitare o 
modificare i dati nu- 

dispone di funzioni di 
editor che permettono 
di inserire/cancellare 
righe o colonne Non 
esistono, ed è un pec- 
cato. funzioni di calco- 
lo I dall sono identifi- 
cati come righe (RI. 
R2. ecc.f e colonne 
tei. C2. ecc.) Tale co- 
difica è usata per la 
definizione delle serie 
numeriche da visualiz- 
zare graficamente. 


Figura 4 - DataEase 
GrafTalk - Le specifi- 
che dei testi. 

Le varie specifiche del 
grafico vanno imposta- 
te in apposite Ma- 
schere, la cui operati- 
vità é identica a quella 
del DataEase. È quindi 
totalmente guidata ed 
aiutata dai vari tasti 
funzione. 




DATAEASE GRAFTALK 


taEase che serve per eseguire applica- 
zioni scritte in DataEase. Si tratta quin- 
di, al solito, di una versione ridotta del 
prodotto in quanto priva delle funzionali- 
tà di costruzione degli archivi, delle rela- 
zioni, ecc. GrafTalk è un prodotto grafi- 
co, sicuramente appartenente alla cate- 
goria Business Graphics, ma con molte 
caratteristiche originali. Può lavorare in 
maniera tradizionale con alcuni classici 
moduli di Data Entry, oppure in una 
modalità, che si chiama Command Mo- 
de, in cui appare un prompt accanto al 
quale va scritto il comando che viene 
direttamente eseguito, oppure in un 
Editor in cui si scrive un programma nel 
linguaggio grafico del GrafTalk. 

Il linguaggio comprende vari tipi di 
istruzioni, sia specificamente di tipo gra- 
fico. sia proprie di un linguaggio. Tutte 
le istruzioni grafiche permettono di defi- 
nire le stesse impostazioni definibili la- 
vorando nella modalità Menu. Tra quelle 
proprie di un linguaggio citiamo la possi- 
bilità di definire variabili, la possibilità di 
utilizzare istruzioni come IF, GOTO, ecc. 

La confezione, i dischetti 
e l’installazione 

I manuali della DataEase hanno tutti 
un involucro e copertina rigida plastifica- 
ta di colore nero in cui risalta il logo 
della casa di colore grigio metallizzato. 

II manuale del GrafTalk ha una dimen- 
sione di circa 400 pagine suddivise in 
16 capitoli. È in inglese, in quanto il 
prodotto, distribuito dalla SISOFT. non è 
stato tradotto. Risulta abbastanza com- 
pleto per quanto riguarda la parte che 
descrive la modalità di lavoro via menu, 
ma eccessivamente sintetico per quan- 
to riguarda la programmazione. 

Il manuale comprende infatti solo il 
Reference (elenco alfabetico dei co- 
mandi di programmazione) con scarse 
esemplificazioni, e questo costringe l'u- 
tente a dover in un certo senso scoprire 
il corretto uso del comando. 

L’installazione è supersemplice in 
quanto comporta il riversamento dei tre 
dischetti in una directory e nel girare il 
programma di Instali che lavora in mo- 
dalità guidata. Esiste anche un disco di 
Tutoria! che in realtà è uno Slide Show 
che mostra, ma non spiega più di tanto, 
le funzionalità di GrafTalk. 

La dotazione di Driver è abbastanza 
ricca e comprende tutte le più diffuse 
schede video, i più diffusi Plotter e le 
più recenti Color Printer. 

Tipologia di grafici 
e modi per realizzarli 

Utilizzando il menu Mode appaiono 
una serie di menu orizzontali (fig. 1) in 


cui ci si muove con i metodi tradizionali. 
Si preme Return sull’opzione scelta o si 
preme Esc per tornare al livello supe- 
riore. 

Il primo livello contiene le opzioni 
generali che permettono di: 

— scegliere e configurare la periferica 
di uscita, 

— posizionare la carta, o meglio di defi- 
nire la porzione del video/foglio su cui 
tracciare, 

— progettare il diagramma. 

— gestire delle utility, che permettono 
di resettare le opzioni su quelle di de- 
fault, di salvare e caricare file, di rag- 
gruppare logicamente, ad esempio per 
confezionare uno Slide Show, più dia- 
grammi. 

— entrare nella modalità Command, 

— uscire da GrafTalk. 

Il sottomenu più ricco è quello che 
permette di progettare il diagramma e 
contiene innanzitutto un menu sul quale 
decidere subito il tipo di grafico da 
produrre. I tipi possibili sono: 

— Pie Chart, torte; 

— Bar Chart, istogrammi; 

— Line Chart. linee; 

— Symbol Chart, simboli; 

— Text Chart, contenuto testuale; 

— Composite Chart, composizione e/o 
sovrapposizione di più diagrammi sulla 
stessa pagina; 


— Area Chart. diagramma ad aree; 

— Bubble Chart, diagramma a bolle; 

— High Low, diagramma Alto Basso, 
per applicazioni borsistiche; 

— Regression Chart, curve di regres- 
sione; 

— Smooth Line Chart, curve arroton- 
date; 

— Step Chart, diagramma di tipo linea- 
re a gradini; 

— Fillbetween Chart, diagramma che 
riempie gli intervalli tra due linee; 

— Table Chart. dati numerici in forma 
tabellare. 

Ognuna di queste tipologie presenta 
numerose varianti, per cui nel comples- 
so si arriva ad alcune decine di tipi. Le 
varianti appaiono sotto l’opzione Featu- 
res e sono impostabili in una specifica 
maschera di Data Entry. 

Ad esempio la tipologia Bar Chart 
permette quattro tipi: 

— Clustered, barre affiancate; 

— Stacked. barre sovrapposte; 

— Percentage, in cui gli elementi so- 
vrapposti vengono percentualizzati; 

— Floating, che mostra l'intervallo tra 
due valori. 

Ciascuno di questi tipi può essere 
orientato in orizzontale o in verticale, 
per un totale di otto combinazioni. Altre 
possibilità nascono nel definire le serie 
numeriche. 
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L'asse X (riferiamoci per semplicità a 
un grafico lineare) può essere gestito 
automaticamente, indicando la serie di 
numeri, di anni, mesi, ecc., oppure può 
essere impostato a mano. 

La serie di valori sull'asse X può an- 
che essere letta come qualsiasi serie di 
valori e in tal modo si ottiene un grafico 
di tipo XY col quale è possibile tracciare 
grafici non progressivi. 

Una volta eseguita la scelta del tipo 
desiderato, appare un menu, il cui con- 
tenuto è dipendente dal tipo scelto, ma 
abbastanza simile in tutti i tipi più comu- 
ni. Ad esempio se si è scelto Bar Chart 
le opzioni che appaiono sono: 

— Enter Data; 

— Select Data; 

— Axìs Features; 

— Titles & Legends; 

— Color & Shading; 

— Text & Figures. 

Nella tipologia Pie Chart, ad esempio, 
non c'è l'opzione Axis Features. perché 
come noto in un diagramma a torta gli 
assi non si possono mettere, ed è sosti- 
tuita da l'opzione Pie Labels. 

Scegliendo Enter Data appare un ulte- 
riore sotto menu con le opzioni: 

— Enter Data; 

— Keyboard Data; 

— DataEase Data; 

— ASCII Data; 


— Lotus Data. 

In pratica si possono digitare a mano, 
in una Maschera di forma tabellare nella 
quale si impostano numero di righe e 
numero di colonne, i dati, oppure questi 
si possono leggere da file ASCII, file 
specifici realizzati con il DataEase. o 
direttamente da file Lotus. 

Le modalità di lettura sono abbastan- 
za sofisticate in quanto permettono di 
scegliere da quale a quale riga o colon- 
na (fig. 2), di indicare se leggere anche 
intestazioni e/o label, e se ignorare du- 
rante la lettura eventuali caratteri alfabe- 
tici o caratteri che si possono specifi- 
care. 

Una volta letti da file esterni o digitati, 
i dati numerici possono essere modifi- 
cati tramite l'opzione Keyboard Data 
che permette non solo di correggerli ma 
anche di inserire e/o eliminare righe e 
colonne (fig. 3). 

L'opzione successiva è quella che 
permette di scegliere i dati (Select Data) 
con la quale si indicano quali righe e/o 
colonne servono per il grafico. 

Quindi ricapitolando vi sono numero- 
se possibilità nel predisporre il set di 
dati da graficare. Ad esempio se i dati 
vengono letti da file esterni; si può 
filtrare la lettura, eliminare dei dati inter- 
venendo a mano e infine selezionare 
solo righe o colonne che interessano. 
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Gli attributi estetici 
del diagramma 

Una volta definito il tipo di grafico e 
scelte le serie numeriche da visualizza- 
re, già si può produrre a video, premen- 
do FIO, il risultato. Mancheranno alcuni 
elementi ancora non definiti e gli attri- 
buti estetici saranno quelli di default. 

Elementi aggiuntivi ed attributi esteti- 
ci vanno gestiti con le successive op- 
zioni: 

— Axis Features; 

— Title & Legends; 

— Color & Shading. 

Con l’ovvia considerazione che tali 
opzioni dipendono dal tipo scelto, e 
servono sostanzialmente al completa- 
mento ed abbellimento del lavoro. 

Axis Features permette di definire il 
tipo (nessuno, segni, griglia), i titoli, 
l'intervallo, la posizione, la scala, il colo- 
re. la distanza dal grafico vero e proprio, 
e numerose altre caratteristiche degli 

I questa, come in tutte le altre occa- 
sioni in cui si scelgono delle opzioni, si 
lavora in Maschere molto ricche in cui 
esistono numerosi campi e in ognuno di 
questi occorre inserire le proprie scelte. 
In ogni caso, premendo F5, GrafTalk 
fornisce l'elenco delle scelte possibili al 
momento e quindi si è totalmente gui- 
dati nel lavoro (fig. 4). 

Tornando per un attimo al discorso 
dell’univocità dell'ambiente DataEase. 
le maschere del GrafTalk sono analoghe 
alle maschere di sistema e alle masche- 
re che costruisce l'utente per gestire i 
propri archivi in DataEase. 

In DataEase c'è ad esempio la possi- 
bilità di definire, come elemento struttu- 
rale dell'archivio, un «campo scelta» 
che mette in corrispondenza alla serie 
di numeri da 1 a 99. 99 scelte. Ed è lo 
stesso concetto di scelta che si usa in 
GrafTalk nello scegliere Colori, Riempi- 
menti, Simboli, ecc. 


Testi e figure libere 

In tutte le tipologie di grafici è possi- 
bile inserire testi e figure liberi, inoltre 
esiste una tipologia che si chiama Text 
& Figures (fig. 5). 

In tale funzionalità, che è ovviamente 
sempre la stessa, si opera indicando, in 
una specifica Maschera, fino a 32 frasi 
e fino a 32 figure. 

Per ogni frase va indicata la posizione 
(il sistema di riferimento lavora in valori 
percentuali) e il contenuto. Le figure 
sono di tipo elementare (Cerchio. Ret- 
tangolo, Poligono, Freccia. Spezzata a 
angoli arrotondati. Arco e Mano Libera) 
e possono essere dimensionate e posi- 
zionate in modalità interattiva. 
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Figura 7 - DataBase GrafTalk - Uscita su Plotter. Per quanto riguarda il Plotter. una volta 
collegato e dichiarato in fase di installazione, l'uscita è diretta e può avvenire con preview a 
video. Il linguaggio GralTalk, che è non solo un pacchetto « tradizionale » di Business 
Graphics, ma anche un linguaggio di programmazione grafica, è « Plotter oriented » non tanto 
per il latto che II più importante dei comandi di disegno si chiami PLOT, quanto per il latto 
che per disegnare un segmento i comandi sono MOVE e LINE 


In pratica sulla Maschera si sceglie 
l'opzione Position che durante la prima 
esecuzione lascia il controllo alla tastie- 
ra per il posizionamento del testo o 
della figura (queste si possono anche 
dimensionare da tastiera). Una volta po- 
sizionati interattivamente testi e figure 


vengono fissate e la istruzione di Create 
della maschera si modifica in Draw. 

Per definire gli attributi del testo esi- 
ste una specifica maschera richiamabi- 
le. via tasto funzione, da qualsiasi situa- 
zione. 

Esistono 1 6 tipi di testo (Titoli. Legen- 


de. Testi liberi, ecc.) e per ognuno di 
questi si può indicare un colore (tra 20). 
una dimensione (si tratta di font vetto- 
riali e quindi si possono definire nume- 
rosi valori di scala), quattro tipi (da 1 a 4) 
e per ciascuno di questi la caratteristica 
Stick. Filled e Hollow (sottile, pieno e 
rigato). 

Sempre al testo si può assegnare una 
orientazione, si può assegnare una cor- 
nice. un allineamento, ecc. 

Per quanto riguarda le figure si inter- 
viene da tastiera con i tasti freccia che 
diventano un Joystick e si lavora a pen- 
na su e penna giù. 

I comandi di disegno del GrafTalk 
sono «plotter-oriented» nel senso che 
simulano l'azione di una penna. I co- 
mandi di programmazione sono infatti 
MOVE e DRAW. 

Nelle figure 6. 7 e 8 vediamo tre 
uscite rispettivamente su video, Plotter 
e Color Printer ottenute direttamente 
dal GrafTalk. Nelle figure 9 e 10. infine, 
si può analizzare la funzionalità che per- 
mette di impaginare più diagrammi nella 
stessa immagine. 

La modalità Comandi 
e Programmazione 

Tutto quello che si può realizzare in 
modalità Menu si può realizzare anche 
in modalità Comandi Interattivi. Se ad 
esempio dall'ambiente Command (in 
pratica una videata vuota con un punti- 
no di prompt) si digita: 

@data 
3 5 6 
@end 

title "Prova" 
plot bar rl/2 

già si ottiene un istogramma dai dati 
divisi per 2 e con il titolo indicato. 

Dalla modalità Command conviene 
passare subito alla modalità Edit che 
permette di scrivere una sequenza di 
istruzioni che vengono memorizzate (in 
file di tipo TEXT) e che possono essere 
eseguite. 

L'editor dispone di tutte le principali 
istruzioni di macro correzione, di gestio- 
ne dei blocchi, di ricerca e sostituzione, 
ecc. 

In figura 11 vediamo il listato di un 
programma scritto in GrafTalk. Va solo 
notato come questo programma ese- 
gua e visualizzi in sequenza più grafici, 
separati da una pausa e da una pulizia 
dello schermo. 

II linguaggio del GrafTalk è abbastan- 
za completo, in quanto si può fare un 
po' di tutto, ma non molto ricco. Ad 
esempio un ciclo si può realizzare solo 
con l'IF: 


PRODUZIONE FRUTTA (1986) 



Figura 8 - DataBase GrafTalk - Stampa su Color Printer É direttamente riconosciuta l'ottima PaintJet della 
Hewlett Packard, che si avvia a diventare lo standard tra le stampanti a colori a getto di inchiostro, come la 
LaserJet lo è nelle stampanti Laser 
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Figure 9. W - DataBase GrafTalk - Composizione Esiste la possibilità di comporre i grafici, sia per impaginarne più dì uno sullo slesso output, sia per sovrapporli 
creando nuove tipologie L impaginazione può seguire layout prefissali, oppure può essere personalizzata. Può essere fatta sia lavorando da menu sia. a maggior 
ragione, costruendo un programma. 


! MC Mlcrocomputer 
I prova di Data Ease Graftalk 
I 

Inltlallze 

@DATA 

3456 

34567 

@END 

tuie "Basse Affiancate" 

legend auto "Pere" “Mele" “Noci" “Pesche" "Fragole" 

legend posltlon bottoni 

legend headlng "Tipi di Frutta" 

x axis years 1980 1 

plot bar r1,r2,r3 

pause 2 

tuie "Diagramma Lineare" 
plot line r1,r2,r3 
pause 2 

tltle "Diagramma ad Aree" 
plot area r1,r2,r3 


variabile C la variabile va definita 

C=1 

@10 label 

IF C<100 JUMP 10 
C=C+1 
@20 

Da citare la presenza di numerose 
istruzioni che permettono l'interazione 
via tastiera con l'utente che può digitare 
numeri, stringhe e può anche inserire, 
tramite apposita istruzione di pro- 
gramm, comandi GrafTalk. 

Molto sofisticate sono le funzioni di 
lettura da Datafile esterni, che, se colle- 
gate con le funzioni di disegno tipiche 
del Plotter, permettono di leggere gros- 
si volumi di dati o e di tracciarne in 
forma grafica i valori. 

Presenti anche molte funzioni mate- 
matiche e di stringa (anche se sono 
inspiegabili talune assenze come quella 
della funzione INTERO) con le quali ese- 
guire ulteriori elaborazioni. 

Altri utilizzi possibili 

Un programma GrafTalk può quindi 
interagire con file dati esterni tipo Lo- 
tus. tipo DataEase e tipo ASCII (e quindi 
producibile con qualsiasi prodotto) ed è 
in puro formato testuale. Il programma 
può essere lanciato direttamente da 
DOS con il comando: 

GRAFTALK <nomeprog> 

Poiché il GrafTalk è organizzato in 
OVL in modo da «occupare pochissi- 
mo» può essere lanciato anche da un 
altro applicativo. Ad esempio da dBASE, 
con il comando dBASE RUN. 

In altre parole è possibile utilizzare 
GrafTalk come «braccio grafico» di altri 


prodotti, cosa che viene fatta istituzio- 
nalmente dal DataEase, ma che non 
trova impedimenti con tutti gli altri. 

In un programma è poi possibile inse- 
rire più grafici, in quanto esistono istru- 
zioni di pulizia dello schermo e di pausa 
e in tal modo si può rendere procedura- 
le l'esecuzione di una serie di grafici 
predefiniti. Va qui infine citata la presen- 
za anche di una funzione di Slide Show 
che comporta il preventivo scaricamen- 
to (DUMP) di ciascun grafico in un file. 
Dopodiché basta mettere in un file, 
editato alla solita maniera, una serie di 
istruzioni DUMP FROM DISK e PAUSE 
<num. sec.>. 

Conclusioni 

Dall'esame compiuto, che è stato ab- 
bastanza approfondito, il GrafTalk risulta 
un prodotto ricco di funzionalità e quindi 
di possibilità applicative nel settore della 
grafica di tipo commerciale. 

La modalità Menu è ricca come nu- 
mero di tipologie e caratteristiche degli 
attributi gestibili. La modalità Command 
serve solo per testare i comandi di 
programmazione, che trovano la loro 
migliore applicazione nella modalità 
Edit. 

Si tratta di un linguaggio interprete in 
cui si mischiano istruzioni complesse di 
plottaggio, istruzioni tipiche di program- 
mazione, istruzioni di interazione con 
dataset esterni e con l'utente tramite la 
tastiera. 

Il limite principale mi è sembrato 
quello di non poter leggere da file ester- 
ni. oltre che i dati numerici, anche dati 
alfanumerici da usare nelle varie impo- 
stazioni del grafico e questo ne limita le 
possibilità applicative. 

Altro limite è quello prestazionale, ma 


Figura 1 1 - DataEase GrafTalk - Programmazione. 
GrafTalk ha un proprio Editor che permette di 
scrivere un vero e proprio programma con tanto di 
istruzioni di SALTO, istruzioni di IF e uso di vanabili. 
Il programma contiene poi i comandi evoluti di 
disegno les. PLOT PIE) che eseguono, sulla base 
dei dati numerici indicati, il diagramma vero e 
proprio. 


trattandosi di un linguaggio interprete, 
questo era prevedibile. 

Tutto considerato GrafTalk è un pro- 
dotto da prendere in considerazione 
quando occorra uno strumento per la 
business graphic che permetta sia di 
realizzare facilmente diagrammi di buo- 
na qualità sia di sviluppare procedure 
del tutto automatizzate dì costruzione di 
diagrammi che vadano a leggersi i dati 
da archivi numerici preesistenti. mc 
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Programmi di comunicazione 


Per continuare il discorso già 
intrapreso nei due articoli 
precedenti parliamo ancora di 
un argomento legato al 
mondo della telematica e dei 
BBS, occupandoci cioè dei 
programmi di comunicazione 


di Massimo Gentilini 

I MC-Link : MC0887 - FidoNet: 2:332/9) 

Il caso di questi programmi è molto 
particolare, dato che l'offerta di softwa- 
re commerciale è molto vasta, ma in 
diretta concorrenza con i programmi 
Shareware, altrettanto numerosi e mol- 
te volte altrettanto potenti, se non di 
più. Purtroppo tutti i programmi di una 
certa imponenza, ed in pratica tutti quel- 
li qui recensiti, sono Shareware e non 
Public Domain puro. Fortunatamente in 
ogni caso il costo è sempre molto ridot- 
to. soprattutto paragonato agli equiva- 
lenti non di Pubblico Dominio. 

Un programma di comunicazione, co- 
me struttura, è molto semplice, deve 
infatti semplicemente interagire con il 
modem e la seriale per permettere il 
collegamento. A questa semplice fun- 
zione. realizzabile anche con poche ri- 
ghe di Basic, si aggiungono però sem- 
pre tutta una serie di facility ed utilità 
accessorie, che rendono molto più faci- 
le e veloce il collegamento e che fanno 
risultare in pratica indispensabile l'uso 
di un buon programma di comunicazio- 
ne per potersi collegare a qualunque 
BBS. 

Una di queste facility è quella di per- 
mettere l'autodial dei numeri, cioè la 
possibilità di far comporre il numero 
telefonico del BBS direttamente al mo- 
dem, con la possibilità di riprovare fino a 
che non si trova la linea libera. Un 
grosso vantaggio in questo senso è 


dato dal fatto che praticamente tutti i 
modem in commercio al momento si 
uniformano allo standard Hayes per il 
modo in cui vengono dati i comandi. Lo 
standard Hayes è uno standard introdot- 
to per la prima volta dalla Hayes (una 
delle più famose ditte che fabbricano 
modem) per dare dei comandi al mo- 
dem tramite la porta seriale. Fortunata- 
mente la Hayes non sottopose a brevet- 
to o copyright lo standard, che venne 
cosi adottato da pressoché tutti i pro- 
duttori di modem del mondo. Cosa per- 
metta questo standard è presto detto: 
mandando al modem un comando pre- 
fissato dai caratteri AT si possono effet- 
tuare varie funzioni, dal comporre il nu- 
mero telefonico al settare i più remoti 
parametri sulla comunicazione (nei più 
moderni modem a 9600 baud si può 
intervenire su più di 100 registri e dare 
una cinquantina di comandi diversi). Di- 
cevo prima che lo standard è diffusissi- 
mo per cui, se dovete acquistare un 
modem, accertatevi che questo sia 
«Hayes compatibile», se così non fosse 
al 99% stanno tentando di vendervi un 
prodotto obsoleto. 

Un altro aspetto fondamentale di un 
buon programma di comunicazione è 
quella di gestire una o più «Emulazioni 
di terminale»: avrete certamente pre- 
sente che sullo schermo del vostro PC 
si possono presentare caratteri con più 


Riepilogo delle caratteristiche dei vari protocolli 

Recovery 
del file 


Lunghezza Streaming Batch 

Nome Pacchetto Protocol Transfer Tempo (2) CPS 



128 

No 

No 

No 

4.20 

195 

Xmodem/IK 

1024 

No 

No 

No 

3.56 

215 


1024 

No 

No 

Si' 



Zmodem 

Var. 

Si' 

Si' 

Si' 

3.41 

230 

Kermit 

Var. 

Si'(l) 

No 

Si' 

7.58 

106 


IV II trasferimento in Streaming è possibile con una evoluzione detta Superkermit. Qui il test è stato latto 
con un Kermit Standard. 

12) Il tempo è stato misurato facendo l'upload di un file di 50688 byte a 2400 baud sul mio BBS 1051/ 
6343719). basato su di un software di tipo Opus. È un dato indicativo per farvi rendere conto delle 
prestazioni dei singoli protocolli e non ha pretesa di completezza I trasferimenti sono stati fatti nel corso 
della stessa sessione in modo da avere caratteristiche simili della linea, che era molto pulita 
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attributi (diversi colori, caratteri lampeg- 
gianti o sottolineati e cosi via). Questi 
caratteri non fanno parte direttamente 
del codice ASCII, dato che in questo è 
codificata solo la lettera «A», non la 
lettera A rossa, la A in inverse e così 
via. Tutti questi attributi sono gestiti da 
un programma apposito (che in un IBM 
è il device ANSI.SYS o il programma 
vero e proprio che setta gli opportuni 
attributi di schermo), che segue partico- 
lari standard. Questi standard definisco- 
no come si deve comportare il video 
(che in pratica è un terminale) se gli 
vengono inviate particolari sequenze di 
caratteri (pulire lo schermo, posizionare 
il cursore in una determinata posizione, 
far diventare di un colore definito i ca- 
ratteri successivi e così vìa). Gli stan- 
dard che definiscono questi caratteri 
sono vari, si va dai più semplici, in cui i 
comandi sono rappresentati da un sin- 
golo codice (il VT 52. ad esempio) a 
standard più complessi, in cui la posizio- 
ne e gli attributi sono descritti da una 
stringa di più caratteri, ed in cui posso- 
no essere effettuate varie operazioni, 
oltre al semplice controllo degli attributi 
di schermo. In generale per il collega- 
mento ad un BBS tipico il più usato è 
l'ANSI, che è anche quello usato dai 
computer IBM compatibili, mentre per il 
collegamento mainframe possono servi- 
re protocolli come il VT 100 od il VT 102 
della Digital, che in questo caso devono 
anche emulare alcuni tasti presenti sulle 
tastiere di questi terminali che non ci 
sono sulla tastiera di un normale PC. Da 
notare che ANSI e VT 100 (o VT 102) 
per quel che riguarda lo schermo si 
comporta in una maniera molto simile, 
per cui si possono usare alternativa- 
mente. a meno di applicazioni molto 
particolari. 

Terza cosa che un moderno program- 
ma deve permettere è la programma- 
zione. Quasi tutti i programmi di comu- 
nicazione all'inzio della loro storia preve- 
devano delle «macro» per permettere 
di automatizzare tutti quei compiti ripeti- 
tivi che sono necessari per il collega- 
mento. come scrivere il nome e la pass- 
word. 

Andando avanti queste «macro» si 
sono evolute sempre dì più, fino a di- 
ventare dei veri e propri linguaggi di 


programmazione, che permettono di 
usare variabili, cicli e subroutine. 

Altra cosa che tutti i programmi pre- 
sentati in questa sede permettono è 
l'utilizzo in «Host Mode». Utilizzato in 
questa maniera un programma di comu- 
nicazione si comporta come un mini 
BBS. permettendo ad altre persone di 
chiamare il vostro computer ed utilizzar- 
lo per scaricare file ed anche messaggi. 


B0YAN 4.0 (due file) 

Nomi: BOYAN40A.ZIP 

B0YAN40B.ZIP 


QM0DEM 4.0 (cinque file) 

Nomi: QMDM40-1.ZIP 

QMDM40-2.ZIP 

QM0M40-3.ZIP 

QMDM40-4.ZIP 

QMDM40-5.ZIP 


TELIX 3.11 (tre file) 


: TLX311-1.ZIP 

TLX311-2.ZIP 

TLS311-3.ZIP 


GT P0WERC0MM 14.01 

Nomi: GT1401-1.ZIP 

GT1401-2.ZIP 

GT1401-3.ZIP 

GT1401-4.ZIP 


REMOTE COMM 
Nome: RC0MM.ZIP 
PR0C0MM PLUS 
Nome: PCPLUSTO.ARC 
PR0C0MM 2.42 

Nomi: PC242EXE.ARC 

PC242D0C.ARC 


I nomi con cui i programmi possono essere scarica- 
li dal BBS dell'autore o da MC-Link Non è presente 
il DSZ dato che non so quale versione sarà disponi- 
bile a giugno. In generale basta fare una ncerca 
usando la maschera DSZ’ .*. Vi ricordo che per 
facilitarvi le ricerche tutti i file di cui si parlerà su 
queste pagine avranno anche la Keyword PDCOR- 
NER su MC-Link. 


Ultima, e forse più importante cosa, 
che deve permettere un programma di 
comunicazione è il trasferimento di file 
tramite protocollo. Il trasferimento dei 
file è uno degli aspetti più importanti 
perché per il suo successo i dati devono 
essere trasferiti esattamente, ogni sin- 
golo byte, una volta trasferito deve esse- 
re esattamente come é aH'origine. pena 
il non funzionamento del programma o 
peggio (pensate se per sbaglio ad un 
byte rappresentante l'istruzione per scri- 
vere un carattere a video venisse per 
errore sostituito l'istruzione per format- 
tare un Hard Disk). Dato che le linee 
telefoniche sono soggette a disturbi, 
questo non è possibile con il normale 
trasferimento ASCII. 

Per fare si che il trasferimento possa 
avvenire con successo sono stati intro- 
dotti i protocolli, cioè un particolare me- 
todo di codifica dei dati che. tramite 
l'uso di particolari byte per rappresenta- 
re il checksum di un gruppo di dati, può 
verificare se il pacchetto di dati è stato 
trasmesso correttamente. Ovviamente 
sia sul trasmittente che sul ricevente 
deve essere usato lo stesso protocollo... 

Il primo protocollo ampiamente diffu- 
so nell'ambito dei Personal Computer (e 
tuttora forse il più diffuso) è stato l'Xmo- 
dem, inventato da Ward Christiansen 
proprio per avere disponibile un sistema 
rapido e facile da implementare. In que- 
sto caso la lunghezza dei pacchetti era di 
128 byte (la dimensione di un settore in 
CP/M) ed il checksum era molto sempli- 
ce (una semplice somma, in pratica). In 
seguito per migliorare la sicurezza e la 
velocità furono introdotte due grosse 
innovazioni, cioè il metodo per generare 
il checksum fu sostituito da un CRC. che 
garantiva risultati molto migliori sotto il 
punto di vista della sicurezza e la dimen- 
sione del pacchetto fu portata, opzional- 
mente, da 128 a 1024 byte. Infatti, dato 


Per questa volta non mettiamo l'elenco di tutti i 
file dato che sono molto numerosi Vi ricordo 
che è possibile lare una ricerca di tutti i file di 
cui si è parlato nella rubrica usando la Keyword 
PDCORNER. Se avete dei problemi di qualun- 
que genere siete comunque invitati a scrivermi 
in casella (MC0887). 
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che rXmodem prima di trasmettere il 
pacchetto successivo aspetta la confer- 
ma del riuscito ricevimento di quello 
precedente, c'è una pausa fra un pac- 
chetto ed il successivo. Usando dei 
pacchetti più lunghi questa pausa influi- 
sce meno sulla durata del trasferimento. 
Lo svantaggio collegato è che se il 
pacchetto risulta rovinato è necessario 
trasmettere altri 1024 byte invece di 
128. 

Queste due evoluzioni furono chiama- 
te Xmodem/CRC e Xmodem/1 K. Quelli 
di voi che sono già addentro al mondo 
della telematica probabilmente avranno 
riconosciuto nell'Xmodem/1 K quello che 
a volte è definito Ymodem. Questo non 
è vero, l'Xmodem/1 K e l’Ymodem sono 
due cose diverse, anche se in effetti il 
metodo di trasmissione è lo stesso. La 
differenza è che il vero Ymodem oltre al 
file trasmette anche il nome del file, la 
sua lunghezza e tutte le altre informazio- 
ni accessorie, permettendo anche di 
trasferire più file in sequenza senza 
interventi da parte dell’operatore. 

Purtroppo da quando sono stati intro- 
dotti i due protocolli si sono allegramen- 
te confusi i nomi, contribuendo ad 


aumentare la confusione con il risultato 
che alcune volte il vero Ymodem è 
chiamato «Ymodem batch», mentre con 
Ymodem si intende l'Xmodem/1 K. Co- 
munque (almeno in questo caso) anche 
se si scelgono due protocolli non esatta- 
mente combaciami (cioè Xmodem/1 K da 
una parte ed il vero Ymodem dall’altra) il 
trasferimento solitamente avviene con 
successo lo stesso. 

Anche l'Ymodem richiede la conferma 
del pacchetto prima di trasmettere il 
successivo, e questo rallenta le opera- 
zioni. Se. ad esempio, per il trasferimen- 
to si usa una rete a pacchetto come 
Itapac i tempi possono aumentare anche 
di molto, considerate un trasferimento 
transoceanico, tra la trasmissione del 
carattere di ricezione avvenuta e l'inizio 
del pacchetto successivo possono tra- 
scorrere anche vari secondi, 

Per ovviare a questi (ed altri) inconve- 
nienti furono studiati vari protocolli (Sea- 
link, Telink, windowed Xmodem, Mo- 
dem? solo per nominarne alcuni), che 
però non si diffusero mai molto ampia- 
mente tra tutti questi protocolli (che 
bene o male erano rifacimenti e migliora- 
menti deH'Xmodem) quello che si è 


definitivamente affermato è stato lo 
Zmodem di Chuck Forsberg (che era 
stato colui che aveva dettato le specifi- 
che del vero Ymodem), secondo me il 
più efficiente e valido protocollo di tra- 
smissione disponibile al momento. 

Vediamo, in sintesi, perché sarebbe 
necessario un intero articolo per elenca- 
re tutte le sue possibilità, quali sono le 
principali caratteristiche dello Zmodem. 

È un protocollo che non richiede 
pause tra un pacchetto e l'altro. Cioè il 
trasmettitore invia i dati in un flusso 
continuo, il ricevente in caso di errore 
manderà una richiesta e la trasmissione 
riprenderà dal byte errato. I protocolli 
con questa caratteristica sono detti «Sli- 
ding Window» o «Streaming» 

Il checksum è sempre di tipo CRC, a 
1 6 o 32 bit. Nel caso del CRC a 32 bit la 
probabilità di un errore è infinitesima (un 
possibile pacchetto errato su più di 4 
miliardi...). 

Permette il recover di un file, cioè se il 
file è stato trasmesso per, ad esempio, 
16384 byte e poi la trasmissione si è 
interrotta la trasmissione può riprendere 
dal byte 1 6385, completando il file origi- 
nale. Questa è secondo me la caratteri- 
stica più bella perché finalmente per- 
mette di affrancarsi dal grosso problema 
delle linee italiane, che non sono certo 
affidabili, con cadute molto frequenti, 
almeno in certe zone. 

Permette di trasferire assieme al file 
tutti i suoi attributi (lunghezza, data, ora, 
ecc.). 

La dimensione del pacchetto non è 
fissa, ma variabile. Come abbiamo visto 
prima, in caso di errore è necessario 
ritrasmettere il pacchetto errato. Lo 
Zmodem al primo errore dimezza la 
dimensione del pacchetto, continuando 
fino a raggiungere pacchetti anche di soli 
32 byte, in questo modo se per caso la 
linea diventa molto disturbata si può 
avere un'efficienza più elevata. Inoltre 
se la linea ritorna pulita la lunghezza del 
pacchetto, dopo che un certo numero di 
byte è stato trasmesso, ricomincia a 
crescere, fino all'optimum. Questo è un 
vantaggio anche perché molti modem a 
9600 baud per funzionare al meglio ri- 
chiedono dei pacchetti di dati lunghi, lo 
Zmodem può fare pacchetti anche di 
4096 byte (o forse di più. questo è il 
massimo che ho visto io...). 

Può effettuare una compressione dei 
dati in modo da abbassare ancora di più il 
tempo di trasmissione. 

Permette di effettuare l'AutoDown- 
load, cioè se il programma di comunica- 
zione riceve una particolare sequenza di 
caratteri, inizia il trasferimento in manie- 
ra automatica. 

Molte volte usando lo Zmodem, in 
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presenza di una linea perfettamente puli- 
ta (e fortunatamente, bisogna darne atto 
alla SIP. questo non è più un evento 
tanto remoto, soprattutto se ci si collega 
tra due centrali nuove) si riescono anche 
a raggiungere velocità molto prossime a 
quella massima teorica. 

Ultimamente sono usciti anche altri 
protocolli, ognuno dei quali tenta di affer- 
marsi come il migliore, anche se a mio 
avviso la lotta per il primato é ancora 
dominata dallo Zmodem. Degno di men- 
zione è un nuovo protocollo, chiamato 
Bimodem che permette, contempora- 
neamente, di trasferire file in entrambe 
le direzioni (upload e download contem- 
poraneo) ed anche di usare contempora- 
neamente la linea per scrivere (chat). 
Purtroppo, come per i programmi di 
compattazione, voi dovete usare uno dei 
protocolli previsti dal BBS a cui vi colle- 
gate e quindi questo protocollo è per ora 
scarsamente diffuso. Altro protocollo da 
menzionare è il CompuServe Quick-B. 
CompuServe è il più grosso sistema di 
banca dati pubblica disponibile in Ameri- 
ca ed ha sviluppato, per cercare di mini- 
mizzare i problemi derivanti dal fatto che 
ad essa ci si collega tramite una rete a 
pacchetto, un suo protocollo particolare. 
In pratica è un protocollo «Streaming» a 
lunghezza fissa del pacchetto. 

Ultimo protocollo che mi preme esa- 
minare è il Kermit. Tutti i protocolli 
descritti in precedenza per funzionare 
richiedono che sulla linea possano esse- 
re trasmessi tutti i 265 caratteri ASCII, ci 
vogliono cioè 8 bit per ogni dato. Molti 
grossi sistemi invece permettono di ef- 
fettuare la comunicazione Asincrona so- 
lo con 7 bit per ogni dato, precludendo 
cosi l'utilizzo di uno dei protocolli sopra 
descritti. Per ovviare a questi problemi è 
stato creato, dalla Columbia University, il 
Kermit. studiato appositamente per il 
trasferimento dati tra università. Il Ker- 
mit è un protocollo complesso ed affida- 
bile che ha il suo grosso difetto nella 
lentezza, come si può vedere dalla tabel- 
la allegata. Questa è dovuta al fatto che i 
caratteri ASCII superiori a 127 richiedo- 
no due byte per essere trasmessi e che 
la dimensione del pacchetto è molto 
piccola. È stato anche introdotto un 
successore, chiamato Superkermit. che 
ha tutte le caratteristiche del Kermit. ma 
è anche un protocollo «Streaming». 

Dopo aver fatto questa non breve 
introduzione per permettere anche ai 
non addetti di farsi un'idea di cosa deve 
fare un programma di comunicazione e 
soprattutto per spiegare a tutti quali 
sono le differenze tra i vari protocolli 
disponibili sui BBS esaminiamo ora alcu- 
ni dei più noti e potenti prodotti disponi- 
bili sul mercato. 


ProComm 2.42 

Il ProComm è stato probabilmente il 
primo è più diffuso programma di co- 
municazione ad essere offerto come 
Shareware. Ha avuto tanto successo 
che la DataStorm, ditta produttrice, si è 
messa in affari ed ha sfornato il suo 
successore, il ProComm Plus, come 
regolare programma commerciale. 

Essendo stato il primo forse ora il 
ProComm è un po' datato rispetto ai 
suoi concorrenti, ma la sua semplicità 
d'uso ne fa un prodotto ancora valido. 


ProComm Plus Test Drive 

La DataStorm, visti i suoi precedenti 
di Software House dedicata ad un pro- 
gramma Shareware ha fatto anche ujia 
versione del ProComm Plus di Public 
Domain, la Test Drive. Questa versione 
è assolutamente simile all'originale, 
mancano solo alcuni comandi seconda- 
ri, il manuale completo ed è presente 
una schermata che invita all'acquisto. In 
pratica è una versione che serve come 
demo del programma, ma che può co- 
munque essere usata senza nessun 


problema. Rispetto al ProComm 2.42 il 
Plus presenta una ampia serie di van- 
taggi ed aggiunte, pur mantenendo la 
semplicità d'uso e l'interfaccia utente 
del suo predecessore. Da segnalare un 
Help completissimo, una possibilità di 
«imparare» la procedura di collegamen- 
to generando autonomamente un pro- 
gramma per automatizzarlo e una va- 
stissima scelta di emulazioni di termina- 
le. ben 16. e dì protocolli, tra cui manca 
purtroppo lo Zmodem. che però può 
essere aggiunto come programma 
esterno. 

In compenso è presente un Kermit 
molto potente, con possibilità di usare 
anche il Superkermit ed un molto effi- 
ciente Kermit Server per l'uso con i 
grossi mainframe. 

Qmodem 4.0 

Qmodem (della Forbin Project) è 
sempre stato uno dei più grossi concor- 
renti di ProComm ed in occasione del- 
l'uscita del ProComm Plus si è. per così 
dire, «rifatto il trucco», diventando un 
concorrente ancora più agguerrito. Ora 
è un programma completissimo, con un 
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manuale su disco lungo più di 270 (!!!) 
pagine da stampare, un linguaggio po- 
tente e molto completo ed una facilità 
d'uso esemplare. Prevede una piccola 
scelta di protocolli (solo gli standard), 
ma si possono attaccare fino a 20 proto- 
colli esterni. 

Per una tariffa di registrazione di 30 
dollari (con altri 15 dollari vi verranno 


Le caratteristiche salienti del Qmo- 
dem 4.0 si possono riassumere in una 
grandissima funzionalità, una semplicità 
d'uso che non ne inficia comunque la 
potenza. La documentazione è ottima: 
anche se veramente molto ampia, per 
fortuna con solo 45 dollari si può otte- 
nerla già stampata; il programma è con- 
fezionato con una cura esemplare, basti 



spediti a casa i dischi con l’ultima ver- 
sione e la documentazione già stampa- 
ta) è un vero e proprio affare. 

L'Host Mode è abbastanza potente, 
anche se. dato che è effettuato interna- 
mente da programma e non come pro- 
gramma esterno non é molto persona- 
lizzabile. 

Il programma è ampiamente configu- 
rabile, si possono settare in maniera 
semplice e lineare quasi tutte le opzioni 
del programma, senza impazzire per 
cercare nel manuale il significato delle 
varie opzioni. Cosa importantissima è 
che il programma, anche se lasciato in 
configurazione di default o quasi, funzio- 
na perfettamente. Non è errato dire che 
tra tutti i programmi qui presentati è il 
più semplice da utilizzare, in virtù di un 
help «context sensitive» veramente ec- 
cezionale. 

Il linguaggio di programmazione è 
molto potente, facile da usare e da 
leggere. Da notare che il programma 
dispone di una funzione di Auto Learn, 
che permette di registrare in un file 
programma tutte le operazioni che si 
effettuano per collegarsi ad un BBS. 
Una volta creato il file potrà essere 
editato (il manuale spiega chiaramente i 
più comuni errori che possono capitare 
usando questa funzione e che portano a 
script file non funzionanti) in modo da 
creare uno script file per automatizzare 
il collegamento nel più breve tempo 
possibile. 


pensare che c’è un completissimo de- 
mo, che al contempo funge da demo e 
da introduzione all'uso del programma. 

Per il Qmodem sono disponibili anche 
vari programmi aggiuntivi, come un edi- 
tor per la lista dei numeri telefonici ed 
una completa collezione di protocolli 
esterni pronti da installare. 

Ovviamente la Forbin Project mantie- 
ne Online un suo BBS a cui ci si può 
collegare per avere aggiornamenti, delu- 
cidazioni o a cui segnalare bachi del 
programma. 

Telix 3.11 

Il Telix 3.11 è un programma legger- 
mente più vecchio dei precedenti (Pro- 
Comm 2.42 escluso) dato che risale alla 
metà del 1988. Nonostante questo è 
anche uno dei programmi più completi 
e potenti che mi siano mai capitati sotto 
mano. È l'unico tra i programmi esami- 
nati che provveda, tra i protocolli interni, 
lo Zmodem. I protocolli per il trasferi- 
mento file sono numerosissimi (sono 
infatti 12 con la possibilità di aggiunger- 
ne fino a 4 esterni), mentre le emulazio- 
ni di terminali sono solo quelle stan- 
dard. Da notare che tra queste c'è già il 
protocollo Avatar, che dovrebbe essere 
utilizzato nel nuovo (e non ancora pron- 
to) Opus 1.10, il nuovo programma di 
BBS che sostituirà l'ormai vecchiotto 
Opus 1.03 utilizzato da gran parte dei 
BBS italiani. 


Caratteristica peculiare di questo pro- 
gramma è il potentissimo linguaggio di 
programmazione. L'intero Host Mode 
del Telix (in pratica è un mini BBS) è 
interamente scritto con questo linguag- 
gio. Il linguaggio è molto simile (per non 
dire uguale) al C. permettendo a chi già 
conosce questo linguaggio di creare ap- 
plicazioni anche molto complesse. Il lin- 
guaggio. per motivi di velocità, deve 
essere fatto passare attraverso un com- 
pilatore prima di essere utilizzato. 

Questo programma è molto efficace 
sotto il profilo del trasferimento file, la 
finestra che appare mentre si fa un 
download è piena di utili informazioni, 
come il tempo passato, il tempo rima- 
sto, i byte trasmessi e rimasti e l'effi- 
cienza del trasferimento fino a quel mo- 
mento. Per lo Zmodem può essere an- 
che abilitata la funzione di AutoDown- 
load, che fa partire il download appena 
si accorge che dall’altra parte stanno 
per essere spediti dei file in Zmodem. 

Il costo della registrazione è di appe- 
na 35 dollari, con cui sarà spedita l'ulti- 
ma versione registrata. Anche la Exix 
(casa che produce il Telix) mantiene 
Online un BBS per il supporto tecnico. Il 
manuale è completo e ben fatto, con 
una parte separata dedicata al lin- 
guaggio. 


GT PowerComm 14.01 

Il programma in sé è molto potente e 
valido, ma soffre della grave caratteristi- 
ca di essere un prodotto Shareware che 
tenta di costringere l'utente a pagare la 
quota di registrazione. 

Il sistema usato è molto «antipatico», 
ogni volta che viene fatto partire mostra 
una schermata che vi dice che il pro- 
gramma è Shareware, schermata che 
ha la sgradevole caratteristica di rimane- 
re sullo schermo 0.2 decimi di secondo 
in più per ogni volta che viene fatto 
partire il programma. Questo vuol dire 
che se il programma è stato fatto parti- 
re 50 volte la s 
schermo per 1 
Questo tipo di a 
me non è giusto, s 
Un programma cor 
meglio, a questo | 

DataStorm e fare i 
merciale. La cara 
gramma è nel p 
tissimo Host Mode, i 
BBS. con possibilità di più aree messag- 
gi e file, bollettini, questionari e la possi- 
bilità di far partire programmi esterni. 
Una volta registrati (la quota è di 50 
dollari) viene anche inviato un program- 
ma che permette di entrare in rete con 
altri BBS basati su questo programma. 
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Boyan 4.0 

Su questo programma c'è poco da 
dire, è un programma onesto, molto 
ben fatto, semplice da usare e da confi- 
gurare. Il costo dì registrazione è di 40 
dollari. Non prevede troppi menu o con- 
figurazioni. è molto semplice da usare. 
Il linguaggio di programmazione è sem- 
plice da usare ed efficace, prova ne sia 
che l'intero Host Mode è costruito con 
il linguaggio. 

Remote Comm 

Questo invece è un programma di 
comunicazione nettamente diverso dai 
precedenti, non prevede linguaggi di 
programmazione. Host Mode o finezze 
simili, ma ha una caratteristica molto 
utile, permette infatti di effettuare il 
download (sia tramite protocollo X/Ymo- 
dem sia semplicemente usando il cap- 
ture in un file ASCII) in Background, 
cioè voi potete continuare ad usare il 
vostro computer per fare quello che vi 
pare, mentre il programma rimane resi- 
dente in memoria e fa il download. 
Questa caratteristica è molto comoda 
perché fare il download è spesso un'o- 
perazione lunga che blocca il computer 
per vario tempo, ed avere la possibilità 
di effettuarla mentre si sta usando il 
computer per altri scopi è veramente 
molto utile. 

Il programma ruba poco più di 38 
Kbyte di memoria, prevede i protocolli 
Xmodem ed Ymodem (sia Batch che 
normale, cioè l‘Xmodem/1 K), una dia- 
ling directory con la possibilità di fare il 
numero in Background ed è abbastanza 
semplice da usare, necessita di essere 
configurato prima di poter essere fatto 


partire, con una serie di operazioni mol- 
to semplici. Il costo di registrazione è di 
25 dollari. 


DSZ 

Nella descrizione dei programmi pre- 
cedenti ho spesso menzionato la possi- 
bilità dì collegarci protocolli esterni. Il 
DSZ permette proprio questo, di attacca- 
re ad ogni programma una vasta serie di 
protocolli, in particolare lo Zmodem ed 
un vero Ymodem Batch. 

Il programma è semplicissimo da usa- 
re. basta semplicemente farlo partire 
seguito da una serie di parametri che gli 
dicono cosa fare. Per fare ciò si usano 
quasi sempre vari Batch file, differenti a 
seconda del protocollo da usare e del- 
l'azione da effettuare, da specificare poi 
all'Interno del programma di comunica- 
zione o da far partire, se non ci fosse 
questa possibilità, uscendo dal pro- 
gramma. 

Il DSZ è uno dei programmi più com- 
pleti e meglio rifiniti che si possano 
trovare, ne esce una nuova wersione 
ogni 20/30 giorni e l'autore gestisce un 
BBS in cui si possono trovare sempre le 
ultime novità e notizie. Ultimamente è 
stato anche rilasciato un sorgente in C 
per implementare il protocollo Zmodem 
anche su sistemi Unix/Xenix e VMS. 

Il costo di registrazione è di soli 25 
dollari, con i quali si riceve un disco 
contenente vari programmi accessori ed 
una documentazione Extra. Inoltre viene 
fornito un programma che sblocca la 
vostra versione (infatti la versione non 
registrata, pur funzionando perfettamen- 
te. non permette di effettuare alcune 
operazioni e configurazioni secondarie), 
oltre a sbloccare tutte quelle precedenti 


e seguenti. Basta cioè registrarsi una 
sola volta per poter poi usare al pieno 
delle possibilità tutte le versioni esistenti 
ora ed in futuro. Il programma permette 
di effettuare tutte le operazioni che lo 
Zmodem consente, in maniera molto 
efficace e veloce. Essendo stato scritto 
da Chuck Forsberg, il creatore delle 
specifiche dello Zmodem e dell'Ymo- 
dem è in pratica il programma che più 
aderisce agli standard esistenti (vorrei 
ben vedere che non fosse cosi...). 

Conclusioni 

Cosa concludere? Tra i programmi che 
vi ho descritto ce ne sono due che mi 
sono piaciuti nettamente più di altri, 
sono (penso si capisca anche dalla lun- 
ghezza delle descrizioni) il Qmodem 4.0 
ed il Telix 3.11. Ognuno di questi due 
programmi si distingue per qualche 
aspetto preciso. Il Qmodem spicca per 
la facilità d'uso e la completezza, mentre 
il Telix spicca per il fatto di avere lo 
Zmodem incorporato e per il potentissi- 
mo linguaggio di programmazione, che 
rende possibile scrivere delle vere e 
proprie applicazioni, prova ne è il siste- 
ma di Host che è un vero e proprio 
piccolo BBS. Ovviamente il linguaggio 
essendo cosi potente è anche legger- 
mente più complesso da usare rispetto a 
quello del Qmodem. che vanta inoltre un 
sistema di Help nettamente migliore. 

Non mi sento di consigliarvi uno dei 
due programmi rispetto all'altro, sono 
entrambi ottimi e ben funzionanti, forse 
il Qmodem è più adatto ai principianti, 
posto che riusciate ad aggiungerci il DSZ 
per poter effettuare il trasferimento file 
in Zmodem (è comunque un'operazione 
semplicissima), anche per il completissi- 
mo Help, mentre il Telix forse è più utile 
ad un'utenza leggermente più evoluta, 
ma in sostanza non ci sono grandissime 
differenze. Il costo è abbastanza simile, 
da considerare il fatto che con il Qmo- 
dem si possa avere anche il manuale già 
stampato, dato che 270 e più pagine da 
stampare metterebbero in crisi chiun- 
que... Altra soluzione adatta per i princi- 
pianti è forse il Boyan 4.0, un buon 
programma, semplice e veloce da usare. 

Gli altri programmi descritti, a parte il 
Remote Comm per ovvi motivi, mi sem- 
brano nettamente inferiori, o per un 
motivo o per un altro. Ci tengo a sottoli- 
neare che in ogni caso tutti questi pro- 
grammi (anche quelli che non mi piaccio- 
no) sono sicuramente potenti quanto (se 
non di più) dei loro equivalenti commer- 
ciali, e che non vale veramente la pena di 
usare un soft copiato quando si può 
utilizzare un programma migliore con il 
relativo manuale. j«c 


PD Posta 

Mentre scrivo questo articolo il primo articolo della serie è uscito da circa un mese ed 
ho già iniziato ad avere delle risposte alla mia iniziativa per la ricerca di persone che 
traducano i manuali. Ovviamente le risposte più immediate sono giunte alla mia casella di 
MC-Link (MC0887) ed il mio BBS (OCA System, 051/6343719, 1200-2400, indirizzo 
FidoNet 2:332/91 

Ancora di risultati, intesi come manuali tradotti, non ce ne sono stati, ma ho già 
distribuito da tradurre tutti i manuali dei programmi di cui ho padato nei primi due articoli. 
Sto inoltre iniziando a dividere in parti che siano traducibili da una sola persona i manuali 
del Qmodem 4.0 e del Telix 3. 1 1. per cui alla data in cui verrà pubblicato questo articolo 
forse sarà disponibile la documentazione italiana di questi due programmi. 

Il collega Sysop Alex Piantavigna mi ha fatto notare che nel primo articolo parlavo del 
BBS come luogo prìncipe per prelevare programmi, dimenticando l'altro aspetto di un 
BBS, i messaggi. In effetti un BBS. oltre che luogo da cui prelevare soft public domain è 
anche (e soprattutto ) un luogo in cui incontrarsi telematicamente, ed in cui, con lo 
scambio di messaggi pubblici e privati, si possono ottenere informazioni, conoscere 
appassionati con il vostro stesso interesse, parlare di computer ed altro, in sintesi... 
COMUNICARE. 

Arrivederci a tutti. 
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DESK TOP PUBLISHING 


di Mauro Gandim 


LetraStudio: TextFantasy 


Come promesso nello scorso 
numero interamente dedicato 
ai font e alle loro 
caratteristiche, questa volta 
abbiamo in prova LetraStudio 
della Letraset. Per alcuni versi 
questo programma è 
veramente eccezionale: si 
possono, infatti, ottenere 
effetti particolari di testo che 
fino a poco tempo fa 
potevano essere ottenuti 
disegnando a mano le scritte 
carattere dopo carattere. Con 
LetraStudio per Macintosh 
anche questo baluardo di 
scrittura amanuense sembra 
definitivamente crollare 


Prime note 

Esaminiamo subito una delle cose 
meno gradevoli del programma: l'utiliz- 
zo di font propri. LetraStudio. infatti, 
utilizza i LetraFont, una vasta serie di 
caratteri (65 tipi alla fine del 1988)(fig. 1) 
che coprono tutti i più svariati utilizzi. Il 
programma viene fornito con due soli 
caratteri, il Caxton e il Corinthian: il 
primo é della famiglia degli elzeviri (vedi 
articolo dello scorso numero) ed è. quin- 
di dotato di grazie; il secondo è di tipo 
bastone, senza grazie, come l'Helvetica. 

La scelta di questi due caratteri rende 
il programma subito utilizzabile nella 
stragrande maggioranza dei casi. Infatti 
dopo le manipolazioni delle scritte il 
carattere diventa meno riconoscibile: 
avere a disposizione un tipo con le 
grazie e uno senza toglie, quindi, dal- 
l'impiccio. È chiaro che un grafico che 
vuole ottenere il massimo da una scritta 
dovrà presumibilmente acquistare altri 
caratteri, il cui costo, anche se non tra i 
più alti (meno di 200.000 lire cad.), porta 
comunque ad un lievitare della spesa. 

Sempre a proposito di questo argo- 
mento notiamo una curiosità: il program- 
ma in se stesso non è protetto e quindi 
si può duplicare anche solo spostando 
l'icona dal dischetto originale al disco 
rigido (il programma senza LetraFont 
installati non parte neppure). Letraset ha 
pensato bene di proteggere, invece, i 
font che necessitano di apposito pro- 


gramma di installazione. Ed è inutile fare 
i furbi e tentare di fare delle copie: la 
protezione è assolutamente non supera- 
bile. L'installatore presente sul disco 
programma consente di installare auto- 
maticamente senza problemi sia i font 
forniti e protetti che il programma 
stesso. 

Un altro appunto da fare al program- 
ma è la lentezza se utilizzato con altre 
macchine che non siano Macintosh II: 
questo non pregiudica le potenzialità del 
programma, ma rende il lavoro di circa 
un 25% più lungo e di conseguenza un 
po' più noioso. Con Macintosh II le cose 
migliorano anche se il programma resta 
abbastanza lento: non dimentichiamoci 
che quando si usa pesantemente la 
grafica come in questo caso si deve 
pagare lo scotto di un calo della veloci- 
tà. Su Macintosh II si può visualizzare il 
colore direttamente a video e si posso- 
no quindi controllare i risultati di acco- 
stamento dei colori. 

Preliminari 

Abbiamo ricevuto uno dei primi pro- 
grammi arrivati nella versione italiana e 
quindi non possiamo essere certi che la 
versione definitiva sarà identica a quan- 
to andiamo a descrivervi: se ci saranno 
delle piccole variazioni andranno senza 
dubbio nel senso di migliorare il pro- 
dotto. 

La scatola che contiene il tutto ha una 
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grafica molto curata pur essendo rea- 
lizzata in due soli colori: il nero e il 
giallo. All'interno troviamo un manuale 
di tipo raccoglitore con anelli e una 
busta sigillata contenente due dischetti, 
uno di sistema e uno con programma, 
due font, file di esempio e installer. 

Una nota scritta in piccolo sulla scato- 
la. ma ben visibile, avvisa che non è pos- 
sibile utilizzare il programma di installa- 
zione su computer di tipo Macintosh llx 
(e. probabilmente, Il ex), poiché le nuove 
specifiche introdotte da questo modello 
non erano disponibili al momento di pre- 
parazione dell'installer: tuttavia Letraset 
si impegna a fornire il nuovo installer per 
llx appena disponibile. Tutto ciò non 
significa che non si possa utilizzare il 
programma con il llx: non lo si potrà 
trasferire su disco rigido, ma lo si potrà 
utilizzare direttamente da dischetto. 

Il manuale è composto da oltre 220 
pagine suddivise in 15 capitoli. Dopo 
due parti introduttive con funzioni di 
indice e guida aH’installazione, si parte 
con un tutorial che consente, attraverso 
i file di esempio, di scoprire le principali 
possibilità del programma senza scen- 
dere nei particolari. I dodici successivi 
capitoli esaminano nel dettaglio tutte le 
possibilità del programma: la trattazione 
è abbastanza stringata, ma efficace so- 
prattutto se si legge il manuale con il 
computer acceso. 

Il programma 

Le funzioni principali del programma 
ruotano soprattutto intorno alle possibi- 
lità di manipolazione del testo: tuttavia 
LetraStudio fornisce anche strumenti di 
disegno che consentono di generare 
illustrazioni anche abbastanza comples- 
se (vedi l'etichetta della «nuova birra» 
McMicrocomputer - foto 1). Infatti pur 
essendo solo 4 gli strumenti disponibili 
(riga, cerchio-ovale, rettangolo-quadrato, 
arco) gli oggetti da loro generati posso- 
no subire tutte le deformazioni a cui 
potete sottoporre anche il testo. 

Per quanto riguarda le pure caratteri- 
stiche tipografiche del testo vediamo 
che può assumere ogni grandezza da 
0,01 punti a 999 comprese frazioni di 
punto tipografico; inoltre può essere 
applicato il kerning fino ad arrivare alla 
sovrapposizione dei caratteri (con possi- 
bilità di scegliere se la sovrapposizione 
deve essere attuata dai caratteri che 
precedono o seguono - fig. 2). I caratteri 
possono essere modificati nel loro cor- 
po (cioè in altezza), ma anche in larghez- 
za generando cosi caratteri espansi o 
compressi (fig. 3), e possono anche 


essere di tipo outline con filetto di spes- 
sore a scelta (fig. 4). Infine la scrittura 
può avvenire seguendo il profilo di un 
cerchio (o ovale) daH'interno o dall'e- 
sterno (fig. 5). 

In effetti questo programma rispecchia 
completamente la filosofia di una società 
come Letraset da sempre leader nel 
campo dei font e dei prodotti di consumo 
per grafici : tutto ciò che un grafico poteva 
fare con caratteri trasferibili, fondini e 
rapidograph ora Letraset cerca di render- 
lo possibile con il computer, con tutti i 


benefici di comodità, velocità, riproduci- 
bilità infinita che il computer permette. 
Oltre a ciò chiaramente ha cercato di 
aggiungere quelle possibilità che un grafi- 
co ha sempre sognato per realizzare scrit- 
te particolari, ma che finora la tecnologia 
non gli aveva permesso. 

Le deformazioni 

Prima di esaminare altre possibilità 
del programma vediamo subito l'argo- 
mento delle deformazioni. 
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Partiamo dalla scrittura di un testo: si 
seleziona come prima cosa lo strumen- 
to di selezione e introduzione del testo. 
La sua forma è piuttosto insolita: si 
tratta infatti di una specie di y rovescia- 
ta. Fatto click sul nostro foglio vedremo 
comparire un normale cursore a stan- 
ghetta. A questo punto possiamo digita- 
re il testo: noterete subito che il testo 
appare molto lentamente. Questo fatto 
è dovuto all'utilizzo di font non di siste- 
ma: infatti ogni carattere utilizzato non 
viene «scritto», ma bensì «disegnato» e 
questo comporta un tempo maggiore. 
Comunque per non perdere tempo il 
programma visualizza un po' alla rinfusa 
il testo e appena smettete di digitare lo 
mette perfettamente a posto. 

Esaminiamo il caso di una breve frase 
da utilizzare come titolo è possibile 
tuttavia unire più testi e figure con testi 
per ottenere deformazioni omogenee. 

Esistono di base due tipi di deforma- 
zione: quella su linea e quella in invilup- 
po. La prima lega il testo ad una linea 
che può essere deformata in 7 differen- 


ti modi: nella tabella 1 vediamo le icone 
con le quali il programma identifica le 
possibili deformazioni (A-G). Per ottene- 
re le deformazioni indicate basterà sele- 
zionare il nostro testo e andare nel 
menu Effetti: attivando la voce Linea 
appariranno le icone sopra indicate tra 
le quali effettueremo la nostra scelta. A 
questo punto sotto la nostra scritta ap- 
parirà una linea con una o più «mani- 
glie» prenderemo ora con il mouse uno 
di questi quadratini e lo trascineremo 
nella direzione della deformazione da 
attuare. Una volta effettuata questa 
operazione rilasciando il bottone del 
mouse otterremo che il testo si disporrà 
lungo la riga deformata. Come si vede 
dagli esempi (fig. 6) è possibile dare al 
testo una qualsiasi disposizione lungo 
qualsiasi forma dì linea. 

La seconda possibilità di deformazio- 
ne, la più spettacolare, é quella che 
consente di inserire la scritta in un 
rettangolo (inviluppo) per poi eseguire le 
deformazioni su quest'ultimo. Il menu 
di queste deformazioni é veramente ric- 


co: sono 22 le differenti deformazioni 
applicabili che praticamente si raddop- 
piano quasi se si considera che molte 
sono applicabili sia in orizzontale che in 
verticale (tabella 1 H-d). In effetti è 
abbastanza difficile descrivere gli effetti 
(scusate il bisticcio) ed é per questa 
ragione che abbiamo deciso di mostrar- 
vi alcune di queste deformazioni (figg. 
7a e 7b). Si arriva persino ad ottenere 
effetti di arrotolamento dei testi su se 
stessi. 

In qualsiasi momento sia le distorsio- 
ni su linea che quelle in inviluppo sono 
cancellabili per ritornare al testo cosi 
come era in origine al momento della 
battitura. 

Come già detto è anche possibile 
generare scritte in tondo. Per fare ciò 
bisognerà agire differentemente che 
negli altri casi dove prima si scriveva il 
testo e poi si applicava la deformazione: 
in questo caso, infatti, nel momento in 
cui si deve posizionare il cursore per 
iniziare a digitare il testo si terrà premu- 
to il tasto del mouse e lo si trascinerà 
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Foto 2 - Ecco alcuni 
esempi di duplicazioni 
con spostamento È 

che sfumature dupli- 
cando tante volle un 
oggetto sottile dimi- 
nuendo la percentuale 



arrivo (con questo sistema si possono 
ottenere delie ottime sfumature); per- 
centuale di riduzione o ingrandimento 
dei componenti la duplicazione (oggetti 
o caratteri che diventano sempre più 
grandi o più piccoli). 

Zoom - Il programma consente di lavo- 
rare al 13%. al 25%. al 50%, al 100%, 
al 200% al 400% ed all'800% del for- 
mato reale. 

Opzioni - Questo comando attiva una 
finestra nella quale troviamo alcune in- 


come per disegnare un cerchio o un 
ellisse. In questo caso verranno visualiz- 
zati due ellissi o cerchi grigi che indiche- 
ranno il bordo superiore e inferiore di 
ingombro della scritta. Una volta rag- 
giunta la dimensione desiderata si rila- 
scerà il tasto del mouse ed automatica- 
mente apparirà il cursore per poter ini- 
ziare a scrivere; la scritta seguirà con 
precisione il disegno del tondo. Esisto- 
no due tipi di scrittura intorno ad ellissi: 
una è quella dove il piede dei caratteri è 
rivolto verso l'interno dell'ellisse e l'al- 
tra, viceversa, vede la testa rivolta sem- 
pre verso l'interno (fig. 5). 

Non è finita 

LetraStudio è famoso per la sua pos- 
sibilità di creare scritte con qualsiasi 


tipo di deformazione, ma non è l’unico 
lavoro che sa fare. Vediamo ora andan- 
do a zonzo tra le varie voci dei menu di 
scoprire altre interessanti caratteri- 
stiche. 

Duplicazioni - LetraStudio consente di 
effettuare duplicazioni multiple utilizzan- 
do qualsiasi tipo di oggetti o scritte (foto 
2). Queste duplicazioni avvengono sulla 
base di indicazioni ben precise modifica- 
bili dall'utente. I parametri di modifica 
sono i seguenti (foto 3): numero di 
duplicazioni da eseguire (fino a 99); 
posizione rispetto all'originale (in qual- 
siasi senso sui 360°); tipo di sovrapposi- 
zione nel caso le immagini siano molto 
vicine (in primo piano l’originale e dietro 
a scalare gli altri o viceversa, prima 
l'ultimo e l'originale in fondo); la percen- 
tuale di colore o retino di partenza e di 
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teressanti possibilità di scelta (foto 4). 
Per i righelli e le griglie è possibile 
scegliere tra le più usuali unità di misu- 
ra: pollici, millimetri e punti tipografici. 
La griglia il cui utilizzo è molto comodo 
per il posizionamento degli oggetti può 
essere anche inclinata rispetto agli assi 
principali: l'inclinazione richiesta deve 
essere indicata in gradi. Sia i righelli che 
la griglia sono facoltativi: quest' ultima 
può a sua volta essere normale oppure 
calamitata per attirare gli oggetti nelle 
vicinanze. I cerchi e gli ovali possono 
essere tracciati seguendo il percorso di 
una diagonale oppure del raggio. La 
risoluzione, lavorando con un Macintosh 
Il può essere regolata a tre livelli: stan- 
dard (72 punti/pollice), media e alta 
(chiaramente non è consigliabile lavora- 
re con quest'ultima definizione poiché il 
tempo di ridisegno delle immagini di- 
venta talvolta noiosamente lungo). Le 
distorsioni possono essere eseguite 
senza introdurre curve, ma mantenendo 
le righe sempre diritte (praticamente 
una rotazione degli assi). 

Testo - Come già accennato in prece- 
denza esistono tutta una serie di opera- 
zioni eseguibili sul testo che non siano 
distorsioni (foto 5). Una finestra apposi- 
ta consente di introdurre le proprie scel- 
te. Principalmente questa finestra con- 
sente di scegliere l'altezza dei caratteri 
e la percentuale di larghezza (ciò con- 
sente di avere caratteri espansi e carat- 
teri compressi), la spaziatura tra i carat- 
teri, l'eventuale sovrapposizione (se si 
lavora con spaziature al negativo), la 
scelta del tipo di carattere ed, infine, 
l'allineamento del testo (sinistro, destro, 
centrato). A proposito di quest'ultima 
possibilità facciamo notare che il pro- 
gramma gestisce linee di testo solo una 
per volta e normalmente il ritorno a 
capo non è attivo: ora vi domanderete a 
cosa serve l'allineamento e come si 
usa. Molto semplice: LetraStudio con- 
sente comunque di andare a capo men- 
tre si sta scrivendo un testo premendo 
contemporaneamente Command e il ta- 
sto di Return, Questa azione crea una 
nuova riga di testo, separata dalla pre- 
cedente. ma ad essa allineata come da 
noi indicato. Un particolare comando 
consente di richiamare quei particolari 
simboli che si usano raramente nella 
nostra lingua come la dieresi o l'accento 
circonflesso: le normali vocali accentate 
sono già supportate direttamente da 
tastiera. 

Altri effetti sul testo - Oltre alle distor- 
sioni il testo può subire altre modifiche: 
per esempio le singole lettere possono 
essere mosse rispetto al resto del testo 
ottenendo effetti a scaletta. Attraverso 
lo strumento a y rovesciata è possibile 
selezionare anche un solo carattere alla 


volta sul quale possiamo operare spo- 
standolo, riducendolo o ingrandendolo, 
inclinandolo, spaziandolo dagli altri ca- 
ratteri. modificandone la larghezza e an- 
che il tipo di font. 

Oggetti grafici - Come già detto esisto- 
no solo quattro utensili per il disegno, 
ma sono più che sufficienti. È possibile 
disegnare segmenti, curve, cerchi/ellissi 
e rettangoli/quadrati. Ogni tipo di ogget- 


to può avere tre tipi di terminazioni: le 
righe possono essere troncate, arroton- 
date o squadrate, mentre gli angoli pos- 
sono essere appuntiti, arrotondati o 
smussati. Qualsiasi oggetto può essere 
modificato attraverso le modifiche ap- 
portabili con le distorsioni. 

Impostazioni grafiche e colori - Questa 
è senza dubbio una delle più interessan- 
ti caratteristiche del programma. Ogni 
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oggetto, anche il testo, è identificato 
con un filetto esterno e un'area interna 
(foto 6). Di questi due elementi si può 
scegliere quasi tutto. Il filetto può avere 
uno spessore a scelta oppure essere a 
zero, può assumere un colore Pantone 
qualsiasi (LetraStudio lavora esclusiva- 
mente con le scale di Pantoni) e questo 
può avere una percentuale da 0 a 100. 
Stessa cosa dicasi dell’interno che può 


esserci o non esserci, essere nero o a 
colori e in questo caso il colore può 
essere un Pantone qualsiasi in qualsiasi 
percentuale (foto 7). 

Rotazione - Oggetti e scritte possono 
essere ruotati di un qualsiasi angolo, 
Modelli - LetraStudio consente di utiliz- 
zare in secondo piano dei modelli. Que- 
sti possono essere disegni o immagini 
in formato EPFS, Pict o disegni in bit 


mapped. Normalmente li si utilizza per 
generare scritte come contorno di im- 
magini particolari. Il merge dell'immagi- 
ne con la scritta avverrà poi in un secon- 
do tempo attraverso un programma di 
disegno o di impaginazione. 

Il modo esterno 

Qualcuno sarà sulle spine in attesa di 
sapere come si può usare LetraStudio 
nel contesto di un discorso dtp. Molto 
semplice: LetraStudio dà la possibilità 
di salvare il documento in formato EPFS 
(Encapsulated PostScript) oltre che nel 
proprio formato. Questo rende le scritte 
o disegni eseguiti utilizzabili da PageMa- 
ker, Ready, Set. Gol, XPress, ecc. Inol- 
tre utilizzando le funzioni di Copia e 
Incolla e passando attraverso l'Archivio 
Appunti è possibile riutilizzare gli ele- 
menti anche con programmi di disegno 
come MacPaint o MacDraw. 

La stampa può avvenire con qualsiasi 
dispositivo PostScript, stampanti laser o 
unità per fotocomposizione: la velocità 
di stampa è notevole poiché tutti gli 
elementi contengono la descrizione 
PostScript e quindi il dialogo con il di- 
spositivo di uscita risulta alquanto sem- 
plificato e veloce. 

Esiste anche l'opzione per stampare 
a 72 punti per pollice, tuttavia i risultati 
sono quelli che sono (foto 8). Ogni 
colore viene su richiesta stampato a 
parte con l'indicazione in piccolo sotto 
del numero di Pantone. Sempre in ma- 
niera opzionale è possibile ottenere an- 
che i crocini di taglio. 

At thè end... 

È stata una faticaccia scrivere un arti- 
colo su un prodotto che gioca molto 
sulla spettacolarità degli effetti. Speria- 
mo tuttavia di avervi dato un'idea anche 
attraverso le immagini di cosa si riesce 
a fare. 

L'unico problema del programma é la 
lentezza: anche su Macintosh II la velo- 
cità, soprattutto quando il programma 
deve ridisegnare il documento dopo 
aver chiuso una finestra, è bassa. D'al- 
tronde sarebbe un po' come pretendere 
di correre con una Ferrari a 200 all'ora 
su una strada di montagna. Ormai la 
tecnologia ci ha viziati talmente che 
ogni secondo di troppo davanti al video 
ci sembra buttato via, anche se per fare 
la stessa cosa con i sistemi tradizionali 
ci vogliono giorni di lavoro. 

Il nostro consiglio ora è di andare da 
un rivenditore e farci un «giro di prova». 
Ma ricordatevi il libretto degli assegni: 
l'uomo non è di legno e la tentazione di 
acquistarlo potrebbe essere molto 
forte. mc 
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intelliGIOCHI 


Un antico rompicapo, risolto in via generale da Eulero ma tuttora in voga, ha dato 
origine ad un vasto insieme di problemi relativi a percorsi da effettuarsi, con varie 
modalità, su una scacchiera od una griglia. Questo mese ne vediamo qualcuno 


Passeggiando sulle griglie 


di Corrado Gius tozzi 


C ome già più volte in 
passato ho avuto mo- 
do di dire, quando ef- 
fettuo la scelta degli argo- 
menti che mese dopo mese 
intendo presentarvi, cerco di 
tesarmi il più possibile su 
quelli che sono i vostri consi- 
gli o suggerimenti che mi 
giungono per posta o tramite 
MC-Link. Così questo mese 
sono stato colpito dalla coin- 
cidenza di aver ricevuto, a 
brevissima distanza l'una 
dall'altra, due lettere del tut- 
to indipendenti tra loro ma 
relative ad un medesimo 
rompicapo. Il problema in sé 
non è particolarmente famo- 
so ma l'argomento è interes- 
sante in quanto più o meno 
direttamente collegato al no- 
tissimo problema del «giro di 
cavallo » di euleriana memo- 
ria. Ne parlo dunque volen- 
tieri, anche perché, come 
vedrete, ciò mi darà modo di 
proporvi un nuovo mini<on - 
corso dai risvolti informatici 

Il problema 

Il primo lettore a citarmi il 
problema, che almeno a 
quanto mi consta è di origine 
piuttosto recente e non ha 
ancora un nome proprio, è 
stato Stefano Tosolini di Bol- 
zano. Egli, già citato in que- 
sta rubrica lo scorso mese 
per il suo lavoro sull'uscita 
da un labirinto, proprio nella 
lettera con cui accompagna- 


va il programma diceva infat- 
ti: « L'algoritmo usato in LA- 
BIRINTO [il programma in 
questione. N.d.R.J può esse- 
re usato per trovare la solu- 
zione di un giochino che ha 
tenuto occupati milioni di 
studenti nelle ore di lezione 
«non liete». Si tratta del gio- 
co IO* IO (o varianti), nel 
quale, data una matrice 
10*10, bisogna inserirvi tutti 
i numeri dall' uno al 100 se- 
guendo due regole: se ci si 
sposta in orizzontale o verti- 
cale bisogna saltare due ca- 
selle; se ci si sposta in dia- 
gonale, una». La lettera di 


Stefano prosegue poi con al- 
cune sue considerazioni in 
merito alla ricerca delle solu- 
zioni. che vedremo meglio 
più tardi. 

Pochi giorni dopo, lo stes- 
so tema veniva poi ripreso 
da Massimiliano Salmaso di 
Stra (Venezia), che in una 
sua lettera mi scrive: « Alcu- 
ni mesi fa lei ha invitato i 
lettori ad inviarle dei giochi 
matematici. Quello che le 
propongo io è alquanto mec- 
canico ma si presta proprio 
per questa caratteristica ad 
essere implementato al 
computer. Il gioco consiste 


nel riempire una matrice 
quadrata di lato L con tutti gli 
L*L numeri che possono es- 
sere contenuti in essa, se- 
guendo due sole regole: in 
orizzontale e verticale, salta- 
re due caselle e mettere il 
numero nella terza; in diago- 
nale, saltare una casella e 
mettere il numero nella se- 
conda. (...) Come ha visto il 
problema non è di difficile 
risoluzione; io personalmen- 
te. con un programma rea- 
lizzato in TurboPascal, per la 
matrice 5*5 ho trovato 250 
soluzioni». 

Bene, l'enunciazione è 
chiara ed il problema è in 
effetti assai semplice sul pia- 
no concettuale, ma non per 
questo non vale la pena di 
occuparcene. Vediamo dun- 
que in figura 1 lo schema in 
base al quale occorre proce- 
dere: supponendo di avere 
assegnato la prima cifra nella 
posizione indicata, la secon- 
da deve essere collocata in 
una qualunque delle caselle 
contraddistinte dall'asteri- 
sco. Dopodiché si continua a 
piazzare cifre nella speranza 
di poter esaurire le caselle 
disponibili. A prima vista la 
cosa sembra banale però, 
come spesso avviene quan- 
do si trattano problemi del 
genere, la complessità della 
ricerca aumenta col crescere 
del lato della matrice e quin- 
di l'intuitivo approccio risolu- 
tivo mediante «forza bruta» 


Figura I ■ La semplice regola da seguire per spostarsi nel riempire la matrice 
del problema. 
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Figura 2 - Una bella soluzione simmetrica al problema del agirò di cavallo » 
dovuta ad Eulero in persona, Notare la doppia simmetria, geometrica ed 
aritmetica, delle case identificate dal percorso 



Figura 3 - Una bellissima e rarissima soluzione al percorso del cavallo che. pur 
non essendo chiusa, è assai notevole in quanto traccia sulla scacchiera un 
quadrato semimagico. 


finisce per non essere più 
efficace. Dice infatti ancora 
Massimiliano: «// problema 
che mi si pone è la velocità 
di elaborazione in quanto per 
una matrice 10*10, caso 
classico (almeno nella classe 
che frequentavo l'anno scor- 
so, da dove è nato questo 
dilemma), il tempo di risolu- 
zione è esagerato: non ho 
trovato soluzioni in cinque 
ore». E a questa affermazio- 
ne fanno eco simili conside- 
razioni da parte di Stefano: 
«lo, ad esempio, non ho avu- 
to modo di vedere la soluzio- 
ne di un 10*10 elaborata dal 
programma, e sarei felice di 
vederla prima o poi... questo 
è un invito a chi ha la possi- 
bilità di lasciar pensare il pro- 
prio PC per ore. forse per 
giorni». Sentite per caso 
puzza di concorso? D'altron- 
de è lo stesso Massimiliano 
a propormi senza mezzi ter- 
mini «di invitare i lettori ad 
una gara di velocità per risol- 
vere questo problema che 
ha già una soluzione non ot- 
timizzata» Va bene, ma sen- 
za impegno, però: chi di voi 
ha tempo e voglia di trovare 
una soluzione completamen- 
te automatica al problema 
cominci a lavorare e mi fac- 
cia poi sapere; chissà che 
non mi venga voglia di pre- 
sentare e premiare i lavori 
migliori. Ma andiamo avanti 
col discorso, per fornire 
maggiori possibilità agli intre- 


pidi volenterosi che inten- 
dessero cimentarsi nell'im- 
presa. 


Sarà una mia piccola ma- 
nia ma anche questa volta 
non posso non presentarvi 
almeno i più noti ed interes- 
santi fra i molti precedenti 
storici del problema propo- 
sto da Stefano e Massimilia- 
no. Il principale di essi è 
quello, celeberrimo ed assai 
antico, del «giro del cavallo». 
Esso nasce non si sa bene 
quando ma certamente di- 
versi secoli fa, ed è uno de- 
gli innumerevoli rompicapi 
aventi come oggetto la scac- 
chiera ed i suoi pezzi classi- 
ci. (Un altro molto famoso è 
quello delle «otto regine» di 
cui già più volte ho trattato in 
passato su queste pagine). È 
certamente stato ispirato al 
suo anonimo ideatore dalla 
strana e caratteristica asim- 
metria del movimento del 
cavallo, che lo rende un pez- 
zo assai particolare sia nel 
gioco che anche fuori da es- 
so. La formulazione del pro- 
blema è assai semplice: tro- 
vare il modo in cui un cavallo 
degli scacchi possa effettua- 
re lungo la scacchiera un 
percorso ininterrotto, secon- 
do le regole proprie del suo 
movimento, che lo porti a 
toccare tutte le caselle sen- 
za tralasciarne nessuna. 


Fra i primi matematici fa- 
mosi ad occuparsi di questo 
interessante rompicapo an- 
noveriamo A. De Moivre 
(1667-1754), passato alla 
storia per avere enunciato il 
teorema delle probabilità 
composte e per i suoi studi 
pionieristici sulla teoria stati- 
stica degli errori. Egli giunse 
alla conclusione che simili 
percorsi esistevano e dette 
anche una formula generale 
per costruirne alcuni. Ma il 
grosso degli studi sul proble- 
ma del giro del cavallo è 
dovuto, tanto per cambiare, 
ad Eulero, il quale come tutti 


sappiamo amava parecchio 
sia i problemi geometrici che 
i rompicapo meccanici. Eule- 
ro riuscì tra l'altro a mettere 
a punto una procedura di co- 
struzione di percorsi chiusi 
(detti anche rientranti), ossia 
tali per cui il pezzo giunto 
all'ultima casa del suo tragit- 
to può tornare a quella di 
partenza con un ulteriore 
passo lecito. È chiaro che 
percorsi del genere sono as- 
sai più eleganti ed interes- 
santi di quelli aperti, costi- 
tuendo in definitiva una cu- 
riosità più rara e notevole; 
dunque non deve meraviglia- 



Figuia 4 - La soluzione meccanico-manuale proposta da Stefano Tosolini al 
problema del riempimento di una griglia IO’ IO. Notare la simmetria della 
costruzione ed il fatto che il percorso esulti chiuso. 


I precedenti storici 
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Aggiornamenti su 
ICWS Italy 

La ICWS Italy. ossia la sezione italiana ufficiale della Interna- 
tional Core Wars Society, della cui fondazione avevo dato notizia 
lo scorso gennaio (MC 81). ha finalmente iniziato con regolarità la 
sua attività istituzionale di promozione e diffusione di Core Wars 
nel nostro paese. Tutti coloro che in precedenza avevano scritto 
manifestando intenti di adesione sono stati contattati diretta- 
mente dalla ICWS Italy, mentre per chi non avesse ancora 
aderito ma intendesse farlo ricordo ancora l'indirizzo cui occorre 
rivolgersi: ICWS Italy (Office of thè Director), c/o Nicola Baldini, 
via Michelazzi 41, 50141 Firenze. 

La società dispone attualmente di nuove release definitive 
del MARS e del software di sviluppo CW per varie macchine 
(Amiga e MS-DOS. presto anche Apple llgs, Macintosh e Sinclair 
QL), nonché della documentazione ufficiale sul gioco e sulle 
modalità di partecipazione ai tornei. Tale materiale viene distri- 
buito a fronte di un contributo per rimborso spese. Presso la 
ICWS è anche possibile acquisire il diritto di partecipazione al 
prossimo torneo nazionale italiano, valido come selezione per la 
partecipazione al torneo mondiale che si svolge in America. 

Le nuove versioni del software saranno anche disponibili 
tramite MC-Link. Appena avrò ulteriori notizie in merito vi aggior- 
nerò nel dettaglio, sia per quanto riguarda la distribuzione del 
software che relativamente ai tempi ed alle modalità di parteci- 
pazione al prossimo torneo italiano. 


re che la ricerca di percorsi 
chiusi sia aumentata dopo gli 
studi di Eulero. In particolare 
i ricercatori dei tempi suc- 
cessivi si occuparono di tro- 
vare percorsi chiusi dotati 
addizionalmente di particolari 
caratteristiche di simmetria 
o, comunque, di qualche ele- 
mento supplementare che li 
rendesse ancor più interes- 
santi. In merito esiste una 
vastissima letteratura, so- 
prattutto orientata a percorsi 
dotati contemporaneamente 
di eleganti simmetrie geo- 
metriche e particolari pro- 
prietà algebriche. Lo stesso 
Eulero diede notevoli contri- 
buti in questa direzione: uno 
dei suoi risultati più interes- 
santi è il percorso riprodotto 
in figura 2, che oltre ad esse- 
re chiuso e simmetrico (co- 
me si vede meglio congiun- 
gendo i passi successivi con 
tratti di penna), è anche tale 
per cui la differenza fra cia- 
scuna coppia di numeri sim- 
metrici è costante (pari a 
32). 

Niente male per un'epoca in 
cui non c'erano i calcolatori 
elettronici, vero? 

Un esempio ancora più af- 
fascinante è infine il percor- 
so di figura 3, pubblicato nel 
1848 in Inghilterra da Wil- 
liam Beverly. Non è un per- 
corso chiuso, tuttavia la pro- 
prietà di cui gode è notevo- 
lissima: i numeri corrispon- 
denti ai passi successivi del 
cavallo sono disposti in mo- 


do tale da formare nella 
scacchiera un quadrato se- 
mimagico. ossia sono tali 
per cui la somma dei valori 
di ciascuna riga e di ciascuna 
colonna è costante (in que- 
sto caso 260). Esiste un per- 
corso di cavallo che formi un 
quadrato interamente magi- 
co, ossia un quadrato sul ti- 
po di questo in cui però an- 
che la somma dei valori po- 
sti sulle due diagonali princi- 
pali sia costante? Nessuno 

10 sa. Così come non è anco- 
ra chiaro se esistano percor- 
si chiusi in grado di produrre 
quadrati semimagici o magi- 
ci. L'analisi ovviamente è 
stata estesa anche a scac- 
chiere di lato differente da 
otto, ma ancora nessuno ha 
trovato esempi o dimostra- 
zioni che permettano di risol- 
vere questi elusivi problemi 
teorici. 

11 nostro problema 

Ma torniamo al nostro pro- 
blema, che come si può os- 
servare dalla descrizione ini- 
ziale è assai imparentato a 
quello del giro del cavallo. 
Vediamo dunque a cosa è 
ricorso il nostro buon Stefa- 
no per poter finalmente ave- 
re la soddisfazione di con- 
templare una soluzione della 
griglia 10*10. Lascio diretta- 
mente a lui la parola: «Per le 
matrici fino a 7*7 la soluzio- 
ne è quasi immediata ma se 
si va oltre... provare per sa- 


pere. Così per avere una so- 
luzione di un 10*10 ho ope- 
rato nel seguente modo: ho 
cercato le soluzioni di un 5*5 
dando come punto di parten- 
za una coordinata particola- 
re; ho spulciato tra le solu- 
zioni cercando quella che 
aveva come punto di arrivo 
(il 25) un'altra coordinata par- 
ticolare... ed il gioco era fat- 
to! Infatti, come si vede dal- 
la figura [figura 4, N.d.R.], la 
matrice 10*10 è divisa 
idealmente in 4 matrici 5*5, 
tra di loro uguali come se- 
quenza di direzioni a meno di 
una rotazione. Inoltre si può 
notare la circolarità ( dall'l si 
può passare al 100). Capito il 
meccanismo è facile co- 
struirsi anche la soluzione di 
un 100*100. Forse i casi più 
difficili rimangono quelli tipo 
9*9 e 11*11, dei quali è rela- 
tivamente difficile trovare la 
scomposizione o avere la pa- 
zienza di trovare la soluzione 
attraverso il programma. 
Beh, complimenti. Il metodo 
manuale (alla Eulero...) in- 
dubbiamente funziona, e la 
soluzione così costruita ha 
anche una elegante simme- 
tria. Certo che il fascino di 
una griglia costruita dal com- 


puter è tutto diverso... o no? 
E chissà come sarà realmen- 
te una soluzione 100*100! 

In conclusione 

Insomma, per finire la 
puntata io butto là la cosa 
così come me l'hanno pro- 
posta. C'è dunque qualche 
Intelligiochista fra di voi di- 
sposto a perdere tempo e 
fatica per mettere a punto 
un programma efficiente di 
ricerca di soluzioni a questo 
problema? Saremmo tutti in- 
teressati a vedere soluzioni 
anche per gli ordini di lato 
dispari, e naturalmente solu- 
zioni non banali, cioè possi- 
bilmente caratterizzate da 
doti di simmetria o eleganza, 
o comunque dotate di pro- 
prietà che le rendano piutto- 
sto particolari. Chi ha voglia 
di accettare la sfida mi man- 
di il programma e le migliori 
soluzioni trovate; in un nu- 
mero futuro vedrò di fare il 
punto dei lavori arrivati pre- 
sentando e premiando quelli 
più meritevoli. Nel frattem- 
po... ci diamo appuntamento 
al prossimo mese. 


Pangram News 

Un aggiornamento telegrafico per quanto riguarda la oramai 
conclusa Ricerca del Tautopangramma Italico (vedere MC 84). 
Debbo purtroppo registrare una clamorosa svista: il pangramma 
di Antonio Cunei, pubblicato a pagina 135. in effetti non è tale! 
Per la precisione vi è una P di troppo, che ovviamente scombina 
tutti i calcoli. La segnalazione è dello stesso autore, preso oramai 
da una profonda crisi di rigetto per i pangrammi. Mi scuso per 
non essermene accorto durante la sommaria verifica fatta prima 
della pubblicazione, evidentemente mi sono fidato troppo dei 
tabulati... (da notare che l'errore è in effetti dovuto ad un bug nel 
programma di ricerca). 

Per quanto riguarda l'abbonamento che era stato messo in 
palio per il programma meglio documentato, ho deciso di asse- 
gnare il premio ad ex-aequo a Paolo Cecchini di Urbino ed a Luigi 
Rafaiani di Samano. Ad entrambi vadano i complimenti di tutto il 
pubblico degli Intelligiochisti per il loro lavoro, il quale ricordo è 
disponibile tramite MC-Link. 
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STAMPANTI 



ACCESSORI 


HARD DISK 


NEC P6Plus24 aghi L. 1.298.000 


NEC P7 Plus 24 aghi 

L. 1.698.000 

NECP220024aghi 

L. 

649.000 

Citizen 1 20 D 

L 

298.000 

Citizen MSP -15 E 

L. 

549.000 

Citizen HQP- 40 

L. 

949.000 

Citizen 180 E 

L. 

349.000 

Star LC- 10 

L. 

399.000 

Star LC- lOcolor 

L 

499.000 

Star LC- 24 10 24 aghi 

L. 

649.000 

Cavo IBM -Centronics 

L. 

13.900 

Epson LQ-500 

L. 

649.000 

| COMPUTER 



XT compatibile 10 MHz 

da L. 

690.000 

AT compatibile 12 MHz 

da L. 

1.190.000 

AT completo 51 2K HD 20Mb L. 

.999.000 


Handy scanner 105 mm 
IBM- Mouse 
Genius GM - 6 Plus 
GENOA SuperEGA Hires 
Genoa Super VGA 5200 
Modem 1200H interno 
Modem 1200C esterno 
Fax Murata MI 


399.000 

79.000 

119.000 

498.000 


178.000 

239.000 
1.190.000 


ordine mimmo 100 dischetti 100% Errorfree 


Dela Disk 5.25" 2D L. 840 

Dela Disk3.5" 2DD L. 2.100 

No Name 5.25" 2D L. 690 

No Name 3.5" 2DD L 1.890 

No Name 5.25” 2HD 1.2 Mbyte L. 2.100 
Diskbox per 1 00 Floppy 5,25" L. 1 4.900 

Diskbox per 50 Floppy 3,5" L. 1 4.900 

I PREZZI SI INTENDONO 

AL NETTO DI I.V.A. 


■ VENDITA PER CORRISPONDENZA 

ORDINE MINIMO 
L. 100.000 di Imponibile 
(indicare codice fiscale o partite IVA) 


Seagate File Card 

L. 

799.000 

ST225 21,4 MB 

L. 

349.000 

ST251 41,8 MB 

L 

599.000 

ST250 40 MB RLL ine!, contr 

L. 

699.000 

AMIGOS 20 MB Hard-Disk per 
AMIGA 500 o AMIGA 1000 

L 

999.000 

Prezzi suscettibili alla variazione del dollaro!!! 


| MONITOR 


Flatscreen Dual 

Frequency Invers L. 238.000 

NEC Multisync II L 1.098.000 

Mitsubishi Multisync EUM 1481 A L. 998.000 

Cavo Mitsubishi - VGA L. 39.000 


! 


Byte Line 

Via Lorenzo il Magnifico, 148 
00162 Roma - Tel. (06)42.70.418 


intelliGIOCHI 


1 a Olimpiade per computer 

ultimissime da Londra 

di Elvezio Petrozzi 



L o scorso mese, per 
motivi di tempo e di 
spazio, avevamo ri- 
mandato a questo numero la 
spiegazione degli ultimi due 
giochi che tra quelli ammes- 
si al torneo londinese di ago- 
sto ci sembravano i più ab- 
bordabili da parte di eventua- 
li partecipanti ormai in evita- 
bili ristrettezze di tempo. 

In realtà i giochi che ave- 
vamo promesso di trattare in 
modo più esteso erano tre. 
ma una più attenta visione 
delle regole del Gin fìummy 
ci hanno convinto dell'inutili- 
tà di questa presentazione, 
vista la sufficiente comples- 


sità delle norme, tra l'altro 
solo apparentemente simili 
alla nostrana Scala 40 lo Ra- 
mino, in una dizione scorret- 
ta ma molto diffusa ). Eccoci 
perciò a spiegare le regole 
dettagliate di soli due giochi; 
il Wari ed il Nine Men's 
Morris 

Wari 

Il Wari è uno dei tanti gio- 
chi di origine africana che 
normalmente vengono ri- 
compresi nella vasta famiglia 
dei Mancala, una serie di 
«game» di strategia mate- 
matica largamente diffusi in 


tutto il Continente Nero ed 
esportati oltre oceano princi- 
palmente a seguito della 
tratta degli schiavi. I vari gio- 
chi appartenenti a questa nu- 
merosa famiglia si differen- 
ziano più che per le regole, 
per l'impianto di gioco e per 
il numero delle pedine anche 
se naturalmente esistono al- 
cune diversità regolamentari. 

Il Wari, come tutti i suoi 
cugini, impegna due giocato- 
ri ed utilizza un impianto 6x2 
(mostrato in fig. 1) composto 
da due file di 6 «buche» cia- 
scuna. 

La posizione di partenza 
prevede che ogni buca sia 
occupata da 4 pedine per un 
totale di 48 pezzi in gioco; le 
pedine sono monocrome e 
la loro appartenenza ad uno 
od all'altro giocatore è deter- 
minata dal fatto che si trovi- 
no nella fila di buche più 
vicina al giocatore. 

Vediamo ora le regole 
punto per punto: 

1) ad ogni mossa il giocato- 


re che ha il tratto sceglie una 
qualsiasi delle buche del suo 
lato che non sia vuota, prele- 
va le pedine che essa contie- 
ne e le «semina» in senso 
antiorario, lasciandone cade- 
re una in ciascuna delle bu- 
che che «sorvola» nel tragit- 
to fino ad esaurimento delle 
pedine prelevate. 

Dalla posizione di partenza 
mostrata in figura 1, sce- 
gliendo la buca indicata dalla 
freccia si ottiene la posizione 
mostrata in figura 2. 

2) Se la «semina» relativa 
ad una mossa si conclude in 
modo che l'ultima buca in- 
crementata di un pezzo con- 
tenga due o tre pedine, 
l'autore della mossa «cattu- 
ra» le pedine in questione. 

É possibile che per effetto 
della cattura predetta la buca 
immediatamente preceden- 
te (sempre in senso antiora- 
rio) che diventa l'ultima, rive- 
li anch'essa un contenuto di 
2 o 3 pedine; in questo caso 
la cattura viene estesa an- 
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che a tale buche ed even- 
tualmente alle altre indivi- 
duate con lo stesso procedi- 
mento. 

La posizione di figura 3 fa 
riferimento proprio ad una 
circostanza del genere; la 
semina che parte dalla buca 
indicata dalla freccia si con- 
clude con le ultime due bu- 
che contenenti rispettiva- 
mente 2 o 3 pezzi. 

La conseguente cattura di 
entrambe le posizioni per un 
totale di 5 pedine porta alla 
situazione di figura 4. 

3) Se una mossa conduce 
ad una situazione in cui tutte 
e sei le buche dell'avversario 
risultano vuote, il giocatore 
che ha la mossa ha l’obbligo. 


ove possibile, di eseguire 
un'altra mossa che metta 
l'avversario in condizione di 
muovere. 

Se questo non fosse pos- 
sibile. il giocatore che ha il 
tratto catturerà tutte le pedi- 
ne contenute nelle proprie 
buche e la partita avrà fine 
(in questo caso si verifica il 
colpo denominato «cutting 
off thè head»), 

4) Una partita di Wari si con- 
clude non appena uno dei 
due contendenti ha catturato 
almeno 25 pedine e cioè una 
più della metà; il giocatore 
che ha raggiunto tale obietti- 
vo viene dichiarato vincitore. 
Questo può avvenire in qual- 
siasi momento della partita. 


5) Una partita di Wari termi- 
na in parità ogni volta che si 
verifica il caso che nessuno 
dei due giocatori raggiunga 
la quota di 25 pezzi catturati. 

Questo si verifica quando 
il basso numero delle pedine 
rimaste in gioco verso la fine 
del gioco non permette a 
nessuno dei due avversari di 
eseguire ulteriori catture. 

Come si può dedurre dalle 
regole, semplici ma terribili, 
il Wari risulta un gioco parti- 
colarmente adatto all'impie- 
go del computer; a questo 
proposito debbo confessare 
di averlo preso in seria consi- 
derazione come possibile ci- 
mento in una delle nostre 
Program Cups, ma il fatto 


che versioni abbastanza buo- 
ne di questo gioco fossero 
apparse a più riprese su rivi- 
ste di settore e su dischetti 
venduti in edicola mi ha trat- 
tenuto in modo decisivo. 

Rimane comunque la real- 
tà di un gioco divertente ed 
impegnativo sia in fase di 
programmazione che nell'e- 
ventuale gioco a tavolino; 
anzi, debbo dire che tra le 
due forme la seconda si fa 
addirittura preferire. 

Non rimane che parlare ra- 
pidamente della notazione 
delle mosse di ciascuna par- 
tita. 

La documentazione invia- 
taci non affronta in alcun 
punto questo problema per 
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cui non rimane che affidarsi 
al buon senso. Le alternative 
possibili mi sembrano solo 
due: una numerazione bruta- 
le delle buche da 1 a 12 
oppure una numerazione da 
1 a 6 che divida il tavoliere di 
gioco in Nord e Sud. 

In entrambi i casi c'è il 
rischio che i due programmi- 
giocatori individuino in modo 
diverso le posizioni della 
scacchiera, ma questo é un 
puro discorso di riferimenti 
per cui credo che in sede di 
gara il fatto non si riveli di 
alcun peso. 

Nine Men's Morris 

E veniamo al secondo gio- 
co previsto dalla nostra mini- 
scaletta mensile. 

Si tratta di un gioco per 
due partecipanti molto popo- 
lare dal punto di vista del 
suo aspetto esteriore in 


Sul numero 83 di MCmicro- 
computer del mese di marzo 
1989 vi avevo parlato di scac- 
chi eterodossi ed avevo con- 
cluso l'articolo ricordando 
l'A.I.S.E.. Associazione Italiana 
Scacchi Eterodossi, della qua- 
le mi sono onorato di far parte 
per diversi anni, ma della qua- 
le. dicevo, avevo perso le 
tracce. 

Sono felice di tornare sull'ar- 
gomento per comunicare al 
mondo intero che l'A.I.S.E. è 
invece tutt'ora viva e vegeta e 
che prosegue nell'organizza- 
zione di tornei dedicati all'ete- 
rodossia scacchistica. 

A questo proposito è immi- 
nente l'avvio dei Campionati 
Intemazionali d'Italia di Scac- 
chi Progressivi a squadre per 
corrispondenza, manifestazio- 
ne che chiuderà le proprie 
iscrizioni proprio il 30 di que- 
sto mese (giugno 1989) 

Per ulteriori informazioni è 
possibile scrivere al Presiden- 
te in carica, Alessandro Castel- 


quanto il suo tipico impianto 
è spesso presente sulle da- 
miere sulla parte opposta del 
tavoliere per il gioco della 
dama. 

In realtà esso viene gioca- 
to molto di rado e quasi 
sempre le regole risentono 
di abitudini e convenzioni di 
carattere regionale se non 
addirittura familiare. 

Oggi vediamo le regole in- 
ternazionali che vengono 
adottate nel torneo inglese; 
prima però facciamo una pic- 
cola riflessione sul nome. 

Già nel materiale inviatoci 
dagli organizzatori per il gio- 
co Nine Men's Morris si tro- 
vano altri due nomi: Muhle e 
Merrils. Se a questo aggiun- 
giamo che in Italia il gioco è 
conosciuto con almeno altri 
tre appellativi (Tria, Filetto, 
Tavola-Mulino) ci si rende 
conto di come sia ampia- 
mente probabile che le diffe- 


II. 62010 Villa Potenza (MC). 
La gara è riservata a squadre 
di tre giocatori; la quota di 
iscrizione è di L. 3.000 per 
ciascun partecipante e com- 
prende anche l'invio di un bol- 
lettino informativo sulla situa- 
zione durante tutto il torneo 

Per il regolamento del gio- 
co. veramente semplice, vi ri- 
mandiamo al citato numero 
della rivista oppure all'indirizzo 
di cui sopra, al quale dovrete 
comunque rivolgervi per il Re- 
golamento del Gioco per Corri- 
spondenza del quale dispongo 
solo in antiche versioni. 

Qualcuno potrà obiettare 
che per come vanno le nostre 
PPTT un torneo epistolare è 
una follia, ma come ex-gioca- 
tore postale posso garantirvi 
che. a parte la brevità di que- 
sta forma di gioco, il diavolo 
non è poi sempre cosi brutto 
come lo si dipinge (e mi augu- 
ro di non essere smentito 
troppo clamorosamente dai 
fattil). 


renze tra i vari giochi non si 
fermino al nome. 

Detto questo veniamo alle 
regole: il gioco si svolge sul- 
l'impianto mostrato nelle fi- 
gure da 5 a 7 ed ogni gioca- 
tore ha a disposizione 9 pe- 
dine di colore diverso da 
quello deH'awersario (gene- 
ralmente bianche, che muo- 
vono per prime, e nere). 

Per la notazione delle 
mosse si utilizza il sistema 
dell'incrocio tra righe (indica- 
te da numeri) e colonne (in- 
dicate da lettere): ogni ac- 
coppiata numero/lettera 
identifica un punto della 
scacchiera sul quale una pe- 
dina può essere mossa. 

Alle pedine piazzate in fi- 
gura 5 competono, dall'alto 
in basso, le seguenti accop- 
piate: d6, a4, e3 e di. 

1) Il gioco inizia con la scac- 
chiera vuota e nella prima 
fase di gioco (per la precisio- 
ne nelle prime 18 mosse) i 
giocatori dovranno far «en- 
trare» le loro pedine piazzan- 
done alternativamente una 
testa su un qualsiasi punto 
giocabile vuoto della scac- 
chiera. 

I punti di gioco sono in 
totale 24. 

2) Una volta terminata la pri- 
ma fase, la partita entra nel 
vivo e le mosse, sempre al- 
ternate. consistono nello 
spostamento di un qualsiasi 
pezzo proprio dal punto in 
cui si trova ad uno dei punti 
adiacenti ad esso (purché 
vuoti) e collegati mediante 
una delle linee rette disegna- 
te sulla scacchiera. 

3) Obiettivo primario del gio- 
co è quello di formare con 
pezzi del proprio colore delle 
terne (mills) di pedine alline- 
ate su uno qualunque dei 
segmenti delia scacchiera 
(sia orizzontalmente che ver- 
ticalmente). 

Questo risultato si può ot- 
tenere anche nella prima fa- 
se di gioco, come mostra la 
figura 6. 

4) Ogniqualvolta un giocato- 
re riesce a comporre un 
«miti» egli guadagna il diritto 
alla cattura di uno dei pezzi 
avversari presenti sulla scac- 
chiera. 

È però possibile catturare 


solo pezzi che non apparten- 
gano a terne «chiuse» e cioè 
a sequenze di tre pezzi sulla 
stessa linea; nel caso non vi 
siano pezzi «sciolti» in gioco, 
il giocatore può catturare 
uno dei pezzi che debbono 
ancora entrare. 

Se non vi sono nemmeno 
pezzi di questo tipo, il gioca- 
tore perde il diritto alla cat- 
tura. 

5) Quando un giocatore, per 
effetto di precedenti catture, 
rimane con soli tre pezzi, egli 
accede alla possibilità di ese- 
guire la sua mossa anche 
saltando da un punto ad un 
altro che non sia contiguo a 
quello di partenza come mo- 
stra la figura 7. 

6) Una partita ha termine 
nel caso un giocatore non 
abbia più mosse a disposi- 
zione oppure nel caso riman- 
ga con due sole pedine in 
gioco: in entrambe le even- 
tualità egli ha perduto 

7) Una partita viene dichiara- 
ta in parità nel caso di ripeti- 
zione delle stesse mosse da 
parte dei due giocatori (le 
regole non riportano il nume- 
ro minimo di mosse ripetute 
che portano al pareggio). 

8) Nota importante: contra- 
riamente a quanto ogni tanto 
si sente dire, una terna che 
è già stata chiusa può esse- 
re aperta e quindi richiusa 
immediatamente, anche se 
rimane nella stessa posizio- 
ne della scacchiera ed inte- 
ressa i medesimi pezzi. 

Chiariti dunque anche gli 
eventuali dubbi su questo 
gioco non mi rimane che at- 
tendere vostre notizie. 

Mi rendo perfettamente 
conto che siamo un po' trop- 
po a ridosso dell'evento (che 
ricordiamo è previsto tra il 9 
ed il 15 agosto prossimi a 
Londra), ma è sempre possi- 
bile che qualche fortunato 
che abbia risolto in modo 
brillante (o totalmente disa- 
stroso) i propri problemi sco- 
lastici o che abbia 2 mesi di 
ferie ancora da godere, trovi 
il tempo di buttare giù qual- 
cosa che ritenga competi- 
tivo. 

In questo caso la parola 
d'obbligo è «contattateci» 
poi si vedrà. ttt 


A.I.S.E. 

ASSOCIAZIONE ITALIANA 
SCACCHI I2TKUOUOSSI 

L'A.I.S.E. è viva 
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Niente paura 
Lo faremo a 



Non preoccupatevi, il vostro Personal è in buone mani. Se dovesse 
avere infatti problemi tecnici, noi della PC MAINT lo rimetteremo 
subito in sesto, effettuando tempestivamente le necessarie ripara- 
zioni e sostituzioni delle componenti danneggiate. 

Vi garantiamo inoltre: 

— Sei mesi sui ricambi, tutti delle migliori marche. 

— Sessanta giorni sulle riparazioni, che si avvalgono di tecnici 
specializzati e con una lunga esperienza di settore. 

— La sicurezza di un listino che fissa il costo dei nostri interventi. 
PC MAINT è il vostro centro qualificato per la manutenzione dei 
Personal Computer. Contate su di noi. 


[PC. MAINT] 

^ PERSONAL COMPUTER MAINTiNAHCt ^ 


Via Albalonga. 42 - 00183 Roma 
Telefoni: (06) 776804/7595456 
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dBASE IV e Paradox 3.0 

Pratica con il linguaggio QbE 

di Francesco Pedoni 


La maggior parte delle novità 
che presenta il dBASE IV nei 
confronti del suo 
predecessore dBASE III 
riguardano le modalità di 
lavoro assistito, che. a detta 
più dei concorrenti, che degli 
utilizzatori del prodotto, erano 
un po' carenti. 

La tendenza che si riscontra 
non solo nei prodotti, ma 
anche nei sistemi operativi 
(vedi DOS 4.0 oppure OS/2 
Presentation Manager) è 
quella di offrire interfacce 
«amichevoli» in cui anche 
l'utente inesperto sia in grado 
di lavorare in quanto tutto 
quello che può fare gli viene 
via via suggerito dall'ambiente 
assistito 


In questa ottica il classico Dot Prompt 
(puntino lampeggiante del dBASE), che 
indica «attesa di un comando» diventa 
uno strumento troppo antiquato. 

La risposta dei tecnici della Ashton 
Tate è stata quella di migliorare sia i 
comandi fondamentali, e quindi richia- 
mabili anche dal puntino, sia l'ambiente 
assistito, che con dBASE IV offre nume- 



rose strutture specializzate a seconda 
della singola attività da svolgere. 

Le novità fondamentali sono il Control 
Center, centro di smistamento delle va- 
rie attività assistite, e, all'Interno di que- 
sto, la opzione QUERY, che introduce, 
anche nel dBASE IV. un linguaggio di 
interrogazione degli archivi che ha avuto 
un ottimo successo di critica e un buon 
successo di pubblico nel Paradox, della 
Borland, e che si chiama Query by 
Example. 

Vanno subito precisate due cose. 

Il modo di lavorare «nativo» del dBA- 
SE IV è comunque costituito dai coman- 
di richiamabili dal Dot Prompt e quindi 
tutte le strutture assistite, e quindi an- 
che il Query by Example, producono uno 
o più comandi comunque digitabili dal 
puntino. 

Il QbE nel Paradox è l'unico linguaggio 
di interrogazione degli archivi (che in 
Paradox si chiamano TABLES) ed é quin- 
di efficientissimo. Il QbE del dBASE IV é 
invece un confezionatore di una sequen- 
za di comandi puntino (che tralaltro ven- 
gono memorizzati in un file di desinenza 
.QbE). 

Non essendo quindi un'alternativa, ma 
solo una sovrastruttura, rispetto al Dot 
Prompt, non è particolarmente brillante 
in termini di prestazioni, né particolar- 
mente ricco in termini di elementi sintat- 
tici, Ciò nonostante può trovare un range 
di utilizzabilità. Di questo parleremo co- 
munque alla fine dell'articolo. 

La filosofia del QbE 

Il Query by Example si basa sul con- 
cetto che l'utente deve impostare, in 
una schermata opportunamente predi- 
sposta. un «esempio» di quello che 
vuole. 

L'operazione si divide in due fasi, la 
prima, in cui l'utente imposta, secondo 
la sitassi QbE. l'interrogazione, e la se- 
conda. in cui il prodotto esegue la Query 
e fornisce la risposta. 
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Nel dBASE IV, come detto, la risposta 
in pratica comporta la composizione di 
una serie di comandi Dot Prompt e la 
loro esecuzione in sequenza, nel Para- 
dox, invece, viene eseguita una proce- 
dura. che si basa su un processo di tipo 
euristico, e che permette una ottimizza- 
zione delle prestazioni. 

Il QbE lavora in una videata in cui 
compaiono le varie strutture (Skeleton) 
degli archivi aperti. Le strutture vengono 
visualizzate «in orizzontale» con un grafi- 
smo che presenta sopra il nome del 
campo e sotto dì questo uno spazio in 
cui l'utente digita l'Example. In questo 
spazio libero si possono mettere alcuni 
elementi sintattici raggruppabili in più 
categorie. 

— Condizioni di selezione. 

— Codifiche per creare i vari tipi di 
ordinamento. 

— Codifiche per creare in uscita campi 
calcolati. 

— Comandi individuali di calcolo. 

— Comandi insiemistici di calcolo. 

— Nome da dare al campo in uscita. 

— Example per mettere in relazione i 
vari archivi. 

— Operatori che lavorano sulle rela- 

II risultato di una Query può essere 
anche una operazione di aggiornamento 
degli archivi sia in termini di creazione di 
nuovi record che di modifica di record 
già presenti che, infine, in termini di 
cancellazione di record. Esistono quindi 
specifiche codifiche. 

La differenza esteriore fondamentale 
(oltre a quella meno evidente, ma più 
importante, riguardante il modo con cui il 
prodotto esegue «internamente» la 
Query) tra i due QbE è che il dBASE IV 
utilizza due strutture in più rispetto a 
quelle rappresentanti gli archivi, quella 
dei campi calcolati e quella delle condi- 
zioni. mentre nel Paradox si utilizzano 
solo le strutture dell'archivio, in cui, ad 
esempio, si possono impostare anche le 
codifiche necessarie per creare un cam- 
po calcolato. Inoltre nella videata Query 
del dBASE IV appare anche lo Skeleton 
dell'archivio in uscita (sta in basso e si 
chiama VIEW), per cui le varie imposta- 
zioni che lo riguardano (ad esempio il 
nome da far assumere ai campi) vi 
possono essere impostate direttamente 
e più semplicemente. 

Il nostro caso studio 

Usiamo tre archivi, uno di Articoli, uno 
di Clienti e uno di Ordini, che fa riferi- 
mento sia agli Articoli che ai Clienti, di 
cui vediamo struttura e contenuto in 
figura 1. 


È un caso semplificato al massimo (ad 
esempio ogni ordine ha un solo articolo) 
ma che ci serve per mostrare un buon 
numero di esempi di Query. Le illustra- 
zioni sono riferite al singolo prodotto con 
il quale sono state realizzate, ma la 
nostra intenzione è di fare comunque un 
discorso generico sul QbE, valido indi- 
pentemente dal «dialetto» utilizzato. 

Il Query by Example è infatti «filosofi- 
camente» uguale nei due prodotti, quin- 
di in certi casi è possibile eseguire degli 
esempi ambivalenti, ma differisce nella 
sintassi (tanto per fare un esempio l'ope- 
ratore EVERY del dBASE in Paradox c’è 
ma usa il simbolismo «!»). Tornando al 
caso studio i collegamenti tra i tre archi- 
vi. che comunque analizzeremo a fondo 
tra un po' quando li imposteremo nella 
Query. sono evidenti. È anche evidente 
che una volta impostate correttamente 
le relazioni sarà possibile manipolare dati 
provenienti dai tre archivi. Ad esempio 
sarà possibile eseguire il calcolo dell'im- 
porto dell’ordine il cui risultato è dato 
dalla Quantità venduta per il Prezzo del- 


l'Articolo meno lo Sconto del Cliente (lo 
sconto è per semplicità di calcoli espres- 
so come complemento a 1, quindi 90 
significa sconto del 10 per cento). 

Questi tre fattori provengono ciascu- 
no da uno dei tre archivi. 

Una volta definite correttamente le 
relazioni è il prodotto che garantisce 
l'allineamento tra i tre archivi e quindi 
sarà possìbile eseguire qualsiasi manipo- 
lazione. Buona parte di queste saranno 
eseguibili in modalità interattiva (e quindi 
non scrivendo alcun programma) dal- 
l'ambiente QbE. Ne forniamo un elenco 
di esempio: 

— archivio ordini completato con i dati 
di articoli e clienti; 

— ordinato per cliente e per data, o su 
qualsiasi altro campo presente in uno 
qualsiasi dei tre articoli; 

— somma importi per cliente ordinati 
per cliente; 

— somma importi per cliente ordinati 
per somma importi; 

— somma importi per articolo ordinati 
per articolo; 



147 


MCmicrocomputer n. 86 - giugno 1989 




DATA BASE 


— somma importi per articolo ordinati 
per somma importi; 

— sottototali per qualsiasi campo su cui 
fare un raggruppamento; 

— ecc. 

Gli esempi 

Descriveremo ora, suddividendole in 


grosse famiglie, le operazioni possibili 
con il Query cominciando anche a riferir- 
ci alle illustrazioni a corredo dell' articolo. 

07 - Collegamento 
tra gli archivi. 

I campi in comune sui quali appoggia- 
re il collegamento, sono il codice Clien- 


te, che si chiama OCLI nell'archivio Or- 
dini e CCOD nell'archivio Clienti, e il 
codice Articolo, che si chiama OART 
nell'archivio Ordini e ACOD nell'archivio 
ARTICOLI. 

Occorre mettere delle variabili 
«Example» uguali nelle due coppie di 
campi e sarà il Query che prowederà ad 
allineare i due archivi secondari in fun- 
zione dei codici Clienti ed articoli trovati 
nei primari (figg. 2, 3, e 9). 

Il dBASE IV permette anche il collega- 
mento via opzione di menu che in prati- 
ca inserisce proprie variabili di Example 
(LINK1, LINK2, ecc.) ma che equivalgo- 
no a qualsiasi altro Example. 

Una volta attivati i collegamenti è 
possibile avere in uscita campi presi dai 
tre archivi. 

Nel nostro esempio si attiva una rela- 
zione tra Ordini e Clienti e quindi in ogni 
Ordine c'è un codice Cliente che (presu- 
mibilmente) è presente anche nell'archi- 
vio Clienti. 

In caso di assenza (ovvero il codice 
Cliente scritto nell’Ordine non trova cor- 
rispondenza nell'archivio Clienti) non si 
verifica una situazione di errore. I campi 
alfanumerici prelevati dall'archivio Clien- 
ti risultano vuoti, mentre quelli numerici 
danno valore zero (questo per non dan- 
neggiare eventuali espressioni di cal- 
colo). 

Il Query gestisce anche l'eventualità 
che si vogliano visualizzare anche i dati 
dell'archivio secondario che però non 
sono presenti in nessuno degli ordini. 
Ad esempio elencare anche i Clienti che 
non hanno fatto Ordini o Articoli che 
non siano stati ordinati. Questo si fa 
con l'espressione EVERV in dBASE e 
con il simbolo «!» in Paradox. 


02 - Collegamento 1 a molti 

Nell'esempio ora visto l'archivio prin- 
cipale è quello degli Ordini. Questo è in 
relazione con gli altri due in quanto ad 
ogni codice Articolo presente nell'Ordi- 
ne corrisponde un Articolo nell'archivio 
Articoli ed analogamente verso l'archi- 
vio Clienti. 

All'articolo dell’archivio Ordini corri- 
sponde un solo articolo nell'archivio Ar- 
ticoli, ma viceversa ogni Articolo di que- 
st'ultimo è presente in molti ordini. 
Questa situazione si chiama relazione 
Molti a 1, ed è diffusissima. 

Se ora invertiamo l'ordine degli archi- 
vi, aprendo come principale quello degli 
Articoli e come secondario quello degli 
Ordini ribaltiamo la situazione nel senso 
che ad ogni Articolo presente nell'ana- 
grafico corrispondono nessuno, uno o 
più Ordini. Questa situazione si chiama, 
come ovvio, 1 a Molti. 


“fr-f — p — p — j — | 
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Figura 4 - Paradox 3.0 
Query complessa. 

Una volta collegati i 
vari archivi, con gli 
Example, continua ad 
essere possibile impo- 

possono lavorare indif- 
ferentemente sui vari 
scheletri. Nella foto 
vediamo due condizio- 
ni in OR, e quindi, co- 
me spiegalo nel testo, 
scritte su due righe. Il 
tipo dell'articolo deve 
essere X « OPPURE » il 
tipo del cliente deve 


Figura 5 - Paradox 3.0 
Campo calcolato. 
Esempio di utilizzo 
dell'Example per rea- 
lizzare in uscita un 
campo calcolato. Sot- 
to il campo Apre del- 
l'archivio Articoli è sta- 


prodotto del campo 
Oqua (quantità vendu- 
ta presente nell'archi- 
vio Ordini) per il cam- 
po Apre (prezzo del- 
l'articolo). Anche scri- 
vendo la formula di 
calcolo occorre pre- 
mere F5 prima di im- 
postare le stringhe 
scelte come Example. 



TTrrr^ri 


Figura 6 - Paradox 3.0 
Comandi di raggruppa- 
mento. 

Altro esempio della 

by Example. In questo 
caso vogliamo totaliz- 
zare le quantità vendu- 
te per articolo. Basta 
mettere il checkmark 

po Oart e l'espressio- 
ne CALC SUM sotto il 
campo sul quale ese- 
guire i sottototali. Di 
esempi di analoga 
semplicità se ne po- 
trebbero fare centi- 
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Se si imposta la Query, collegando 
tramite gli Example, i due codici Articoli, 
si può ulteriormente specificare il com- 
portamento della Query rispetto a que- 
sta situazione. 

Sia il dBASE che il Paradox tengono 
conto del tipo di relazione nel senso che 
per ogni codice articolo visualizzano 
TUTTI gli Ordini in cui sono presenti. Si 
possono però inserire delle espressioni 
che alterano il risultato. 

EVERY (visto prima) permette la vi- 
sualizzazione degli Ordini in cui ci sia un 
codice Articolo che non trova corrispon- 
denza nell'anagrafico. 

FIRST, limita la visualizzazione al solo 
PRIMO Ordine che contiene quel codi- 
ce Articolo. 

03 - Selezioni 

Il risultato in uscita da una operazione 
di Query appare a tutti gli effetti come 
un altro archivio su cui si può interveni- 
re con funzioni di Editing o di Browsing. 

Nella sintassi del Query è anche pos- 
sibile inserire dei parametri di selezione, 
che una volta collegati gli archivi, posso- 
no agire su qualsiasi campo di qualsiasi 
archivio collegato. 

La modalità di selezione è simile a 
quella utilizzata dalla Zona Condizione 
del Lotus 1 23 ed è quindi semplice per 
cose semplici ma diventa sofisticata per 
selezioni complesse. 

In caso di selezione su un solo campo 
basta scrivere la condizione sotto il 
campo corrispondente. 

Se la condizione è di semplice egua- 
glianza si scrive la stringa o il numero (in 
dBASE la stringa va scritta tra apici). 
Valgono per le stringhe e per i numeri i 
vari operatori relazionali (minore, mag- 
giore. ecc.). 

Il caso di condizioni su più campi, se 
queste sono in AND si scrivono sulla 
stessa riga, se sono in OR su righe 
successive. Ad esempio: 

OART OCLI 

0001 C001 

significa articolo 0001 E cliente C001 

OART OCLI 

0001 C001 

significa articolo 0001 O cliente C001 

OART OCLI 

0001 C001 

0002 C001 

significa articolo 0001 O cliente C001. 

Come al solito il limite superiore della 
complessità della selezione sta più nella 
nostra mente che non riesce a formaliz- 
zare gli Example, che nel prodotto (figg. 
4. 11). 
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04 - Campi calcolati 

In tutte le applicazioni di una certa 
entità esistono i cosiddetti campi calco- 
lati. in pratica delle informazioni che 
dipendono del tutto dalle altre, al punto 
che in genere non si inseriscono per 
nulla nell'archivio in quanto vengono 
ricalcolate ogni volta che servono. In 


questo caso si chiamano campi VIR- 
TUALI. 

La Query è la situazione «ideale» 
nella quale costruire ed utilizzare campi 
calcolati (figg. 5 e 12). 

Nella nostra applicazione un campo 
calcolato è sicuramente l'importo del- 
l'ordine la cui espressione matematica 
(nella nostra semplificazione che non 




Figura 8 - dBASE IV 
Il Control Center. 

Nel dBASE IV l'ogget- 
to Query assume la 
stessa dignità di un ar- 
chivio monostruttura 
tradizionale Sulla Vi- 
sta prodotta dall’ope- 
razione di Query si 
possono costruire Ma- 
schere oppure esegui- 
re Report Se ad 
esempio occorre otte- 

elaborazione di più da- 
ti in genere si può sce- 
gliere se eseguirne il 
calcolo a livello di 
Query o direttamente 
sul Report. 


Figura 9 - dBASE IV 
Skeleton. 

Questa videata, un po' 
rimaneggiata, mostra 
come, nell'ambiente 
Query del dBASE IV. 
al contrario di guanto 
avviene nel Paradox, 
appare già la struttura 
della View. sulla quale 
sì possono eseguire 
già alcune operazioni. 








DATA BASE 



prevede né righe d'ordine né calcolo 
dell’ IVA) è il prodotto tra la Quantità e il 
Prezzo, decurtato dello Sconto. 

Questi tre dati vengono prelevati, per 
mezzo della Relazione impostata, dai tre 
archivi in cui risiedono, per cui non c'è 
nessuna difficoltà concettuale ad impo- 
starne la formula. Le strade tra dBASE 
e Paradox divergono in questo caso 
sensibilmente dal punto di vista opera- 
tivo. 

Col dBASE IV il campo calcolato si 
imposta in uno specifico Skeleton in cui 
si imposta la formula di calcolo e nella 
quale si attribuisce il nome da dare al 
nuovo campo. 

Nel Paradox, invece, non esistono 
altri Skeleton oltre a quelli degli archivi e 
quindi l'espressione di calcolo va impo- 
stata in uno di questi Skeleton, utilizzan- 
do lo spazio sotto un campo qualsiasi. Il 
nome del campo, al pari di qualsiasi 
altro nome, si imposta con la specifica 
AS. Ad esempio: 

OQUA»APRE*CSCO as IMPORTO 

05 - Selezioni avanzate 

In caso di calcoli e/o selezioni com- 
plesse è conveniente ricorrere agli 
«Example», attraverso i quali è più sem- 
plice scrivere formule o espressioni lo- 
giche. 

Se. all'interno dello Skeleton, in corri- 
spondenza di un campo, si scrive una 
variabile (ad es. X), questa è poi utilizza- 
bile in luogo del nome del campo, in 
quanto assume proprio il significato di 
nome del campo. 

Sulla base di questo principio è chiaro 
che l'Example diventa uno strumento 
operativo, all'Interno dell'ambiente Que- 
ry, di estrema importanza, paragonabile 
all'Importanza che assumono le variabili 
in un linguaggio di programmazione. 

Diventa anche difficile specificare i 
limiti applicativi della variabile Example. 
che possono essere molto spinti. 

06 - Sommatorie 

Poiché l'esecuzione della Query pro- 
voca uno scorrimento ed una elabora- 
zione degli archivi è naturale che sia 
possibile inserire degli operatori globali 
di calcolo (fig. 6). 

In pratica, sempre all'Interno dello 
Skeleton ed in corrispondenza del cam- 
po interessato vanno scritte delle parole 
Chiave, che possono essere, al solito, 
COUNT, SUM, AVG, MIN e MAX. se il 
campo è di tipo numerico, oppure solo 
COUNT. MIN e MAX se il campo è 
alfanumerico o data. Il risultato, nel ca- 
so più semplice, è una vista che riporta, 
in una sola riga, i valori richiesti. 


È altresì evidente che è possibile 
eseguire raggruppamenti, ma di questo 
parliamo tra un po', dopo aver esamina- 
to gli strumenti di ordinamento. 

07 - Ordinamenti 

Altro strumento operativo interno alla 
Query è quello che permette di mettere 
nell'ordine voluto l'archivio virtuale in 
uscita. E sono possibili, sia in dBASE 
che in Paradox, più livelli di ordina- 
mento. 

In dBASE occorre inserire, al solito in 
corrispondenza del campo dello Skele- 
ton, le paroline Asci, Asc2, Descl, ecc. 
il cui significato è intuitivo. L'operazione 
si può, un po’ più facilmente, eseguire 
da menu. 

In Paradox le paroline Chiave sono più 
sintetiche e in ogni caso, quando cioè 
non si specifica altro, la vista in uscita 
viene ordinata secondo il valore del pri- 
mo campo. 

08 - Raggruppamenti 

Se l'archivio virtuale è ordinato secon- 
do uno o più campi si può procedere ad 
operazioni di raggruppamento, ad 
esempio per calcolare totali parziali di 
gruppo, sottogruppo, ecc. 

In dBASE basta scrivere GROUP BY 


sotto il campo sul quale si vuol operare 
il raggruppamento e poi si possono scri- 
vere i comandi di calcolo, ad esempio 
SUM, sotto i campi dei quali si desidera 
ottenere i valori di gruppo. 

Ovviamente si può estendere il con- 
cetto di raggruppamento a più livelli 
successivi. 

L'operatore Group By prevale su 
quello di ordinamento, ma è evidente 
che è meglio evitare di metterli in con- 
trasto tra di loro. 

È anche possibile utilizzare la specifi- 
ca UNIQUE che tralascia gli elementi 
duplicati. Ad es. CNT UNIQUE non con- 
ta i campi di contenuto duplicato. 

09 - Organizzazione 
dell'archivio in uscita 

Abbiamo in precedenza asserito che il 
risultato di una Query è un archivio 
virtuale. In questo archivio i vari campi 
possono essere nominati ed organizzati 
in maniera del tutto autonoma rispetto 
agli archivi dai quali derivano. 

In dBASE si lavora direttamente sullo 
Skeleton in uscita, ed è su questo che 
si scrivono i nuovi nomi dei campi e si 
opera con funzioni di spostamento, can- 
cellazione e inserimento dei campi. 

Il Paradox invece non usa Skeleton in 
uscita e quindi i nomi dei campi si 
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Figura 12 - dBASE IV 
Esempio di condizione 
AND e OR. 

Chi conosce bene il 
Lotus 123 ritrova in 
questa modalità ope- 

impostano più condi- 
archivi tra loro collega- 

delia Zona Cnten del- 
l'123. in cui condizioni 
sulla stessa riga stan- 
no in AND e condizioni 
su più righe in OR. 


Figura 13 - dBASE IV 
Help in linea. 

Nel dBASE IV l'Help in 
linea occupa una fine- 
stra sul video, ed è 
quindi, almeno dimen- 
sionalmente. più limi- 
tato di quello del Para- 
dox. Inoltre dovendo 
trattare più argomenti, 
in quanto il dBASE è 
sicuramente più com- 

funzionalnà. anche al- 
ternative tra di loro, ri- 
sulta su un singolo ar- 
gomento meno appro- 
fondito ed esauriente. 




danno direttamente sugli Skeleton di 
partenza, mentre le operazioni di «ma- 
quillage» dell'archivio in uscita si ese- 
guono sulla Table prodotta dall'esecu- 
zione della Query. 

10 - Relazioni su se stesso 
(Self Join) e altri usi avanzati 

Il linguaggio Query possiede, specie 
nella versione Paradox, numerosi altri 
comandi che permettono di risolvere 
facilmente altre problematiche classi- 
che nella complessa materia che si 
chiama gestione di un Data Base. 

Data la mancanza di spazio siamo 
costretti per ora a sorvolare, anche per- 
ché molti di questi comandi particolari 
richiederebbero la predisposizione di ar- 
chivi d'esempio costruiti ad hoc e che 
occorrerebbe anche descrivere. 

Ad esempio sia dBASE che Paradox 
permettono di relazionare un archivio 
con se stesso (nel dBASE III era im- 
possibile aprire lo stesso archivio in 
due differenti aree di lavoro), ad esem- 
pio un archivio Personale in cui per 
ogni dipendente c'è anche un campo in 
cui inserire la matricola del superiore, 
che a sua volta è un dipendente e 
quindi a sua volta è presente nello 
stesso archivio. 

Tralasciamo inoltre le operazioni di 


Query che producono aggiornamento 
degli archivi, anche se tale tematica è 
anch’essa molto importante. 

Tralasciamo altre funzioni avanzate, 
specie del Paradox, che permettono 
operazioni ancora più spregiudicate tipo 
la funzione SET che permette di co- 
struire sottostrutture di appoggio in 
grado di snellire le operazioni o di per- 
metterne di molto complesse. 

Che ci si fa con una Query 

Una volta messa a punto, una Query 
può essere salvata (è un file con desi- 
nenza *.QbE nel dBASE, è uno Script 
(memorizzazione della sequenza di co- 
mandi nel Paradox) per usi successivi. 
Con il dBASE si può tradurre l'archivio 
virtuale ottenuto con la Query in un 
archivio a tutti gli effetti e quindi di tipo 
DBF. Questa operazione in Paradox è 
invece implicita nel senso che ogni 
Query produce un archivio che si chia- 
ma sempre ANSWER. Se lo si vuol 
conservare basta cambiargli nome, al- 
trimenti viene sostituito non appena si 
esegue un'altra Query. 

Il file dBASE *.QbE è comunque leg- 
gibile e comprende classici comandi 
dBASE eseguibili anche dall'ambiente 
Dot Prompt o inseribili in un program- 
ma PRG. 


Le prestazioni della Query 

In queste sperimentazioni non abbia- 
mo eseguito prove cronometrate delle 
prestazioni dei due prodotti. 

Va però detto che in dBASE IV il 
QbE è una sovrastruttura che comporta 
comunque la traduzione delle imposta- 
zioni in comandi Dot Prompt e quindi, 
per il semplice fatto di dover passare 
attraverso una traduzione, le operazioni 
risultano più lente. 

Altro elemento a sfavore del dBASE 
IV è costituito dal fatto che. come no- 
to. il dBASE IV organizza gli archivi con 
gli indici, per cui si possono migliorare 
le prestazioni delle Query aprendo an- 
che gli indici degli archivi. 

Se gli indici non vengono tenuti aper- 
ti o se questi, per quanto aperti, non 
servono alle operazioni richieste nella 
Query, la stessa o si crea dei propri 
indici oppure esegue lentissime opera- 
zioni sequenziali. 

Il Paradox invece ha come unico lin- 
guaggio di interrogazione degli archivi il 
QbE. che quindi risulta più ricco e po- 
tente di quello del dBASE. Il problema 
delle prestazioni è risolto per mezzo di 
algoritmi interni di ottimizzazione che 
riescono a fornire risposte in tempi ra- 
pidi anche in caso di impostazioni parti- 
colarmente «incasinate». 

Conclusioni 

Il linguaggio QbE rappresenta effetti- 
vamente una modalità di interazione 
semplice ed intuitiva con gli archivi, ma 
al contempo sofisticata in termini di 
ricchezza di termini sintattici e potente 
in termini di risultati raggiungibili. 

Meriterebbe, al pari di qualsiasi lin- 
guaggio, approfondimenti e sperimen- 
tazioni specie su problematiche pe- 
santi. 

Tra le due versioni è sicuramente più 
ricca e potente quella del Paradox, nel 
quale il QbE é senza dubbio la caratte- 
ristica fondamentale. Limitata e, in certi 
casi, lenta è la versione dBASE IV, che 
però ha dalla sua il fatto di essere solo 
un accessorio in un ambiente che ha 
ben altre funzionalità e quindi può ave- 
re una funzione propedeutica per chi 
deve continuare negli studi. 

Ciò nonostante la strada dell'unifica- 
zione dei linguaggi è senza dubbio 
quella giusta. 

Si è ormai imposta con lo standard 
dei prodotti spreadsheet, rappresentato 
dal Lotus 123, si può imporre, anche 
se non in termini così definitivi, anche 
nei prodotti di tipo DBMS, e questo 
sarebbe un grosso vantaggio per tutti 
gli utenti di tutte le categorie. mc 
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Corso propedeutico al mondo 
del CAD con Autosketch 

seconda parte 

di Francesco Petroni ed Aldo Azzari 


Abbiamo iniziato lo scorso 
numero, e terminiamo in 
questo, un piccolo corso sul 
prodotto Entry Level della 
famiglia Autocad che è 
l'Autosketch. 

Iniziare con Autosketch è un 
modo corretto di accostarsi al 
mondo CAD in generale e ad 
Autocad in particolare, sia 
perché in Autosketch sono 
presenti tutte le funzioni di 
base del CAD, che occorre 
affrontare nella fase 
«elementare» di qualsiasi 
apprendimento, sia perché 
anche un eventuale 
insuccesso, comporta costi 
minimi 


Avvalora questa affermazione il fatto 
che la sofisticazione raggiunta attual- 
mente dai prodotti CAD su PC è tale da 
rendere problematico un accostamento 
da parte del neofita, a meno che non sia 
attentamente guidato, ed è inoltre tale 
da rendere, se non giustificato, almeno 
comprensibile, il loro alto costo, per cui 
l'inizio con un prodotto Entry Level è 
accettabile anche sotto il profilo econo- 

Per fare un minimo riassunto della 
puntata precedente ricordiamo che ab- 
biamo trattato elementi di grafica vetto- 
riale, abbiamo descritto il semplice me- 
nu (una barra e sette tendine) e abbia- 
mo visto le funzionalità preliminari, quel- 
le che servono alla predisposizione del 
foglio di lavoro. 

Un breve riepilogo 

Nella lezione precedente abbiamo 
analizzato i comandi che permettono di 
preparare, o meglio di configurare, il 
foglio di lavoro. Sono comandi indispen- 


Figura 1 - Autosketch 
Le primitive 
Le primitive sono gli 
elementi fondamentali 
del disegno: punti, li- 
nee, archi, cerchi, ecc. 
Ogni disegno, anche il 
più complesso, è co- 
struito assemblando 
direttamente, o per 
mezzo di specifiche 
funzioni, primitive ele- 
mentari. È consigliabi- 
le. per prendere «la 
mano » su qualsiasi 
prodotto grafico, co- 
ginnastica preparatoria 



152 


sabili e li ritroviamo sempre in qualsiasi 
tipo di prodotto grafico, anche più sofi- 
sticato di Sketch. 

Quasi tutti i comandi di preparazione 
al Foglio si trovano sotto il menu di 
MODI (Limiti, Piano, Griglia ecc.). Alcuni 
di essi possono essere attivati o disatti- 
vati direttamente richiamando le opzioni 
del menu di AIUTO, oppure (per chi ha 
buona memoria) con l'ausilio dei tasti 
Alt+funzione. 

Infine sono state descritte alcune pri- 
mitive, che sono gli strumenti essenziali 
per il disegno, e che si trovano sotto il 
menu di DISEGNO. 


Ancora primitive 

Rimanendo nell'ambito del comando 
DISEGNO restano da analizzare le altre 
primitive, in modo da completare l'anali- 
si dei vari strumenti di «tracciamento» 
(fig. D. 

L'opzione ARCO provvede a disegna- 
re archi, ma in una sola modalità, cioè 
dati tre punti (la differenza con un pro- 
dotto più sofisticato sta nel fatto che 
quest'ultimo prevede più modalità). In- 
fatti il comando chiede: 

PUNTO INIZIALE - PUNTO SULL'ARCO 
PUNTO FINALE 

Insieme a questa opzione è attivo il 
modo Trascinamento. Quindi quando 
viene spostato il puntatore per specifi- 
care l'ultimo punto, si possono vedere 
sullo schermo via via gli archi riferiti al 
punto. 

Quanto detto sul modo Trascinamen- 
to, vale anche per l'opzione CERCHIO. 
Il tracciamento di un cerchio sullo 
schermo può essere effettuato in un 
solo modo e cioè specificando Centro e 
Raggio. 
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L'opzione CURVA è una primitiva 
molto interessante e serve per disegna- 
re curve, o per trasformare spezzate in 
curve. La spezzata viene definita «Cor- 
nice». I vertici dei singoli segmenti che 
compongono la spezzata sono Punti di 
controllo. 

Operativamente si inizia a disegnare 
la sequenza di linee che compongono la 
spezzata quindi si termina la sequenza 
clickando due volte sull'ultimo vertice 
oppure tornando sul primo vertice, nel 
caso si voglia una spezzata chiusa. 

Giunti a questo punto viene tracciata 
la curva, che si adatterà alla Cornice 
ovvero alla spezzata. Maggiore è il nu- 
mero dei punti di controllo migliore sarà 
l'adattamento della curva alla spezzata. 

È possibile poi disattivare il modo 
Cornice in maniera che. quando viene 
tracciata la curva, la linea spezzata spari- 
sca dallo schermo. Per attivare o disatti- 
vare CORNICE bisogna ricorrere al co- 
mando AIUTO. 

L'opzione SIMBOLO è un'altra funzio- 
ne interessante in quanto permette di 
richiamare nel disegno corrente un altro 
disegno precedentemente eseguito 
(sempre con Autosketch). Concettual- 
mente può essere paragonato al co- 
mando «Blocchi» di Autocad. 

L'uso più corretto di quest» opzione è 
quello di richiamare elementi ripetitivi e 
ricorrenti di un disegno, mediante l'uso 
di Librerie di Simboli. 

L'ultima primitiva del comando DISE- 
GNO è POLIGONO. Questa funzione 
permette di disegnare Poligoni siano 
essi chiusi o aperti. Ogni Poligono viene 
considerato come un singolo oggetto. 

Operativamente occorre tracciare una 
sequenza di linee (l'ultimo vertice di un 
segmento viene considerato come pri- 
mo del successivo) e clickare due volte 
per terminare la sequenza o portarsi sul 
primo vertice se il poligono deve risulta- 
re chiuso. 

Le funzioni di visualizzazione 

Supponiamo ora di avere portato 
avanti, usando le primitive a disposizio- 
ne, la struttura di base della piantina e 
di dover scendere un po' più nel partico- 
lare per apportare modifiche o aggiunte 
al disegno. Per fare questo bisogna 
ricorrere al comando VISTA. 

Questo comando essenziale permet- 
te sempre di tenere sotto controllo il 
disegno sia nella sua «totalità» che nel 
singolo particolare (figg. 2 e 3). 

Per zoommare un particolare l’opzio- 
ne più utile è sicuramente ZOOM RI- 
QUADRO. La sua operatività è molto 


semplice, occorre soltanto specificare 
con lo strumento puntatore una finestra 
che sarà poi la porzione del disegno da 
ingrandire. 

Con ZOOM LIMITI viene visualizzata 
l'intera area del foglio di lavoro, così 
come è stata specificata dall'opzione 
LIMITI. Questa opzione viene usata so- 
prattutto quando occorre controllare 
«rimpaginazione» del disegno. 

L'opzione ZOOM TUTTO ottimizza il 
disegno secondo l'area dello schermo, 
cerca cioè il miglior rapporto Dimensio- 
ne Disegno/Dimensione Schermo. Può 
essere paragonata a Zoom Estensione 
di Autocad. Con l'opzione PAN è poi 
possibile spostare il foglio di lavoro in 
modo tale che il disegno possa essere 
ben «inquadrato» nello schermo. Prati- 
camente è come se lo schermo fosse 
una finestra, dietro alla quale si fa scor- 
rere il foglio con il disegno. 

ULTIMA VISTA funziona da «switch» 
in quanto permette di richiamare la vista 
precedente e di riportarsi su quella cor- 
rente. 


RIDISEGNA opera una rigenerazione 
del disegno senza apportare modifiche 
al punto di vista. 

L'editing del disegno 
con il comando MODIFICA 

Ora lavorando con il comando VISTA 
insieme al comando MODIFICA si pos- 
sono eseguire tutte le manipolazioni ne- 
cessarie per la «buona riuscita» del di- 
segno. Quasi tutte le funzioni di MODI- 
FICA hanno la caratteristica di usare il 
«Puntatore Mano». Quando appare 
questo puntatore significa che occorre 
selezionare una entità o individuare più 
entità tracciando loro attorno una fine- 
stra. Il comando MODIFICA possiede 
un nutrito numero di opzioni: 

ANNULLA e RIFARE, le prime della 
lista, la cui funzione è molto semplice. 
Se ad esempio ci si accorge di avere 
fatto delle operazioni «in più» è suffi- 
ciente attivare ANNULLA per tornare 
indietro dell'ultima operazione effet- 
tuata. 


dolio CAD consiste 
per una percentuale 
minore nell' aggiunge- 
re elementi, e per una 
percentuale maggiore 
nell'editarli. ovvero nel 
manipolarli per modifi- 
carli o nelle misure o 
negli attributi estetici. 
Altra funzione, impos- 




ti t radi- 


le funzioni di editing, è 
quella che permette di 
duplicare elementi ri- 




Figura 3 - Autosketch 
Strumento Zoom 
Per quanto di alte pre- 
non ha mai la stessa 
definizione del foglio 
di carta nel quale l'oc- 

passare dall'analisi del 
minimo particolare alla 
vista d'insieme. Il pro- 
dotto CAD dispone 
quindi dello strumento 
Zoom che permette di 
evidenziare al meglio 
la porzione su cui si 
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É possibile attivare ripetutamente 
ANNULLA per indietreggiare fino ad ar- 
rivare al punto desiderato. Può accadere 
poi che si facciano troppi annulli. Se 
questo dovesse accadere, niente 
paura!: c'è l'opzione RIFARE che prati- 
camente ripristina l'ultima operazione 
annullata. 

L'opzione CANCELLA si spiega da sé. 
Con il Puntatore Mano bisogna indivi- 
duare l'oggetto oppure più oggetti e 
clickare. 

Le opzioni RAGGRUPPA e SEPARA 
sono due funzioni tipiche dei prodotti 
ricadenti nella categoria di grafica vetto- 
riale. 

RAGGRUPPA permette di trasforma- 
re in un'unica Entità più oggetti. È suffi- 
ciente invididuare gli oggetti da raggrup- 
pare con il solito Puntatore Mano. Con 
SEPARA si ottiene l'effetto contrario. 
L'Entità raggruppata viene scomposta 
nelle singole primitive di cui è com- 
posta. 

Le restanti opzioni di MODIFICA ri- 
guardano più propriamente l'editing del 
disegno. 

L'opzione SPOSTA permette di sele- 


zionare una o più entità e di spostarle in 
un altro punto del foglio. Quando viene 
attivata l'opzione, appare sullo schermo 
il Puntatore Mano, con il quale bisogna 
indicare quale entità deve esser selezio- 
nata. Oppure, al solito, se si tratta di più 
oggetti, si individuano attraverso una 
finestra. 

Il passo successivo è la richiesta di 
un primo punto di «aggancio», che ge- 
neralmente deve trovarsi sulla figura. 

È sufficiente ora muovere il puntatore 
verso il punto di destinazione (del punto 
di aggancio) e tutti gli oggetti selezionati 
verranno trascinati nella nuova posi- 
zione. 

L'opzione COPIA funziona esatta- 
mente come SPOSTA con l'unica diffe- 
renza che gli oggetti selezionati verran- 
no duplicati nella nuova posizione. 

Un'alternativa a COPIA è l'opzione 
SPECCHIO. Questa opzione permette 
di copiare una figura, ma in maniera 
speculare. Dopo avere selezionato con 
il solito Puntatore Mano, le entità da 
ribaltare, vengono richiesti i vertici «del- 
l'asse di simmetria» sul quale andrà 
effettuato il ribaltamento. 



Figura 4 - Autosketch 
Dialog Box - Funzione 

Una modalità ormai 
classica di interazione 
con un software, diffu- 
sa anche in tutti i pro- 
dotti della linea Auto- 
cad, è costituita dal 
Dialog Box In questo 
caso vediamo quello 
conseguente al co- 
mando TESTO, me- 
diante il quale si impo- 
stano le vane proprie- 
tà del testo scelto. 


Figura 5 - Autosketch 
Tipologie di testo. 

In un prodotto CAD le 
funzioni che permetto- 
no di tracciare delle 
scritte sono funzioni 
grafiche a tutu gli ef- 

ogni carattere è esso 
stesso un disegno che- 
come tale può subire 
manipolazioni a volon- 
tà Anche sulle funzio- 
ni di testo è bene fare 
un po' di esercizi pre- 
paratori. 
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Una opzione molto utile é l’opzione 
PROPRIETÀ. Attivandola si possono 
modificare gli attributi: 

COLORE - PIANO - TIPO LINEA 

Attraverso l'opzione Proprietà resi- 
dente sotto il comando MODI, si può 
scegliere quale attributo verrà modifica- 
to (uno solo, due. oppure tutti). Se ad 
esempio si vuole cambiare colore e tipo 
di linea di un gruppo di oggetti già 
disegnati occorre procedere così: 

1 - Attivare il comando MODI. 

2 - Con COLORE E TIPO LINEA reimpo- 
stare sia il colore che le linee. 

3 - Attivare il comando MODIFICA e 
scegliere PROPRIETÀ. 

4 - Con il Puntatore Mano selezionare 
l'oggetto o il gruppo di oggetti e clic- 
kare. 

Infine l'opzione SCALA con la quale si 
possono operare tutte le riduzioni o gli 
ingrandimenti in scala, cioè mantenen- 
do le proporzioni degli oggetti. La prassi 
è la solita e cioè: 

1 - Individuazione dell'oggetto o gruppo 
di oggetti. 

2 - Richiesta di un punto base (general- 
mente sulla figura). 

3 - Trascinamento del puntatore che si 
muoverà lungo una diagonale, visualiz- 
zando in basso nello schermo il fattore 
di ingrandimento o di riduzione. 


Le quote ed i testi 

Una volta apportate le modifiche al 
disegno occorre rifinirlo aggiungendo le 
quote ed i testi o didascalie. 

Per le quote bisogna ricorrere al co- 
mando MISURE. Questo comando offre 
tre gruppi di opzioni: 

1 - Opzioni di «misurazione». 

2 - Opzioni di rilevamento coordinate. 

3 - Opzioni di tracciamento delle quote. 
Per quanto riguarda il primo gruppo le 

opzioni sono: 

DISTANZA - ANGOLO - AREA 

Con DISTANZA è sufficiente indicare 
due punti perché venga misurata la di- 
stanza. 

Questa misura verrà quindi visualizza- 
ta in un box di Dialogo. 

Se invece si vuole misurare l'angolo 
compreso fra due linee che si interseca- 
no. occorre attivare l'opzione ANGOLO, 
che richiederà di selezionare le linee 
che formano l'angolo. L'angolo misura- 
to viene espresso in gradi. 

Con AREÀ si può calcolare la superfi- 
cie di un oggetto chiuso. È sufficiente 
individuare una serie di punti lungo il 
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perimetro dell'oggetto di cui si vuole 
calcolare l’area. 

L'importante è chiudere la sequenza 
tornando a clickare sul primo punto, 
individuabile da marcatore ad X più 
grande degli altri. 

Il gruppo «rilevamento coordinate» 
comprende: 

PUNTO e DIREZIONE 

PUNTO attiva un «contatore» di coor- 
dinate che visualizza le coordinate man 
mano che ci si sposta sullo schermo. 
Poi una volta clickato il punto la posizio- 
ne viene visualizzata in box di Dialogo. 

Con DIREZIONE, dati due punti, vie- 
ne calcolata la direzione come angolo, 
rispetto alla retta orizzontale passante 
per il primo punto. Il senso di rotazione 
è antiorario. 

Infine il gruppo che riguarda il traccia- 
mento delle quote: 

QUOTA ALLINEATA - QUOTA VERTICALE - 
QUOTA ORIZZONTALE 

Operativamente si procede in questa 
maniera: 

1 - Occorre innanzi tutto specificare i 
due vertici della distanza da quotare. 

2 - Quindi specificare a quale distanza 
dall'oggetto da quotare deve essere 
tracciata la linea di quota. 

A questo punto viene disegnata la 
linea di quota parallelamente ai primi 
due punti richiesti. Ai vertici della linea 
di quota verranno tracciate le solite 
«freccette». 

La quota vera e propria verrà tracciata 
come testo e sarà espressa come unità 
di disegno decimali (è importante stabi- 
lire all"inizio in che scala lavorare). 

Se durante il lavoro si decide di usare 
l'opzione SCALA tutte le quote già defi- 
nite verranno automaticamente ricalco- 
late e riscritte. 

La grandezza del testo di quota dipen- 
de dall'opzione TESTO presente sotto il 
comando MODI. 

Se decidiamo di inserire dei testi (tito- 
li. didascalie, descrizioni ecc.) bisogna 
ricorrere a due funzioni. La funzione 
TESTO residente sotto il comando DI- 
SEGNO (viene quindi considerato uno 
strumento di disegno) e la funzione 
TESTO residente sotto il comando 
MODI. 

Selezionando TESTO opzione di DI- 
SEGNO, viene richiesto un punto (che 
corrisponde al vertice sinistro della base 
della scritta) sullo schermo per posizio- 
nare il testo. Quindi una volta indicata la 
posizione, viene richiesta la «stringa» 
da digitare con la tastiera. 

Se occorre scrivere su più righe biso- 


gna premere il pulsante dello strumento 
puntatore per andare a capo. Per termi- 
nare la sequenza delle righe di testo 
occorre premere RETURN. 

Con TESTO opzione di MODI è possi- 
bile modificare in qualsiasi momento i 
parametri relativi a: 

1 - Altezza del testo. 

2 - Larghezza del testo. 

3 - Inclinazione del testo (rispetto alla 
linea di base). 

4 - Inclinazione della linea di base. 

Il tutto viene visualizzato attraverso 
l'ormai familiare finestra di dialogo (figg. 
4 e 5). 

Flottaggio del disegno 

Prima di passare alla stampa con Plot- 
ter è bene salvare il disegno. Lo si può 
fare in due modi, o salvandolo in forma- 
to Sketch attivando l'opzione SALVARE 
o SALVARE CON residenti sotto il co- 
mando FILE (basta specificare il nome 
del file nel box di Dialogo) oppure sal- 
varlo in formato DXF (DRAWING IN- 
TERCHANGE FORMAT) con l'opzione 
CREARE DXF e renderlo così esportabi- 


le verso Autocad o verso gli altri CAD 
che leggano i file DXF. 

A questo punto tocca al Plotter! 

Le funzioni che vengono usate si tro- 
vano sotto il comando FILE, e sono: 

PARAMETRI PENNE - AREA DI STAMPA - 
STAMPA 

Con PARAMETRI PENNE occorre 
specificare, attraverso il box di Dialogo, 
l'ordine progressivo dei colori delle pen- 
ne e le relative velocità di tracciamento 
(sempre che il Plotter possa gestire più 
penne). In pratica occorre associare ad 
ogni colore del disegno la relativa 
penna. 

Ad esempio se il disegno sul video è 
tracciato solo con il Nero ed il Rosso, 
nel box di Dialogo si dovrà specificare: 

colore - BLACK penna - 1 velocità (da 1 a 5) 
colore - RED penna - 2 velocità (da 1 a 5) 

mentre nel caricatore del Plotter verran- 
no inserite ovviamente solo la penna 
nera e quella rossa. 

Il passo successivo è quello di defini- 


Fìgura 6 - Autosketch 
Risultato tinaie. 

Prima di passare alla 
stampa, che è sempre 

« sema ritorno ••. è be- 
ne essere ben sicuri di 
quanto realizzato e 

nare il disegno a video 
sia in una vista gene- 




Figura 7 - Autosketch 
Gestione del Plotter 
La fase finale di stam- 
pa passa attraverso 
due specifiche fine- 
stre Dialogo nelle quali 
si impostano i colon 

vane caratteristiche di- 
mensionali del dise- 
gno. che nel passare 
dal video alla carta può 
subire ulteriori mani- 
polazioni 
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Figura 9 - Aulocad 10 
Trasferimento del file. 
In questo stesso nu- 
mero presentiamo in 
anteprima Autocad IO 
in italiano. Questa foto 
è stata scattata qual- 
che giorno prima che 
arrivasse la versione 
italiana per cui abbia- 
mo ancora utilizzato la 
vecchia, si fa per dire, 
versione inglese Ab- 
biamo solo testato 
l'effettiva trasferibilità 
del disegno, operazio- 
ne che avviene attra- 
verso il formato di in- 
terscambio DXF 


re cosa stampare e in quale scala, atti- 
vando l’opzione AREA DI STAMPA (fig. 
7). 

La prima selezione da effettuare, at- 
traverso la solita finestra Dialogo, riguar- 
da l'UNITÀ DI MISURA. Occorre infatti 
scegliere se lavorare in pollici o millime- 
tri. Conseguentemente a questa scelta 
bisogna indicare il formato del foglio su 
cui plottare. 

Se l'unità di misura selezionata è in 
millimetri si può scegliere tra il formato 
A4 (cm 29.7 x cm 21) oppure il formato 
A3 (cm 42 x cm 29.7). Sempre che il 
plotter a disposizione supporti quest'ul- 
timo formato. 

Si deve poi definire la reale area di 
plottaggio come se fosse una finestra di 
dimensioni X x Y attraverso le caselle X 
MISURA e Y MISURA. 

Questa area può essere grande come 
i limiti del foglio, precedentemente sta- 
biliti con la funzione LIMITI (sempre che 
i valori di LIMITI rientrino nel formato 
del foglio prescelto, cioè A4 o A3), 
oppure una area più piccola. 

In quest'ultimo caso occorre attivare 
la casella CREA RIQUADRO STAMPA 
che penserà a visualizzare sul video 
(bisogna eseguire uno ZOOM TUTTO) 
un rettangolo indicante l'area del dise- 
gno che verrà realmente tracciata dal 
Plotter sull'intero foglio. 


Attivando invece CREA RIQUADRO 
RITAGLIO è possibile ritagliare una por- 
zione di disegno contenuta nel Riquadro 
Stampa e limitare quindi il plottaggio 
solo al Riquadro Ritaglio. 

Bisogna anche tener conto del fattore 
scala, determinato dal rapporto UNITÀ 
DISEGNO/UNITÀ STAMPA. Questo fat- 
tore dipende anche dalla scala con cui si 
è lavorato in fase di costruzione del 
disegno, in millimetri, centimetri, pollici, 
ecc. 

Quindi una UNITÀ DISEGNO (un pun- 
to) può corrispondere a un qualsiasi 


valore metrico. I valori di default sono di 
1 : 1 . 

Infine l'ultima casella riguarda la pos- 
sibilità di tracciare il disegno ruotato di 
90 gradi o no. Ovvero se si vuole il 
disegno posizionato sul foglio in senso 
orizzontale (default) o verticale (rutotato 
di 90 gradi). 

Il passo successivo è quello di attiva- 
re l'opzione STAMPA sempre sotto il 
comando FILE. 

Questa funzione invia i dati del dise- 
gno al Plotter. Prima di farlo però il 
programma si accerta se esistono Ri- 
quadri Stampa precedentemente deter- 
minati con ÀREA di STAMPA. 

Se esistono, tutti i parametri in esso 
contenuti (formati, scala, rotazione), 
vengono acquisiti ed il plotter inizia il 
tracciamento del disegno. 

N,el caso in cui non esistano si apre 
una ennesima finestra Dialogo che per- 
mette di acquisirli di nuovo. 

Conclusione 

Autosketch si è dimostrato uno stru- 
mento adattissimo per un Training sul 
CAD. Dispone di tutte le funzionalità 
principali necessarie in un CAD bidi- 
mensionale per cui è pensabile anche 
un suo utilizzo operativo in applicazioni 
non troppo complesse. 

La compatibilità con il fratello maggio- 
re Autocad è dimostrata dalla prova che 
ci siamo affrettati a fare con la nuovissi- 
ma versione 1 0, della quale parliamo in 
questo stesso numero (fig. 9). 

Abbiamo riprodotto il nostro progetto 
in formato DXF. che come più volte 
detto, è il formato esportazione del 
mondo Autocad. e lo abbiamo «carica- 
to» da Autocad 10. 

Torneremo su tale prodotto al più 
presto, a conferma della continuità che 
vogliamo dare ai nostri articoli su que- 
sto interessante argomento. mc 
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PIANTA CELLULA ABITATIVA 
TIPDLDGIA DUPLEX 


Figura 8 - Autosketch - Elaborato finale. Il Plotter continua ad essere lo strumento di output principale 
nell'attività CAD Fortunatamente esiste uno standard di mercato, costituito dal Plotter HP. cui i vari 
produttori si sono allineali. Autosketch, che come detto nel numero scorso è un po' spartano in fatto di 
driver, riconosce HP e Huston Instruments. 
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Come sempre le idee vincenti 
raggiungono l'obiettivo e noi della 
Technitron Data abbiamo messo or- 
dine tra le tante proposte relative ai 
sistemi periferici per offrirvi solo le 
migliori. Noi della Technitron Data 
abbiamo l'esclusiva delle stampanti 
OKI, siamo distributori dei prodotti 
Summagraphics (digitalizzatori), 
garantendo oltre all'assistenza tecni- 
ca tutti i materiali di consumo e gli ac- 
cessori. Noi del Gruppo Technitron, 
attualmente leader europeo nella 
distribuzione di questi prodotti, forti 
di tutta l'esperienza possibile delle 
esigenze degli utenti qualificati, sia- 
mo certi di avere la soluzione giusta 
per i vostri problemi: chiamateci! 

02/90076410 

06/5042446 

Technitron 

DATA 


dialogo continuo 






di Francesco Carla' 


Play World 


Ogni tanto mi viene voglia di 
riassumere: probabilmente 
questo non sarà un anno 
decisivo per il mio (e vostro) 
mezzo di comunicazione 
preferito. Del resto è quasi 
sempre, questa, la sorte 
degli anni di fine decade. 

Si lo so che la Rivoluzione 
Francese ha avuto lo start 
nel 1 789 (200 anni addietro), 
ma quella era una rivoluzione 
vera e la nostra, of course. 
simulata. Eppoi, è noto, le 
eccezioni confermano le 
regole. Vabbè, comunque si 
stava dicendo del nostro 
mezzo di comunicazione. Dal 
1985 è cominciata la 
stagione dei sedici bit. Prima 
I 1 A tari ST, poi l'Amiga, i PC 
AT. l'Archimedes e in un 
certo senso anche l'MSX2 
anche se non è sedici bit. 



The Due I (Test Drive 2) 

Distinctive Soft (Canada) 
Accolade (USA) 
Amiga/ST/PC/C64/Apple IIGS 
CTO 051/753133 

Ultimamente finisce sem- 
pre che parlo di simulatori di 
automobile. La stagione è 
bassa, arriva l'estate che tut- 
ti i simulatori si porta via. 
Così faccio appena in tempo 
a darvi conto di questa pre- 
gevolissima seconda puntata 
della saga di Test Drive. Non 
parlai a suo tempo (1987) 
della prima uscita. Cioè si. 
ne parlai, ma non ne feci un 
avvenimento. Cosa ci man- 
cava per valere una vetrina 
cosi importante. Mi pare di 
ricordare che la versione 
Amiga fosse wonderful in 


Queste macchine, ci 
mettiamo anche il Mac e 
l'Apple IIGS tanto per 
gradire, hanno creato una 
quantità selvaggia di 
videogame che a volte sono 
andati vicino ad essere dei 
simulatori di qualcosa. E i 
computer citati, se le 
software house potessero 
dedicare il tempo necessario 
ai loro prodotti, sarebbero 
certamente capaci di tirare 
fuori dei campioni di 
Simulmondo. cioè dei 
pezzetti di mondo simulato, 
capaci di tuffarci 
effettivamente dentro le 
vicende interattive che 
viviamo. Ma qualcosa, forse, 
non sta funzionando. 
Riflettete. Sapete quando è 
stato fatto il miglior 
videogame di Amiga? Nel 


estetica, ma non così great 
in scrolling e velocità. Insom- 
ma a torto o a ragione non 
mi piacque del tutto. Cosi ho 
infilato nel drive uno di que- 
sti tre disk (ma gli scenari li 
sapete usare??? lo non ho 
ancora capito come si fa!!!), 
di The Duel, in non troppo 
trepida attesa. Errore, terribi- 
le errore. Già perché senza 
saperlo ero di fronte al mi- 
glior driving simulator di tut- 
ta la storia di Amiga/ST etc. 
etc. Vediamo. Avete mai 
avuto l'occasione d'imbatter- 
vi in un interattivo guidabile 
che vi faccia scegliere il vo- 
stro mezzo tra le top car in 
circolazione, cioè Ferrari 


1986. e si chiama Marble 
Madness. Da quel 
momento, nel corso dei tre 
anni successivi, altri 
software sono andati vicino 
a quel livello, per esempio 
Interceptor. Ferrari FI, Gone 
Fish'n e Ports of Cali, ma 
nessuno lo ha superato. E, 
dannazione, questo significa 
che non sono i computer ad 
essere tecnologicamente già 
superati o sfruttati al limite, 
questo vuol dire invece che 
gli uomini che ci lavorano 
sopra non sono in grado di 
approfondire a dovere le 
possibilità della macchina 
perché l'investimento non 
verrebbe recuperato dalle 
vendite, a causa della 
pirateria. 

Insomma, detto in due 
parole, giochiamo a basso 


F40, Lotus. Porsche ultimo 
tipo? No. vero?! Bene, allora 
facciamo di averla scelta la 
nostra macchina e facciamo 
di avere come avversario (è 
un duello, già cominciavate a 
scordarvelo...) la Porsche. 
OK. D'accordo. Selezionate 
veloci il livello di bravura, da 
rookie a professional, come 
vi ho fatto vedere a Video 
Weekend, lo, almeno per il 
momento, vado bene con il 
livello rookie. Scelto lo sce- 
nario, qui dovrebbero essere 
utili i disk che non so usare, 
non vi rimane che cliccare 
furiosamente fino a che non 
siete all’interno dell'F40 e 
non comincia la sarabanda. 


livello, simuliamo poco e 
male per colpa della 
pirateria. 

E non servirà a niente 
introdurre altri computer 
più potenti. 

Comunque, per chiudere, vi 
faccio una previsione. 

Sapete quale sarà la stazione 
simulante dei prossimi tre 
anni? PC AT, Scheda VGA, 
disco CD-ROM. Sempre se i 
pirati ci lasciano in pace. 
Dentro trovate 
l'Avvenimento sul seguito di 
Test Drive, un numero di 
Panorama con qualche game 
MSX e una nuova edizione 
della Simulposta con notizie 
su Dungeon Master e 
moltissime informazioni 
sull'Apple IIGS. Più qualche 
polemica e un paio di scherzi. 
Buon viaggio 


Il duello ha inizio. Lo sce- 
nario di apertura permette di 
correre a tutto andare fino a 
livelli di competitività simula- 
ta raramente raggiunti. In- 
somma se anche siete a 
duecentottanta non vi succe- 
de nulla di preoccupante: 
pochissime macchine ven- 
gono dall'altra parte della 
strada, rarissimamente avre- 
te problemi con la Porsche 
che è all'inseguimento molto 
distanziata. Cosi arriva il pri- 
mo benzinaio/rifornimento 
senza colpo ferire e perfino 
senza aver mai visto la mac- 
china della polizia che anzi è 
ferma sul ciglio destro della 
strada a fare multe a tutto 
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spiano. Fate benzina con cal- 
ma godendovi le statistiche 
sulla vostra manche. 

Se tutto è andato bene, e 
non ho ragioni per ritenere 
l'improbabile contrario, avre- 
te un mucchio di vite in più e 
ragguardevoli record sul libro 
digitale apposito. Siete, in- 
somma. in tutto e per tutto 
ready per la seconda corsa 
lanciata. Cambio in prima e 
spinta energica sulla leva del 


joystick. Succede che la F40 
si lanci violentissima sui sali- 
scendi montani che le si pa- 
rano davanti. La strada digi- 
tale si snoda plasticosa e lo 
scrolling non accenna a ral- 
lentamenti alcuni. I tornanti 
si fanno furiosi e continuia- 
mo a lambire festanti burroni 
e scarpate assolutamente di- 
sponibili ad accogliere la no- 
stra car simulata (ho fatto 
più volte la prova di finirci 


dentro a bella posta e si ca- 
sca sul serio planando placi- 
damente fino al fracassa- 
mento del parabrezza). Si 
corre veloci e tranquilli entu- 
siasmandoci. alla lettera, a 
schivare pulmini turistici che 
provengono dall'altra parte e 
confidenziali automobili delle 
quali è dato di vedere non le 
solite sagome ectoplasmati- 
che, ma addirittura barba e 
baffi e quasi il colore degli 


occhi degli occupanti, oltre a 
riconoscere perfettamente ti- 
po e versione dell'auto. Qui 
poi mi diverto come un matto 
a transitare sotto evanescen- 
ti tunnel interattivi, trafori di- 
gitali che ricordano abbastan- 
za esattamente quelli della 
Firenze/Bologna. Ci sono pu- 
re i neon alogeni che illumi- 
nano i sorpassi sotto le galle- 
rie. E qui. a proposito di elet- 
tricità, comincia a fare il suo 
dovere il vigile elettroradar 
che. in alto a sinistra guar- 
dando il parabrezza, segnala i 
probabili imminenti arrivi di 
solerti e indesiderati poliziotti 
veloci, in grado di apporre 
pesanti multoni sul nostro 
parabrezza (vedere sequenza 
dell'arrivo e del multaggio). 
Teoricamente, qui è bravissi- 
mo Luca Ghini che forse è 
direttamente esperto del ra- 
mo. schiacciando vorticosa- 
mente l'acceleratore è possi- 
bile sottrarsi alla 'cattura' da 
parte del simpatico police- 
man. Nei fatti raramente ciò 
è possibile perché dal secon- 
do scenario in poi ci si imbat- 
te regolarmente in serpenti- 
ne e strettoie che non per- 
mettono velocità particolar- 
mente alte. In ogni caso è 
assolutamente sconsigliato 
darsi alla fuga nel caso che il 
succitato policeman sia già 
comparso negli specchi re- 
trovisori: in questo caso il 
braccio violento della legge 
simulata ci costringe a fer- 
marci e se insistiamo, il gio- 
co. che qui si fa vagamente 
moralistico, finisce in un mi- 
serabile incidente. 

Insomma. senza tante 
mezze misure posso tranquil- 
lamente affermare che The 
Duel. Test Drive 2 è uno di 
quei pezzi di software che 
non passano tanto facilmen- 
te di moda e che prima o poi 
finiscono ancora nell'apposi- 
to disk drive. Con altrettanta 
scioltezza vorrei invitarvi an- 
che a scrivermi se solo riusci- 
te a caricare i due dannati 
dischi di scenari optional: io 
sono angosciato al pensiero 
di una dozzina di benzinai 
simulati che ancora non ho 
mai visto. 
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Amiga/C64/PC IBM, 
Amstrad e co. /Atari ST 

Prima zona Panorama e 
subito un po' di game suffi- 
cientemente nuovi, almeno 
mentre scrivo. 


ry. È la solita storia degli 
adventure Sierra: originalità 
e senso dell'interattività ven- 
gono un pochino frustrate 
dalla tecnica un po' elemen- 
tare usata per svilupparle. 
Certo Manhunter può na- 
scondere sorprese. 


L'altro soft della Sierra è 
questo Gold Rush, simpati- 
cissimo animated adventure 
circolante negli States del 
1848, periodino in cui era 
consigliabile dotarsi degli ul- 
timi ritrovati della Smith & 
Wesson e/o della Colt per 
essere certi di girovagare 
con pochi problemi. Qui, se 
riuscite a distinguerli in mez- 
zo alla foresta di pixel a bas- 
sa risoluzione, vagano car- 
rozze e cavalli, avventurieri 
col panciotto e gambler 
pronti a farvi la pelle per que- 
stioni di assi di cuori simula- 
ti. E già è molto se riuscite a 
ficcarvi nella storia bypas- 
sando la parola d'ordine: se 



le cose vanno male finirete 
impiccati su una forca inte- 
rattiva. Disegnato dai Mac- 
Neil Bros, che hanno l'aria di 
averci avuto parenti giocatori 
d'azzardo sulle navi di legno 
del Mississippi. 

Salterei di palo in frasca 
per mettervi in contatto con 
Renegade, la prima realizza- 
zione autonoma della Taito 
nel mercato americano. Di 
solito per la sua consociata 
stelle e strisce (vedi Bubble 
Bobble) aveva utilizzato con- 
versioni realizzate in Europa. 
Se riuscite a resistere al 
quarto d'ora di caricamento 
(versione Amiga cronometra- 
to o quasi...) potrete imbat- 
tervi in un discreto clone del- 
l'omonimo coin op. Questo 
forse non vi darà troppa gioia 
(oppure sì, in ogni caso un 
altro simulatore di botte da 
orbi può fare sempre como- 
do. Meglio le bastonate si- 
mulate che quelle vere). 

Due game aeronautici so- 
no sempre bene accetti da 
queste parti, ancora di più se 
portano le firme della Lucas- 
games e della Microprose. 
Uno per volta. Battlehawks 


Man Hunter 


Comincerei con un paio di 
cose della Sierra, mentre 
della stessa casa americana 
sto aspettanto a secondi 
Leisure Suit Larry 2. Il primo 
software è Manhunter (scre- 
en Amiga) complicatissima 
e, non eccezionale sul piano 
grafico, adventure animata 
ambientata a Manhattan e 
ricca di colpi interattivi, non 
trascurabili. Tutto sta a sop- 
portare lo "spixelling" un po' 
lento organizzato dai fratelli 
Dave, Barry e Dee Dee Mur- 




Renegade. 



Gold Rush. 


Kennedy Approach. 


1942 è un complesso simu- 
latore di volo durante la se- 
conda guerra mondiale e 
comprende, in questo mi ri- 
corda un po' lo stupendo 
Ace of Aces della Accolade 
di due anni fa. tutte le fasi 
che un giovane pilota deve 
superare per diventare un 
asso della navigazione aerea. 
Devo premiare lo sforzo di 
rendere massima l'interatti- 
vità cospargendo la scena di 
icone cliccabili e di simulabi- 
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Battlehawks 1942. 


la grafica è buonissima e le 
pareti lastricate del dedalo 
sono smaltate alla perfezio- 
ne. Per saperne di più mi 
servirebbero i dischetti che 
ancora non ci sono. 

Due screen di differenti 
formati (C64 e Amiga) per 
questo Circus Attractions, ri- 
sposta tedesca a Circus Ga- 
me della Tynesoft che rima- 
ne per il momento il miglior 
simulatore di circo della sto- 
ria degli home computer (e 
peccano che le tigri non mi 
abbiano mangiato...). Le bel- 
lissime immagini mi ricorda- 
no il parco dei divertimenti 
del film del maestro Alfred 
Hitchcock «Stranger on a 
Train» che consiglio a tutti di 
vedere: salutare lezione sul- 
la pericolosità del divertirsi. 



Monsterslam. 


lità varie. Un po’ deludente 
la grafica che comunque non 
è malaccio. Il volo ricorda un 
po' quello dei primi miticissi- 
mi simulatori della Micropro- 
se (FI 5 Strike Eagle, Solo 
Flight, etc. etc.) ed è forse 
un po’ rigido nello scrolling. 
Per gonfiare il petto alle me- 
daglie al valore non vi resta 
che abbattere due o trecen- 
to giapponesi simulati. 

A cinque anni di distanza 
dalla prima uscita per il C64, 
la Micropose rilascia Kenne- 
dy Approach anche per i se- 
dici bit. Nel 1984 questo 
software colpi moltissimo 
per la chiarezza dello speech 
System: pochi hanno scorda- 
to il computer intento ad af- 
fermare «rrroger!!!». Per il 
resto si tratta di un simulato- 
re di controllo di volo, desti- 
nato a guidare superjumbo 
alla volta dell'aeroporto Ken- 
nedy negli States e in que- 
sto è assolutamente unico 
nel suo genere. 

Una serie di nuovi (o semi 
nuovi) game dalla tedesca, 
molto mobile. Rainbow Arts. 
Comincio. 

Di Grand Slam Monster ho 
già parlato in TV e dovrei, se 
la memoria non falla, averne 
parlato anche in Playworld. 
Comunque sia si tratta di una 
grottesca partita di simulcal- 
cio mostruoso, consistente 


nello spedire palloni con fac- 
cine, dall'altra parte del cam- 
po e fino ad esaurimento dei 
facciapalloni medesimi. Col- 
piscono grafica professiona- 
lissima e strano senso del 
mostruoso che ha qualcosa 
di barbarico. Il primo interatti- 
vo dei mostri tra noi. 


Spherical invece mi ricorda, 
a guardare le diapositive che 
mi hanno mandato i ragazzi 
tedeschi, il labirinto antico 
noto con il nome di Solo- 
mon's Key e discretamente 
convertito a suo tempo dalla 
US. Gold per ST e C64 e mai 
visto per l'Amiga. Anche qui 


Qui la faccenda dovrebbe 
essere più serena, ma anche 
in questo caso, in mancanza 
dei disk necessari ad una 
valutazione seria, mi astengo 
dal pronunciare giudizio 
(sembro il mago Otelma, un 
Carlà autocritico...). 

Se il vostro uomo ideale 
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Sphencal 


tra i più celebri. Comunque, 
visto dall'alto o no, Battle- 
tech non rinnega la tradizio- 
ne della Infocom che assicu- 
ra ampie descrizione degli 
avvenimenti e profonde ri- 
flessioni sulle possibilità si- 
mulative. Certo preferivo 
Witness oppure Leather 
Goddsess of Phobos. 




MSX 


In zona MSX voglio inviare 
dei ringraziamenti generici a 
tutti gli MSXiani che. proba- 
bilmente avendo ricevuto 
qualcosa di nipponico dalla 
frequentazione con il famoso 
standard giallo, non vogliono 
assolutamente saperne di 
mollare e mi mandano stra- 
ordinari game tutto-Giappo- 
ne. Continuate a mandare 
che continuerò a parlare di 
MSX. Grazie anche al Dr. Fi- 
na del Freesoft Club che è 
un bel po' che non si fa vivo 
e dal quale aspetto news al 
più presto. 

Devo rimediare subito ad 
un'imprecisione che non è 
dipesa dalla mia volontà co- 
me hanno ben intuito i prota- 
gonisti della vicenda. Parlo 
delle schermate di qualche 
mese fa che si riferivano ad 
un game clone di Arkanoid e 
che i miei informatori assicu- 
ravano chiamarsi ARK. Sba- 
gliato: il gioco si chiama 
Agat ed è sempre il medesi- 
mo, solo che è opera della 
MMG software. Tre scher- 


ha i canini aguzzi, eccovi fi- 
nalmente accontentati (e/o 
serviti) con la trasposizione 
interattiva della serie Fright 
Night, qui conciata per le fe- 
ste dalla Microdeal e dal ter- 
zetto anglosassone, noto al- 
le masse di simulanti conti- 
nentali: Steve Bak, Pete 
Lyon e David Whittaker i 
quali contano dozzine (Whit- 
taker quasi centinaia a parti- 
re da Lazy Jones del 1984) 
di collaborazioni a game in- 
glesi. In Fright Night la gag 
interattiva più gustosa (si fa 
per dire) è quella dell'aspira- 
zione di sangue simulato che 
ho cercato di immortalare in 
uno dei tre frame che pubbli- 
chiamo. Per appassionati. 

Spazietto finale per la Info- 
com, leggendarissima soft- 
ware house no grafix ameri- 
cana, che stavolta è cascata 
in due adventure visuali. Di 
Shogun non ho voglia di par- 
lare perché rischierei di dire 
scemenze non avendo avuto 
il tempo di metterci mano 
seriamente; parlo altresì di 
Battletech, adventure anima- 
ta con point of view dall'alto 


che mi ricorda abbastanza 
Movie Monster della Epyx di 
tre anni fa. 

In questo Battletech è coin- 


volto anche Mr. Westwood 
che ricordo benissimo in al- 
cuni celebrati games della 
Epyx: Barbie e Hot Wheels 


162 


MCmicrocomputer n. 86 - giugno 1989 







PLAYWORLD 



Gandhara 

mate del game in premio. E 
scrivetemi ancora. 

Gandhara del 1988 (MSX 
2) è probabilmente il vi- 
deogame MSX di questo 
mese. Racconta la storia 
semplice di una bimba in gi- 
ro per il boschetto di una 
località amena nella zona dei 
vulcani. Curioso che i giap- 
ponesi. descritti come mo- 
stri robotizzati tutto lavoro e 


SA.ZI.RI T 


tecnologia, siano poi così 
febbrilmente appassionati di 
storie riposanti popolate da 
personaggi, gli stessi in volto 
dei cartoon, che hanno facce 
assolutamente occidentali. 
Confesso che non sono sta- 
to a chiedermi che cosa bi- 
sognasse fare in Gandhara. 
ho preferito bermi il nettare 
simulato di una tranquilliz- 
zante passeggiata interat- 
tiva. 

Ancora più misterioso e 
affascinante, solo un po' me- 


no bello, questo incredibile 
SAZI. RI. della Reno, dise- 
gnato in Giappone nel 1988. 
Quasi certamente è una sto- 
ria di samurai, dolcemente 
immersi in fintobattagliere 
storie interattive, che porta- 
no continuamente in luoghi 
bellissimi, come la tomba 
del guerriero defunto, o le 
capanne disperse nel deser- 
to. Se vi va potete collezio- 
nare ideogrammi e se siete 
particolarmente appasionati 
potete provare a tradurli. 


Possibile che non ci sia tra i 
miei lettori un ragazzo giap- 
ponese che mi dia una mano 
a capire i videogame del sol 
levante... 

In Solitaire Royale trovate 
una raccolta di solitari che 
sono un'altra delle grandi 
passioni dei giapponesi. 
Opera della sconosciuta Ga- 


me Arts, del resto queste 
software house nipponiche 
sono tutte più o meno igno- 
te, questo simulatore diven- 
ta una piccola pietra miliare 
per tutti gli appassionati di 
cultura giapponese: ce n'è di 
più qui e anche meglio che 
in tremila manuali occidentali 
dei giochi nipponici. Eppoi, e 
non guasta per niente, tutto 
è realizzato con una bravura 
grafica che emula alla perfe- 
sione la capacità di chip più 
forti come il 68.000. 
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Solitaire Royale. 


Sempre Giappone (Kona- 
mi 1 988) e ancora miti orien- 
tali trasfigurati dalla tecnolo- 
gia, in questo Parodius. 
Esteticamente brillante e co- 
me tutte queste cose asso- 
lutamente fascinoso, Paro- 
dius è la storia di un povero 
mutante disperso in un oce- 
ano di magnetismi senza 
pietà. 

Mi ricorda il personaggio di 
Tron, in tuta al fosforo e pie- 



no di impegni simulati. Si 
corre e si uccide in tremila 
leghe interattive. 

E per finire due parole su 
Zoo, della olandese Radar- 
soft. Uscito nel 1987 e sfug- 


gitomi a quei tempi come, 
immagino, parecchie altre 
cose MSX, Zoo è un adven- 
ture iconica molto ben orga- 
nizzata e parecchio interatti- 
va. Scritta da C. Kramer, ri- 


corda un pochino le adven- 
ture della Icom americana 
(Déjà Vu, Shadowgate e 
Uninvited) anche se qui il 
tema è vagamente anima- 
lista. 





Simulposta 


Riapro la smessa rubrica 
Simulposta, della quale a 
suo tempo non vi avevo as- 
sicurato la continuità, per 
non passare da maleducato. 
Troppe lettere e troppo im- 
portanti si affollano da qual- 
che mese sul mio tavolo. 
Perciò eccomi qui. 

Marco Damiani e Enrico 
Giordani (stranamente mi 


World Cames. 


scrivono insieme anche se 
uno è della provincia di Udi- 
ne e l'altro dì quella di Livor- 
no. mah!??!) mi mandano le 
immagini che vedete e che 
illustrano la situazione del 
tremendamente trascurato 
(in Italia) Apple IIGS. Comun- 
que mi piacerebbe non poco 
dedicarmi anche a questo 
standard, ma la Apple italia- 
na non sembra essere molto 
interessata. Peccato perché 
la macchina è molto interes- 


Alien Minò 


'sante (wow, che music!!!) e 
tuttora seguitissima in USA. 

Marco Tanci di Città di Ca- 
stello (Tel. 075/8520068) ha 


un Plus 4 ed è abbastanza 
disperato. Sento i suoi ululati 
ogni notte dal 25 marzo, da- 
ta che porta la sua accorata 
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The Last Ninja 



e gentile lettera. Telefonate- 
gli per aiutarlo. 

Invece Bruno Grivetto di 
Torino è alle prese con Unin- 
vited e non sa cavarsene 
fuori. Addirittura mi offre de- 
naro per le mie spese. Caro 
Bruno, non ho spese: ti do il 
numero di telefono di uno 
dei primi solutori di Uninvi- 
ted, un ragazzo intelligente e 
simpatico: chiama Alberto 
Cobre al 0424/30501 e non 
te ne pentirai. 

Daniele Leonardi, insieme 
a Stefano Aprea e Francesco 
Fusco, sono i fortunati solu- 
tori di Dungeon Master. 
Aprea e Fusco mi hanno 
scritto ancora inviandomi un 
ampio papiro contenente i 
primi passi del chilometrico 
Adventure Fumetto che po- 
trebbe prendere forma sul 


superdungeon della FTL 
USA. Ma ho anche ricevuto 
un torrente di lettere e tele- 
fonate (e lo stesso Daniele è 
di questo parere) che mi pre- 
gano di non rivelare la solu- 
zione di Dungeon Master: 
tutta gente che non sapreb- 
be fare a meno di darci una 
sbirciata pentendosene poi 
irrimediabilmente. Così ho 
deciso: Adventure Fumetto 
di Dungeon Master niente 
da fare. Certo la soluzione 
mi piacerebbe averla. Perciò 
se Daniele oppure Stefano e 
Nicola me la mandano non 
posso che ringraziarli. Qui in- 
tanto vedete sei screen di 
Aprea e Fusco che immorta- 
lano altrettanti personaggi di 
Master. In più Daniele si è 
perso ai livelli inferiori di 
Dungeon. Davide. Federico 


e Alfredo. «Se qualcuno li 
ritrovasse — proclama il si- 
mulato Daniele — è pregato 
di aiutarli ad uscire». 

Marco Sivori è uno dei più 
grossi burloni di tutti i tempi 
ed oltretutto, che io sappia, il 
primo burlone interattivo che 
sia dato conoscere. Vi rac- 
conto che cosa mi ha combi- 
nato. Qualche numero fa. il 
Sivori, ebbe ad inviarmi un 
magnifico set di immagini re- 
lative al bellissimo Gone 
Fish'n che immortalavano un 
King Salmon e perfino un 
Polipo, inesorabilmente cat- 
turati dalla canna simulata. 
Mr. Sivori proclamava di 
averli catturati nel Black Ri- 
ver. uno dei laghi del super- 
simulatore pescatorio della 
Interstel. Carlà. sulle prime 
insospettito dal fatto di aver 




Chess Master 2100 


preso in due o trecento ore 
di simulazione accanita solo 
dei persici-trota noti come 
black bass, non ha resistito 
alla tentazione di credere al 
miracolo dell’esistenza di pe- 
sci di altro genere nelle ac- 
que interattive. Così ha fic- 
cato immediatamente le cat- 
ture del malefico Sivori nel- 
l’Inside Reader. Solo che i 
due pesci che mi avevano 
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World Tour Golf 


entusiasmato tanto, il mio 
prezioso lettore non li aveva 
presi: li aveva disegnati con 
una versione del Deluxe 
Paint. Insomma il Sivori è un 
tipo simpatico e lo perdono, 
anzi lo invito ad inviare altri 

Dungeon Master. ▼ 


pesci simulati per la mia per- 
sonale galleria. Basta che 
questa storia degli scherzi in- 
terattivi non prenda troppo 
piede. 

A proposito di scherzi, i 
miei lettori Andrea Vettori e 
Roberto Corvaglia, direttori 
del DISK & C. Club MSX 
Ceggia. mi hanno inviato 36 
scatti di loro produzione di 
altrettanti game MSX. e giu- 
rano di inviare uno di questi 
giorni un pacco ticchettante 
in redazione se non vedono 
le loro foto pubblicate. A par- 
te che dall'esplosione in re- 
dazione non ricaverei alcun 
danno abitando io a 414 km 
dalla medesima. In più, le 
immagini che mi avete man- 
dato sono già state pubblica- 
te tutte più di un anno fa, a 
parte Golvellius, Gali, Force, 
Inspecteur Z e lo screen co- 


pertina di Livingstone. Que- 
ste quattro le vedete in que- 
ste pagine forse varranno 
l'amnistia alla redazione di 
MC. Grazie anche a Domeni- 
co Luciani per Zoo e gli altri 
giochi che mi ha mandato. 

Finisco come ho comincia- 
to e cioè parlando di Apple 
IIGS, pubblicando per intero il 
simpatico fax di Ettore Men- 
guzzo di Milano (che vorrei 
mi scrivesse ancora) il quale 
sembra assolutamente ag- 
giornato sulla situazione 
americana della macchina 
USA e si procura il software 
direttamente in America assi- 
curandomi di pagarlo, con la 
carta di credito e comprese 
le spese postali, spesso mol- 
to meno del prezzo di listino 
USA. Noi ci vediamo tutte le 
domeniche oppure ci scrivia- 
mo il mese prossimo. Bye. 


Spett. MCmicrocomputer. 

Carissimo Carlà. non ci co- 
nosciamo, ma io seguo da 
anni la sua rivista, e la sua 
rubrica PlayWorld. Ad onor 
del vero, sono maggiormen- 
te interessato agli articoli In- 
telligiochi, C, Appunti di in- 
formatica che ad un discorso 
ludico in senso stretto, ma 
visto che non si tira avanti 
senza giocare, mi tengo ag- 
giornato sulle novità attraver- 
so i suoi articoli. Proprio sul 
numero di aprile di MC lei ha 
fatto un accenno alla mac- 
china che ho scelto, dopo 
dubbi atroci ; Apple II GS. 

Porre rimedio a questa 
astinenza è l'obiettivo della 
mia lettera, che le giunge via 
Telefax, e quindi non è una 
lettera, ma un fax scritto co- 
me una lettera. Bando alle 
ciance. 
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Gali Force. 


Per patiti di storia del vi- 
deogame I come il sotto- 
scritto). 

Déjà Vu — è la prima pun- 
tata dell'omonima serie. De- 
vo dire che siamo su un altro 


La registrazione di questo di- 
schetto è stata effettuata in 
sala di registrazione, live, ed 
i suoni sono quelli campiona- 
ti della band di Page. Per 
quel che ne so si tratta di 




Per il GS c'è tutto quello 
che c'è per le altre macchi- 
ne. quasi sempre allo stesso 
livello, se non meglio. Il pro- 
blema rimane reperire il ma- 
teriale. lo utilizzo la carta di 
credito ed ordino sempre ne- 
gli Stati Uniti quello che mi 
serve. I prezzi, spese di spe- 
dizione comprese, sono 
sempre e comunque molto 
più bassi di quelli italiani. 
Compero tutto presso Mail 
Seller che sono estrema- 
mente precisi e veloci. 

Veniamo a noi. 

Ultimamente sono alle 
prese con i seguenti giochi: 
Defender Of The Crown. 
King Of Chicago, Tetris. 
Leisure Suit Larry, Déjà Vu - 
A Nightmare Comes True. 

Per Defender ogni com- 
mento è superfluo, essendo 
da tempo un best seller, 
mentre per King si tratta ve- 
ramente di uno stato del- 
l'arte: al di là della grafica 
stupenda e della colonna so- 
nora I non agli stessi livelli), è 
fantastica la sua giocabilità. 
Molto spesso infatti ci si tro- 
va a combattere con adven- 
ture impossibili, che richie- 
dono soluzioni strane di si- 
tuazioni semplici. In questo 
caso sono abolite le digita- 
zioni selvagge e Tunica cosa 
che si deve fare è scegliere 
tra i fumetti che appaiono in 
ogni scena. Il gioco è co- 
munque diverso ogni volta e 
le stesse risposte portano a 
risultati diversi a seconda 


della situazione. Non dura 
mai più di due ore. Il fatto di 
dover caricare masse di dati 
con conseguente rallenta- 
mento dell'azione, tipica cir- 
costanza dei giochi d'oggi, 
non appare penalizzante, ri- 
chiedendo il gioco lunghe 
pause di riflessione strate- 
gica. 

Tetris è uguale alle versio- 
ni per gli altri computer, sal- 
vo la colonna sonora che co- 
me al solito è nettamente 
superiore. 

Necessaria comunque per 
apprezzare la qualità sonora 
del GS la scheda stereo col- 
legata all'Hi-Fi. 

Va detto che nella confe- 
zione abbiamo addirittura 
TRE. non una, TRE versioni 
del gioco, dal mitico 11+, al 
Ile. al GS. Questo fatto la 
dice lunga sul rispetto che in 
USA si ha per l'investimento 
di denaro su un computer. 
Tutto al prezzo di uno. 

Il gioco inoltre non è pro- 
tetto da copia: la protezione 
consiste in una password ri- 
chiesta dal gioco all'Inizio, 
password che corrisponde 
ad una parola random da cer- 
care nel manuale. Eh, c'è da 
piangere a sentire s te 'robe e 
vedere quello che succede 
qua attorno... 

Leisure suit Larry è una 
versione abbastanza raffaz- 
zonata del gioco per IBM e 
C; a parte la storicità del 
gioco, sfrutta in modo nullo 
le capacità della macchina. 


pianeta rispetto al preceden- 
te per interattività e velocità. 
In questo caso le critiche so- 
no davvero poche ; a parte la 
qualità della trama, che non 
ho avuto ancora il tempo di 
saggiare a fondo, devo dire 
che la grafica è splendida, 
come la giocabilità. 

Ed ora vorrei parlare di Di- 
versi Tune. un software che 
non ha eguali, a quanto ne 
so, nel mondo del personal 
computer. Costa 50$ e può 
essere richiesto direttamen- 
te alla Diversified S.R.. 
34880 Bunker Hill, Farming- 
ton, MI 48331-3236. USA. 

E un programma musicale 
che permette di visualizzare 
un testo ed una pallina che 
rimbalza a tempo di musica 
sulle parole della canzone 
proposta. Il tutto con musi- 
ca. appunto, a 32 strumenti 
gestiti indifferentemente via 
MIDI o con il sintetizzatore 
interno del GS. Permette di 
registrare brani via MIDI, con 
tastiere varie, usare il com- 
puter come sequencer. 

È ideale per imparare l'in- 
glese cantando. Da usare an- 
che durante le feste o regi- 
strando il tutto con un vi- 
deoregistratore. Ho lasciato 
a bocca aperta la metà della 
gente che conosco sempli- 
cemente con il demo. 

Sono disponibili tutta una 
serie di dischetti con brani 
rock, traditìonal. classici, ed 
addirittura un dischetto jazz 
suonato da Nathan Page (I). 


una faccenda unica nella sto- 
ria del software, il primo 
compact computer disk di- 
sponibile. 

Funziona con 51 2K di me- 
moria, un'inezia. Per chi lo 
sapesse, infatti t'80% dei 
programmi per GS richiedo- 
no, come minimo, per fun- 
zionare 768K di memoria in- 
stallata, quando non 1 Mega 
Byte. 

Vorrei per ultimo invitare 
la gente a comperare solo 
Software originale. I vantag- 
gi ci sono, in termini di sup- 
porto dalle case produttrici. 

Nel caso di Diversi Tune, 
ad esempio, ho ricevuto 3 
upgrade a 5$ l'uno, spese 
postali comprese! E lo stes- 
so per tutti gli altri. 

Vorrei inoltre invitare tutti 
a scrivere spesso alle soft- 
ware house indicando pro- 
blemi riscontrati nell'uso dei 
programmi. Molto spesso i 
problemi vengono risolti ed a 
volte ci scappa pure un 
omaggio per la collabora- 
zione. 

Chiedo scusa per il di- 
sturbo. 

Nel caso qualche lettore 
volesse supporto dal sotto- 
scritto è pregato di contattar- 
mi al numero 02/54675202, 
orario di ufficio, chiedendo di 
Ettore. 

Salve! 

Ettore Menguzzo 
c/o Gemina spa 
Tel. 02/54675202 
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dì Marco Pesce 


Un videogioco tutto nostro 


Conclusa la interminabile 
massa di elucubrazioni 
relative alla struttura del Mega 
non ci resta che dedicarci alla 
realizzazione del lato estetico, 
quindi presentazione, musica 
e grafica animata 


Nella scorsa puntata vi ho invitato a 
farmi pervenire i vostri pareri in merito e 
naturalmente dovrò aspettare ancora 
qualche giorno prima di riceverli. 

Grafica! Che bella parola. Cosa sareb- 
bero i videogiochi senza di essa?... Di- 
pende. Dipende dal tipo di game. Il 
Megagame abbiamo visto che non ne 
desidera molta, ma di questi tempi tutti 
hanno grafica, quindi anche il Mega dovrà 
averne. Il «problema» e dove inserirla. Le 
varie operazioni che i menu ci permetto- 
no di effettuare potrebbero essere inter- 
vallate da scene animate. Per realizzarne 
un numero considerevole è indispensabi- 
le utilizzare un modo grafico poco dispen- 
dioso, quindi non l'alta risoluzione; sprite 
e caratteri ridefiniti in grande quantità 
dovrebbero fare al caso nostro. Combat- 
timenti. decollo di astronavi, costruzione 
di installazioni, interni di centri di ricerca, 


carico di astronavi di trasporto, espres- 
sioni di sofferenza o di gioia degli abi- 
tanti, distruzione di edifici ecc., queste 
sono le scene da rappresentare! Possia- 
mo anche servirci dello scrolling, in mo- 
do da effettuare «panoramiche» del- 
l'ambiente. Comunque vadano le cose 
la grafica non deve disturbare l'intera- 
zione con il gioco, quindi tutte le scene 
devono essere eliminabili tramite pres- 
sione del testo fire. Quello che mi 
aspetto da voi sono dei consigli per le 
«inquadrature» e per le ambientazioni, 
magari supportati da qualche esempio 
pratico. Diamo un'occhiata alla sezione 
«audio». Non è escluso che accanto alle 
previste colonne sonore (due. una per 
l'introduzione e una per il gioco) ci sa- 
ranno anche degli effetti sonori. A me- 
no di clamorosi risvolti espistolari, la 
routine che utilizzeremo sarà quella ge- 
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nerata dall'editor musicale descritto in 
«Scuola di videogame». Per la presenta- 
zione sono ancora molto indeciso e non 
oso pronunciarmi: se non l'avete capito, 
sto aspettando i vostri consigli. La storia 
per il Megagame credo sia già stata 
inviata da molti di voi, ma in ogni modo 
voglio farvi ascoltare la mia: «Un errore. 


Un banale ma tragico errore bastò a 
rendere poltiglia il frutto di 5 miliardi di 
anni di evoluzione. Ma erano stati in 
molti a supporre la probabilità di una 
simile tragedia e fortunatamente non 
tutto era andato perduto. Molto tempo 
è passato ormai e di quell'evento sem- 
bra essere rimasto solo un ricordo, regi- 


strato in qualche luogo, non in una 
mente umana. Quasi per volontà del 
destino ci si ritrova, dopo 3000 anni in 
quelle stesse crudeli condizioni: due 
grandi potenze, un obiettivo da raggiun- 
gere...». D’accordo, non sono granché 
come scrittore, ma era solo per farvi 
avere un'idea... 


Scuola dì videogame 

L'editor musicale 

seconda parte 


Vediamo le caratteristiche tecniche 
della routine IRQ. Essa usufruisce di un 
max virtuale di 256 blocchi da 64 spazi 
ciascuno. 

Ogni spazio occupa 2 byte; il primo 
comunica la frequenza della nota, o 
meglio un valore che permette dì rica- 
varne, dopo opportuna decodifica, i giu- 
sti low e high byte da dare in pasto al 
SID, mentre il secondo ci dice lo stru- 
mento (0-15) e l'effetto (0-15) che do- 
vremo utilizzare unitamente al valore 
della frequenza. 

Le tracce sono 256 ed ognuna è 
composta da 3 blocchi che possono 
essere scelti a piacere tra i 256 disponi- 
bili, quindi ogni traccia occupa 3 byte. 
Le tracce non vengono suonate dalla 
prima all’ultima, ma seguono le direttive 
dell' «indicatrice di pezzi». Quest'ultima 
è, in sostanza, una ulteriore struttura 
dati, sviluppata al fine di aumentare la 
durata dei brani (notato il plurale?... tra 
breve vediamo cosa vuol dire); ogni 
singolo elemento di tale struttura ci 
indica una traccia di partenza e una di 
arrivo, più la «disposizione» del set di 
16 strumenti, da utilizzare per questo 
gruppo di tracce. Ciò vuol dire che pos- 
siamo suonare, ad esempio, dalla trac- 
cia 0 alla 20, cambiare la «disposizione» 
degli strumenti, quindi suonare dalla 
traccia 5 alla 50. cambiare ancora e 
suonare dalla 0 alla 100 ecc. Ma cosa si 
intende per «disposizione» degli stru- 
menti? Il trucco è molto banale; ogni 
strumento è associato con un numero 


(0-15) e in fase di edit dei blocchi ciò ci 
permette di selezionare quello desidera- 
to (supponiamo di aver scelto un piano- 
forte, al quale è associato il numero 1). 

L'« indicatrice di pezzi» ci permette di 
alterare tale associazione, ovvero pos- 
siamo fare in modo che al numero 1 
non corrisponda più il pianoforte ma, ad 
esempio, un violino. La stessa traccia 
che precedentemente sarebbe stata 
suonata con il piano ora verrà suonata 
con il violino. 

L'indicatore é composto da 100 ele- 
menti, quindi da 1 000 byte, considerato 
che per ogni elemento ne occorrono 
due per le tracce, di partenza e di fine, e 
8 per riassociare i 16 strumenti. 

Infine si possono definire un max di 
10 brani distinti, selezionabili dall’uten- 
te. da comporre utilizzando i 100 ele- 
menti visti sopra. Ad esempio, il primo 
brano potrebbe essere composto a par- 
tire dal pezzo 0 fino al pezzo 70, il 
secondo dal 71 al 90 ecc. I brani non 
devono essere necessariamente 10; se 
vogliamo possiamo anche realizzare un 
unico brano composto da tutti e cento i 
pezzi! 

Una volta avviata l'IRQ, che si «acco- 
da» ad eventuali modifiche già effettua- 
te, la routine entra in stato di attesa. 
Quando verrà depositato, in un'opportu- 
na locazione, il valore del brano che 
vogliamo eseguire essa resetterà alcuni 
puntatori quindi inizierà a suonare. Il 
volume è controllabile indipendente- 
mente, in modo diretto. In qualunque 


momento dell'esecuzione è possibile 
cambiare brano o «spegnere» la routi- 
ne. È inoltre possibile escludere una o 
più voci per attivare, eventualmente, 
effetti sonori tramite routine esterne. 

E fin qui specifiche che riguardano la 
routine vera e propria, che sarà inserita 
nel nostro programma-game. Parliamo 
ora dell'editor o meglio torniamo a par- 
larne, visto che il discorso era già co- 
minciato lo scorso mese. Ho ritenuto 
opportuno inserire una nuova importan- 
tissima opzione. 

Essa permette di definire un buffer 
pieno di valori di note messi in sequen- 
za, ma senza l'indicazione della pausa 
tra una nota e l'altra. Riempito a dovere 
tale buffer (magari per tentativi, se non 


Schema della struttura dati 
della routine musicale 

1000 byte: elenco pezzi 

0 traccia start 

1 traccia end 

2 strumento 1/2 

3 strumento 3/4 

8 traccia start 

9 traccia end 

10 strumento 1/2 

999 strumento 16/16 
256X3 byte: elenco tracce 

0 blocco 0 voce 1 

1 blocco 0 voce 2 

2 blocco 0 voce 3 

3 blocco 1 voce 1 

767 blocco 255 voce 3 
256X128 byte: elenco blocchi 

0 nota 0 blocco 0 

1 strum./eff. 0 

2 nota 1 blocco 1 

3 strumVeff. 1 

125 ultima nota blocco 0 

127 ultimo strum./eff. blocco 0 

128 nota 0 blocco 1 
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siete dei bravi musicisti) possiamo ef- 
fettuare il trasferimento in uno dei bloc- 
chi disponibili; si fa partire l'edit in mo- 
do REC-PLAY (quindi con il blocco che 
scorre a velocità costante e con l'ac- 
compagnamento delle altre due voci) e 
si preme il tasto «ritmo» ogni volta che 
vogliamo trasferire una nota dal buffer 
al blocco; con questo semplice accorgi- 
mento si sono separate la sessione di 
inserimento note e quella di inserimen- 
to pause (per la gioia di chi non sa 
suonare). 

Premendo il tasto shift in fase di edit 
è possibile passare da una tastiera mu- 
sicale ad ottave basse ad un'altra ad 
ottave alte; in tale modo si rimedia alla 
limitata «estensione» della tastiera del 
computer. 

È possibile caricare e salvare il singo- 
lo strumento, l'insieme dei 16 strumen- 
ti, le tracce e i blocchi, oppure il tutto 
unitamente alla routine IRQ. 

Ho eliminato la gestione delle opzioni 
tramite joystick perché era poco pratica, 
quindi ho associato ogni opzione ad un 
tasto, da premersi unitamente al tasto 
Commodore. 

Esaminiamo come si crea uno stru- 
mento. È possibile variare il ciclo ADSR 
a piacimento (il release viene attivato 
quando si incontra uno STOP nel bloc- 
co) e cosi è anche per il tipo di forma 
d'onda, il tipo di filtro, la risonanza e la 
frequenza di taglio. In più sono disponi- 
bili come extra la modulazione a fre- 
quenza ed ampiezza variabile della fre- 
quenza della nota, della frequenza dì 
taglio del filtro e del duty-cicle per l'on- 
data rettangolare, opzioni queste che 
aggiungono «profondità» al suono del 
SID. Ovviamente tutto ciò che riguarda i 
filtri non è indipendente da voce a voce, 
quindi se più strumenti ne fanno uso, 
settandoli in modo differente, il valore 
assegnato ai parametri relativi sarà quel- 
lo dell'ultimo strumento che li ha utiliz- 
zati. Ad ogni strumento è possibile as- 
sociare un nome al fine di poterlo identi- 
ficare rapidamente. Veniamo all'editor 
di effetti. Innanzi tutto chiariamo cosa si 
intende per effetti. 

Questi altro non sono che delle modi- 
fiche da apportare alla normale gestione 
dello strumento, quindi comprendono il 
passaggio «fluido» da una nota ad un'al- 
tra, la mancata attivazione del ciclo di 
ADSR, l'incremento della frequenza di 
modulazione dei parametri modulabili 
ecc. Questi «effetti» possono essere 
combinati insieme al fine di ottenere 1 6 
effetti diversi... 

Diamo ora un breve sguardo al funzio- 
namento della routine musicale. Una 
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volta avviata e una volta selezionata una 
delle musiche disponibili (0=nessuna 
musica, da 1 a 10= musiche valide) il 
numero fornito viene decodificato da 
un'apposita tabella in pezzo iniziale e 
pezzo finale, quindi i rispettivi puntatori 
vengono posizionati, inoltre si resettano 
alcuni parametri. Si prende con il punta- 
tore la prima traccia (di start) e la secon- 
da (di end) e si settano i 16 strumenti 
(con i prossimi 8 byte). Il puntatore alle 
tracce ci consente di posizionare i tre 
puntatori ai blocchi (3 byte). Si salta 
quindi alla routine che viene eseguita ad 
ogni ciclo IRQ e cioè a quella che atten- 
de che la pausa tra uno spazio e il 
successivo sia terminata. La prima 
pausa è nulla quindi si prendono subito i 
primi valori tramite i puntatori ai blocchi 
e si ricavano la frequenza e lo strumen- 
to+effetto di ciascuna voce, sempre 
che il flag che ne indica l'attivazione lo 
consenta. Se si tratta di uno spazio 
vuoto si passa alla voce successiva, 
mentre se sì tratta di uno STOP si attiva 
il Release della voce. Terminato questo 


aggiornamento, viene resettato il conta- 
tore della pausa tra gli spazi (che ci 
permette di accelerare l'esecuzione del 
brano senza alterare la velocità di ese- 
cuzione della routine IRQ) quindi vengo- 
no aggiornati i puntatori. Quando alla 
ennesima IRQ i puntatori saranno usciti 
dal range, ovvero quando i blocchi sa- 
ranno terminati, ci sarà l'aggiornamento 
della traccia e quando anche le tracce 
saranno terminate ci sarà l'aggiorna- 
mento del pezzo e cosi via. Dopo l'im- 
postazione della frequenza, del tipo di 
strumento e del tipo di effetto, si salta 
alla routine che effettua appunto la ge- 
stione di tale elementi, ed anch'essa 
viene eseguita per ogni ciclo IRQ. 

A questo punto non mi resta che 
comunicarvi quando l'editor sarà pronto 
e come sarà possibile entrarne in pos- 
sesso; in effetti al momento attuale 
l'editor non è ancora disponibile, ma lo 
sarà il mese prossimo e per riceverlo a 
casa vostra dovrete seguire la consueta 
modalità per l'acquisto dei programmi. 

A presto. 


Megaposta 


Caro Pesciolone, seguo le tue vicen- 
de dal numero di dicembre '87 (il primo) 
e devo dire che tutto mi aspettavo 
tranne che questa storia sarebbe durata 
per cosi tanto tempo. Non voglio farti 
un rimprovero, anzi! Sono contento che 
uno sforzo come il tuo è stato apprezza- 
to dai lettori, visto che nessuno si è mai 
lamentato eccessivamente della lentez- 
za e del resto non potresti fare diversa- 
mente. lo mi ritengo un discreto pro- 
grammatore e sarei intenzionato a colla- 
borare. Tu dirai: «ma perché non ti sei 
fatto vivo prima». La risposta è sempli- 
ce: volevo farti concorrenza e avevo 
organizzato un gruppo per conto mio. Ci 
siamo basati in parte sulle tue (vostre) 
idee e abbiamo realizzato alcune routine 
in Basic che comunque sono rimaste 
senza seguito. Ora ti offro il mio aiuto e 
la mìa esperienza in campo SPAZIALE 
visto che mi sono reso conto che da 
soli non possiamo farcela... 

The best Thunder, Milano 

Come ho più volte sottolineato, l'aiu- 
to dei lettori è sempre il benvenuto. 


anche in casi, come questo, di eccessi- 
vo ritardo. 

Carissimo Marco, ti scrivo per dirti 
alcune cosette a riguardo della validità del 
Megagame 64. Pur approvando quanto è 
stato fatto, secondo il mio modesto 
parere si poteva dare di più e la colpa di 
ciò sta nel fatto che è mancato l'incentivo 
a migliorarsi. Mi spiego meglio ; se il 
lettore che forniva il miglior consiglio o la 
migliore routine veniva premiato con, ad 
esempio, un abbonamento a MC penso 
che in molti si sarebbero sforzati per 
accaparrarsi il premio. Ormai penso che 
sia troppo tardi per rimediare. Ti dico 
questo perché da parte mia non ho avuto 
nessuna motivazione a mandarti il frutto 
del mio ingegno (modestia a parte) in 
cambio della semplice pubblicazione di 
un nominativo... 

Giulio Cellitti, Civitavecchia (Roma) 

Mi dispiace per te, caro Giulio, ma la 
filosofia che abbiamo seguito è stata 
una scelta ben precisa. Del resto credo 
che la «pubblicità», conseguente pro- 
prio alla pubblicazione di un nominativo, 
sia molto più remunerativa di un abbo- 
namento o comunque di una qualunque 
altra ricompensa, per lo meno quando si 
è agli inizi (non si vive di sola gloria, 
giustamente). mc 
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BARGATE 


in b uon prezzo 


lesta proposta è indirizzata a quanti fra i professionisti dell’informatica sanno giudicare un “buon prezzo” dai fatti. 


\BL, azienda leader nel settore da 
anni, con la divisione “Large Ac- 
unt" intende ampliare l’offerta di 
rsonal professionali 286 - 386 indi- 
zati ad aziende, scuole, enti e pro- 
ìsionisti. 

LARGATE si è imposta sul mercato 
lericano ed europeo grazie alla qua- 
i dei suoi prodotti ed alla serietà dei 
ai distributori. 

n Italia. Bargate ha scelto ABL, per 
ìua esperienza e la sua attitudine a 
pondere alle esigenze degli utilizza- 
i 1 personal della Bargate sono to- 
rnente compatibili, sono dotati di 
ppv da 5" '4 e 3"!£, supportano MS- 
)S, C DOS, XENIX e accettano il si- 
ima OS/2. 



ivenditori autorizzati 


Il BG 286/ATTurbocompact 80286, 
è standard 12 MHz, 512 kRAM espan- 
dibile fino a 1 MB RAM in board, porte 
seriali parallele, l'n floppy da 1,2 MB 
5"!/i o 3" 'h da 1 ,44 MB. Tastiera este- 
sa 102 tasti, 7 slots di espansione. 
MS-DOS 3,3 - GW Basic (a richiesta). 


Il BG 386 CPU Turbo compact 80386 
è standard 16 MHz, 1 MB RAM espan- 
dibile finoa 8 MB RAM in board, porte 
seriali parallele. Un floppy da 1.2 MB 
5”V4 o3"'A da 1,44 MB. Tastiera este- 
sa 102 tasti, 7 slots di espansione. 
MS-DOS 3,3 - GW Basic (a richiesta). 


Caratteristica unica dei personal Bar- 
gate è un pannellino LED che segnala 
permanentemente lo stato di funzio- 
namento del personal: acceso, norma- 
le/turbo, accesso al floppy, all’hard 
disk, uso della memoria, stampante, ta- 
stiera, modem. 


BG 286/20M Hard Disk 211 MB Scheda vide» Hercules CGA fini monilor 14" Lit. 2.770.000 

BG 286/20E EGA Hard Disk 20 MB Scheda videi) EGA con monitor 14" colore EGA Lit. 3.465.000 

BG 286/20V VGA Hanl Disk 20 MB Scheda videi) VGA con monilor 14" colore VGA Lit. 3.795.000 

BG 286/40M Hard Disk 40 MB Scheda videi) Hercules CGA con monitor H" Lit. 3.090.000 

BG 286/40E EGA Hard Disk 40 MB Scheda video EGA con monitor 14" colore EGA Lit. 3.785.000 

BG286/40V VGA Hard Disk 40 MB Scheda video VGA con monitor 14" calore VGA Lit. 4.114.000 

BG 286/80M Hanl Disk SO MB Scheda video Hercules GGA con numilor 14'' Lit. 3.930.000 

BG 286/80E EGA Hanl Disk SU MB Scheda video EGA con monitor 14" colore EGA Lit. 4.625.000 

BG 286/80V VGA Hard Disk SO MB Scheda videi) VGA con monitor U" colore VGA Lit. 4.995.000 

BG 386/20M Hard Disk 21) MB Scheda vide» Hercules CGA con monitor 14" Lit. 4.995.000 

BG 386/20E EGA Hard Disk 21) MB Scheda videi) EGA con monitor 14" colore EGA Lit. 5.690.000 

BG386/20V_ VGA Hard Disk 20 MB Scheda videe VGA con monitor l£_a)lore_VGA Lit. 5.920.000 

BG 386/40M Hard Disk IO MB Scheda video Hercules GGA con monitur 14" Lit. 5.315.000 

BG 386/40E EGA Hanl Disk 41) MB Scheda video EGA con monitor 14" colore EGA Lit. 6,010,000 

BG 386/40V VGA Hanl Disk 41) MB Scheda video VGA con monitor 14" colore VGA Lit. 6.240.000 

BG 386/80M Hard Disk 80 MB Scheda video Hercules CGA con monitor 14" Lit. 6.155.000 ; 

BG 386/80E EGA Hard Disk 80 MB Scheda video EGA con monitor 14" colore EGA Lit. 6.850.000 % 

BG 386/80V VGA Hard Disk 80 MB Scheda video VGA con monitor 14" colore VGA Lit. 7.080.000 g 
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Garanzia ABL 

12 mesi di garanzia totale (rinnova- 
bile). Riparazione nelle 24 ore. Resti- 
tuzione totale dell'importo a garanzia 
della qualità dell'acquisto entro 10 
giorni. 

Trattamento personalizzato per 
grandi aziende, enti, scuole. 

Centro dimostrativo ABL 
Aperto da lunedì a venerdì dalle 9 alle 
19, vi permette di provare in tutta li- 
bertà i personal computer Bargate. 
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ARCHIMEDES 

di Bruno Rosati 

Speciale linguagsi: TAnsi-C 

seconda parte 


Dopo l'articolo introduttivo 
dedicato all'Arm-Assembler 
ed alle particolarità integrative 
del Twin, continuiamo il 
nostro giro di orizzonte sul 
mondo dei linguaggi 
carrellando stavolta sulle 
caratteristiche 
dell'implementazione 
dell'Ansi-C sull'Archimedes 


Ansi-C 


Produttore: 

Acorn Computers Cambridge. England 
Distributore: 

G. Ricordi & C Spa 

Via Salomone 77, 20138 Milano 

Prezzo (IVA esclusa): L. 210.000 


Su quello che è. comporta, stabilisce 
e regolamenta lo standard Ansi — il suo 
comitato promotore e l'orizzonte di tra- 
sportabilità che la standardizzazione ha 
ulteriormente arricchito — vi è stato 
spiegato tutto (o quasi...) da Corrado 
Giustozzi (MC n. 82, pagina 185: Lo 
Standard Ansi). Sommando a ciò il fatto 
che dal lontano aprile '87 sulle pagine di 
MC è presente una rubrica dedicata 
all’uso del linguaggio e che ancora il 
medesimo autore vi ha appena invitato 
a sommergerlo di C-program, non mi 
sembra proprio il caso di tirar fuori gli 
stessi strumenti e... suonare la stessa 
musica. 

Così, senza metterci a dire anche noi 
cos'è il C. quant'è la sua potenza e 
quanta l’elasticità programmatoria, ab- 
biamo pensato bene a puntare diritto 
sulle particolarità dell'implementazione 
e le eccezioni che, rispetto all'Ansi, di- 
scostano l'Acorn C-compiler dallo stan- 
dard. 

È questa, praticamente, la stessa im- 
postazione che è stata data all'llser 
Guide anche se, così come le righe 
d'introduzione della stessa chiaramente 
consigliano, è soprattutto alla documen- 
tazione ufficiale relativa al linguaggio 
standardizzato che si deve fare riferi- 
mento. Sto parlando del « Draft Propo- 
sed American National Standard for In- 
formation Systems-Programming Lan- 
guage C», pubblicato nel 1986. Una 
sorta di «nuovo testamento» a cui l'U- 
ser Guide fa solo da raccordo. 

Morale della favola: leggete il manua- 
le (tra l'altro non esente da pecche) 
provate e verificate le eccezioni, ma 
tenete sempre aperto il «nuovo testa- 
mento». Non c'è pagina che non ne 
invochi la consultazione. 


Acorn C-compiler: 
caratteristiche generali 

Il compilatore Acorn, a differenza de- 
gli altri sistemi in circolazione, non iden- 
tifica le proprie classi di file per mezzo 
dei classici suffissi, bensì, suddivide e 
cataloga i propri file concentrandoli a 
seconda del tipo nella relativa directory. 

In conseguenza di ciò, tutti i file- 
sorgente saranno rintracciabili nella sub- 
directory «c». gli header in quella «h», i 
vari codici-oggetto nella «o», i program- 


mi nella «p». Da ciò è subito deducibile 
un'altra particolarità rispetto allo stan- 
dard. Ovverosia: il mutamento della sin- 
tassi degli header che, dal suffisso di 
riconoscimento convenzionale, ora pas- 
sano ad essere catalogati con un pre- 
fisso. 

Per mantenere la piena compatibilità 
con il mondo esterno, il compilatore 
traduce automaticamente i nomi degli 
header rintracciati. Se. come esemplifi- 
ca lo stesso manuale, si ha a che fare 
con una linea del tipo: 

# include headname.h 
questa verrà immediatamente converti- 
ta in un file h.headname 

Sempre in fatto di caratteristiche ge- 
nerali (sintassi, metodi di immagazzina- 
mento e modalità di compilazione) il run 
all'Acorn C-compiler è stabilito nella for- 
ma generica: 
cc filename -options, 
dove «filename» è il nome del file sor- 
gente da cui si ricaverà il codice-oggetto 
e dove «options» rappresenta il tipo di 
selezione che il programmatore può fa- 
re sui quindici tipi di controllo che il 
compilatore ci consente di usare. Dal 
controllo -link che dopo la compilazione 
linka il file oggetto alle librerie standard; 
al controllo -arthur (dell’header <ar- 
thur.h>), con il quale, oltre a linkare alle 
suddette librerie, si opera lo stesso tipo 
di aggancio con le librerie di sistema 
(Arthur). L'opzione -super a sua volta è 
pronta per agganciare una libreria del 
sistema operativo Brazil e quella -spool 
a registrare l'output di schermo nel file 
S.tmp.clog. 

Altri tipi di controlli interessanti da 
citare sono la eletter, usabile per la 
soppressione degli errori marginali e la 
fletter che inserisce, per mezzo di cin- 
que, ulteriori sotto-opzioni, dei com- 
menti al codice-sorgente in lavorazione. 

Passando poi per le opzioni k e K che 
generano codici di controllo per il con- 
teggio delle esecuzioni, concludiamo 
con la pletter digit, con la quale è ne- 
cessario portarci sulla direttiva di pre- 
processore fpragma. dedicato dall'An- 
si alle istruzioni di compilazione. 

Le direttive #pragma sono preposte 
al controllo del corretto comportamento 
del compilatore, legando a tale, propria 


172 


MCmicrocomputer n. 86 - giugno 1989 


ARCHIMEDES 


caratteristica, quella della particolare im- 
plementazione. 

Le direttive fpragma esemplificate 
nel manuale sono di tre tipi: -an; -bn; 
-cn. La direttiva ^pragma -an, offre la 
possibilità di abilitare (n=1) o disabilitare 
(n=0) messaggi di avvertimento circa 
l'uso di funzioni di cui non c'è un proto- 
typing a cui riferirsi. 

Anche la ^pragma -bn fornisce dei 
«warning messages» (operazioni di cast 
fra puntatori ed integer), mentre la terza 
forma di direttiva, la #pragma -cn, abi- 
lita (o disabilita) la generazione di codici 
che controllano tutti gli accessi alla me- 
moria. 

Implementazione ed eccezioni 

Dopo aver fatto qualche rapido accen- 
no sulle modalità di run, controllo, com- 
pilazione e linkaggi vari, entriamo ora 
nel vivo dell'argomento affrontando le 
peculiarità dell'implementazione Acorn 
rispetto allo standard Ansi e le eccezioni 
allo stesso. 

La prima grossa differenza che si 
incontra è quella legata alla categoria 
degli identificatori. Limitati com'erano 
all'ottavo carattere significativo nei 
«vecchi» compilatori pre-Ansi e da que- 
sta standardizzazione già obbligatoria- 
mente aumentati a 31. nell'implementa- 
zione Acorn, gli identifier possono ora 


Tipo di File Subdirectory 




essere inseriti senza limiti di lunghezza. 
Ricordandoci di non utilizzarli in numero 
comunque inferiore a 31, sarà poi il 
compilatore stesso ad operare un suo 
«truncate» al 256esimo carattere signi- 
ficativo. 

Per quanto poi riguarda i tipi base di 
dati (fig. 4), possiamo dire che il tipo 
char è classificato unsigned per de- 
fault, ma che può essere liberamente 
dichiarato come signed char oppure 
unsigned char (ciò in forma ovviamen- 
te esplicita). Per l'elemento float poi. 
c'è da aggiungere che il tipo a quadru- 
pla precisione long doublé è suscettibi- 
le di variazioni e che le quantità calcola- 
te sono immagazzinate nel formato IE- 
EE. La long doublé, così come la 
doublé, immagazzinano segno, espo- 
nente e parte più significativa della 
mantissa, al più basso indirizzo. 


Al riguardo di tutto ciò che concerne 
le caratteristiche dei tipi aritmetici, il 
manuale offre tutta una serie di tabelle 
di riferimento sui vari range e digit a 
base 2 e 10, dei relativi float. doublé e 
long doublé. Dopo aver dato un'occhia- 
ta alla figura 5 relativa alle caratteristi- 
che del floating point ed il raggio di 
azione dei suoi tipi, riprendiamo il lungo 
elenco delle particolarità della imple- 
mentazione, con la trattazione dei tipi di 
dati strutturati. 

Come si sa. lo standard Ansi lascia 
definire ad ogni tipo di implementazio- 
ne, il layout dei componenti le proprie 
strutture. Su ciò il manuale ci rende una 
rapida schematizzazione delle regole 
imposte dall'Acom C-compiler, specifi- 
cando in una specie di decalogo i vari 
«comandamenti» ai quali obbedire. Tra 
questi, leggiamo ad esempio che i com- 
ponenti del tipo char sono inseriti nei 
byte immediatamente adiacenti e che 
quelli del tipo short vengono allineati 
sugli stessi byte d’indirizzo; che il tipo 
int (l'unico valido per il bit field) può 
essere signed oppure unsigned e che 
un relativo bit field è comunque trattato, 
per default, come unsigned. Altre speci- 
ficazioni vengono quindi fatte per i pun- 
tatori e. malgrado che il compilatore 
rispetti tutte le operazioni aritmetiche 
stabilite dall'Ansi, anche su integrali e 
floating. 
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Mi rendo conto che tutti questi conti- 
nui riferimenti ai particolari dell'imple- 
mentazione, confronti e cavillosità in 
genere, seppure necessari, possono 
rendere confusa simile panoramica. Per 
paradosso, la confusione (se tale è il 
vostro stato d’animo) forse si procura 
perché mancano altri riferimenti, ulterio- 
ri confronti. 

In una parola il contatto diretto fra le 
potenzialità di tale implementazione e 
quelle dello standard. 

Un raffronto, probabilmente decisivo, 
è quello rappresentato dai limiti d'imple- 
mentazione. 

Ebbene, alla luce di tale metro di 
paragone possiamo affermare che. ri- 
spettando abbondantemente i «minimi» 
imposti dallo standard (considerateli so- 
prattutto per il problema della trasporta- 
bilità!) l’Acom C-compiler spinge tutta la 
sua potenza ai limiti della memoria di- 
sponibile in macchina. 

Dai livelli di nidificazioni delle struttu- 
re a quelli di una compilazione condizio- 
nata, dai dichiaratori per modificare i 
tipi-base alle espressioni nidificate in 
parentesi, dal numero di byte presenti 
in un singolo oggetto ai caratteri conte- 
nuti in una linea di sorgente o in una 
stringa letterale... tutto è spaventosa- 
mente legato solo al limite della memo- 
ria disponibile. 

Le librerie di sistema 

Confessandomi per l'ennesima volta 
che Archimedes è il paradiso del pro- 


CARATTERISTICHE del 
FLOATING POINT 


FLT-ROUNDS 1 

FLT-NORMALISE 1 


RANGE DEI TIPI DI 
FLOATING 

3 . 40282347e+38 

1.79769313486231571e+308 

1.79769313486231571e+308 


FLT_MIN 


LDBL_MIN 


1.175494356-38 

2 . 225073 8 58507 201 38e-308 

2.22507385850720138e-308 


Figura 5 



gramolatore! imbocchiamo la strada 
che porta dritta dritta nel labirinto delle 
librerie che, aldilà dell'Ansi, riguardano 
le caratteristiche specifiche della RISC- 
machine in questione. 

Nell'Acorn C-compiler è presente una 
libreria chiamata Arthurlib, come in 
parte già accennato parlando delle op- 
zioni di controllo che contiene tutta una 
serie di funzioni abilitanti all’uso delle 
caratteristiche di input/output sulle quali 
è strutturato Arthur — tastiera, grafica e 
suono compresi. 

Quarantasette funzioni d’implementa- 
zione che vengono completate da altre 
ventisei per la gestione del WIMP archi- 
mediano per quanto riguarda le finestre, 
menu e mouse-pointer. 

Errors & Warnings 

Che un compilatore C valga anche 
per l'elasticità e la completezza offerte 
nella gestione dei messaggi di errore e 
di avvertimento, è cosa sulla quale si è 
tutti d'accordo. 

Per quanto riguarda l'implementazio- 
ne dell'Acoro C-compiler, questa risulta 
essere composta di quattro differenti 
classi di messaggi di errore ed una di 
avvertimento; per ogni classe poi una 
lunga serie di funzioni dedicate al deter- 
minato tipo di controllo. 

La lunga lista del tipo «waming» ad 
esempio, si compone di 38 funzioni 
preposte al controllo di eventuali ano- 
malie rispetto allo standard (la definizio- 
ne di identificatori o di macro rimasti poi 
inutilizzati; un numero di floating point 
fuori dal range dei numeri possibili; un 
formato di stringa incompleta, etc.). 

Per quanto concerne invece l’ampia 
categoria degli error messages, il con- 
trollo sugli errori é strutturato in modo 
da evidenziare quattro differenti classi 
di messaggi: quelli relativi ai cosiddetti 
errori marginali, quelli seri, quelli fatali e 
quelli di sistema. 

A seconda del tipo di errore individua- 
to il compilatore assumerà un compor- 
tamento diverso. 

Davanti agli errori marginai ad esem- 


pio (errori tipo una errata punteggiatura, 
un cast illegale, etc.) fermatosi per tra- 
smettere il messaggio, il compilatore 
riprenderà automaticamente la compila- 
zione. 

Rintracciando altresi degli errori di 
tipo serious. datone l'avviso, il compila- 
tore aspetterà un nuovo run (anche se 
difficilmente produrrà l'output di un co- 
dice). 

Per gli errori fatai invece la compila- 
zione verrà interrotta definitivamente 
(come esempio di un messaggio per 
tutti: too many errors- emblematico, 
giacché il compilatore non concede più 
di cento errori!). 

L'ultimo tipo di messaggio di errore è 
il System che viene generato dal compi- 


Archie Mail 

di Bruno Rosati 

Archie Mail, ovvero: 
la posta di Archimedes. 

Nasce così una nuova rubrica 
che farà di queste pagine il 
primo, vero punto di contatto 
per gli utenti italiani 
dell'Archimedes. 

Il posto migliore dove poter 
confrontare le nostre idee, 
porci dei quesiti e trovare tutti 
insieme delle risposte. 

Una specie di contenitore 
dentro al quale non ci sarà 
spazio solo per domande e 
chiarimenti, ma anche per 
sviluppare veri e propri 
dibattiti 


Fin dai tempi della ormai famosa let- 
tera del signor Olivotto e soprattutto 
sulla scorta della lunga diatriba che n’è 
derivata, ho via via maturato una profon- 
da convinzione: intorno alle potenzialità 
di Archie c'è una non indifferente igno- 
ranza di base. 

E non solo da parte di chi non possie- 
de Archie, ma anche da chi, usandolo, 
non ne riesce a fruttare le «spavento- 
se» caratteristiche. 

Lo dico in piena serenità e ripeto: con 
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latore per se stesso! Davanti ai propri 
errori, riconosce il misfatto e vi avverte. 
Errori del genere comunque sono raris- 
simi e vi obbligano a verificare se si 
tratta di un problema di macchina (!) o 
di una anomalia del programma stesso. 

Conclusione 

Si diceva la volta scorsa come fosse 
davvero cosa «igienica» programmare 
in puro Arm-Assembler o se non fosse 
preferibile (cosa da tutti consigliata ed 
invero da molti accettata) l’uso di un 
linguaggio ad alto livello con link di 
«oggetti» assemblati nei passaggi più 
«rognosi». 

Bene, se tale, universalmente ricono- 


profonda convinzione. Anche se sembra 
proprio che tutti sappiamo di tutto (... 
delle qualità dei nostri sistemi e dei 
grossi difetti di quelli altrui) e che ogni 
idea è comunque degna di rispetto. 

Quella polemica ed il relativo dibattito 
continua ancora e forse non finirà mai. 

Il tempo passa, fra poco la verità si 
mostrerà da sola, inconfutabilmente. 

Mentre allora gli altri decidono quale 
sarà il sistema del futuro mi è venuta 
l'idea di provare a vedere se, tanto 
tanto, il RISC dell’Archimedes non pos- 
sa essere quello del presente! Verifica- 
re insieme qual è il suo uso attuale, le 
potenzialità da sviluppare e le caratteri- 
stiche principali che l'utenza è in grado 
di sfruttare. 

L’idea mi sembra buona, molto buona 
e trova subito, come valida base di 
partenza, alcune lettere giunte tempo fa 
in redazione. Quella decisamente più 
interessante è stata inviata dagli amici 
Valentino Orsolini Cencelli e Giorgio 
Santini e che vi invito a leggere. 

Lasciando prima che si presentino, ne 
estrapoleremo poi i punti principali su 
cui si basa e, schematizzandone le pun- 
tualizzazioni, la useremo come tema 
della nostra prima «tribuna politica». 

Spettabile redazione di MCmicrocom- 
puter, siamo due laureandi in ingegneria 
elettronica con specializzazione in bioin- 
gegneria e automatica presso l'Universi- 
tà La Sapienza di Roma, vi scriviamo 
per rispondere a tutte le lettere apparse 
sul numero 81 di MC. 

Dal tono generale di queste, ci è 
sembrato che qualcuno abbia sparato a 
zero su macchine di cui conosce poco o 
nulla. Ma andiamo per ordine. 

A) ...c'è qualcuno che dice che non 
basta sputare milioni di calcoli al secon- 
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sciuto metodo è consigliabile negli altri 
mondi, può. anzi, deve essere applicato 
in quello di Archimedes! 

Senza metterci a fare della retorica 
sulla velocità di Archie — anche se ci 
sono tanti programmi che «scheggia- 
no» paurosamente e sono scritti in 
BBC-Basic! — il C per Archimedes può 
strabiliare il mondo intero. Affascinante 
è poi l'operazione di traslare C-program 
da altri sistemi. 

Conosco un gruppo di «folli» che 
stanno tentando l'avventura e più trasla- 
no e più s'innamorano dì Archie. Altri 
amici poi. cominciano a far arrivare qui 
in redazione i propri lavori e guarda un 
po': sono scritti in C. (A proposito stia- 
mo studiando la possibilità di «pubblica- 


do per fare della buona grafica e che la 
grafica di Archie è un po' scarsetta. 

Sulla prima affermazione è bene sten- 
dere un velo pietoso, visto che la veloci- 
tà di calcolo è un importantissimo ele- 
mento di un sistema grafico. Per ciò 
che riguarda la grafica di Archie penso 
che 256 colori su 4096 con risoluzione 
640x256 non siano « scarsetti » e nem- 
meno i 16 colori a 640x512. 

B) Le macchine come Archie sarebbero 
giocattoli/’ 

Per motivi di studio ho lavorato molto 
con il tanto blasonato MS-DOS ed assi- 
curo che con Archimedes si lavora mol- 
to meglio, più velocemente e con mag- 
giore affidabilità. 

Forse non tutti sanno che Arthur, il 
sistema operativo di Archie, « pesa » più 
di mezzo Megabyte di ROM e che si 
tratta di un S.O. espandibile ed aperto, 
ma soprattutto modulare dove le routi- 
ne di gestione dei dischi sono separate 
da tutto il resto e facilmente aggiornabili 
con l'aggiunta della scheda per il mon- 
taggio di ROM esterne. 

Una macchina non si giudica solo in 
base alle recensioni fatte sulle riviste, 
ma testando il software di persona! 

C) Il RISC è destinato a morire? 

... se il Motorola 881000 in tecnologia 
RISC, come in tecnologia RISC è il 
microprocessore che la Tektronix utiliz- 
zerà nelle sue stazioni grafiche e se 
mamma IBM reclamizza il 6150, un 
RISC per UNIX, siamo proprio sicuri che 
in futuro il RISC verrà usato dai soliti 
quattro gatti? 

Non mi sento un coraggioso a dire di 
voler acquistare Archimedes. ma solo 
un appassionato di informatica che vuo- 
le il meglio di quello che offre il mercato 
e senza pensare a cosa succederà se 
domani uscirà un Archimedes II, perché 


re» i vostri contributi nella rubrica o 
nelle eventuali pagine del software, ve- 
drete al più presto le realizzazioni più 
interessanti). 

Concludendo possiamo solo invitarvi 
nel mondo dell'Acorn C-compiler ed a 
far da parte qualsiasi «Basic tempta- 
tion». Venendo da altre macchine è 
certamente facile lasciarsi abbindolare 
dal pur ottimo BBC-Basic. Prudenza 
amici: ho sentito dire troppo spesso: — 
... pensa, il mio archivio in BBC-Basic è 
veloce quanto il tuo scritto in C! — per 
non insospettirmi. SI. è vero, potrà es- 
ser cosa che impressiona, ma che sen- 
so ha comperarsi il computer più veloce 
che c'è per poi mandarlo «lento» come 
gli altri? 


tutte le macchine sono destinate ad 
essere rimpiazzate da nuove versioni. 
MSX e MSX2- Amiga 1000 e 2000; 
IBM XT. AT e 386... 

Valentino Orsolini Cencelli 
e Giorgio Santini (Roma) 

Una lettera piena di affermazioni, de- 
nunce e precisazioni su cui ci sono solo 
due cose da fare: o concordare o dis- 
sentire. E se permettete, queste cose, 
le lascio fare a voi. 

Il sottoscritto, o per meglio dire 
MCmicrocomputer, viene chiamato in 
causa solo una volta — perché non 
arricchite la rubrica su Archie? — ed a 
questo rispondo volentieri e con estre- 
ma semplicità. La rubrica, già dal mese 
prossimo prenderà un taglio diverso. 
Più snello e completo direi. Aumentan- 
do i programmi recensiti e diminuendo 
le pagine dedicate ad ogni singola pre- 
sentazione; senza fare «tutorial» ma 
badando alle caratteristiche generali e le 
impressioni all'uso sull'applicativo in 
esame. 

Sul numero di giugno ad esempio, 
continuando lo Speciale Linguaggi — 
per l’occasione toccherà al Fortran 77 
— verrà inserita la prova dell'Artìsan 
(tanto per rispondere a chi, graficamen- 
te. non considera Archie all'altezza della 
situazione...). Il mese dopo, altri due o 
tre pacchetti e cosi via, mese per me- 
se, cercando di soddisfare sempre più 
gente e rendendo più ricca la nostra 
rubrica. 

Alla conclusione di questo primo in- 
contro con Archie Mail, pongo la prima 
domanda: ma Archimedes. che compu- 
ter è? Qual è la sua collocazione? La 
«nicchia» applicativa verso cui è indiriz- 
zato o indirizzabile? 

A voi la parola... mc 
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CAO 3D 

di Rino Sassi 


CAO 3D è un programma di 
cad tridimensionale che, negli 
intenti dell'autore, si rivolge 
ad architetti, disegnatori e 
simili. L'autore è il 
ventisettenne francese 
Arnaud Ribadeau Dumas. Il 
pacchetto è prodotto in 
Francia dalla Ere Informatique 
ed è distribuito in Italia 
dalla C.T.O. 


Il disco non è protetto da copia, ma 
una volta lanciato il programma, all'u- 
tente viene chiesto di inserire una paro- 
la contenuta nel testo del manuale 
(sempre diversa). Se la parola non è 
quella giusta e si sbaglia per tre volte di 
seguito il tutto si blocca e il programma 
non parte. Forse non è il metodo di 
protezione più efficace, ma dal punto di 
vista dell'utente é sicuramente preferi- 
bile rispetto ai dannosi (per i drive) e 
abusati read-error. Viene così facilitata 
anche l'installazione su hard disk. Riu- 
sciti a caricare CAO 3D. lo schermo ci si 
presenta diviso in quattro aree: la prima 
per il prospetto, la seconda per la vista 
laterale, la terza per la pianta e la quarta 
per la prospettiva. Rapportando le misu- 
re e la precisione alla realtà, lo schermo 
di CAO 3D sarebbe equivalente ad un 
foglio di cento metri quadrati su cui 
lavorare con strumenti che permettono 
una precisione dell'ordine del millesimo 
di millimetro. È prevista l'ombreggiatura 
e la possibilità di rimuovere le facce 
nascoste. La configurazione minima ri- 


chiesta è un Amiga con almeno 512 
KByte di RAM e. per la versione 1000. il 
Kickstart 1 .2. CAO 3D si adatta automa- 
ticamente alla risoluzione disponibile nel 
sistema (ricordiamo: PAL 256 o 512 
linee, NTSC 200 o 400 linee). I colori 
disponibili, sono al massimo 16. selezio- 
nabili tra i soliti 4096 dell'Amiga. Ovvia- 
mente più colori verranno usati e mag- 
giore sarà la richiesta di memoria. Le 
immagini create vengono salvate in for- 
mato IFF in modo da poter essere even- 
tualmente manipolate o corrette con 
qualsiasi programma di disegno. Nel 
pacchetto è compreso anche il pro- 
gramma Animate 3D che serve a creare 
sequenze animate utilizzando i file di 
output di CAO 3D. Nella confezione 
troviamo oltre al dischetto ed al manua- 
le (di 32 pagine), un foglio contenente le 
indicazioni per l'installazione di CAO 3D 
su hard-disk e la cartolina per la registra- 
zione del cliente presso la CTO. consen- 
tendogli l'uso gratuito della hot-line per 
un periodo di 30 giorni a partire dalla 
data dell'acquisto. Con la solita cura 
della CTO sia il programma (menu, 
messaggi, ecc.) che il manuale sono 
stati tradotti in italiano. Sono disponibili 
quindici driver per le stampanti più diffu- 
se ed è previsto l'output su plotter che 
siano a norma HPGL (Hewlett Packard 
Graphic Language). Sono forniti inoltre 
quattro programmi di utilità per la tra- 
sformazione dei file generati da CAO 
3D in file ASCII per eventuali modifiche, 
e da file CAO 3D in file utilizzabili dal 
Videoscape della Aegis Development. 

Lo schermo di CAO 3D 

Come osservabile in figura 2 lo scher- 
mo di CAO 3D è diviso in quattro fine- 
stre: il disegnatore ha sott'occhio sem- 
pre pianta, prospetto, vista laterale e 
prospettiva del disegno in preparazione. 
Poiché questo programma è un aiuto 
per la creazione di figure «tridimensio- 
nali», ovviamente ogni punto viene 
identificato da una terna di coordinate. 
Si comincia selezionando una coppia di 
coordinate in una delle finestre, ad 
esempio nella pianta, poi la terza dovrà 
essere indicata in almeno una delle altre 
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(prospetto o vista laterale). Ogni modifi- 
ca apportata in una delle finestre riflet- 
terà automaticamente nelle altre. Ma 
passiamo ora alla descrizione delle ico- 
ne presenti. La colonna sinistra contie- 
ne gli strumenti di configurazione, la 
scelta del tipo di linea, dei colori, etc. La 
colonna di destra fornisce gli strumenti 
per la creazione dei disegni. La parte 
inferiore dello schermo contiene infine 
le coordinate correnti del puntatore e gli 
strumenti per lo zoom o per lo sposta- 
mento. Il puntatore del mouse può pre- 
sentarsi in tre forme diverse. Quando è 
a forma di freccia vuol dire che siamo 
posizionati su una delle colonne verticali 
o sulla barra dei menu: siamo quindi in 
atto di selezionare un'icona o un co- 
mando. 

Quando siamo in una delle quattro 
aree destinate alla visione del disegno il 
puntatore assume la forma di croce. 
Infine, se CAO 3D sta «lavorando» ci 
avverte di non essere momentanea- 
mente disponibile per eseguire altri no- 
stri comandi mostrandoci un orologio- 
sveglia. Cominciamo con la descrizione 
delle icone contenute nella colonna sini- 
tra. Partendo dall'alto troviamo per pri- 
ma l'icona per la chiusura dello scher- 
mo, cioè dell'abbandono del program- 
ma. La seconda permette di separare 
l'ultimo oggetto disegnato dai prece- 
denti in modo da poterlo spostare, ruo- 
tare. duplicare o cancellare indipenden- 
temente dagli altri. Selezionando l'icona 
del 'nodo', quando si traccia un punto, il 
programma controlla l'eventuale esi- 
stenza di altri punti nelle vicinanze. Qua- 
lora ne venga trovato uno vicino, questo 
verrà considerato coincidente col primo. 
Di conseguenza si otterrà un risparmio 
di memoria e di tempo ogni qual volta il 


CAO 3D 


Produttore: 

Ere Informatique - Francia 

Distributore: 

C.T.O. srl - Via Piemonte, 7/F 
Zola Predosa ( BO I 

L. 149.000. (IVA inclusa) 


disegno dovrà essere ridisegnato. La 
griglia attiva, appunto, una griglia di rife- 
rimento al di sotto del disegno, alla 
quale verrà allineato ogni punto succes- 
sivamente introdotto. La larghezza della 
trama e il sistema di coordinate a cui fa 
riferimento sono parametri specificati 
nel sottomenu PREFERENZE/Parametri. 
CLR (CLeaR) cancella lo schermo ed 
azzera la memoria. La sua funzione è 
completamente equivalente alla selezio- 
ne di PROGETTO/Nuovo. CLS (CLear 
Screen) lascia intatto il disegno in me- 
moria e cancella solo la sua rappresen- 


tazione nelle prime tre finestre. DRS 
(DRaw Screen) ritraccia lo schermo a 
partire dalle informazioni contenute in 
memoria. UNDO cancella l'ultima faccia 
immessa e non ha effetto sulle altre 
operazioni. Seguono poi due piccole fi- 
nestre, nelle quali è possibile operare la 
scelta del tipo di linea da usare, nella 
prima, il colore corrente nella seconda. 
Nella colonna di destra, le prime quattro 
icone servono per la creazione delle 
facce. Una faccia per CAO 3D è un 
insieme di punti (massimo cento) colle- 
gati tra loro da segmenti di retta. Owia- 
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mente le 'facce' sono figure piane. L'in- 
troduzione dei punti formanti una faccia 
avviene in una delle finestre, determi- 
nando così due delle tre dimensioni. 
Per scegliere le coordinate della terza 
dimensione bisogna tenere presente 
che CAO 3D permette di selezionare 
solo i primi tre punti di una faccia; gli 
altri necessari per i suo completamento 
verranno calcolati automaticamente dal 
programma. Nell’ordine le facce dispo- 
nibili sono rettangoli, ellissi, poligoni 
qualsiasi, archi di cerchio. Per quanto 
riguarda le ellissi, il numero di punti (o 
segmentini) di cui sono composte è 
selezionabile tramite il menu PREFE- 
RENZE/Parametri. La quinta icona dupli- 
ca una faccia prescelta. Per quanto con- 
cerne la creazione di un solido è bene 
osservare che il programma non ha una 
comprensione del concetto di figura so- 


lida in quanto insieme di materia, bensì 
ha solamente la conoscenza delle con- 
nessioni tra faccia e faccia. Per questa 
ragione il programma CAO 3D principal- 
mente fornisce gli strumenti per gene- 
rare automaticamente i collegamenti tra 
le facce. In pratica, una volta seleziona- 
ta la sesta icona (connessione) basta 
evidenziare una dopo l'altra le facce da 
connettere e CAO 3D prowederà a 
farlo. Particolare rilevante affinché sia 
possibile la connessione è che le due 
facce siano composte dallo stesso nu- 
mero di punti. La settima icona permet- 
te la creazione di solidi di rotazione. 
Come si può osservare in figura 4, 
viene disegnata in uno schermo apposi- 
to la superficie da ruotare attorno al 
proprio asse ed il risultato è visibile in 
figura 5, Come per la creazione delle 
facce, il disegno della sezione del solido 


è considerato terminato quando l'ultimo 
punto viene sovrapposto al primo. È 
comunque possibile lasciare la figura 
«aperta» premendo il pulsante destro 
del mouse, indicando cosi a CAO 3D di 
iniziare il calcolo della figura risultante. Il 
numero di settori di cui sarà costituito il 
solido è definibile sempre tramite il me- 
nu PREFERENZE/Parametri (figura 6), 
Sono presenti inoltre, gli strumenti 
(sempre sotto forma di icone) per la 
manipolazione di punti, facce e oggetti. 
Selezionando la prima icona di questo 
gruppo, al posto della menu bar, appaio- 
no quattro 'pulsanti', di cui però, sola- 
mente due sono disponibili per le modi- 
fiche dei punti: «MUOVI» e «CANCEL- 
LA». Bisogna innanzi tutto selezionare 
la faccia a cui tale punto appartiene 
premendo il pulsante destro del mouse, 
di modo che venga evidenziata. A que- 
sto punto tenendo premuto il pulsante 
sinistro possiamo spostare il punto nella 
posizione desiderata («MUOVI») o eli- 
minarlo clickandoci su («CANCELLA»), 
Per quanto riguarda la manipolazione di 
facce o oggetti (ricordiamo che qui in- 
tendiamo per 'faccia' una figura piana e 
per 'oggetto' una figura solida) l'unica 
differenza risiede nella disponibilità di 
altri due 'pulsanti': «RUOTA» e «CO- 
PIA» che servono rispettivamente a 
ruotare o duplicare le facce o gli oggetti 
selezionati nello stesso modo usato per 
i punti. Segue l'icona che comanda la 
rotazione di un solido (equivalente nei 
menu. PREFERENZE/Rotazione), poi 
quella per la rotazione delle facce na- 
scoste (equivalente al menu FACCE 
NASCOSTE/Rimozione), quella per il 
riempimento di un'area chiusa (fili) con 
un colore, e per ultima la matita per 
disegnare particolari a mano libera con il 
tipo di linea prescelto. 

I menu di CAO 3D 

Descritto lo schermo di CAO 3D e 
tutto ciò che è possibile fare tramite la 
semplice selezione di una icona, vedia- 
mo ora cosa troviamo nei cinque menu 
pull-down. Essi sono nell'ordine, da sini- 
stra verso destra: PROGETTO. PREFE- 
RENZE, OPZIONI, FACCE NASCOSTE. 
ANIMAZIONE. 

Il menu PROGETTO raggruppa tutte le 
funzioni di input/otput di CAO 3D. «Nuo- 
vo» cancella la memoria e lo schermo. È 
equivalente, come abbiamo visto, alla 
selezione dell'icona CLR. «Memorizza» 
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registra su disco il disegno nel formato 
CAO 3D, quindi non compatibile, senza 
conversione, con altri programmi. «Me- 
morizza Schermo» salva l’immagine cor- 
rente in formato IFF cioè, ricordiamo, 
compatibile con tutti i programmi di 
grafica pittorica, tipo DeLuxe Paint, Pho- 
ton Paint, DigiPaint, etc. É così possibile 
ritoccare, ad esempio, una prospettiva 
elaborata da CAO 3D. «Carica» richiama 
da disco disegni preesistenti senza can- 
cellare i precedenti contenuti della me- 
moria e dello schermo. Se vogliamo che 
questi vengano puliti, occorre far proce- 
dere a «Carica» «Nuovo», o la selezione 
di CLR. «Stampa» permette di stampare 
con una stampante a matrice di punti il 
contenuto delio schermo. «Plotter» diri- 
ge l'output verso un plotter collegato alla 
porta seriale di Amiga. «Esci» fa si che 
venga abbandonato il programma. Ha lo 
stesso effetto di clickare sulla prima 
icona in alto a sinistra dello schermo. 

Il secondo menu è PREFERENZE. Ci 
dà la possibilità di configurare adeguata- 
mente secondo i nostri bisogni le varie 
feature di CAO 3D. Selezionando «Para- 
metri». ci viene mostrata una finestra 
(visibile in fig. 6) — simile alle Preferen- 
ces del Workbench — in cui possiamo 
impostare: l’unità di misura delle coordi- 
nate che vengono indicate nella parte 
bassa dello schermo: la scala in cui si 
desidera lavorare; le dimensioni degli 
intervalli della griglia per gli assi X, Y, Z; il 
numero di punti costituenti le ellissi, in 
modo da permettere la costruzione di 
poligoni regolari: il numero di settori 
costituenti i solidi costruiti per rotazione; 
il punto di vista per la finestra contenen- 
te la rappresentazione della prospettiva 
ed infine il numero delle sorgenti di luce 
(da una a quattro) per l’illuminazione 
degli oggetti e la loro posizione. Le 
seconda opzione è «Alta Risoluzione» 
che. come intuibile, fornisce la possibili- 
tà di lavorare con 640x512 pixel, anzi- 
ché con 640x256 (in PAL). Se il passag- 
gio in alta risoluzione dovesse risultare 
impossibile a causa di insufficiente me- 
moria, l’utente verrà avvertito tramite un 
messaggio ed il programma resterà in 
bassa risoluzione. «Palette» serve a sce- 
gliere tra i 4096 colori di Amiga i (al 
massimo) sedici che vogliamo usare nel 
nostro disegno. L'opzione «Stampa» 
permette la scelta del formato di stam- 
pa. Poiché CAO 3D sa quale stampante 
abbiamo — visto che è quella indicata 
nelle Preferences del Workbench — se 


selezioniamo «Auto» il disegno verrà 
stampato nel formato massimo consen- 
tito dalla stampante. L'operazione avvie- 
ne in multitasting — a meno di problemi 
di memoria — e quindi è possibile conti- 
nuare a lavorare mentre è in corso la 
stampa. La scroll bar situata nel basso 
dello schermo può svolgere due funzioni, 
a seconda di ciò che viene selezionato in 
questo menu: «Zoom» o «Prospettiva», 
utili per cambiare l'ingrandimento della 
figura o il punto di vista dell’osservatore. 
«Rotazione» permette di scegliere l'asse 
di rotazione del solido costruito. L'angolo 
di rotazione viene calcolato in base alla 
posizione del puntatore; tale angolo è 
inoltre variabile su due soli assi alla volta 
— quelli di default sono X e Z — . 

Nel menu OPZIONI troviamo per pri- 
mo «Puntatore» che estende le linee 
che formano la crocetta del puntatore 


sino ai bordi dello schermo, in modo tale 
da ottenere una maggiore precisione. 
«Schermo Pieno» aggiunge un nuovo 
gadget in basso a sinistra in ognuna 
delle quattro finestre. Clickando poi su 
tale gadget si otterrà l’espansione a 
tutto schermo della finestra interessata. 
«Dimensioni» attiva l'indicazione delle 
misure delle coordinate non assolute, 
ma relative all'ultimo punto immesso. 
Quando l'opzione «Taglia» è attivata, la 
prima faccia immessa sarà una sezione 
dell'oggetto. Ovviamente ciò è possibile 
solo per i solidi. «Copia 3D» copia il 
contenuto della finestra della prospettiva 
in una delle altre. La finestra destinazio- 
ne è scelta indicando 1 per il prospetto, 
2 per la vista laterale e 3 per la vista in 
pianta. 

Il quarto menu è FACCE NASCOSTE. 
«Rimozione» fa apparire una rappresen- 
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tazione solida dell'oggetto, in un tempo 
proporzionale alla sua complessità... Si 
tenga presente che il calcolo delle facce 
nascoste comprende anche il calcolo 
delle intersezioni tra le facce, operazione 
molto complessa, di solito. Di conse- 
guenza, è possibile che l'utente debba 
aspettare molto tempo prima di ottenere 
un risultato, che verrà dato comunque; è 
perciò prevista la possibilità di interrom- 
pere l'operazione tramite la pressione 
del tasto ESC. L'autore ci avverte che 
scegliendo con attenzione l'angolo di 
vista, è possibile ridurre il numero di 
calcoli da effettuare e di conseguenza il 
tempo di attesa. Inoltre, qualora esistes- 
sero intersezioni controverse tra alcune 
facce la rappresentazione potrebbe risul- 
tare non perfetta. Si consiglia, allora, di 
operare ritocchi con un programma di 
grafica pittorica. Una volta che le facce 
nascoste sono state calcolate, si può 
cambiare il modo di rappresentazione 
tramite le altre opzioni di questo menu. 
Con «Evid. Bordi» i bordi delle facce 
verranno disegnati col corrente colore di 
fondo. Tali bordi possono anche essere 
resi invisibili con «Bordi Pieni». Il riempi- 
mento delle facce può essere di quattro 
tipi diversi. Con «Facce Vuote» si ve- 
dranno solo i contorni delle facce costi- 
tuenti il solido ma non verranno colorate. 
Con «Facce Piene» invece saranno co- 
lorate uniformemente con il colore cor- 
rente. senza però effettuare alcuna om- 
breggiatura. Quest'ultima é resa possi- 
bile tramite le ultime due opzioni: «Om- 
breggiatura 1» e «Ombreggiatura 2». 
Con la prima le facce vengono colorate 
con i colori prelevati dall'intera palette, 
per cui si possono ottenere solidi colo- 
rati con diverse sfumature dello stesso 
colore. Con la seconda le facce vengo- 


no riempite col colore corrente e le 
ombre rappresentate con retini di punti. 
Per rendere attive le ultime quattro op- 
zioni, una volta selezionate, bisogna 
riordinare la «Rimozione», anche se 
questa volta non verranno svolti da ca- 
po tutti i calcoli. 

Quinto ed ultimo menu è ANIMAZIO- 
NE. La prima opzione è usata per carica- 
re uno «scenario». Lo «scenario» è un 
file ASCII che è possibile creare per 
mezzo del Notepad. Ce ne sono alcuni di 
esempio sul disco di CAO 3D nella 
directory «SCRIPT». La prima riga del 
file deve contenere il numero di passi, 
cioè il numero di immagini che verranno 
prodotte. Le righe successive indicano 
le azioni da compiere per ogni passo: 
rotazioni, zoom e spostamenti, nel for- 
mato: 

Angolo X Angolo Y Angolo Z Zoom 
Spostamento X Spostamento Y 

Gli angoli di rotazione vanno espressi 
in gradi, il valore di ingrandimento deve 
essere compreso tra 0 e 500. i valori di 
spostamento vanno espressi in millime- 
tri. Le due opzioni successive generano 
l'animazione in base al file «scenario» 
caricato: «Tempo Reale» dopo aver ge- 
nerato ogni «fotogramma» lo mostra 
sullo schermo. «Registra» salva ogni 
immagine su disco. Il tempo di elabora- 
zione è ovviamente proporzionale alla 
complessità dell'oggetto. Il modo di pro- 
cedere per la creazione di un'animazione 
è il seguente. Si carica o si disegna 
l'oggetto da animare; si crea il file script 
contenente tutte le specifiche. È consi- 
gliabile selezionare OPZIONI/Schermo 
Pieno e allargare al massimo la finestra 
della prospettiva. Si dà poi inizio al calco- 
lo delle immagini con ANIMAZIONE/ 
Tempo Reale avendo attivato il modo 


«Facce Vuote». Si può così controllare 
sullo schermo l'andamento dell'anima- 
zione ed eventualmente effettuare le 
modifiche necessarie al file script. Una 
volta che il tutto ci soddisfa, selezionia- 
mo ANIMAZIONE/Registra per salvare il 
lavoro su un dischetto che avremo già 
formattato col nome «ANIMAZIONI». 
Ogni immagine viene salvata in formato 
IFF (quindi è facilmente modificabile con 
un programma di grafica pittorica per 
eventuali ritocchi) ed il nome del suo file 
contiene un numero corrispondente alla 
sua posizione all'interno dell'animazio- 
ne. A questo punto il lavoro di CAO 3D è 
terminato. Per poter rivedere il «film» 
appena creato, abbandoniamo il CAO 3D 
e carichiamo il secondo programma for- 
nito nel pacchetto: ANIMATION 3D. Ci 
viene fornita immediatamente una lista 
delle animazioni contenute sul disco. Si 
seleziona l'immagine iniziale battendone 
il numero. Volendo far cominciare l'ani- 
mazione dal primo frame della sequen- 
za. È possibile visualizzare il «film» al 
contrario indicando il numero del frame 
iniziale maggiore di quello finale. Si sce- 
glie infine il numero di ripetizioni dell'in- 
tera sequenza ed il gioco è fatto. Basta 
aspettare che il programma abbia finito 
di caricare tutte le immagini (operazione 
lunghetta, per la verità) e potremo go- 
derci la nostra animazione. 


Conclusioni 

CAO 3D fa parte della grande serie di 
Commodore Software distribuita dalla 
C.T.O. a prezzi «umani». È ovvio che 
qualsiasi considerazione circa il valore di 
CAO 3D non può prescindere dal prezzo 
che è molto basso. Per cui siamo sicura- 
mente di fronte ad un programma che 
offre prestazioni ottime in rapporto al 
costo d'acquisto. Per forza di cose esi- 
ste qualche problema a livello, per 
esempio, di interfaccia utente, di veloci- 
tà o, più banalmente, di feeling e piace- 
volezza di utilizzo: sicuramente lo scher- 
mo di CAO 3D non è uno dei più belli che 
abbia mai visto. Ma tutto ciò, se voglia- 
mo. non è di fondamentale importanza. 
Ciò che conta è che CAO 3D faccia bene 
il suo lavoro e si comporti da bravo cad 
tridimensionale. E questo è un compito 
che svolge egregiamente. L'unico pro- 
blema serio sorto nel periodo di tempo 
in cui ho avuto il programma tra le mani 
è stata una certa inclinazione a regalare 
Guru... mc 
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REALTIME 
GRABBER AMIGA 

L. 599.000 



per lo splitter (vedi sotto) 


AMIGA SPLITTER 
NEWEL (RGB/PAL 
CONVERTER) 

L. 285.000 j 

Perchipossiedegiàundigitalizzatorevi- 
deodeltipoAmigaEyeAmigaVid.Easy 
View.DigiView.ecc Evitailpassaggiodei 
noiosi tre filitri , losplitter newel converte di - 
rettamente l'immagmeacol ori, indispen- 
sabile per chi possiede un digitalizzatore 
normale Chi possiede un VD Amiga . 
Grabber. Realtime VD.ounqualsiasi di 
gitalizzatore in temporealem b/n con ne- 
wel splitter potrà ottenere risultati 
straordinan 


AMIGA MOUSE 

L. 89.000 

Finalmente disponibile il mouse di ricam- 
bio originale Commodore, dedicato per ' 
ami ga 500/1000/2000. 


AMIGA FAX L. 199.000 | 

Straordinario FAX per amiga permette di 
inviare e di ricevere segnali tax. carline 
ecccompletodihardwaredigestione.di- 
sco& manuale in italiano, l' installazione e 
l'uso sono di una semplicità estrema 


NOVITÀI CARTUCCIA PER COMMO- 1 
DORÈ 64 MK-V MANUALE IN ITALIA- 
NO L. 99.000 


HARODISK ESTERNO PER AMIGA 1 
500 20 M B in pileria L 990000 


HARODISK AMIGA CARD 20 MB per 
amiga2000 L 990.000 


G VP HARDDISK CON AUTOBOOT 
PER AMIGA 500 L eali 

(tasi file sistemona) 


GVP HARDCARD CON AUTOBOOT 20 
MB con controller 

1390000 1 


GVP HARDCARD CON AUTOBOOT 40 
MB con controller 

L 1.690000 [ 


GVPHARDCARDCON AUTOBOOT + 
ESP 2 MB + HARD QUANTUM 45 MB 

L 2690.000 (prodrive) 


HARDDISK CARD PER AMIGA 2000 
(con scheda XT-AT) partizionabili 

20 MB L. 619.000 
32MBL 759.000 
40 MB L. 939.000 


VIDEON Basta coni noiosi filtri peri vari 
passaggi . Orac'èVIDEON III Videon è un 
digitalizzatore video a colon dotato di un 
convertitore PAL RGB con una tenda 
passanteda 1 5 KHz per ottenere imma- 
gini acolori dalle stupefacenti qualità 
L. 420.000 


PAL-GENLOCK (NOVITÀ) x AMIGA 
500/1 000/2000 IN OFFERTA 
L449.000 


NOVITÀrSCANNER AMIGA, OSCILLOSCOPIO AMIGA, TAVOLETTEGRAFICHE.GENLOCKNEWECC. 


AMIGA 


Video libri: 

tecniche e metodi di realizzazione 


l/ICmicrocomputer n. 84: 
Programmi per VideoDidattici. 

Con l'articolo di due mesi fa non 
potevamo certo pensare di aprire e 
chiudere un argomento così 
complesso ed importante con una 
semplice rassegna informativa. 

Lo scopo era solo quello d'introdurre 
il concetto di «Linguaggio Visivo» — 
e della sua applicazione — 
attraverso l'individuazione dei 
programmi amighevolmente 
disposti alla realizzazione effettiva. 
Dalla teoria alla pratica, questa volta 
arriveremo a costruire il videolibro 
vero e proprio. 

Ad un passo dalla produzione della 
videocassetta, lasciando per il 
momento fuori le (tante) 
problematiche legate alla qualità del 
segnale video di Amiga, ci 
ritroveremo nel mondo della 
creatività pura. 

I moduli del nostro sistema già 
organizzato la volta scorsa, ci 
riserveranno graditissime sorprese 


di Bruno Rosati 


Poniamoci subito nella condizione (i- 
deale!) in cui, un bel giorno, il nostro 
ipotetico cliente ci fornisca tutto il ne- 
cessario alla produzione. La frase — 
che ben difficilmente potremo sentire 
nella realtà... — suonerebbe grosso mo- 
do così: «...questi sono i testi di riferi- 
mento e questa la sceneggiatura!». 

Da questo preciso momento, stabiliti 
i tempi per la consegna saremo «soli» 
con tutte le problematiche che la trasla- 
zione, dalla carta al blitter della sceno- 
grafia, inevitabilmente comporterà. 
L'acquisizione delle immagini, la crea- 
zione degli oggetti, le animazioni che 
dovremo framerizzare ed ottimizzare: la 
realizzazione del cosiddetto VideoScript. 
Tranquilli; una cosa per volta. Dal 
DPaint al DVideo c'è un centinaio di 
problemi da affrontare ed altrettanti mo- 
di per risolverli. 

Prima di tutto dovremo tradurre la 
sceneggiatura in un forma dinamica- 
mente più prossima alle caratteristiche 
ed alle opzioni del DVideo. Stabilire co- 
sa sarà «Picture» e cosa «Object» — 
cosa è cioè statico background e cosa 
dinamico PrimoPiano, selezionando ul- 
teriormente fra quest'ultimi ciò che do- 


vrà essere framerizzato — e quale sarà 
l'effetto con il quale, entrambi i tipi, 
dovranno salire in screen. Infine: come 
dosare i colori. Gli otto di ogni singola 
picture e quelli degli object, adottando 
rimedi nel caso in cui più oggetti debba- 
no salire in screen e convivere nella 
stessa scena. Insomma, se mi si passa 
il termine: bisogna «DVideizzare» il 
tutto! 

E credetemi è più questa parte di 
lavoro che tutto il resto, l'ostacolo mag- 
giore nella corsa alla realizzazione del 
video-prodotto. Questa ed owiamete i 
ritmi che personalmente chiamo di «di- 
gestione». Ovvero, l'ottimizzazione dei 
tempi di scena; dalla durata di una 
picture, l'entrata e la permanenza di un 
oggetto, alla diluizione di un effetto. 

Tutto va servito pensando ai tempi di 
comprensione di cui il cervello umano 
abbisogna. E se questo è un concetto 
primario in generale, figuriamoci in un 
videolibro, allorché l'utente è un «un- 
der-ten» che ama i cartoni animati e 
deve avere una «digestione più lenta e 
graduata» per godersene gli effetti ed 
assimilare il messaggio. 

Per le picture — che in pratica aprono 
e chiudono ogni singola scena esplicati- 
va — usate solo ed esclusivamente 
l’effetto Fade. Con un «IN» di almeno 3 
secondi e l'OUT non inferiore ai 6 se- 
condi, vi toglierete da ogni ambascia. 
Per quanto riguarda gli Object invece, è 
ovvio che tempi ed effetti dovranno 
essere dosati in sincrono con la colon- 
na-speaker e tendere il più possibile ai 
ritmi naturali delle cose che. simulando- 
le. rappresentano. Il batter d'ali di un 
uccello, il deambulare di un uomo o 
l'incedere di un pachiderma ad esem- 
pio. oltre al lavoro specifico stile di 
movimento, hanno una certa dinamica 
che va rispettata. 

Una sceneggiatura riscritta o come 
giustamente già aggettivato: tradotta, 
non significa comunque che risolti tutti i 
problemi dello storyboard, il resto che si 
dovrà ancora fare si risolva in una pas- 
seggiata. 

Le richieste della sceneggiatura do- 
vranno pur diventare grafica del DPaint 
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e. di conseguenza, basarsi sulle caratte- 
ristiche del DVideo. E non è certo il 
limite degli otto colori e della Lo_Res, 
l'unica cosa a cui badare. In una parola: 
come si traduce una sceneggiatura per 
il DVideo? Quali i problemi e gli ostacoli 
da superare? 

È per rispondere a queste domande 
che ho pensato (bene, spero) di descri- 
vere una serie di quadri scenici facendo 
riferimento alle problematiche che qua- 
dro per quadro possono manifestarsi. 
Non sarà tutto lì, «torture» e colpi di 
genio compresi, ma l'aspirante vi- 
deografico (perché mi sembra ovvio: è 
al neo-adepto che mi rivolgo) potrà tro- 
varci un buon campionario. Idee, chiari- 
menti, furbizie da raffinare a piacere, 
suggerimenti da riprendere ed amplia- 
re... e critiche da fare! 

Come apprendistato credo che sia 
sufficiente. 

Mi sembra pacifico inoltre che quelli 
che andiamo a leggere — verificando il 
tutto direttamente sulle figure a corredo 
— sono dei quadri scelti. Passaggi che 
ho provveduto ad estrapolare da un 
lavoro già ultimato e completo sia della 
sua parte audio che del «quality-label» 
della post-produzione. Stralci quindi che 
già hanno avuto l'imprimatur del pubbli- 
co; addetti ai lavori e «consumatori» 
compresi. 

Dando tutto lo spazio possibile alle 
scene, per cosi dire «caratterizzanti», le 
situazioni che richiedono semplici ope- 
razioni da «Scene-Generator». ovvero- 
sia l'uso dei moduli predefiniti dalla 
stessa Electronic Arts, sono state natu- 
ralmente ignorate. 

Non si tratta di fare il solito training 
ma, sul tipo delle pagine di Trips & 
Traps. andare in cerca di tesori e dove 
non ci sono inventarseli! 

Dobbiamo imparare ad usare il DVi- 
deo — attenzione non è una battuta! — 
attraverso gli effetti che non ha; ovve- 
ro: inventando; provando con delle 
«trovate» che possiamo e dobbiamo 
avere. Dopo le pagine dedicate ai sud- 
detti quadri, ci ritroveremo per tirare le 
fila. Vedere fino a dove il «vero» Story- 
Board si lascia sfruttare; quali sono i 
suoi limiti e quali le sue prerogative. 
Intanto diamo il play... 

Primo Quadro (fig. 1) 

A parte la semplicità nel credere l'im- 
magine di copertina che tra l'altro farà 
da sigla — con tanto di musichetta. 
Color Cycle e titoli in Appear dentro la 
lavagnetta — è subito verso la figura 1 
che rivolgeremo la nostra attenzione. 


Dalla sceneggiatura leggiamo: «...un 
cielo stellato, la Terra che si avvicina 
gradualmente ; come se, da un'astrona- 
ve, fossimo noi ad approssimarci al pia- 
neta». Lo speaker, dal canto suo, dopo 
il massimo ingrandimento raggiunto dal- 
la Terra dirà: «La superficie della Terra 
non é sempre stata così come la vedia- 
mo noi oggi...». 

Realizzare videograficamente una si- 
mile sceneggiatura è ovviamente molto 
semplice. Usiamola quindi solo per im- 
parare a tradurre in video quello che è 
scritto sulla carta. Per prima cosa creia- 
moci il cielo stellato con l'airbrush (ba- 
stano due colori) impostando eventual- 
mente nello storyboard l'inserimento di 
un bel Color Cycle. Una volta che si 
dispone anche dell'Object della Terra — 
personalmente l’ho ottenuto in digitaliz- 
zazione — sarà sufficiente aggiungere 


Secondo Quadro (figg. 2, 3, 4 e 5) 

Se la scena precedente è stata co- 
struita con estrema rapidità, ecco que- 
sta seconda dinamica, decisamente più 
complessa, a stimolare il nostro genio 
creativo e, al contempo, a sfruttare al 
massimo le capacità del DVideo. 

Dice il passo della sceneggiatura: 
«...un paesaggio desolato, una striscia 
montuosa all'orizzonte e, annunciati dal- 
lo speaker, una serie di fenomeni che 
sconvolgeranno lo scenario: a) Enormi 
eruzioni vulcaniche ; b) Grandi sprofon- 
damenti; c) Profondi cambiamenti cli- 
matici. Al susseguirsi degli eventi « assi- 
ste » una animale preistorico». 

Ebbene, costruito il paesaggio, prepa- 
riamoci a sconvolgerlo con tutti gli ef- 
fect del videomondo. Dal vulcano ver- 
ranno fuori lava e lapilli e a prescindere 


Figura 1 - Subito dopo 
la sigla di apertura e 
l'eventuale serie di ti- 
toli, la sceneggiatura, 
come primo effetto 
animato, prevede 
quello del crescere 
della Terra. In questa 
figura vediamo l'Ob- 
ject in questione al 
massimo dell'ingrandi- 
mento. L'effetto Sire 
che diluisce in trenta 
secondi il raggiungi- 
mento della grandez- 
za, se accordato con 
una traccia sonora az- 
zeccata I tipo « Incontri 
Ravvicinati») acquista 
uno spessore note- 



un box perimetrato su cui far apparire la 
scritta: Tanto, tanto... tantissimo tempo 
fa — per garantirci un semplice effetto 
«cosmico» a cui la colonna sonora, più 
che gli effetti del DVideo, dovrà dare 
profondità e consistenza. Una volta nel 
VideoScript poi, sarà l'ottimizzazione del 
«crescere» della Terra in avvicinamen- 
to, l'unico problema da risolvere. Dopo 
il Fetch per il precaricamento in memo- 
ria, si consiglia d'imporre un Size a zero 
e quindi, dopo l'Appear. un secondo 
Size al 100% in entrambe le dimensio- 
ni. Sarà tale size che salendo al 100% in 
non meno di 30 secondi, a garantirci il 
migliore effetto-crescita possibile. Sic-, 
come infine avremo creato picture ed > 
Object con la stessa palette, una volta'- 
dato Stamp e Disappear all'Object. 
stampatosi questo sullo sfondo, con il 
Fade Out. dissolverà l'intera scena. 


dagli effetti sonori, quelli relativi al video 
sono evidenti: un rapido Color Cycle 
ripetuto quattro-cinque volte (come un 
terremoto) e poi l'eruzione: un framer a 
dieci fotogrammi della durata di una 
ventina di secondi. Il povero T.Rex che 
vedete in figura risponderà al boato. 

Di tutto ciò, non si è tentato la conco- 
mitanza dei framer, ma organizzato le 
cose in modo che, quello della testa 
ciondolante del T.Rex, parta subito do- 
po l'effetto-terremoto e finisca quando 
comincia il framer dell'eruzione. Risulta- 
to visivo: ottimo! 

Secondo fenomeno: grandi sprofon- 
damenti. Il Color Cycle che fa tremare 
tutto lo schermo, l'urlo della bestia e 
poi... via al primo colpo di genio. 

Dovendo rendere l'illusione di uno 
sprofondamento, avevo pensato di 
creare un piccolo Object — di colore 
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uguale a quello del terreno — da mette- 
re in video a coprire un profondissimo 
crepaccio, già esistente nella picture 
originale. Tirandolo via con un lento 
Move To... ecco spaccarsi la terra ed 
apparire il crepaccio. Teoricamente un 
effetto notevole, ma invero c'è ancora 
dell'altro da considerare. 

Eh sì: le cose non sono poi così 
automatiche. È innegabile — e ciò serva 
da esempio! — che anche dopo essersi 
chiariti ben bene le idee e passando 
quindi a svilupparle graficamente, ci si 
potrà trovare davanti nuovi problemi da 
risolvere. Piccole cose, particolari da 


perfezionare o in parte da rivedere, ma 
che comunque finiranno con l'influire 
più o meno marcatamente sul tipo di 
storyboard che si è diligentemente pre- 
parato. Dico questo, ed entro subito nel 
vivo del problema, perché pensando 
all'Object da appiccicare sopra la scena 
in questione, una volta entrato in DPaint 
per realizzarlo, ho scoperto che ce ne 
seriva assolutamente un altro! Uno 
spicchietto di roccia e di terra da appor- 
re proprio sulla linea dell'orizzonte, per 
poi sparire nel momento in cui si produ- 
ceva l'altro fenomeno. Piccolo ma im- 
portantissimo. oltre a togliere un poco 


di roccia, tale Object aveva la funzione 
di far scendere il colore del cielo fra le 
due zone appena staccatesi. Senza 
quella strìsciolina di azzurro, il crepaccio 
non sarebbe sembrato tale. (Questi 
specialissimi Object sono chiamati ma- 
schere e ne faremo un largo uso nella 
produzione dei nostri videolibri). 

Ora che avevo le maschere dovevo 
verificarne l'effetto completo. Ma pro- 
vando il Move To del primo ed il Disap- 
pear del secondo oggetto, mi accorge- 
vo che ci mancava pure un bel Color 
Cycle e che, ovviamente, il Fade IN per 
l'inizio della scena qui non era possibile. 



Figura 2 - Questa è la posizione iniziale della seconda scena descrittavi nell'articolo Sembra tutto « normale »... in realtà la picture originale è coperta da due 
« maschere » che solo al momento giusto, dovranno uscire di scena e rivelare la presenza di un profondo crepaccio. 

Figura 3 - Come volevasi dimostrare, sono appena scomparse le due maschere ed è apparsa la nuda realtà Una serie di terribili sconvolgimenti ai quali ha assistilo 
il povero T.Rex. La figura, ridotta nelle dimensioni, lascia metà dello schermo per farci capire quale tipo di maschere sono state usate Bel trucco, no? 
Figura 4 - Seguendo il riferimento dell'articolo sempre relativo alle spiegazioni al Secondo Quadro, ecco l'insieme delle posizioni fatte assumere al « povero » T Rex 
Dopo l'attento lavoro svolto in DPaint (in pratica si sono effettuati dei semplici ricalcoli sotto «Any Angle») e salvati i nove fotogrammi in figura come una normale 
picture. ci siamo portati nel Framer per « impaginare » l'insieme. 

Figura 5 - Ancora per il Secondo Quadro, ecco l'effetto finale della glaciazione avvenuta sia sopra al paesaggio di figura 2 che al povero T.Rex. Tutto con i pochi 
colori del DVideo ed un piccolo colpo di genio ' 
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Figura 6 - Esemplifica- 
zione relativa al Terzo 
Quadro. In questa fi- 
gura composta possia- 
mo notare : a) l'imma- 
gine iniziale ; b) la serie 
di maschere usate: c) 
l'effetto tinaie gustato 
dallo spettatore. 


modo ci ritroveremo con il profilo sini- 
stro della maschera — quello che per 
intenderci penetrerà nella montagna — 
perfettamente ritagliato sulla linea peri- 
metrale della montagna stessa. Ovvia- 
mente. nel DVideo dovremo stare at- 
tenti a dare un Move To con il quale. 
l'Object. non oltrepassi completamente 
il limite della montagna. Un Move To 
lento e calcolato sulla larghezza della 
maschera ci renderà la perfetta illusione 
del fenomeno. Ed ora spostiamoci all'in- 
teressante quadro che segue. Quello 
che spiega le conseguenze dei muta- 
menti geo-climatici. 


Difatti i due Object sarebbero apparsi 
per conto loro. 0 prima o dopo l'assol- 
venza della picture; non certo insieme 
ad essa. Unica soluzione praticabile: un 
bel precaricamento generale, quindi un 
tipo di Wipe per la figura ed un Appear 
per ciascun oggetto, tutto contempora- 
neamente in video. Ora l'effetto era 
davvero ottimo e si poteva passare al- 
l'ultima parte della scena. (Senza pensa- 
re ancora ai «soundtrack» da scegliere 
per l'audio... osservate attentamente le 
figure relative). 

Terzo fenomeno: profondi cambia- 
menti climatici. Ripartendo con un nuo- 
vo Color Cycle ed il T.Rex che fa «bau- 
bau». ciò che ci viene richiesto è un 
altro tocco di classe. 

Domanda: come ci s'inventa un mu- 
tamento climatico? It's easy: un effetto 
Colors piazzato sulla traccia del Back- 
ground e la palette prenderà subito a 
spallidire nei nuovi colori selezionati. 

Nel nostro caso, il paesaggio dovrà 
mutare in «glaciali» sfumature di grigio. 
La scelta dei nuovi colori, come certa- 
mente già saprete è effettuabile attra- 
verso il requester che appena seleziona- 
to l'effetto, si aprirà in video. 

Tornando alla nostra scena, fatta la 
scelta dei «grigi» — come potete con- 
statare osservando la figura — e dato 
un tempo di assolvenza alla nuova pa- 
lette, diciamo una ventina di secondi, 
garantisco un risultato notevolissimo. 
Un effetto totale che diventerà addirittu- 
ra impressionante, allorché anche il 
T.Rex — dato Stamp e Disappear — 
comincerà a scolorire con i colori della 
raffreddante picture. 

OK. andiamo a cercarci altre compli- 
cazioni? 

Terzo Quadro (fig. 6) 

Anche in questa scena si verificano 
dei mutamenti, ma cambia il paesaggio. 
Dall'epoca preistorica difatti, ci siamo 
portati a quella moderna, dove fra muta- 
menti lenti e mutamenti rapidi, il cam- 


biare del paesaggio è comunque più 
dolce del precedente. 

Dice la colonna-speaker: «... anche... 
anche oggi e anche domani, il nostro 
pianeta cambia e cambierà continua- 
mente». — Una piccola pausa e poi 
riprende: «con mutamenti rapidi...» — 
Altra pausa (del tempo necessario per 
far «gustare» ma soprattutto compren- 
dere l'azione del mutamento) e quindi: 
«... con mutamenti lenti » — . 

Bene, a livello dì video-rappresenta- 
zione ciò è estremamente facile. Dopo 
aver creato un paesaggio totale (ovvero- 
sia: comprensivo di fiumi, mare, colline, 
pendìi e vegetazione) anche in questa 
scena si dovrà provvedere a creare del- 
le maschere. Questi semplici Object 
muoveranno da un certo punto del pae- 
saggio, riprendendone le fattezze ed i 
colori, fino ad invadere le zone adiacenti 
di sagomatura e colorazione differenti. 
Grosso modo è lo stesso procedimento 
del quadro precedente. Per renderci co- 
munque conto della dinamica da rea- 
lizzare guardiamo attentamente la figura 
5. Sopra al paesaggio «A», ancora puli- 
to. saliranno, con Appear fissi per i 
mutamenti rapidi e Move To per i muta- 
menti lenti, i due Object-maschera in- 
corniciati nel quadro «B». L'effetto fina- 
le che si produce è dimostrato nella 
immagine «C». Cosa non fanno le ma- 
schere! A questo punto, vista l'impor- 
tanza di utilizzo credo che diventi inte- 
ressante, fermarsi con il DVideo ed en- 
trare un attimino nel DPaint per verifica- 
re come si procede alla costruzione di 
queste maschere. 

Stabilito ad esempio che la maschera 
«dal mare» deve rappresentare il feno- 
meno dell'erosione portata perlappunto 
dal mare e dai forti venti che da questo 
spirano verso la costa, basterà selezio- 
nare un pennello che comprenda: una 
«fetta» di mare, una di cielo ed una del 
costone della montagna che degrada. 
Portatici sulla seconda pagina di lavoro 
del DPaint. provvederemo ad eliminare 
tutto il verde del costone. In questo 


Quarto Quadro (fig. 7) 

Eccoci davanti ad un classico esem- 
pio di «scena nella scena», buono per 
aiutarci a digerire tutte le opzioni del 
DVideo. Abbiamo davanti a noi una pic- 
ture di sfondo con al centro un grosso 
riquadro vuoto dove, di volta in volta, 
saliranno alcune animazioni. 

Praticamente la scenografia di rifà al- 
l'effetto degli sconvolgimenti, soprattut- 
to climatici, con la conseguenza che: 
«...alcuni gruppi umani si sono estinti, 
altri si sono adattati, evoluti, migliorati». 
Legata allo sviluppo intellettivo di questi 
ominidi, la richiesta di far apparire in 
video, dapprima un primitivo che accen- 
de il fuoco, quindi mentre fa «graffiti» 
sulle pareti della casa-caverna ed infine 
un insieme di attrezzi domestici in pie- 
tre e legno. 

Le prime due «scene-nella-scena» si 
baseranno sulla framer-izzazione. La pri- 
ma del movimento delle braccia con le 
mani che sfregano pietre focaie; la se- 
conda della sola azione compiuta dal 
braccio destro che nel framer in anima- 
zione, oltre a muovere la «matita», trac- 
cia dei segni sulla roccia. Non sono 
cose difficili da realizzare, ma se in 
effetti l'accensione del fuoco può an- 
ch'essere scimmiottata, nel secondo 
framer il movimento del braccio è da 
diluire nel più alto numero possibile di 
fotogrammi. 

L'Object degli attrezzi primitivi infine, 
potrebbe salire in video e con un solo 
effetto di Size crescente e riempire il 
riquadro centrale gradatamente. Potreb- 
be, ma già che ci siamo, è il caso di non 
accontentarsi di così poco... 

Vogliamo vedere se è possibile inven- 
tarsi qualche altro trucchetto? 

Il primo che mi viene in mente è il 
semplice metodo del ritaglio. Prendete 
l'Object e dividetelo in quattro parti, 
salvatele separatamente, ciascuna il 
proprio nome di identificazione e quindi 
provvedete a caricarle nel DVideo con 
una serie di Move To. dai quattro lati 
dello schermo a convergere verso II 
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centro, in modo che si ricomponga l'im- 
magine intera. Inflazionato quanto vi pa- 
re è sempre un trucco ad effetto! Un'al- 
tra idea potrebbe essere quella di crea- 
re i singoli utensili, come mini-Object 
separati dal fondo, ciascuno per proprio 
conto e richiamarli in scena ad uno ad 


Terzo suggerimento e poi smetto: ad 
Object-utensili già apparso in scena, do- 
po ogni chiamata dello speaker, potre- 
mo far apparire con relativo Size cre- 
scente ciascun singolo attrezzo sopra 
all'equivalente e da quello espandersi 
sullo schermo per evidenziarsi ad una 
analisi più dettagliata. Insomma se le 
idee non vi mancano, DVideo è suffi- 
cientemente elastico per farvele vedere 
nei suoi VideoScript. 

Tornando all'Object inziale, ricordia- 
moci che per nostra comodità, tale Ob- 
ject sarà il caso di crearlo con la stessa 
palette del Background. Così facendo, 
non appena dato Stamp e Disappear 
prima e Fade Out poi, picture ed Object 
sfumeranno insieme (lentamente mi 
raccomando!). 

E adesso portiamoci finalmente su 
quella che riguarda la fase più interes- 
sante: l'interazione. 

L'argomento sarebbe troppo lungo da 
discernere, ma ricordatevi che un Vi- 
deoDidattico, non ve lo commissionerà 
nessuno, solo per farvi dimostrare 
quanto siete bravi a paint-are e a far 
muovere i vostri Object. Un videodidat- 
tico è valido solo nel momento in cui 
raggiunge la piena interattività con il 
supporto cartaceo. Vi verrà richiesta la 
massima operatività e corrispondenza 
fra video-sceneggiatura e la documenta- 
zione in mano al video-utente, e voi, 
ovviamente, dovrete garantirla. Siamo 
nella fase più delicata del nostro lavoro. 
Non è più sufficiente essere in grado di 


solito è così...) il regista stesso! — 
l'impegno più immediato è quello di 
ottimizzare i tempi delle immagini che si 
susseguiranno in screen. 

Facciamo l'esempio della figura 8. La 
fase di interattività è stata appena an- 
nunciata dallo speaker, quindi dovremo 
già considerare il tempo di attesa affin- 
ché tutti gli alunni aprano il quaderno 
sulla pagina richiesta. L'invito è visivo: 
« cercate la pagina con il dinosauro!» 

Si preannuncia una scena a pose lun- 
ghissime. Dal Fade In fino al primo box- 
domanda — tempo di ricerca della pagi- 
na e tempo per individuare la risposta 
giusta — personalmente mi sono caute- 
lato. con tanto di musichetta in sotto- 
fondo, con due bei minutini di attesa. 
Quindi, proprio per riattirare l'attenzione 
ho fatto dire allo speaker: « Allora . qual 
è la risposta ?» I bambini hanno risposto 
in coro e sono tornati al video. A questo 
punto fuori il secondo box-domanda. 
Ancora la musica in sottofondo ed un 
minuto di attesa. Risposto sul quaderno 
ed a voce, tutti gli Object apparsi in 
video spariranno e lo speaker annunce- 
rà un'altra pagina. Di nuovo i tempi di 
attesa e musiche di sottofondo. 

Sembrano cose da niente, banalità. 
Invece si tratta dei passaggi da curare 
con la maggior cura possibile. Il valore 
di un Videolibro è tutto qui: nell’interat- 
tività o, come dicono gli addetti ai lavo- 
ri: la fase operativa; allorché il video 
coinvolge l’alunno ed il più naturalmen- 
te possibile «si dispone» a sopportarne 
i tempi di lettura, di calcolo e quindi di 
risposta. È una «a domanda rispondi...» 
a cui, se ben dosato, nessun insegnan- 
te di questo mondo sa tener testa. 
Perché il video cattura e convince più di 
ogni altra cosa, ma, così come è poten- 
te (e pericoloso...) nel sapersi accattiva- 
re le attenzioni, deve permettere alla 
mente, una volta afferrato il concetto, di 
liberarsi e rendersi immediatamente in- 
dipendente. Un videografico deve saper 
dosare anche questo, non solo i colori! 


Figura Z - Quarto Oua- 

costruito per voi, affin- 
ché vi si chiarisca l'in- 
sieme delle scene che 
si susseguiranno in vi- 
deo L ‘ominide che ac- 
cende il fuoco, quello 
che lascia « messaggi " 
ai posteri ed una sene 
di utensili preistorici. 


sfornare simulazioni ad alto livello e 
grafiche raffinatissime. 


Quinto Quadro (fig. 8) 

Mettiamo che la sceneggiatura (che 
fino a questo momento, pur con la 
raccomandazione a non discostarsi trop- 
po da quelle che sono le direttive, aveva 
lasciato libero arbitrio al nostro genio 
videografico) in questa scena ci impon- 
ga il più rigido rispetto delle dinamiche, 
le forme, gli Object, il taglio dei testi, lo 
sfondo e perfino i colori suggeriti. 

Dice il nostro regista: « Dev'essere 
rispettata in pieno la corrispondenza fra 
il video ed il quaderno ad esso allegato. 
Tale è la pagina del quaderno, colori e 
forme, tale dev'essere la trasposizione 
videografica». 

In pratica ci viene richiesto un WYSI- 
WYG alla rovescia fra video e carta 
stampata. Ci pensiamo un poco e ci 
accorgiamo che comunque non c'è nul- 
la di particolarmente difficile a livello di 
script. Dovremo soltanto realizzare la 
copia perfetta del famoso quaderno di 
cui sono dotati i video-alunni: lo speaker 
inviterà questi ad aprire sulla pagina «x» 
e siccome questa è tracciata su di uno 
sfondo tipo quaderno a quadretti — in 
testa due box colorati con sopra scritto: 
«Rifletti... Rispondi» — noi dobbiamo 
fare altrettanto. Ad accordo raggiunto 
con l'autore del quaderno — tanto di 
guadagnato se costui è uno della nostra 
ipotetica società grafica: al limite (di 
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Figura 9 - Immagini di- 
gitalizzate a 32 colori e 
convertite ad otto car- 
toonizzando sapiente- 
mente. Il lavoro, più 
che nella fase di digi- 
talizzazione è tutto 
concentrato nell'uso 
della « lente d'ingrandi- 
mento » del DPainl. 
Dopo aver individuato 
le principali otto sfu- 
mature di colore di 
una zona in Primopia- 
no, si può agire — in 
Stendi Mode o come 
meglio gradite — per 
rimuovere i colori su- 


Riferimenti tecnici 

Mi sembra owio che queste pagine 
dedicate alla «vivisezione» di alcune 
scenette da Videolibro, non sono state 
inserite nell'articolo per farmi dire bra- 
vo. Lo scopo, come già detto ad inizio 
articolo, era quello di verificare le virtù 
del DVideo, in base alle nostre esigenze 
ed attraverso la nostra abilità a saper 
creare, assemblare ed inventare, le sce- 
ne sulla realtà, i trucchi e gli effetti sulla 
simulabilità delle cose, i fenomeni e 
tutti gli altri «accidenti» che qualsiasi 
realizzazione videografica pone sulla no- 
stra strada. E lasciatemi dire una cosa 
ad effetto: le situazioni che, al primo 
contatto, ci sembreranno sempre insor- 
montabili hanno tutte (o quasi...) una 
loro soluzione. Ricordatevelo! Orbene; 
abbiamo detto delle «maschere» e di 
alcuni trucchetti da video-maghi, visto il 
problema dei tempi di scena e cercato 
di tradurre il più simulantemente possi- 
bile le richieste della sceneggiatura; co- 
sa resta ancora da dire? 

A parte che di cose da dire ce ne 
sarebbero ancora, una cosa molto inte- 
ressante da andare a verificare è quella 
delle problematiche legate alla acquisi- 
zione delle immagini; ovvero come è 
possibile l'appiattimento dei colori — 
puro effetto da cartone animato — su 
un'immagine dopo un'awenuta digitaliz- 
zazione. E ovvio che la cartoon izzazione 
dei colori è naturale nel momento in cui 
si disegna exnovo sulla nostra bella 
tavoletta grafica. Ma è altrettanto ovvio 
che ci saranno dei problemi nel momen- 
to in cui andremo a ricavare i nostri 
disegni digitalizzando. L'acquisizione 
delle immagini via DigiView — dice il 
videografico «pigro»: «se è possibile 
avere un passaggio già pronto, perché 
ridisegnarmelo ?» — è un metodo a cui 
in molti vorranno ricorrere. Bene, salvo 
rari casi, una riconversione a otto colori 
lascia decisamente a desiderare. Non si 
tratta — come dimostrato tempo fa 


nell'articolo sul TV»Text — di riprendere 
primipiano o soggetti-ritratto ben con- 
trastati, bensì di insiemi composti da 
mille particolari. Tra l'altro non è una 
colpa solo ed esclusivamente degli otto 
colori, invero anche a 32 pieni, ci sareb- 
bero dei grossi problemi da risolvere 
con foto estremamente dettagliate. For- 
tunatamente di tecniche per risolvere la 
situazione ne esistono. Empiriche quan- 
to si vuole, ma decisamente efficaci, 
permettono di arrivare a buoni risultati 
con neanche troppa fatica. 

Vediamo la prima la ricetta. 

Ponetevi anzitutto nelle condizioni 
ideali di luce, digitalizzate a 32 colori e 
quindi portate in DPaint l'immagine ot- 
tenuta. Impugnate la lente d'ingrandi- 
mento e segnatevi da qualche parte gli 
otto colori principali evidenziati in una 
zona in primopiano. Una volta che li 
avete identificati sulla palette, comincia- 
te ad usarli copiandoli sopra a quelli da 
eliminare, badando a dare il Copy sui 
colori a seconda degli accostamenti ed 
in riferimento alle zone più a rilievo (i 
quatto colori più chiari) e quelle postpo- 
ste (i quattro colori più sicuri). 

Il risultato, dopo una non certo defati- 
gante applicazione, è decisamente più 
vostro di quello eventualmente ottenibi- 
le col Color Bias e la riduzione dei colori 
operabili dal PixMate — non sprechia- 
molo per solo otto colori! — . 

Un'altra idea sarebbe quella della pe- 
rimetrazione. Identificato un colore che 
pruduce un buon contrasto e dato un 
Fix-Background per lavorare sopra ad 
una velina, scendete col mouse lungo i 
profili del soggetto. Una volta delineate- 
ne le forme selezionate il brush ottenu- 
to e portatelo sulla seconda pagina di 
lavoro cominciando a ricolorare elimi- 
nando tutte le sfumature «supeflue». 
Una volta completata l'opera, gli occhi 
pieni di colore... vi accorgerete di aver 
fatto davvero un cartoon. 

Un'ultima, personale invenzione, con 
la quale ho per il momento sostituito il 


PixMate, PhotoLab e compagnia, bella, 
è quella della tecnica «a pezze». È quel- 
la che ho usato per ricavare le tre brush 
dei primitivi di figura 9 ed è quindi 
consigliabile per cartoonizzare soggetti 
in primopiano. Rapida e dai risultati ri- 
scontrabili in figura, è semplicissima da 
usare. Una volta isolato ciascun «pupaz- 
zetto» dal resto dell'immagine digitaliz- 
zata ed individuati i colori principali, ho 
cominciato a circondarli con grossi qua- 
drati colorati, di grandezza differente a 
seconda del grado di prevalenza che 
quel determinato colore doveva avere 
sugli altri, Fatto ciò, ho verificato esser 
sufficiente dare un nuovo Screen For- 
mat ad otto colori che, ritornato nella 
pagina di lavoro del DPaint, mi ritrovassi 
con gli otto colori «appezzati». A questo 
punto, lente d'ingrandimento alla ma- 
no... via di Stendi ad appiattire i colori. 
Colori che non è detto debbano per 
forza essere otto! Anzi, spesso e volen- 
tieri, fra contrasti e perimetrazioni, ne 
sono sufficienti anche quattro! Fra que- 
ste ottimizzazioni ed altri empirismi, fra 
la tavoletta grafica e lo scanner, i vari 
clip-art in circolazione e le nostre inven- 
zioni di mouse, la creazione e l'acquisi- 
zione delle immagini è un problema 
risolvibile senza troppo affaccendarsi. 
Quello che resta da fare, ora che sap- 
piamo far tutto (disegnare, acquisire, 
animare, truccare...) è nella delicatissi- 
ma fase della postproduzione. Ma del- 
l'ottimizzazione dei colori e l'assemblag- 
gio delle varie scene, la sincronizzazione 
audio-video, codici SMPTE, memorie di 
quadro, etc. se ne parlerà più avanti. 
Per il momento l'argomento Videolibro 
può dirsi concluso; ma solo parzialmen- 
te, giacché se è possibile creare anche 
solo attraverso le scene del DVideo è 
altrettanto possibile arricchire il prodot- 
to di altre grafiche ancora. Inserire ad 
esempio delle Presentazioni (al che, le 
immagini digitalizzate a 4096 colori ren- 
derebbero assai di più) e delle VideoTi- 
tolazioni (signori: le immagini reali in 
scorrimento, le grafiche di Amiga ed un 
GenLock in testa!). 

E negli articoli a seguire, ma guarda 
un po'... parleremo proprio di Presenta- 
zioni e VideoTitolazioni, presentando 
software e hardware (con gli immanca- 
bili «trips & traps») che sviscerato a 
dovere riguarderà sia il campo del Vi- 
deo-Home che quello Professionale. 
Non vi rimane altro da fare quindi che 
aspettare i prossimi articoli. Nel frattem- 
po godetevi le vostre ferie e videoregi- 
strate a lungo... quando ci rincontrere- 
mo su queste pagine sarà il momento 
giusto per sovratitolare qualche teleri- 
presa e digitalizzare al top le vostre foto 
più belle. Per puro diletto o per lavoro. 
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coordinamento dì Andrea de Prisco 


Programmare in C 

di Dario de Judicibus 


su Amiga 


Punti, linee, archi e cerchi: 
con questa puntata entriamo 
nel cuore della libreria grafica 
dell'Amiga. «Noi forniamo gli 
strumenti, il resto è 
immaginazione ed estro. . . » 


Dato che la scorsa puntata è stata dedi- 
cata completamente al programma di 
utilità LMK, questa volta torneremo a 
parlare di programmazione in C e preci- 
samente delle funzioni della libreria gra- 
fica. o graphics. library. 


Introduzione 

Nell'undicesima puntata, abbiamo ri- 
portato una lista completa delle funzioni 
della libreria grafica 11.31, sotto forma di 
prototipi. In figura 3 riportiamo, per co- 
modità. quelle di cui ci occuperemo in 
questa puntata. 

Sempre per comodità ricordiamo che, 
per poter usare tali funzioni, bisogna 
sempre aprire la libreria grafica (vedi 
figura 1 - sezione 1) ed in genere, è 
opportuno definire uno o più puntatori 
alle strutture di tipo RastPort corrispon- 
denti ai raster su cui si vuole operare. 
Nel caso di finestre, in particolare, tali 
puntatori si ottengono da quelli delle 
corrispondenti strutture Window come 
riportato in figura 1 - sezione 2. 


Punti, linee, e tanti colori... 

Supponiamo di aver aperto la nostra 
libreria grafica, quella di Intuition. visto 
che per ora lavoreremo con delle fine- 
stre, ed una finestra di tipo GimmeZe- 
roZero, tanto per non doverci per ades- 
so preoccupare dei bordi della finestra. 
Se a questo punto non avete capito il 
perché di quanto or ora affermato, an- 
datevi a rileggere la nona puntata, quel- 
la pubblicata sul numero 82 di MC (feb- 
braio 1989). In seguito vedremo che 
non è necessario usare una finestra 
GZZ purché si adottino alcune pre- 
cauzioni, e che, di fatto, non è neppure 
necessario usare proprio una finestra (e 
di conseguenza Intuition). 

Immaginiamo di avere una penna, e 
di dover definire un insieme di funzioni 
per manovrare questa penna un po' 
particolare e molto potente. Per prima 
cosa dovremo decidere come scrivere 
con questa penna. Tali modi, si dicono 
appunto modi grafici. Vediamo quindi 
per primi i diversi modi grafici che la 
graphics.library ci mette a disposizio- 
ne (vedi nota 1). Per far questo, dobbia- 
mo prima però definire due termini: la 
maschera sorgente [ source pattern] e 
l’area bersaglio [ target area]. 

La maschera sorgente altro non è che 
il modello binario dell'oggetto grafico da 
riportare nel raster. Ad esempio: la ma- 
schera sorgente di un punto è un singo- 
lo bit di tipo «1» un un'area di tipo « 0 »; 
quella di una linea è una sequenza di 
« 1 »; una linea tratteggiata regolare è 
formata da un certo numero di « 1 >» 
seguiti da uno stesso (o differente) nu- 
mero di ««0» e così via, all'infinito. 

Analogamente, si può definire una 
maschera sorgente per delle aree, le 
cosiddette tassellature larea pattern]. 
Alcuni esempi sono riportati in figura 2. 

Un'area bersaglio, invece, è quella 
porzione del raster su cui si opera con 
le varie funzioni grafiche. 

La differenza fondamentale tra le due 
aree (maschera sorgente ed area bersa- 
glio), è che, mentre la prima è in realtà 
una mascherina a due colori, come 
quelle che si usano per dipingere sui 
camion militari le scritte con la vernice a 
spruzzo, la seconda è realmente un 


e GNAME “graphic 
e GVERS 0 
GfxBase ’GfxBas 


Libreria grafica *' 


••• Sezione Z Punt, 


t RastPort *r 
wa->RPort; 


Figura 1 - Codice di mizializzazione. 
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pezzo della finestra, cioè una superficie 
formata da un certo numero di pixel che 
possono avere tanti colori quanti sono 
quelli ammessi per il numero di piani 
allocali per quella determinata area gra- 
fica. Dato che la maschera sorgente 
serve a definire come vanno modificati i 
oolori dei pixel dell'area bersaglio, a 
seconda del modo grafico, ne risulta 
che è possibile utilizzare nello stesso 
momento due colori diversi, come se 
cioè la nostra penna, invece di essere 
simile al pennino di un plotter, fosse un 
po' come quelle penne bicolori che con- 
tengono una cartuccia blu ed una rossa 
nello stesso stilo. Questo ovviamente 
non vuol dire che non è possibile dise- 
gnare con più di due colori, dato che il 
numero di colori dipende solamente dal 
numero di piani sui quali si sta operan- 
do; bensi significa che è possibile con 
lo stesso comando, associando ai bit di 
tipo «1» un colore, ed a quelli di tipo 


«0» un altro, disegnando linee, aree, 
figure geometriche elementari con due 
colori piuttosto che con uno solamente. 

Torniamo ora ai modi grafici disponi- 
bili: 

JAM1 

utilizza il colore primario per disegnare; 
cioè, tutti i pixel dell'area bersaglio che 
corrispondono ai bit di tipo «1» della 
maschera sorgente, sono colorati utiliz- 
zando il colore primario. 

JAM2 

utilizza sia il colore primario che il se- 
condario per disegnare; cioè, tutti i pixel 
dell'area bersaglio che corrispondono ai 
bit di tipo «1» della maschera sorgente, 
sono colorati utilizzando il colore prima- 
rio. quelli in corrispondenza dei bit di 
tipo «O», invece, vengono colorati con il 
secondario. 

COMPLEMENT 

in corrispondenza dei bit di tipo «1» 
della maschera sorgente, cambia il colo- 


re dei pixel dell’area bersaglio con il suo 
complemento. Ad esempio, se un certo 
pixel ha il colore definito dal registro 
0x0110, esso viene modificato in 
0x1001. Naturalmente questi sono i 
valori dei registri di colore. Al contrario 
di quanto succede in fotografia, ad 
esempio, dove ogni colore ha il suo 
complemento ben definito, qui il com- 
plemento di un colore dipende dalla 
tavolozza caricata nei registri di colore, 
e non è definito a priori. 

INVERSID 

viene utilizzato in combinazione con 
JAM1 e JAM2 per invertire fra di loro il 
colore di fondo [ background] e quello 
del tratto [ foreground ], per ottenere la 
cosiddetta «immagine inversa» [reverse 
imago]. Particolarmente usato con i 
testi. 

Il modo grafico viene impostato utiliz- 
zando la funzione SetDrMdO (vedi il 
prototipo in figura 3). 
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A questo punto é necessario definire 
i colori da usare per la penna. In realtà, 
dato che una finestra è qualcosa di più 
di un semplice raster, non è proprio 
obbligatorio definire il colore primario e 
quello secondario. Infatti una finestra ha 
già definiti di default tali colori. Se infatti 
aprite una finestra e. utilizzando il punta- 
tore alla struttura RastPort ad essa 
associata, stampate a console i valori 
che i campi di tale struttura, puntatori 
esclusi, hanno all'inizio, otterrete pres- 
sappoco il listato in figura 5 (vedi nota 
2). Come si può facilmente vedere, il 
modo grafico iniziale (DrawMode) è po- 
sto ad 1, cioè JAM1. I due colori della 
penna, quello primario e quello secon- 
dario, sono memorizzati rispettivamente 
in FgPen e BgPen Mentre quest'ulti- 
mo è a 0. colore corrispondente al colo- 
re di fondo della finestra in questione, il 
primo è posto a -1 . Non sono riuscito a 
trovare informazioni sul significato dì 
tale valore, ma. tracciando delle linee 
senza specificare un differente colore 
primario, ho ottenuto come colore quel- 
lo che nel WorkBench è il 2. Provate a 
vedere cosa succede su uno schermo 
utente a, rispettivamente 2. 4 e 8 colorì 
(compreso quello di fondo). In ogni ca- 
so. il colore primario di default sembra 
non corrispondere a quello di fore- 
ground della finestra. 


Tornando alle nostre funzioni grafi- 
che, le procedure per cambiare i colori 
della penna sono SetAPenO per il pri- 
mario e SetBPenf) per il secondario 
(prototipi in figura 3). 

Naturalmente, se utilizzate una qua- 
lunque delle funzioni appena viste, e la 
maggior parte di quelle che vedremo in 
seguito, anche i rispettivi campi nella 
struttura RastPort associata verranno 
aggiornati. Tali valori sono quindi sem- 
pre a disposizione per ricavare tutte le 
informazioni correnti per il raster su cui 
si sta operando. Un esempio di come 
utilizzare tali informazioni è riportato in 
figura 6. 

A questo punto vi sarete forse chiesti 
cosa è quell'altra penna che compare 
sia in figura 5 che in figura 6, cioè 
AOIPen Essa è utilizzata nei seguenti 
casi, come vedremo in seguito, quando 
parleremo di operazioni di riempimento 
Ifillingj : 

• nel caso di generazioni di aree piene 
[area fili], definisce il colore del bordo 
che va disegnato intorno all'area in que- 
stione; 

• nel caso di riempimento di aree [flo- 
od fili], definisce il colore contro il quale 
il riempimento deve cessare. 

Chi ha lavorato qualche volta con De- 
Luxe Paint non dovrebbe aver problemi 
a riconoscere quest'ultimo caso. In que- 


sto prodotto (uno dei primi per Amiga e. 
a mio parere, ancora ben difficile da 
eguagliare per potenza e facilità d'uso) 
infatti, una volta definita una superficie 
chiusa di un certo colore, se si va a 
riempirla con un colore differente il 
riempimento si esaurisce là dove i due 
colori entrano in contatto. 

Per specificare il colore della penna di 
contorno [outline peni si usa questa 
volta una macro C, e precisamente Set- 
0Pen(), la cui definizione è riportata in 
figura 4. In effetti, dal punto di vista del 
programmatore, questa macro si usa in 
modo analogo alle due funzioni già vi- 
ste, tuttavia, essendo appunto una ma- 
cro, è necessario includere il file appro- 
priato, e precisamente graphics/ 
gfxmacros.h. il quale, a sua volta, inclu- 
de il file graphics/rastport.h che con- 
tiene tra l'altro le definizioni delle co- 
stanti usate dalle macro stesse. Il primo 
parametro da passare alla macro è, co- 
me al solito, il puntatore alla struttura 
RastPort su cui si opera, il secondo è, 
in linea con ì prototipi già visti, il colore 
da utilizzare. 

Nel caso si voglia sospendere anche 
temporaneamente la bordatura delle 
aree piene, si può utilizzare la macro 
BNDRYOFFl). Per ripristinarla si può 
chiamare di nuovo la SetOPenO, fornen- 
dogli lo stesso registro di colore, oppu- 


• Valori iniziali per campi della struttura RastPort associata ad una /* * 

• finestra, esclusi gli indirizzi ai puntatori ad altre strutture. •• Queste sono alcune semplici macro che mostrano come utilizzare 

struct RastPort ** il puntatore a tale struttura... 


UBYTE Hask 
BYTE FgPen 
BYTE BgPen 

8YTE A01 Pen 
BYTE DrawMode 
BYTE AreaPtSz 
BYTE 1 inpatcnt 

USHORT Flags 
USHORT LinePtrn 
SHORT cp x, cp y 
UBYTE mintermsÌB] 
UBYTE mintermsìl] 
UBYTE minterms[2J 
UBYTE minterms[3] 
UBYTE minterms [4] 
UBYTE minterms [5] 
UBYTE minterms [6] 
UBYTE minterms [7] 
UBYTE minterms [8] 
SHORT PenWidth 
SHORT PenHeight 
UBYTE AlgoStyle 
UBYTE TxFlags 
UWORD TxHeight 
UWORD TxWidth 
UWORD TxBaseline 
WORD TxSpacing 


0x0000 



0>CA 

OxCA 

OxCA 

OxCA 

OxCA 

OxCA 

OxCA 

OxCA 

0x00 


GetDrawHode(r) ((r)->0rawHoi 


GetAPen(r) 

GetBPen(r) 

GetOPen(r) 

GetxPos(r) 

GetyPos(r) 

GetDrPt(r) 


((r)->FgPen) 

((r)-»BgPen) 

((r)->A01Pen) 


direttamente quello della fine 


«define WinDrawHodeft 
«define WinAPen(w) 
«define WinBPen(w) 
«define WinOPen(w) 
«define WinxPos(w) 
«define WinyPos(w) 
«define WinOrPt(w) 


<> ( ( (w) ->RPort ) ->DrawMode) 
<((w)->RPort)->FgPen) 
(«w)->RPort)->BgPen) 
<«w)->RPort)- »A01Pen) 
(«w)->RPort)->cpjc) 
(<(w)->RPort)-»cp_y) 

( ( (w) ->RPort ) -*L i nePtrn) 




Figura 5 - RastPort all'apertura di una finestra. 


Figura 6 - Come utilizzare le informazioni in RastPort. 
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«define XY_N 51 -4 Figura 7 

«define POLYCOLOR 3 Esempio: Poly Drawl) 


SetAPen (rp, POLYCOLOR); 
PolyDraw (rp, XY_N, xy_coords); 


Alcune mascherine: 


Linea Continua 1111111111111111 fl*FFFF 
Trattini 1111000011110000 OxFOFO 
Tratto Punto 1110010011100100 0xE4E4 
Puntini 1100110011001100 OxCCCC 
Asimmetrico 1011001010110010 0xB2B2 
Fantasia 1011001110001100 0x838C 


«define LINEA BxFFFF 
«define TRATTINI OxFOFO 
«define TRAPUNTO 0xE4E4 
«define PUNTINI 0xE4E4 
«define ASIHH OxB2B2 
«define FANTASIA 0x838C 


void DrawLine(r,xa,ya,xb,yb,c,p) 
struct RastPort *rj 
long xa, ya, xb, yb, c; 

USHORT p; 


** oc = GetAPen(r); 
** op = GetDrPt(r) s 
** xo = GetxPos(c) j 
** yo = GetyPos(c); 


SetAPen(r.c); /• 
SetDrPt(r.p); * 
Move(r,xa,ya); * 

Draw(r,xb,yb) ; */ 


*• SetAPen(r.oc); 
•* SetDrPt(r,op); 
*' Hove(r,xo,yo); 


Togli il commento a queste righe per salvare 
i valori attuali della penna: posizione (x,y), 
colore primario, mascherina di linea. 


Questo blocco traccia il segmento tra gli estremi 
dati, nel colore e tratteggio specificati. 


Togli il commento a queste righe per ripristinare 
i valori attuali della penna: posizione (x,y), 
colore primario, mascherina di linea. 


1111000011110000 

1111000011110000 

1111000011110000 

1111000011110000 

0000111100001111 

0000111100001111 

0000111100001111 

0000111100001111 

1111000011110000 

1111000011110000 

1111000011110000 

1111000011110000 

0000111100001111 

0000111100001111 

QQOQlllieOOOllll 

0000111100001111 


OxFOFO 

OxFOFO 

OxFOFO 

OxFOFO 

OxOFOF 

OxOFOF 

OxOFOF 

OxOFOF 

OxFOFO 

OxFOFO 

OxFOFO 

OxFOFO 

OxOFOF 

OxOFOF 

OxOFOF 

OxOFOF 


MASCHERINA 


A DUE 


DIMENSIONI 


S C A C C 


I E R A 


UWORD scacchiera!] ■ 

{ 

OxfOfO, OxfOfO, OxfOfQ, OxfOfO, 
OxOfOf , OxOfOf, OxOfOf, OxOfOf , 
OxfOfO, OxfOfO, OxfOfO, OxfOfO, 
OxOfOf, OxOfOf, OxOfOf, OxOfOf 


/* prima fila di riquadri *, 
/* seconda fila di riquadri */ 
/* terza fila di riquadri */ 
/* quarta fila di riquadri •/ 


SetAfPt(rp, scacchiera, 4); /* 


che 2 alla 4a * 16 */ 


Piana 0: 






3 piani == 8 colori 


3 inmagini, una per 
llllll piano, ognuna larga 

llllll 16 bit ed alta 16 

llllll righe. 


scacchiera 




venature 


UWORD sca marmo (] = 

{ 

I* Piano O: scacchiera •/ 

OxfOfO, OxfOfO, OxfOfO, OxfOfO, 
OxOfOf, OxOfOf, OxOfOf, OxOfOf, 
OxfOfO, OxfOfO, OxfOfO, OxfOfO, 
OxOfOf, OxOfOf, OxOfOf, OxOfOf, 

/* Piano 1: cornice */ 

Oxffff, 0x8001, 0x8001, 0x8001, 
0x8001, 0x8001, 0x8001, 0x8001, 
0x8001, 0x8001, 0x8001, 0x8001, 
0x8001, 0x8001, 0x8001, Oxffff, 


I* prima fila di riquadri */ 
/* seconda fila di riquadri */ 
/* terza fila di riquadri "/ 
/* quarta fila di riquadri */ 


/* prima fila (superiore) •/ 
/* seconda fila */ 
/* terza fila */ 
/* quarta fila (inferiore) */ 


/* === ESEMPIO DI USO ==== 
/* 

** Triangolo con i lati: 
«define ROSSO 3 


«define NERO 2 
«define BIANCO 1 


ROSSO CONTINUO, 


NERO 




TRATTINI, BIANCO FANTASIA. 


0x9249, 0x2492, 0x4924, 
0x2492, 0x4924, 0x9249, 
0x4924, 0x9249, 0x2492, 
0x9249, 0x2492, 0x4924, 


0x9249, 

0x2492, 

0x4924, 

0x9249, 


/" prima fila 
/* seconda fila 


/• quarta fila 


DrawLine (r, SO, 50, 150, 50, ROSSO, LINEA); 

DrawLine (r, 150, 50, 100, 125, NERO, TRATTINI); 

DrawLine (r, 100, 125, 50, 50, BIANCO, LINEA); 


SetAPen(rp, 255); 
SetBPen(rp, 0); 
SetOrMd(rp, JAM2); 
SetAfPt(rp, scajnarmo , 


/* sì vuole disegnare su TUTTI i piani */ 
/* questo è obbligatorio */ 
/* questo è il modo corretto da usare */ 
/* dato che 2 alla 4a = 16 ed è multicolore ■/ 


Figura 8 - Esempio: Mascherine lineari. 


Figura 9 - Esempio: Mascherine bidimensionali. 
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Note 

1. To jam in inglese vuol dire premere, comprimere. To jam a color vuol dire quindi 
schiacciare, premere un colore sul piano di lavoro, un po' come un timbro imprime 
l'inchiostro sul foglio sul quale è premuto. 

2. Il listato mostrato in figura è stato ottenuto a fronte di una finestra di tipo G 27. aperta 
sullo schermo del WorkBench. Dato che tali informazioni non sono documentate, almeno 
per quello che ne so io. è possibile che tali valori non siano applicabili in altri casi specifici. 
Se vi interessa, provate a lanciare lo stesso tipo di programma su vari tipi di finestre e 
schermi, I campi della struttura RastPort si possono ottenere dal ROM Kernel Manual - 
Volume 2. oppure dallo stesso listato presentato in questo articolo, aggiungendo rp-> di 
fronte ad ogni campo, dove rp = w->RPort e w è il puntatore alla struttura Window che 
si ottiene all'apertura della finestra. 


re. più semplicemente, la macro 

•define BNDRYON(r) !(r)->Flags = ARE- 
AOUTLINE; ) 

Attenzione però: quest'ultima non è 
definita da nessuna parte! Dovete cioè 
definirla voi. tenendo presente che non 
è una macro ufficiale dell'Amiga e che 
non verifica se precedentemente era 
stato o meno definito un colore di con- 
torno. A questo punto siamo pronti a... 
muovere i primi passi. E difatti la funzio- 
ne successiva serve proprio a spostare 
la penna nel punto specificato dalle co- 
ordinate x e y Tali coordinate sono 
relative ad un piano cartesiano con origi- 
ne nell'angolo in alto a sinistra del raster 
su cui siamo operando, ascisse orizzon- 
tali positive verso destra ed ordinate 
verticali positive verso il basso. Nel no- 
stro caso, lavorando con una finestra 
GZZ, esse corrispondono anche a quelle 
della finestra interna. Il nome di tale 
funzione, neanche a dirlo, è Movef). 
Tale funzione, oltre a spostare la penna 
nella nuova posizione, aggiorna opportu- 
namente le variabili cp_x e cp_y conte- 
nute nella struttura RastPort. All'inizio 
la penna è posizionata neH'origine. 

Supponiamo adesso di voler tracciare 
una linea dalla posizione corrente ad 
un'altra. In questo caso useremo la fun- 
zione Draw(). Ovviamente, se invece 
volessimo tracciare tale segmento tra 
altri due punti qualsiasi, dovremmo pri- 
ma muovere in uno dei due estremi, e 
poi utilizzare la Drawf) per arrivare all'al- 
tro estremo. Naturalmente, nel caso 
fosse richiesto di tornare al punto di 
partenza, è necessario salvare da qual- 
che parte le coordinate iniziali, come 
segue: ▼ 


In molti programmi grafici è necessa- 
rio tuttavia colorare un singolo pixel e. a 
volte, rileggerne più tardi il colore. Que- 
sto è molto comune, ad esempio, nella 
generazione di frattali. 

Per far questo ci tornano utili due 
funzioni WritePixeK) e ReadPixelO La 
prima colora il pixel specificato con il 
colore primario, la seconda restituisce 
un valore da 0 a 255. oppure -1 nel 
caso non sia stato possibile leggere il 
pixel alle coordinate specificate. Una 
macro da me inventata, e che può tor- 
nare utile quando si devono colorare 
molti pixel in modo casuale, è la se- 
guente: ▼ 


Un'altra funzione molto utile è Poly 
Drawf). Essa permette di tracciare una 
poligonale fornendo una tabella di coor- 
dinate ed il numero di punti che ne 
compongono vertici ed estremi (nel ca- 
so di poligonale aperta). Un esempio è 
riportato in figura 7. 


Mascherine, aree e riempimenti 

Abbiamo visto in precedenza, quando 
abbiamo parlato di modi grafici, che gli 
elementi base grafici (punti, linee) pos- 
sono essere rappresentati da modelli 
binari chiamati mascherine o tassellatu- 
re. In effetti questa rappresentazione 
può essere utilizzata per definire oggetti 
grafici ben più complessi. Prendiamo 
una linea, ad esempio, e supponiamo di 
dover disegnare la piantina di un appar- 
tamento. 

Chiunque abbia fatto disegno tecnico sa 
perfettamente che a tale scopo si usa- 
no diversi tipi di tratteggi, a seconda del 
tipo di perimetro che si vuole riportare 
Ecco allora tratti continui, tratteggio li- 
nea-linea e linea-punto, tratti a puntini, e 
via dicendo. In Amiga possiamo definire 
una mascherina che verrà utilizzata da 
Draw() per tracciare vari tipi di linee 
Essa è formata da sedici bit (due byte) 


ed inizialmente assume il valore 
OxFFFF, cioè, come è facile intuire, un 
tratto continuo. Se mettiamo alcuni bit a 
zero, il tratto risulterà differente, sem- 
pre ricordando però che deve essere 
tenuto in considerazione anche il modo 
grafico. Ecco allora che una maschera 
del tipo OxEl 87 (cioè 11100001 
100001 11). rappresenterà una linea trat- 
to lungo - tratto corto in JAM1, mentre 
in JAM2 verrà visualizzata come un 
tratto lungo ed un tratto corto nel colore 
primario, separati da tratti di lunghezza 
media in quello secondario. Un esempio 
di come utilizzare le mascherine di linea 
è riportato in figura 8. La funzione usata 

] 


e SetDrPtO. 

Un discorso analogo può essere fatto 
per le mascherine a due dimensioni. 

Una mascherina bidimensionale (o 
tassellatura) è larga come quella lineare 
16 bit. ma può essere alta quanto vi 
pare, purché sempre di un numero di 
righe uguale ad una potenza di due (2, 
4, 8 e così via). Ad esempio, la tassella- 
tura in figura 9 è una scacchiera 16x16. 
cioè un vettore dì sedici parole (2 byte). 
Per selezionarla, si usa un'altra macro C 
chiamata SetAfPtO Ricordatevi che. ol- 
tre all’ormai consueto puntatore al ra- 
ster e, ovviamente, a quello della ma- 
scherina che si vuole utilizzare (nel no- 
stro caso scacchiera), bisogna fornire 
anche l'altezza della tassellatura in po- 
tenze di due. Fate attenzione quindi: nel 
nostro caso è 4 e non 16 (che rappre- 
senta le reali dimensioni del vettore in 
questione). 

La tassellatura cosi definita sarà utiliz- 
zata ogniqualvolta verrà chiamata una 
funzione di riempimento, come Rect 
Fillf). Ovviamente, se il modo grafico 
selezionato è JAM1, la scacchera avrà i 
riquadri di tipo «0» di colore trasparen- 
te, mentre, nel caso sia stato specifica- 
to JAM2. i riquadri saranno resi nei due 
colori di penna, il primario e il secon- 
dario. 

È anche possibile definire delle masche- 
rine multicolore. La struttura della matri- 
ce che rappresenta tali mascherine ri- 
corda quella che abbiamo già visto un 
po' di tempo fa per gli sprite. In pratica 
si tratta di disegnare una tasellatura per 
ognuno dei piani utilizzati. Se. ad esem- 
pio, lo schermo su cui stiamo operando 
non è quello del WorkBench ma uno 
schermo a 8 colori (cioè 3 piani), dovre- 
mo preparare tre mascherine bidimen- 
sionali, convertirle in una sequenza di 
parole e dichiararle nel nostro program- 
ma come un unico vettore (vedi ancora 
figura 9). A questo punto, la sequenza 
di chiamate è un po' differente, e preci- 
samente: 

• il colore primario va messo a 255, 
per indicare che si vuole disegnare su 
tutti i piani disponibili: 

• quello secondario deve essere obbli- 
gatoriamente 0; 

• il modo grafico deve essere posto a 
JAM2; 

• la potenza di due che indica le di- 


| Udeftne WriteOot(r,x,y,c) {SetAPen(r,c);WrttePi«el(r,«,y);; 


xadesso = GetxPos(rp); 
yadesso = GetyPosfrp); 
Hove(rp, x_A, y_A); 
Drawf rp, x_B. y_B); 


* QUESTE LE HO DEFINITE PRIMA! 
GetxPos(r) è ((r)->cp_x) 

GetyPos(r) è <(r)->cp_y) 
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mensioni di una singola immagine (e 
non quindi del vettore finale risultante), 
deve essere negativa. 

L'ultima funzione, per questa puntata, 
permette di disegnare dei rettangoli 
vuoti o pieni, con bordo o senza. L'ab- 
biamo già nominata: RectFilK). I para- 
metri da passare sono: 

1. il puntatore alla struttura RastPort; 

2. le coordinate (x,y) dell'angolo supe- 
riore sinistro del rettangolo da dise- 
gnare; 

3. le coordinate (x.y) dell'angolo inferio- 
re destro del rettangolo da disegnare. 

Ovviamente le seconde devono esse- 
re più grandi delle prime. 

E allora? — direte voi — Tutti quei 
discorsi sul pieno ed il vuoto, sul bordo, 
e via dicendo, come li specifichiamo? 

Semplice: lo avete già fatto! Rect 
Fill(), come tutte le funzioni di disegno 
della libreria grafica, si comporta diver- 
samente a seconda di come sono stati 
selezionati i modi grafici, i colori della 
penna primaria, secondaria e di contor- 
no, ed eventuali mascherine lineari e/o 
bidimensionali. 

Bene, per questa volta è tutto. Conti- 


nueremo nelle prossime puntate con le 
funzioni poligonali, le tavolozze associa- 
te agli schermì, i caratteri ed i testi, e 
molto altro ancora. 


L’esercizio 

E rieccoci con l'esercizio. Pensavate 
di esservela cavata un'altra volta, non è 
vero? E invece niente: non ci sono 
scuse. Oramai ne sapete abbastanza su 
Intuition e sulle funzioni grafiche per 
affrontare un esercizio semplice sem- 
plice. 

Vi ricordate del buon vecchio Work- 
Bench 1.1? No? Ebbene, nel dischetto 
che veniva allora venduto insieme all'A- 
miga, c'era un cassetto contenente del- 
le semplici demo grafiche. Erano delle 
finestrelle in cui venivano disegnate, ad 
una buona velocità, in una, linee, in 
un'altra, cerchi, e cosi via. Il tutto per 
dimostrare come Amiga fosse in grado 
di far girare più programmi contempora- 
neamente. Chi è partito subito con un 
A500 con 1.2, per esempio, potrebbe 
sorridere vedendo quei programmini in 
esecuzione, ma all'epoca (e già, oramai 


il nostro Amiga ha i suoi anni!) faceva 
una certa impressione a chi, come me. 
veniva da un ambiente MS-DOS mono- 
tasking... 

Comunque, ricordi a parte, l’esercizio 
di questo mese consiste appunto nell'a- 
prire una finestra (usate un GZZ se non 
ve la sentite di gestire il problema dei 
bordi da programma), e di disegnare, 
seguendo una sequenza casuale di co- 
ordinate e colori, una serie di linee che 
si incrociano a caso una sull'altra. Que- 
sta volta usate l'istruzione 
WaitPort(w->UserPort); 
per intercettare il segnale di chiusura 
della finestra e terminare così il pro- 
gramma. Facile, no? 


Conclusione 

Nelle due ultime puntate abbiamo ini- 
ziato ad affrontare due argomenti estre- 
mamente interessanti: quello del pro- 
gramma di utilità LMK e quello della 
libreria grafica. Nella prossima puntata 
riprenderemo entrambi, in parallelo. Al 
prossimo numero di MC, quindi, e buo- 
ne vacanze! 



NASTRO DA 1/2 POLLICE SU IBM PC 


UNEA DIRETTA FRA IL VOSTRO PC E QUALUNQUE MAINFRAME. USATO DA PIU - DI 20 ANNI IL NASTRO DA 1/2 POLUCE E IL MEZZO PIU' 
COLLAUDATO E GARANTITO PER SCAMBIARE DATI, E NOI VI OFFRIAMO UN SISTEMA DA COLLEGARE AL VOSTRO PC PER SCRIVERE 
NASTRI ACCETTABILI DA QUALSIASI MAINFRAME, E VICEVERSA. IL NOSTRO SISTEMA CONSISTE IN UN CONTROLLER CHE VA INSERITO 
NEL PC ( IBM, XT/AT, OLIVETTI M24/M28 O ALTRI COMPATIBILI) E UNITA' NASTRO CHE GENERA AUTOMATICAMENTE UNA BOBINA DA 1/2 
POI I ICE IN FORMATO IBM ANSI/ECMA 800/1600/6250 BPI. 
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ATARI ST 


coordinamento di Andrea de Prisco 


GST 30P 

Genlock per Atari ST 


Nelle applicazioni di DTV l'uso 
di un genlock è 
assolutamente indispensabile. 
Finora in ambiente ST non si è 
data troppa importanza ad 
applicazioni di Video Grafica e 
ciò ha comportato un 
inevitabile ritardo nella 
diffusione di periferiche come 
genlock e digitalizzatori. Il GST 
30P (la P sta molto 
presumibilmente per PAL ) è 
un prodotto di livello 
semiprofessionale in grado di 
soddisfare esigenze ad ampio 
spettro. Il fratello maggiore 
del GST 30P, il GST 1000P ha 
caratteristiche professionali 
ed è indicato per ambienti 
come televisioni private e 
laboratori di grafica 
pubblicitaria 


Aspetto e costruzione 

Il GST 30P ha dimensioni estrema- 
mente contenute ed il contenitore me- 
tallico che lo «carrozza» sembrerebbe 
adattarsi ad ogni angoletto del nostro 
banco di creatività DTV. Sfortunata- 
mente non è così! Infatti uno dei pro- 
blemi maggiori è disporlo equamente 
(soprattutto per la scarsa flessibilità e 
lunghezza di alcuni cavi) tra i vari dispo- 
sitivi ai quali si interfaccia: VCR (Video 
Cassette Recorder, ovvero il tradiziona- 
le video registratore), Telecamera (o 
qualunque altra fonte di segnale video), 
computer e monitor RGB. 

Abbandoniamo i problemi logistici ed 
esploriamo l'interno e l'esterno del 
GST 30P. 

L’assemblaggio dei componenti in- 
terni non mi convince affatto. Non è 
certamente, immaginabile che prodotti 
di non larghissimo consumo, possano 
avere un basso costo ed una perfetta 
costruzione ma purtroppo il nostro sen- 
so estetico non ci abbandona e. notare 
una certa confusione e disomogeneità 
all'interno del genlock in esame, non 
può comportare un giudizio positivo. 

Fortunatamente, come più avanti 
verrà illustrato, il funzionamento è 
egregio e... in fondo è quello che 
conta. 


Nel retro del GST 30P troviamo in 
sequenza le due prese di peritelevisio- 
ne per l'entrata dei segnali RGB e sin- 
cronismo provenienti dalI'ST e per l'u- 
scita di altrettanti segnali per il monitor 
di controllo RGB. Quest'ultimo si rivela 
essenziale soprattutto per controllare le 
funzionalità del computer senza subire 
l’influenza del segnale video, prove- 
niente dalla telecamera. Continuando 
con le interfacce, alle due prese citate 
seguono i due ingressi video ed audio 
provenienti dalle uscite corrispondenti 
della telecamera. Il successivo ingresso 
è segnato con HF ed il suo scopo sarà 
chiarito più avanti. In corrispondenza 
dei tre precedenti ingressi, sono instal- 
lati tre trimmer di controllo per il se- 
gnale video: contrasto, colore e fase. 
Quest'ultimo è essenziale per il sincro- 
nismo verticale del segnale video. Sul- 
l'estremo del retro-box del GST 30P si 
trova uno switch per il reverse video. 

Sul frontale troviamo il connettore 
d'uscita PAL. il tasto di accensione e 
l’inevitabile le di ON/OFF. 


Preparazione deli'ST 

Tra le prese di ingresso citate in pre- 
cedenza era stato lasciato in sospeso 
lo scopo di quella segnata con HF. 

Nel pacco del il GST 30P si trova una 


GST 30P 


Distributore 

Teleinformatica Fiorentina 
Via Bronzino, 36 ■ Firenze 

Prezzo: 
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SCHEMA COLLEGAMENTI GST 30P 


piccola scheda contenente un quarzo 
ed un connettore passante per un IC 
neanche troppo piccolo. Di quale IC si 
tratta? Ovviamente di uno estraibile 
senza troppi problemi e precisamente 
dello shifter 2591. Questo si trova nel 
contenitore metallico (di schermatura) 
al centro del 1040 ed alla sinistra del- 
l'alimentatore nel Mega ST. Per instal- 
lare il connettore passante è necessa- 
rio, dopo aver tolto la schermatura che 
copre l'intera scheda interna ed aver 
aperto il box dello shifter, estrarre il 
2591. Attenzione, estrarre un chip, pe- 
raltro intrappolato nel tagliente box dì 
schermatura, non è la più facile delle 
operazioni. Meglio non rischiare ed ac- 
quistare un bell'estrattore di chip! 

Ad estrazione avvenuta è necessario 
inserire il 2591 sul connettore passante 
ed inserire il tutto nello zoccolo che 
prima ospitava il 2591. A cosa serve 
questo by-pass? Il manuale (peraltro 
molto incompleto ed in francese!) ac- 
cenna soltanto al quarzo a 28 MHz per 
il controllo del segnale video. Questo 
peraltro è confermato dalla assenza di 
influenza sull'uscita RGB. Dopo aver 
installato il suddetto quarzo (o connet- 
tore ad alta frequenza) il vostro ST de- 
ve subire una leggera tortura, è infatti 
necessario aggiungere alle uscite 
delI'ST quella del connettore di HF. Fis- 
sato saldamente il jack RCA alla carroz- 
zeria. il vostro ST può essere richiuso, 
con le dovute accortezze (ATTENZIO- 
NE al drive). 


Collegamenti ed accensione 

Alcuni collegamenti sono già stati se- 
gnalati. basta aggiungere che la presa 


HF del GST 30P va collegata, tramite 
un cavetto in dotazione, al connettore 
di by-pass appena installato. 

Il collegamento di uscita principale va 
fatto tra il genlock ed il video registra- 
tore utilizzando la presa PAL sul fronta- 
le del GST 30P. Da questa presa esce 
il segnale video ottenuto dalla sovrap- 
posizione dell'immagine proveniente 
dalla telecamera con quella proveniente 
dal computer. 

Il segnale cosi ottenuto può diretta- 
mente essere registrato sul VCR. 

Il manuale si raccomanda di seguire 
rigorosamente il seguente ordine nel- 
l'accendere i vari componenti: GST 
30P, Telecamera, Monitor RGB ed infi- 
ne l'ST. Si avrà segnale all'uscita PAL 
soltanto quando è accesa la teleca- 
mera. 


inserire il dischetto contenente il pro- 
gramma DeSync. Questo programma 
sincronizza la frequenza verticale in ma- 
niera tale da poter lavorare con i segna- 
li PAL. Sfortunatamente ciò implica al- 
cuni problemi con i programmi di grafi- 
ca come Spectrum 512. i quali lavorano 
con un sincronismo diverso da quello 
standard di 60 Hz. Fortunatamente non 
ci sono problemi con Degas. Cyber 
Paint e Imagic che rappresentano il 
cuore della video grafica su ST. 

Nel caso si volessero utilizzare le 
stupende immagini di Spectrum 512, le 
soluzioni sono due: o comprate il GST 
1000P, oppure vi dovete accontentare 
di Quantum Paint che senza alterazioni 
di frequenza riesce a visualizzare 512 
colori. Nell'articolo sulla computer grafi- 
ca presente su questo numero di MC 
presento una tecnica interessante per 
utilizzare su Degas le immagini con 
512 colori dopo un opportuno tratta- 
mento di dithering. Anche in questo 
modo è possibile visualizzare immagini 
di Spectrum. 

Dopo aver «bootato» (!?) il program- 
ma DeSync su monitor collegato all'u- 
scita PAL (attraverso il VCR) compare il 
desk del GEM in bassa risoluzione e 
piuttosto tremolante. Per porvi rimedio 
si deve effettuare la taratura di «pha- 
se» con l'apposito trimmer. 

Generalmente questa è l’unica tara- 
tura necessaria. Le altre, ben più com- 
plicate, sono necessarie quando si uti- 
lizzano come fonti video, memorie di 
quadro o altri strumenti professionali. 

Lavorando... 

Cosa è possibile realizzare con un 
genlock? 

Praticamente tutti gli effetti video te- 
levisivi che si desidera: titolazione in 
sovrimpressione, sigle in cui la fiction 
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si sovrappone a scene reali (del tipo 
Chi ha incastrato R.R.). intervento in 
tempo reale con operazioni di illustra- 
tone grafica (ad esempio segnalando 
su una mappa ripresa con una teleca- 
mera un percorso disegnato con un 
painting della classe di Cyber Paint o 
Imagic) e per finire registrazione in for- 
mato videocomposito di immagini 
RGB. 

L'uso più esteso che se ne fa è 
certamente quello della video titola- 
zione. 

Il manuale del GST 30P sintetizza le 
capacità del suo prodotto in quattro 
punti: 

— trasformazione di un segnale RGB 
proveniente dal computer in un segna- 
le video/composito PAL; 

— sovrimpressione del segnale RGB 
delI'ST su segnali provenienti da fonti 
video: 

— decodifica del segnale video PAL in 
un segnale RGB; 


— controllo delle caratteristiche (colo- 
re/contrasto) del segnale video. 

Disponendo della scatola degli effetti 
speciali (optional per il GST 30/1 000P) 
è possibile realizzare effetti speciali di- 
rettamente sui segnali video/analogici. 
Peraltro questi effetti sono presenti an- 
che in programmi come Imagic ma, 
ovviamente, è necessario prima digita- 
lizzare le immagini e successivamente 
importarle su Imagic. 

Sovrimpressione 

Come già detto, attraverso il genlock 
è possibile realizzare la sovrimpressio- 
ne del segnale RGB, proveniente 
dalI'ST, sul segnale video, proveniente 
dalla telecamera. 

La sovrimpressione è regolabile ed è 
legata alla «foratura» dei colori. 

Supponiamo che lo switch di reverse 
video sia posizionato su DIR. Per capire 
bene il concetto di foratura è molto 


utile visualizzare una palette standard, 
è molto comoda quella di Imagic. e 
vedere cosa succede regolando la vite 
a destra dell’uscita PAL. Si nota che il 
nero è il primo colore a venir forato, 
ovvero a divenire trasparente rispetto 
aH’immagine video. Ruotando ancora 
verso destra la vite precedente, i colori 
che diventano via via trasparenti sono 
quelli sempre più chiari. Il bianco non è 
perforabile, a meno che... non si ponga 
lo switch su INV. 

A questo punto si chiarisce il signifi- 
cato dello switch finora citato. Esso 
permette di scegliere se la foratura 
debba avvenire partendo dai colori più 
scuri verso i più chiari (bianco escluso), 
oppure se debba avvenire dai più chiari 
verso i più scuri (nero escluso). m t 


„ ilUfUMU 


Parlando del GST 30P ho spesso citato 
Imagic. Come già accennato in qualche 
numero passato, si tratta di un programma 
per animazioni e video grafica di notevole 
bellezza nonché dotato di un'innumerevole 
quantità di strumenti. 

La interattività é garantita dall'interfaccia 
grafica Denise, che pur non permettendo il 
completo utilizzo delle risorse di Imagic ha 
l'indiscusso vantaggio di permettere un uti- 
lizzo intuitivo e quindi più consono ai video- 
operatori, che non necessariamente deb- 
bono essere degli informatici. 

Tramite Imagic non solo è possibile ge- 
nerare immagini attraverso un editor di tipo 
tradizionale ma anche importare ed espor- 
tare file di immagini sia vettoriali che ra- 
ster, elaborare immagini digitalizzate attra- 
verso filtri, nonché creare animazioni com- 
pletamente RAM-resident visualizzate a ve- 
locità regolabile e dal consumo di memoria 
ai minimi termini. 

Parlando di velocità, le funzioni disponibi- 
li, lasciano sbalorditi. Anche non disponen- 
do di blitter hardware è possibile fare 
zoom, rotazioni, compressioni, freeze, ecc., 
in tempo reale. Una cosi alta velocità di 
esecuzione delle routine grafiche è quasi 
sicuramente da imputare all'uso delle risor- 
se della line_A. I programmatori di Imagic 
per garantire al loro prodotto una certa 
flessibilità hanno reso possibile program- 
mare gli effetti speciali voluti e la possibilità 
di importarli come icone di Denise. Un 
paragone calzante può essere quello di 
dBIII con il suo linguaggio di programma- 
zione (paragonabile ad Imagic) e del suo 


Assistant (paragonabile a Denise). 

Il linguaggio di programmazione, disponi- 
bile per espandere le potenzialità del siste- 
ma è simile al Pascal. La caratteristica 
peculiare di Imagic, introvabile in molti ani- 
matori è la possibilità di compilare le ani- 
mazioni e gli effetti speciali, producendo 
dei file eseguibili dal calcolatore senza il 
caricamento di alcun driver di immagini. 


Questo avviene grazie alla modularità con 
cui è stato sviluppato il package. Le risorse 
di Imagic sono contenute in moduli pre- 
compilati, il programmatore che deve utiliz- 
zarle deve soltanto specificare i parametri 
di ingresso e di uscita. Il tutto secondo le 
moderne impostazioni dettate dai linguaggi 
del tipo Modula. L'animazione sotto Denise 
è quasi banale. Basta disporre lungo la 
pellicola simulata, le icone degli effetti spe- 
ciali e le icone delle immagini di base. 

Per ora il limite di questo programma è 
rappresentato dalla lingua: il tedesco! 

La TIT di Firenze mi ha inviato una copia 
demo del programma parzialmente tradotta 
e mi ha assicurato che la versione comple- 
tamente italianizzata, sia del programma 
che del manuale sarà disponibile quanto 

V.F. 
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Eidomatica & ST 

Computer Grafica su ST 

di Vincenzo Folcarelli 


Molti lettori di MC si saranno 
spesso chiesti cosa possa offrire 
nel campo della computer grafica 
il loro ST. 

Questo mese offrirò un 
panorama, che spero sia 
sufficientemente valido, sul 
software e T hardware disponibili 
su ST. in grado di trasformare il 
computer più multifunzionale 
I secondo il mio parere e di gran 
parte degli utenti A tari europei) 
dell'attuale mercato dei personal 
computer, in un'ideale graphic- 
machine. 

Non mi limiterò ad una semplice 
descrizione dei prodotti, ma. per 
quanto possibile, introdurrò le 
varie problematiche e la 
terminologia che 
contraddistingue la generazione 
artificiale delle immagini. 
Indipendentemente da quello che 
si vuole intendere con i termini 
Computer Graphic. in questo 
contesto mi riferirò 
essenzialmente alla possibilità di 
generare immagini animate 
tridimensionali (il fatidico mondo 
4D). Non farò, quindi, riferimento 
a programmi di painting puro a 
meno che questi non dispongano 
di prerogative particolari nella 
gestione dei colori o di 
slide-show 


Cyber Family 

Il primo prodotto di questa famiglia, 
apparso sul mercato, fu CAD 3D di Tom 
Hudson, Sviluppato come prodotto ri- 
volto alla progettazione 3D presentava 
sin dalla prima release prerogative inte- 
ressantissime per un computer a basso 
costo. Introduceva i concetti di modella- 
zione. illuminazione, rendering, ecc. 

I limiti erano molti ma i presupposti 
erano ottimi. 

Nell'86 compare CAD 3D_2 versione 
2 del precedente CAD. Vengono ag- 
giunti molti strumenti di lavoro, tra cui la 
futuristica visione stereoscopica, ma so- 
prattutto viene migliorata l'interfaccia 
user friendly ed incrementata la velocità 
di manipolazione degli oggetti 3D, que- 
st'ultimo miglioramento grazie all’uso 
degli algoritmi matematici utilizzati da 
Jez San il creatore di Starglider. 

Oggi CAD 3D_2 ha cambiato nome 
ma non caratteristiche e viene chiamato 
Cyber Studio In verità Cyber Studio 
include anche un linguaggio di post pro- 
duzione molto potente, anche se com- 
plesso da usare: Cybermate. Quest'ul- 
timo essendo stato rimpiazzato da Cy- 
ber Paint non sarà preso in considera- 
zione approfonditamente; è sufficiente 
segnalare la possibilità di programmare 
effetti tipici di DTV. 

Cyber Studio 

Cominciamo dal modellatore 3D. 
Questo è uno strumento che permette 
la costruzione di modelli direttamente 
nello spazio tridimensionale. I metodi di 
interazioni sono fortemente diversi da 
quelli tradizionali di drafting e inizialmen- 
te si rimane perplessi sulle reali possibi- 
lità di costruire (modellare) oggetti ri- 
spondenti alle proprie idee. L'approccio 
utilizzato, in Cyber Studio, è quello della 
CSG ( Constructive Solid Geometri). La 
realizzazione dei modelli finali avviene 
manipolando solidi elementari attraver- 
so operatori matematici (nel nostro ca- 
so più propriamente topologici), unione. 


intersezione, complementazione, sottra- 
zione. I solidi di base sono ottenibili per 
spin ovvero rivoluzione di una curva 2D 
intorno ad un asse, oppure per extrude 
ovvero sovrapponendo superfici bidi- 
mensionali uguali lungo una normale a 
tutte le superfici. Un esempio di extru- 
de è quello che permette di ottenere un 
cilindro «sovrapponendo» dei cerchi 
uguali. Un esempio di spin è quello che 
permette di ottenere un cilindro attra- 
verso la rivoluzione di un rettangolo 
lungo un suo lato. 

La CSG ha l’indubbio vantaggio di 
rientrare in una tecnica gerarchica che 
permette la realizzazione di un modello 
attraverso piccoli passi e quindi permet- 
te di intervenire in maniera locale sul 
modello senza influenzare tutto l'insie- 
me. Inoltre tra i pregi ci sono anche 
caratteristiche di rappresentazione inter- 
na al database degli oggetti e soprattut- 
to la possibilità di applicare le procedure 
di modellazione anche a macchine a 
controllo numerico come i torni elettro- 
nici e gli assemblatori robotizzati! 

Tra i difetti il principale è l'impossibili- 
tà di modellare oggetti privi di simme- 
tria e dotati di superfici autointersecan- 
tesi o fisicamente irrealizzabili, come i 
fantastici modelli Escher. 

In generale, e secondo la mia perso- 
nale esperienza, i modelli che meglio 
possono essere costruiti con Cyber Stu- 
dio sono parti meccaniche e strutture 
architettonicamente semplici (un grosso 
limite è infatti la possibilità di tracciare 
superfici 2D, per spin ed extrude, sol- 
tanto fissando i vertici di queste che poi 
verranno uniti con rette). 

La fase successiva alla modellazione 
è il rendering, ovvero la fase di colora- 
zione del modello visto nel suo mondo 
3D attraverso l'illuminazione e la conse- 
guente ombreggiatura. I presupposti da 
cui si parte per illuminare un modello 
sono la presenza di fonti luminose. In 
Cyber Studio le fonti luminose sono 
quattro, tre direzionali ed una di tipo 
globale (la cosiddetta luce diffusa). Di 
ogni fonte si può stabilire l'intensità e la 
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direzione. Gli effetti di rendering prodot- 
ti dalla luce sull'oggetto vengono deter- 
minati attraverso gli algoritmi di sha- 
ding. Questi sono numerosi e la loro 
complessità è proporzionale al realismo 
ottenibile. I principali algoritmi sono il 
fiat shading, lo shading di Gouraud e 
quello di Phong. Nel primo la colorazio- 
ne di una faccia elementare avviene in 
funzione della normale di questa ed 
indipendentemente dalle facce adiacen- 
ti, producendo sfaccettature poco rea- 
listiche; il secondo parte dal risultato 
ottenuto con il fiat shading ed effettua 
sui bordi delle sfaccettature un'interpo- 
lazione tra i colori adiacenti, eliminando i 
salti bruschi di colore; il terzo è indipen- 
dente dai precedenti due e parte essen- 
zialmente dall'interpolazione tra le nor- 
mali delle superfici adiacenti. In genera- 
le i migliori risultati si ottengono con lo 
shading di Phong. 

Cyber Studio utilizza la forma più ele- 
mentare: il flag shading. Questa scelta 
ha due motivazioni entrambe di natura 
hardware; la prima fa riferimento al 
basso numero di colori visualizzabile 
(16), la seconda al tempo di calcolo 
necessario per ottenere shading più so- 
fisticati. In futuro si spera che Tom 
Hudson, mantenendo una sua promes- 
sa. faccia uso delle tecniche utilizzate 
dai programmatori della Trio Enginee- 
ring (che con Spectrum 512 sono arriva- 
ti a visualizzare 24000 colori in bassa 
risoluzione) ed implementi lo shading di 
Gouraud o meglio ancora di Phong. Un 
limite forse più rigido, presente nella 
attuale versione di Cyber Studio, è l'as- 
senza di ombre proiettate sulle superfici 
di sfondo, Speriamo nelle prossime ver- 
sioni! 

Prendiamo ora in considerazione l'ani- 


mazione delle scene 3D. In Cyber Stu- 
dio è completamente manuale. Ciò in 
generale permette un controllo comple- 
to di tutti gli oggetti e di tutte le funzio- 
ni. Risulta, in tal modo, possibile qualun- 
que effetto di movimento e deformazio- 
ne ma non è umano (!) rimanere giorni 
interi davanti ad un monitor per produr- 
re qualche minuto di animazione. A par- 
te questo vediamo su cosa si può inter- 
venire in fase di animazione. Sul movi- 
mento di telecamera, gli oggetti sono 
fissi rispetto al riferimento 3D; ciò che 
si muove è la telecamera. Sono possibili 
effetti di pan e zoom come anche rota- 
zioni (di tutta la scena 3D). Nonostante 
una certa libertà di movimento della 
telecamera, non è possibile uno degli 
effetti più belli dell'animazione 3D, il fly 
through, ovvero la possibilità di attraver- 
sare scenari come se si fosse su di un 
aereo (ad esempio passare attraverso 
l 'Are de Triomphe dopo aver sorvolato 
gli Champs-Elysées ). 

Una delle caratteristiche che rendono 
quasi unico Cyber Studio è la possibilità 
di utilizzare gli occhiali stereoscopici 
stereotek per ottenere una visione 3D 
pienamente realistica. Prima di conclu- 
dere il discorso su Cyber Studio vorrei 
mettere in evidenza due peculiarità non 
troppo frequenti in prodotti dedicati alla 
computer grafica: l'uso del GDOS nel- 
l’output dei modelli 3D (quindi la possi- 
bilità di utilizzare, con opportuni driver, 
stampanti laser per ottenere stampe di 
alta qualità) e l'open architecture resa 
possibile dal developer's disk il quale 
permette ai programmatori di una certa 
esperienza di penetrare nei segreti di 
Cyber Studio e sviluppare prodotti Add 
On in grado di rendere il prodotto perso- 
nalizzabile e soprattutto aggiornabile a 


specifiche caratteristiche hardware. Per 
capire l'importanza del developer's disk, 
basta sapere che tutti gli accessori di 
Cyber Studio sono stati sviluppati grazie 
ad esso. 


Cyber Sculpt 

Cominciamo la rassegna degli acces- 
sori di Cyber Studio da un modellatore 
solido da sogno: Cyber Sculpt. 

Si è detto parlando della CSG dei 
limiti che questa tecnica impone; con 
Cyber Sculpt il vero limite è la fantasia 
del graphic man! 

Con questo prodotto si può libera- 
mente parlare di FFD ( Free Form Defor- 
mation) ovvero la possibilità di dare for- 
me qualunque ai modelli 3D. Vediamo 
gli strumenti a disposizione. 

Object Distorsioni l'oggetto può es- 
sere deformato lungo qualunque asse 
3D. 

Vertex Pulling : ogni vertice del mo- 
dello 3D può essere spostato e quindi 
creare le asimmetrie più diverse. 

Magnet : come nel caso precedente i 
vertici possono essere liberamente spo- 
stati. ma ora seguendo le leggi delle 
superfici di Bezier. 

Cross Connect : si può definire attra- 
verso una spline una curva bidimensio- 
nale di forma qualunque intorno alla 
quale far ruotare (spin) una qualunque 
superficie bidimensionale. È possibile 
ora costruire strutture a spirale ed a 
treccia. 

Extrude : può ora essere fatto con 
superfici 2D disegnate attraverso un 
vero e proprio editor di drafting che 
include tra l'altro le spline. 

Zoom : è possibile lavorare su qualun- 
que porzione del modello. 
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Raster Tracing: possibilità di vettoria- 
lizzare in 3D immagini bidimensionali 
(ad esempio importate attraverso uno 
scanner). 

Tra le caratteristiche generali rimane 
la possibilità di vedere gli oggetti creati 
sulle finestre della proiezione isometrica 
e di introdurre file batch di dati. 

Le qualità di Cyber Sculpt sono tali 
che molte aziende grafiche lo vedono 
come ottimo front-end di editing sia per 
la semplicità d’uso che per il bassissimo 
costo di installazione di una workstation 
basata su ST (anche se per la sola 
modellazione). Le operazioni di shading, 
successive a quelle di editing, sono 
effettuate tramite supermini del calibro 
di Iris sotto software Wavefront (tra 
l’altro utilizzato per le animazioni televi- 
sive alle ultime olimpiadi di Seul) che 
può importare direttamente i modelli 
disegnati con Cyber Sculpt. 

Cyber Texture 

Parlando del rendering in Cyber Stu- 
dio si è messo in evidenza l'uso di una 
colorazione piuttosto semplice dei mo- 
delli. Per garantire nuove colorazioni e 
soprattutto effetti speciali come supera- 
ci in metallo, marmo, legno o in genera- 
le superfici decorate arriva Cyber Tex- 
ture. 

Questo mappa una qualunque imma- 
gine bidimensionale, ottenuta dai più 
diffusi programmi di painting. sulla su- 
perficie del modello tridimensionale. In 
tal modo l’immagine importata subisce 
le animazioni e le ombreggiature cui è 
soggetto l’oggetto su cui è stata map- 
pata. 

Cyber Control 

Parlando di animazione in Cyber Stu- 
dio si è parlato del lavoro disumano 
rappresentato dalla preparazione ma- 
nuale delle scene. Con Cyber Control si 
può impostare il lavoro e poi lasciare 
che il computer rimanga immerso nei 
suoi calcoli (quasi sempre in virgola 
mobile) per tutto il tempo necessario 
(ore. giorni, settimane!). Cyber Control 
è essenzialmente un linguaggio Basic- 
like quindi di universale conoscenza, 
che permette il controllo batch di tutte 
le funzioni di Cyber Studio. In particola- 
re per l’animazione aggiunge nuovi stru- 
menti come il fly through (beautiful!), 
due nuove telecamere senza vincoli di 
movimento. Altre caratteristiche sono la 
possibilità di tracciare spline che indica- 
no la curva su cui si muoverà un partico- 
lare oggetto o la definizione dei movi- 
menti gerarchici (come quelli di un brac- 
cio composto da parti che subiscono 
un'animazione differenziata). 


Quello che affascina di Cyber Control 
è che a spese di un minimo di impegno 
in termini di programmazione, è possibi- 
le creare un vero e proprio front-end per 
Cyber Studio in grado di eseguire file 
batch di comandi non solo di animazio- 
ne ma anche di modellazione, illumina- 
zione, ecc... 


Cyber Paint 

La post produzione delle immagini di 
Cyber Studio ovvero di Cyber Control 
possono essere rielaborate mediante 
Cyber Paint, un completo programma di 
painting che elabora i singoli frame delle 
animazioni nei modi più diversi. Si co- 
mincia dalla cancellazione dei frame er- 
rati (frequenti se non si ha esperienza 
nelle animazioni) all'aggiunta di testi e 
sfondo alle animazioni 3D. Una racco- 
mandazione dettata dall’esperienza, at- 
tenzione all'aggiunta di sfondi si rischia 
di alterare tutta l’animazione! Questo a 
causa della tecnica utilizzata nella produ- 
zione della sequenza dei frame: la delta 
compression. 

Essa ha l’indubbio vantaggio di 
aumentare enormemente il numero di 
fotogrammi a parità di memoria ma li 
rende fortemente interdipendenti. Infatti 
fissato il primo fotogramma, che viene 
registrato per intero e separatamente 
dal resto della sequenza, dei successivi 
fotogrammi vengono memorizzate sol- 
tanto le differenze rispetto ai precedenti. 
Se inavvertitamente si cambia il primo 
fotogramma la sequenza non ha più il 
suo punto di riferimento e l’effetto è 
spesso disastroso. Un fotogramma in- 
termedio non può essere cancellato se 
non attraverso l’uso di Cyber Paint ed il 
suo comando delete-frame, che subito 
dopo la cancellazione di un frame, uni- 
sce. di questo, il precedente ed il suc- 
cessivo in tempo reale. 

È possibile aggiungere alle sequenze 
prodotte da Cyber Studio (o Cyber Con- 
trol) testi in caratteri bidimensionali di 
varia grandezza e stile. Questa tecnica 
risulta utilissima per commentare le ani- 
mazioni. 

Tra le tante opzioni in dotazione Cyber 
Paint permette di combinare sequenze 
raster (quelle prodotte da Cyber Studio) 
con sequenze vettoriali (come quelle 
prodotte da Aegis Animatori. 

Un’altra delle caretteristiche. forte- 
mente desiderata dagli appassionati di 
effetti speciali, è la possibilità di manipo- 
lare a piacere i colori (i 16 della bassa 
risoluzione) nei modi più diversi (Fede, 
Blend. Cycle) e cambiando palette ad 
ogni frame. 

Finora ho parlato di Cyber Paint come 
accessorio praticamente indispensabile 
per Cyber Studio ma sarebbe un grave 
errore vederlo soltanto come tale, infatti 
l’ANTIC (che distribuisce l’intera Cyber 
Family) vede il suo prodotto come un 


sistema completo per la video animazio- 
ne dotato dì time oriented paini (tecnica 
tipicamente usata nella visualizzazione 
dei tratti successivi che compongono un 
disegno), cel animation (tanto cara ai 
creatori di cartoni animati) e digitai opti- 
cal printing (tradizionali effetti videotele- 
visivi). Al tutto l’ANTIC ha aggiunto una 
tecnica particolare e potente di produzio- 
ne di nuovi effetti speciali l ‘ADO f/x 
( ANTIC Digital Omnimover f/x). 


Spectrum 512 

Spectrum 51 2 è stato per molti utenti 
il prodotto in grado di scavalcare le 
barriere hardware delI’ST in fatto di grafi- 
ca a colori. In realtà sia l’assenza di over 
scan che il limite dei 1 6 colori contempo- 
ranei, sono vincoli imposti dal sistema 
operativo e i creatori di Spectrum 512 
non hanno fatto altro che coprire una 
lacuna di sistema. Il vero limite sono i 
512 colori della palette. Molti lettori 
esperti potrebbero obiettare che Spec- 
trum 512 viene venduto come paint 
program a 24000 colori contemporanei 
ed esiste un programma, Quantum Paint 
(peraltro giunto ad una decente versionè 
2), in grado di visualizzarne 4096; tutto 
falso? No. tutto vero (o meglio, quasi 
tutto)! Infatti i 24389 colori di Spectrum 
sono ottenuti partendo dai 512 di base 
ed utilizzando la tecnica del dithering 
multiplo che ha le basi teoriche nel limite 
della nostra vista nel percepire il contra- 
sto dei pixel a colori. Affiancando due 
pixel di colore simile, l’occhio ha la 
tendenza a fondere i due pixel in uno più 
grande e di un colore (secondo la legge 
di composizione dei colori) intermedio 
tra i due realmente visualizzati. 

Questa tecnica raggiunge livelli di qua- 
lità sempre superiore al crescere della 
risoluzione e della densità dei pixel. 

1 4096 colori di Quantum sono ottenuti 
grazie all 'interlace che produce un triste- 
mente famoso flickering (sfarfallamento) 
dell’immagine visualizzata. A parte ciò il 
vero grande limite è la velocità di visua- 
lizzazione e trattamento delle immagini. 

Tornando a Spectrum 51 2, che ultima- 
mente è stato affiancato da due nuovi 
prodotti di qualità Unispec e Digispec, il 
suo compito essenziale all'interno della 
famiglia Cyber è la possibilità di rielabo- 
rare le sequenze con il beneficio dei 51 2 
colori. Tra i benefici maggiori quello di 
disporre deW antialiasing strumento es- 
senziale per limitare i difetti di bassa 
risoluzione (la possibilità di eseguire l’an- 
tialiasing è inclusa anche tra le funzioni 
di Cyber Paint ma si ottengono risultati 
sensibilmente meno brillanti). Grazie a 
Spectrum è possibile migliorare lo sha- 
ding di un oggetto 3D attraverso ritocchi 
manuali ed a questo scopo è eccellente 
l’operatore di fili new che ricolora una 
superficie già colorata. Grazie ad Uni- 
spec è. inoltre, possibile creare delta- 
sequenze a 512 colori con centinaia di 
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fotogrammi contenuti in 1 megabyte e 
visualizzati in tempo reale. Digispec per- 
mette di trattare immagini digitalizzate 
da Computereyes color videodigitizer in 
immagini Spectrum a 512 colori. Tra 
l'altro permette di importare immagini in 
formato Amiga HAM (a 4096 colori trat- 
tate con dithering) e GIF utilizzato da 
MAC e PC (256 colori). 

Unispec è un potente software com- 
plementare di Spectrum 512. Oltre alla 
possibilità di gestire sequenze con 512 
colori, è disponibile uno strumento che. 
a mio avviso, ha dell'incredibile: è la 
conversione di immagini a 512 colori 
reali in immagini a 16 colori in formato 
Degas. Per non lasciar sorridere troppo 
gli scettici ho pubblicato alcune immagi- 
ni provenienti dal formato IFF (che tra 
l'altro, essendo un formato di trasporto 
immagine, non fa riferimento ad una 
specifica risoluzione grafica). Le immagi- 
ni sorgenti hanno subito un doppio trat- 
tamento: il primo ha convertito il forma- 
to IFF in formato SPC (Spectrum). il 
secondo ha convertito il formato SPC in 
formato PII (o PCI, entrambi apparte- 
nenti allo standard Degas) attraverso un 
sofisticato ma efficace dithering. Il giudi- 
zio lo lascio ai lettori. 


AXIS 2.4 

Uno degli ultimi prodotti sviluppati nel 
campo professionale per il CAD tridi- 
mensionale e la modellazione solida su 
ST, proviene dall'Olanda ed è prodotto 
dalla Modern Medium di Amsterdam: 
Axis. Sviluppato in ambiente GEM dispo- 
ne di tutta l'immediatezza di questo ed è 
in grado di adattarsi a tutti i dispositivi 
grafici su cui viene installato. Riconosce 
il 68881 essenziale in quanto la grafica in 
3D fa largo uso di numeri in floating- 
point. La tecnica di modellazione è quel- 
la dei patch-surface in cui vengono dise- 


gnate direttamente su piani bidimensio- 
nali le superfici che formano il contorno 
del solido. Estremamente interessante è 
la possibilità di importare disegni 2D e 
3D da AutoCad e CadVance, come di 
esportare file in formato Metafile ovvero 
completamente indipendente dall'hard- 
ware utilizzato per produrre i disegni. 

Ha capacità di rendering dipendenti 
dalla scheda grafica utilizzata, sono co- 
munque disponibili tutti gli strumenti di 
controllo delle fonti luminose che carat- 
terizzano Cyber Studio. 

A completamento del modellatore la 
Modern Medium offre un eccellente 
animatore. Axis 2.4 Animator. in grado di 
combinare movimenti in 3D di camera a 
mutazioni del solido. Per i movimenti di 
camera si utilizza la tecnica della rotaia 
3D ovvero di una spline vista nello spazio 
tridimensionale. La velocità di play-back 
è eccellente oltre 25 fotogrammi al se- 
condo! 

Di Axis ho avuto la possibilità di visio- 
nare, anche se per molto tempo visto 
l'incanto che producevano, dei demo 
presentati al CeBit 89 di Hannover. Da 
questi ovviamente non posso dedurre di 
più, spero comunque di poter ottenere 
quanto prima almeno una versione 
demo. 


Prodotti Hardware 

Per un uso hobbistico in computer 
grafica il solo ST può essere considerato 
sufficiente ma in ambito semiprofessio- 
nale certamente no. 

Passerò in rassegna un insieme di 
schede e periferiche hardware in grado 
di aumentare le potenzialità delI'ST. 


Schede Velocizzatrici 

La potenza di calcolo delI'ST è limitata 
dalla potenza insita nel 68000 stesso. 


Per aumentare la velocità di elaborazio- 
ne sia in ambiente grafico che generale 
si possono seguire più strade. La prima 
è quella di un aumento del clock di 
sistema. Attualmente l'ST gira ad 8 MHz 
netti ma sono già in commercio schede 
a 16 MHz e la TIT di Firenze ne è 
distributrice per l'Italia. Con tali schede 
qualunque programma GEM o non-GEM 
viene fatto girare ad una velocità pratica- 
mente doppia. L'installazione richiede 
sia sui modelli Mega che su quelli prece- 
denti il dissaldamento del 68000 di base. 

La seconda tecnica per aumentare la 
velocità di esecuzione è l'uso del copro- 
cessore matematico 68881 . La scheda è 
disponibile anche presso l'Atari Italia. 
Sugli effetti ottenibili utilizzando il copro- 
cessore matematico è necessario fare la 
solita precisazione; il software per risen- 
tire dei benefici effetti del coprocessore 
deve essere compilato in maniera tale 
che possa effettuare le chiamate a que- 
sto scavalcando la CPU centrale, altri- 
menti i benefici sono molto limitati. 

Le notizie che comunque rendono 
appetibile l’acquisto del 68881, proven- 
gono dalla ANTIC che promette che 
tutto il suo software sarà in grado di 
«vedere», come già avviene per Cyber 
Control e Cyber Sculpt, il coprocessore 
(Alleluiai). Nei Mega ST il montaggio del 
68881 avviene semplicemente inseren- 
do una scheda orizzontale nel bus di 
espansione, negli altri modelli dissaldan- 
do il 68000. Rimanendo nei 16 bit è 
evidente che una combinazione 68000/ 
68881 a 16 MHz la sa lunga (pardon... 
veloce) in fatto di altre prestazioni. 

La terza tecnica di velocizzazione ri- 
chiede il passaggio ai 32 bit. 68020/ 
68881-2 è la nuova accoppiata vincente 
che risiede su una scheda sviluppata in 
Germania e presto disponibile presso la 
TIT di Firenze: PAK-68. Questa è dotata 
di una memoria cache veloce che utilizza 
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come buffer per evitare eccessivi colli di 
bottiglia che si creerebbero, inevitabil- 
mente. con il resto del sistema a 1 6 bit. I 
risultati sono entusiasmanti da un 
aumento minimo del 30% del software 
più device-dependent fino al 5000% (50 
volte più veloce! !) nel caso di programmi 
compilati in codice 68020/68882 come 
promette la Advanced Applications. Il 
costo è tutto sommato accettabile. 
800.000 lire circa. 


VideoDigitalizzatori 

In questo settore uno dei distributori 
più attivi e la Print & Technik di Monaco 
(Nikolaistrasse. 2). Il prodotto di punta è 
il PRO 8805. Ha una risoluzione massi- 
ma di 1024*512 ed una profondità di 7 
bit (128 toni di grigio) ma dispone anche 
delle classiche risoluzioni ST 320*200. 
640*200. 640*400 con l'aggiunta della 
512*512 con profondità sempre di 7 bit. 
Ovviamente le immagini digitalizzate ad 
una risoluzione superiore a quella possi- 
bile dalI'ST sono visualizzabili a pagine 
contigue. I formati di memorizzazione 
sono quelli classici del mondo Atari- 
GEM. Dispone di ingresso video compo- 
sito per il collegamento a qualunque 
telecamera e l'interfaccia si collega alla 
porta ROM. Per l'output sono previsti 
driver per Atari laser SLM 804 e NEC P6/ 
P7. Prezzo 500 marchi. 

Sempre della Print & Technik è Realti- 
zer che lavora nelle tradizionali risoluzio- 
ni ST con 4 piani di colore o toni di grigio. 
La caratteristica saliente è la velocità di 
conversione A/D: 1/25 di secondo. Prez- 
zo 200 marchi. 

Tre nuovi prodotti sempre della stessa 
casa, presentati ad Hannover, sono RGB 
Splitter (un convertitore colore vi- 
deocomposito in segnali RGB), un Free- 
ze Framer ed un Professional Genlock. 

Il primo va collegato ai precedenti 
digitalizzatori per ottenere direttamente 
immagini a colori. Altrimenti partendo 
dall'immagine in toni di grigio bisogna 
lavorare con filtri software per assegna- 
re i colori ad ogni tonalità. Prezzo 300 
marchi. 

Il secondo permette di catturare mol- 
tissimi fotogrammi in pochi secondi: 
quasi un digitalizzatore di filmati. Prezzo 
1500 marchi. 

Il Genlock che come ben noto ai più 
(vedi prova del GST 30P) è praticamente 
indispensabile per applicazioni di video 
grafica, rappresenta un vero e proprio 
banco di composizione televisiva com- 
pleto di ingressi ed uscite video compo- 
site ed RGB, nonché effetti speciali 
hardware (molto veloci): sovrimpressio- 
ne. correzione colore/contrasto. .. Prezzo 
6000 marchi. 

La TIT di Firenze distribuisce Turbo 



II modello è stato ottenuto con Cyber Sculpt, il 
rendering con Cyber Studio. 

Dizer, digitalizzatore in tempo reale ad 
un prezzo tutto sommato basso: 
250.000 lire circa. 

Computereyes color digitizer è stato 
citato in precedenza come complemen- 
to di Digispec. Lavora in tutte e tre le 
risoluzioni Atari ST ovviamente a colori. 
È distribuito dalla Alpha System (1012 
Skyland, Macedonia. OH 44056) e costa 
circa 200 dollari. 


La Scheda Grafica 

Forse la vera espansione che. se ci 
sarà un'opportuna risposta degli utenti e 
dei produttori di software, renderà l'ST 
una workstation grafica di tutto rispetto 
è la MGE Karte della Maxon e di prossi- 
ma distribuzione presso la TIT di Firenze. 

Quattro modi grafici. 1280*1024 (128 
MHz di scan rate) a quattro toni di grigio 
con altissima stabilità dell'immagine; 
ideale per DTP. 1024*960 (64 MHz) con 
16 colori da una palette di 256.000; 
ideale per CAD/CAE. Queste risoluzioni 
necessitano di un monitor dalle caratteri- 
stiche di un NEC GS. 

Veniamo ora alle risoluzioni più appeti- 
tose per un graphic man. 800*600 (32 
MHz) non interlacciato con 256 colori da 
una palette di 256.000 e 800*600 (16 
MHz) interlacciato sempre con 256 colo- 
ri contemporanei su 256.000 ma con 
una frequenza verticale minore ed espli- 
citamente studiato per la connessione 
con Genlock e videoregistratori (è dispo- 
nibile infatti un generatore di sincronismi 
per VCR a passo singolo) per applicazioni 
di DTV. Evidentemente il modo tre è 
l’ideale per la modellazione solida con 
shading fotografico. Da notare che 256 
colori contemporanei rappresentano la 
configurazione base! Il vero limite (!?) è 


rappresentato dai 256000 della palette. 
Queste risoluzioni necessiteranno, evi- 
dentemente. di un monitor della classe 
NEC II+. Una raccomandazione: non 
lamentatevi per la citazione dei due 
monitor, è ovvio che se disponete di un 
budget consistente, potete comprare 
soltanto il NEC GS che va benissimo per 
tutte le risoluzioni. 

Le caratteristiche hardware non sono 
limitate alle risoluzioni, infatti la scheda 
dispone di un coprocessore grafico pro- 
grammabile della Intel in grado di opera- 
re a velocità elevatissime sulla memoria 
video. Attenzione a non confondere il 
coprocessore grafico, che in generale 
viene indicato con il nome di Blitter, con 
il coprocessore matematico che svolge 
essenzialmente calcoli in vìrgola mobile. 
Il Blitter della Intel non si limita allo 
spostamento di blocchi (24 Mbit al se- 
condo) ma ha implementate in hardware 
le principali routine grafiche di disegno di 
polilinee, poligoni regolari ed ellissi (2.5 
Mpixel al secondo), filling raster (30 Mbit 
al secondo) e spostamento di caratteri 
grafici con attributi (25000 caratteri al 
secondo). Avremo risolto tutti i nostri 
problemi comprando la MGE? Certa- 
mente molti, visto che dal punto di vista 
software i prodotti sviluppati seguendo i 
principi del VDI risentiranno immediata- 
mente dei benefici delle nuove risoluzio- 
ni e della nuova palette. Purtroppo i limiti 
che non possono essere immediata- 
mente scavalcati sono quelli legati agli 
algoritmi utilizzati dai programmatori. Ad 
esempio in Cyber Studio. Tom Hudson 
ha utilizzato gli algoritmi di fiat shading 
che sono comunque limitati in termini di 
realismo; soltanto aggiornando il soft- 
ware si otterranno i migliori risultati. A 
questo riguardo la Maxon distribuisce 
insieme alla scheda un completo kit di 
sviluppo software, che comprende tra 
l'altro routine di grafica 3D e driver per 
alcuni programmi. La compatibilità con il 
software esistente è comunque garanti- 
ta dalla emulazione dei tre modi ST. Il 
prezzo di scheda, coprocessore, 2M By- 
te di Ram e kit di sviluppo è circa 
2.500.000. 


La WorkStation 

A questo punto vediamo di assembla- 
re la nostra workstation da sogno. 

Cominciamo dalla base. Un Mega 4 
ST + PAK 68 (potenza di calcolo a 32 bit 
puri), Megafile 60 Hard Disk (per il salva- 
taggio rapido e sicuro delle lunghe se- 
quenze animate), scheda grafica MGE 
(visualizzazione ad alta risoluzione ed 
alta velocità), digitalizzatore PRO 
8805+ RGB Splitter (per importare im- 
magini con realismo fotografico ottime 
per gli sfondi delle animazioni, quando 
non si volesse fare uso del Genlock), 
Genlock GST 1000 P (per riversare le 
animazioni su VCR e creare titolazioni e 
sigle televisive) e per finire VCR della 
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serie U-matic da 1/2” in grado di esegui- 
re ottime registrazioni single-frame. 


Conclusioni 

Prendendo spunto dal cuore della no- 
stra rassegna, Cyber Family, si può pen- 
sare di ottenere risultati di livello semi- 
professionale con il nostro ST soltanto 
utilizzando più risorse in sequenza. Cer- 
tamente quanto scritto finora non avrà 
convinto tutti sulle reali possibilità grafi- 
che delI'ST, ma ho alcune considerazioni 
nel... cilindro. È vero che i produttori di 
software grafico non si sono dedicati 


ST-Amiga Link 


Forse non tutti sanno che l'Atari può 
importare file di Amiga e l'Amiga quelli di 
Atari; non solo file ASCII, ma anche file 
grafici in formato IFF, file generati da spread- 
sheet e database. 

Chi ha bisogno di trasferire tali file da 
una macchina all'altra non deve comprare 
alcuna periferica hardware, ma una utility 
per l'Amiga, il DOS-2-DOS della Central 
Coast Software ad un prezzo di 55.00 
dollari. Quest'utility pilota gli stessi micro- 
floppy drive dell'Amigin la 3.5" come se 
fossero quelli dell'Atari. questo è possibile 
perché la gestione dei drive dell'Amiga è 
software e non hardware. 

Cosi si può avere un drive che normal- 
mente legge e scrive 880 KB su 80 trac- 
ce. leggere e scrivere 360 KB su 40 tracce 
oppure 720 KB su 80 tracce. Utilizzando 
questa utility, un disk drive dell'Amiga rie- 
sce a formattare i dischetti come un drive 
dell'Atari e quindi scriverne e leggerne i 
file. Come funziona? Prima di tutto biso- 
gna caricare il Workbench nel primo drive 
(DFO:) e poi il dischetto DOS-2-DOS nel- 
l'altro (si consiglia un'Amiga con due disk 
drive). 

L'utility DOS-2-DOS si carica tramite le 
icone oppure dal CLI. Una volta caricata 



IFF importala sotto Degas. 


alI'ST con qualità e quantità esauriente 
ma qualcosa sta cambiando. Cyber Fa- 
mily cresce a velocità vertiginosa, ci 
sono novità quasi con frequenza mensi- 
le, lo sviluppo delle applicazioni CAD (da 
non confondere assolutamente con la 
Computer Grafica come finora qualifica- 
ta) cresce esponenzialmente e molti 
programmatori si rendono conto che 
programmare su ST è realmente facile e 
conveniente. L'uscita della meravigliosa 
MGE non può considerarsi un fatto isola- 
to e casuale: perché spendere soldi per 
sviluppare un prodotto non ricercato dal 
mercato? La verità è che probabilmente 


la programmabilità delI'ST ha convinto i 
dirigenti della Maxon che il software che 
sfrutti a pieno la scheda non tarderà ad 
arrivare. Lo stesso può dirsi per l'aggior- 
namento dei programmi al coprocessore 
68881 o addirittura alla scheda PAK 68. 

Per finire, un invito. Voglio vedere le 
capacità grafiche degli ataristi! Spedite i 
vostri lavori su MC-Link, vi farò sapere il 
mio (personalissimo) giudizio ed even- 
tualmente li pubblicherò su MC. mc 


appare una schermata simile al CLI. Il pro- 
gramma chiede all'operatore quale dei due 
drive usare come Atari, è meglio scegliere 
il secondo drive (DF1 :). Questo, dopo 
qualche secondo, funziona come un drive 
Atari e non più come un'Amiga drive fino 
a quando non viene disattivato, perciò non 
riconosce più i dischetti Amiga. A questo 
punto conviene digitare il punto interroga- 
tivo (?) per vedere la lista di tutti i coman- 
di; il primo da usare è «FORMAT», che 
formatta un dischetto che poi sarà ricono- 
sciuto dai disk drive di Atari. Però l'altro 
disk drive (dfO;) è rimasto quello che era, 
per cui riconosce soltanto i dischetti Ami- 
ga, Una volta arrivati a questo stadio si 
può utilizzare il comando più importante 
«COPY» che trasferisce copiando un file 
da un dischetto Amiga, posto nel primo 
drive (DFO:), a un dischetto Atari posto nel 
secondo drive (DF1 :) e viceversa. Questo 
comando è un po' complicato all'inizio per- 
ché è necessario aggiungere alcune esten- 
sioni al nome del file da copiare, ecco un 
esempio: (Copy DF0:pippo Df 1 : pip- 
po.ASM), «COPY» è il comando, «DFO:» e 
«DF1:» sono i drive, «pippo» il nome del 
file ed «ASM» è una estensione. Per capi- 
re meglio tutto ciò, le istruzioni si possono 
vedere sul dischetto stesso. 

Con quanto accennato è possibile tra- 
sferire diversi tipi di file da una macchina 
all'altra I file in ASCII logicamente sono 
stati i più facili da trasferire e poi da ricari- 


care usando sia i comandi del DOS oppure 
un word processor. È necessario però fare 
attenzione quando si utilizza 1ST Word 
Plus, infatti (come segnalato sul numero 
72 di MC) questo WP non riesce a rifor- 
mattare i normali file ASCII ma necessita 
di una conversione di alcuni codici. Il pro- 
grammino che effettua tale conversione 
sarà presto disponibile (e già non lo fosse) 
su MC-Link. 

I file di immagini grafiche non creano 
problemi, purché siano in formato IFF. per- 
ché si riesce a trasferire tutti i file da un 
dischetto all'altro. 

Ma poi come ricaricare questi nuovi file 
sull'altro computer? 

Fortunatamente l'Atari ha più di qualche 
programma che riesce a leggere file in 
formato IFF (Spectrum 512, Quantum 
Paint V. 2. Imagic) è stato possibile carica- 
re su ST file abbastanza noti come: King- 
tut, Gorilla, Venus ed altri in IFF. 

Sono stati inoltre importati ed esportati 
file di Vip Professional. dBMAN, Logistix; 
questi programmi sono disponibili (come 
molti altri) su entrambe le macchine. 

II motivo per cui è sembrato importante 
segnalare la possibilità di scambiare file tra 
i due 68000 più importanti nel mercato 
degli «utenti senza troppi soldi», è la sen- 
sazione che l'attuale tendenza dei produt- 
tori di software è quella di sviluppare i loro 
programmi per entrambe le macchine. 

Pasquale Gatti. Vincenzo Folcarelli 
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di Raffaello De Masi 


GraphicWorks™ 


Dopo qualche puntata 
dedicata ad altri argomenti si 
ritorna a parlare di grafica per 
Mac, il campo principe delle 
applicazioni per questa 
macchina. Il motivo è presto 
detto; la metà circa delle 
applicazioni orizzontali è 
rappresentata da pacchetti 
orientati a questa branca e 
sarebbe una vera ingiustizia 
se, in tutto questo, non 
rispettassimo le sfesse 
proporzioni su queste pagine 





Siamo venuti in possesso del pac- 
chetto che presentiamo oggi in circo- 
stanze per lo meno curiose, se non 
strane. La maggior parte di quello che 
vedete in questa rubrica lo compro, 
negli USA. presso «Program Plus+», un 
rivenditore di hardware e software del- 
l'Illinois ben noto a chi legge Mac User 
e Mac World per la sua pubblicità a 
tutta pagina e per l'enorme numero di 
titoli che mette a disposizione. Si tratta, 
credo, di uno dei più seri e quotati 
rivenditori che ho avuto modo di contat- 
tare in questa attività, fulmineo nelle 
risposte, sempre pronto a rispettare i 
desideri del cliente, poco incline a fare 
discussioni sul dollaro mancante, cosa 
che sempre succede quando si ordina 
negli USA e occorre valutare a parte le 
spese postali, ma altrettanto estrema- 
mente preciso a restituire il di più (una 
volta mi sono trovato nel pacchetto, in 
restituzione, un pezzo da un quarto di 
dollaro). Avevo richiesto, qualche mese 
fa, la nuova versione di Laser FX, e mi 
vedo arrivare questo pacchetto mai ri- 
chiesto, ma che avevo visto reclamizza- 
to e ricordavo di aver notato recensito 
sulle pagine di World. Il fatto strano è 
che assieme al pacchetto mi giunse una 
lettera che, riassunta, suonava cosi: 
«Preg. sig. Parqastree. siamo rimasti 
davvero sconcertati dalla telefonata avu- 
ta qualche giorno fa e le inviamo quanto 
da lei richiesto immediatamente; vorrà 
comunque evitare di esprimersi, la pros- 
sima volta, nei nostri confronti in termi- 
ni tanto volgari quanto irripetibili». La 
lettera continuava su questo tono con- 
cludendo. con molta franchezza: ( non 
ne faccio la traduzione, n.d.r .) «magari 
sarà lei!». Paese che vai..., alla faccia 
della chiarezza! 

Prima che potessi rispondere e chie- 
dere informazioni di questa lettera 
tanto strana quanto inaspetta- 
ta, mi vedo arrivare dopo 
due giorni a casa Laser 
FX. da me richiesto, 
con una cortesissi- 
ma lettera di accom- 
pagno, dove mi si chie- 
deva scusa dello scambio 
di corrispondenza e mi si 
pregava di trattenere comun- 
que GraphicWorks come omaggio e 
parziale compenso a! disturbo arrecato- 
mi (sic!)... GraphicWorks l’ho tenuto, 


incuriosito dalle prestazioni promesse 
sulla carta; ma dopo una settimana ho 
provveduto a fare loro la rimessa del 
costo del pacchetto, ringraziando stavol- 
ta io per avermi concesso di venire a 
contatto con un package così efficiente 
e versatile. 

Il programma 

GraphicWorks è contenuto in una ro- 
busta scatola di cartone e comprende 
tre dischetti e un manuale di istruzioni, 
oltre alla solita messe di foglietti volanti 
con le aggiunte dell'ultima ora. 

I dischetti sono formattati a 400K, 
secondo la classica abitudine dei pro- 
duttori USA che non abbandonano mai 
alcun cliente; gira cosi anche sui vecchi 
512, anche se ovviamente questo pac- 
chetto è precluso ai (ma ce ne saranno 
ancora in circolazione?) 128. Cionono- 
stante si tratta di un tool grafico poten- 
te. versatile, efficiente e di uso piutto- 
sto facile, anche se orientato in maniera 
un po' diversa da quella dei package 
che finora ci erano venuti a portata di 
mano. 

Ma, innanzi tutto, in che cosa Graphic- 
Works è diverso dagli altri package? 
Per dirla in due parole GraphicWorks 
non è un pacchetto specializzato; non 
è, ad esempio, come Canvas, Cricket- 
Draw o il nuovo Draw, estremamente 
professionali, è vero, ma difficili da usa- 
re e pur sempre limitati al più squisito 
uso scientifico. Ma non è neppure 
Paint, limitato nel suo uso alle forme 
pittoriche e a quel disastroso formato 
PICT, dalla bassa risoluzione, che tanti 
problemi ha dato fin dalla sua nascita. 
Si tratta quindi di un programma object 
oriented. ma con la flessibilità dei tool 


GraphicWorks™ 


Creative Tools to 

Paint, Draw, Write, Edit, and Print 

Professional Documents 

Mindscape Ine. 

3444 Dundee Road 
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Tel. 312/480-7662 

Composizione del pacchetto 
3 dischetti 3 1/2+manuale+carta di rif. 
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pittorici specialistici di programmi di 
grafica per punti, un po' come ci aveva 
promesso (e solo parzialmente mante- 
nuto) SuperDraw. 

A che serve e cosa fa GraphicWorks? 
Semplice, senza alcuna enfasi; esso 
mette a disposizione uno studio artisti- 
co sul tavolo dell'utente Mac. È come 
se si avesse un assistente sempre 
pronto a creare: 

— illustrazioni, disegni, schizzi e dia- 
grammi per report, lettere, documenti; 

— brochure grafiche particolarmente ef- 
ficaci); 

— lettere commerciali e fatture standar- 
dizzate, diverse da quelle producibili con 
un wp e, soprattutto, piacevoli da ve- 
dere; 

— grafica finalizzata ad Desk Top Publi- 
shing; 

— sottomano e promemoria puliti e 
leggibili per presentazioni o conferenze; 

— carta da lettere personalizzata, bloc- 
chetti memo, biglietti da visita; 

— printout con immagini, anche digita- 
lizzate. e successivamente ritoccate. 

Il gran vantaggio di GraphicWorks sta 
nel creare immagini in maniera estre- 
mamente facile, addirittura senza sape- 
re molto di disegno o grafica; i tool 
sono tutti lì, a portata di mano, e tutti 
molto facili da usare. È possibile ricava- 
re disegni da altri documenti o da colle- 
zioni di illustrazioni, in diverso formato, 
e su di essi applicare retini, linee, for- 
mati non disponibili nel programma che 
ha originato il documento, ma presenti 
in GraphicWorks. E, cosa ormai standar- 
dizzata sui migliori pacchetti di grafica, è 
possibile utilizzare layer, lucidi di com- 
plemento, da applicare al formato di 
base. Tanto per intenderci, nel caso di 
un lavoro di architettura, si può disegna- 
re la pianta di base di una stanza e. su 
fogli diversi, specializzare i disegni rela- 
tivi, come rimpianto elettrico, quello 
idraulico, la disposizione dei servizi, ecc. 
È possibile, poi. con estrema semplici- 
tà, sovrapporre due o più disegni per 
rendersi conto del risultato finale o solo 
anche parziale. Non solo, ma con la 
stessa semplicità e senza alcuno sforzo 
mentale per ricordare difficili procedure, 
è possibile modificare a piacimento le 
immagini; bordatura, rotazione, defor- 
mazione, e correzione sono immediate, 
senza, magari, modificare la forma ini- 
ziale, che è richiamabile e alternabile 
con la precedente senza alcun pro- 
blema. 

Tutte le operazioni di editing lettera- 
rio, inoltre, sono implementate al me- 
glio, tanto che. nel caso della creazione 
di una brochure, ad esempio, può esse- 
re, in diversi casi, evitato l'uso di un 
word processor. 


Per quanto, ancora, riguarda le imma- 
gini, GraphicWorks può miscelare a pia- 
cimento immagini costruite a mano libe- 
ra. come in Mac Paint o Billboard, dise- 
gni object oriented come da Draft, 


Draw o SuperPaint, figure scansionate 
in formato TIFF, testo prodotto in diver- 
si formati, conservando, per ognuno di 
essi, il formato d'origine, in modo da 
ricavare il massimo dei risultati in 


La finestra d'apertura, 
con alla base le infor- 
mazioni circa lo status 
del sistema. 
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output, su stampanti come la LaserWri- 
ter. rispettando e talora migliorando il 
modello iniziale. 

Cosa fa il programma 

Come nella maggior parte delle appli- 
cazioni Mac. la cosa migliore è quella di 
partecipare al «Guided Tour», il tutorial 
che consente di provare la maggior par- 
te delle feature del pacchetto. Anche 
qui non si tradiscono le regole, con un 
Tour che rappresenta, probabilmente, la 
parte più efficace del manuale e quella 
destinata a consentire l'uso immediato 
dei tool presenti. Il pacchetto contiene, 
come già più volte detto, il dischetto 
sistema, quello di programma, e un 
disco di esempi e layout di base, utili 
per chi desidera avere basi già pronte 
per soli lavori di rifinitura. Dopo aver 
effettuato la copia di rito di backup (il 
programma non é protetto), conviene 
immediatamente sperimentare la serie 
di esempi presenti, non foss'altro per 
vederli. La cosa è facilitata dal fatto che 


i dischetti di partenza sono tutti da 
400K, per cui configurazioni anche con 
due floppy da 800 funzionano con facili- 
tà. anche usando il sistema operativo 
proprio. 

Lanciato il programma GraphicWorks 
possiamo partire immediatamente col 
documento «Tutorial». Abbiamo subito 
a disposizione il classico foglio bianco, 
munito di una griglia ben ordinata (e 
settabile secondo le classiche notazio- 
ni). Il principio fondamentale di Graphic- 
Works, un po’ diverso da quello di altri 
programmi di grafica, è che il foglio di 
base è come un pezzo di carta su cui 
andremo a incollare altri pezzi di carta (i 
nostri disegni e il nostro scritto); la 
distinzione non è né cavillosa né pere- 
grina. come vedremo tra poco. 

Lo schermo è organizzato come al 
solito col menu, anche se qui un po' 
affollato, con, a sinistra, la colonna dei 
tool, il gruppo degli strumenti principali 
di disegno (ogni elemento di questa 
colonna può evolversi e specializzarsi in 
subcolonne, molto più ricche di elemen- 
ti). In fondo, infine, abbiamo la palette 
dei retini, che mostra solo alcune delle 
possibilità presenti. 

Un momento fa avevamo detto che il 


foglio è sempre separato dai disegni 
che si desiderano rappresentare, ecco- 
ne la prova. Al contrario dei soliti pro- 
grammi, è impossibile andare a scrivere 
sul foglio che abbiamo sotto (se voglia- 
mo possiamo considerarlo come una 
cornice, in cui sistemare pezzi esterni). 
Per fare qualunque cosa, disegni, scrit- 
to, bordi, ecc. occorre creare sempre, a 
parte, un'area di lavoro, e poi, quando 
finito, si attacca il capolavoro prodotto al 
foglio principale. 

Creiamoci quindi il fogliettino di lavo- 
ro. cliccando il Panel Tool in alto a 
sinistra. Immediatamente la colonna dei 
tool cambia di forma, presentando una 
sene di attrezzi (linee, poligoni, ecc.) 
disponibili; si tratta comunque di una 
selezione ancora generale, visto che i 
tool disponibili sono molti di più. 

Che siamo in una fase di creazione, 
viene evidenziato anche dal messaggio 
presente in basso a sinistra della fine- 
stra, a fianco della barra di scorrimento; 
il cursore inoltre ha assunto la forma di 
un traguardo a croce (con un piccolo 
quadrato che ricorda la funzione pre- 
scelta). È anche, automaticamente, già 
scelta la linea più sottile; costruiremo 
così una finestrina di editing per le 
nostre esigenze (è inutile essere precisi 
nel centrare nella pagina il riquadro di 
lavoro; potremo sempre dopo spostare 
il pannello nel posto che più ci aggrada). 
La grandezza del pannello è regolata 
dallo strisciamento del puntatore del 
mouse (la finestra scrolla se si va a 
sbattere contro un bordo). Al momento 
del rilascio del mouse, l'area selezionata 
diviene l'area di lavoro attuale; essa, 
come un pezzo di carta su un altro 
nasconde la griglia sottostante; è borda- 
ta da una cornice grigia, con le note 
maniglie di deformazione e modifica 
dell'estensione. 

Il foglio, come abbiamo detto, è opa- 
co, ma se si desidera, può essere reso 
trasparente, in modo da visualizzare la 
griglia sottostante. 

Come un pittore sceglie una tela e la 
pone sul cavalletto, anche in Graphic- 
Works occorre predisporre un'area su 
cui creare le immagini. In ambiente GW 
quest'area viene, a tutti gli effetti, chia- 
mata proprio «easel», cavalletto. 

Il tool relativo è ancora in alto, a 
destra, accanto alla finestrina dei pan- 
nelli. Con questo tool si disegna, in 
pratica, la base su cui attaccare i pan- 
nelli stessi. Le modalità di disegno e 
individuazione delle superfici sono le 
stesse, identiche, del caso precedente, 
ma i bordi sono in nero anziché in 
grigio, per ovvi motivi di distinzione. 

E giunto il momento di creare il dise- 
gno; ma attenzione, molto meglio che 
con gli altri programmi presenti sul mer- 
cato (è questo il vero punto di forza di 
GraphicWorks), qui non é assolutamen- 
te necessario utilizzare strumenti di di- 
segno; con GW è possibile adottare ed 
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importare prodotti di altri pacchetti, in 
quanto il nostro maneggia la maggior 
parte dei formati presenti, tra cui anche 
l'ostico TIFF. Una volta caricato il docu- 
mento è possibile, al contrario di quanto 
avviene in altri casi, intervenire sulle 
parti del disegno, modificandole a no- 
stro piacimento. Non solo, ma è am- 
messo, addirittura, importare tempora- 
neamente un documento, sbatterlo su 
una finestra separata, prelevarne le parti 
che interessano e sistemare solo que- 
ste sul nostro cavalletto o sulla nostra 
figura. Finito? Neppure per sogno! Su 
questo documento possiamo agire con 
un raffinato tool chiamato «Primitiva». 
Che cosa è una «Primitiva»? Concet- 
tualmente e praticamente è una serie di 
contorni e profili che mantengono la 
loro individualità, separati dal disegno o 
dal cavalletto, e possono essere modifi- 
cati a piacimento senza danneggiare il 
disegno originario. 

Pannelli, figure e tavolozze, a questo 
punto, si sono un po’ mischiate sullo 
schermo; che fare? Altri programmi di 
grafica possiedono il solito tool «Send 
to Back» e «Bring to Front», utile, ma 
un po' rigido, specie se si sono sovrap- 
posti sei o sette disegni. Con GW esi- 
ste un’altra opzione, semplice ed effica- 
ce, lo «shuffling». che. letteralmente, è 
il rimescolamento delle carte da parte 
del cartaro; con questo tool il pezzo 
superiore (o inferiore) della catasta di 
oggetti viene prelevato e messo al lato 
opposto della catasta stessa. Si tratta di 
una opzione molto logica, se si tiene 
conto che generalmente i pezzi vengo- 
no creati secondo un ordine mentale ed 
è ben difficile che abbiano bisogno di 
una risistemata totale. Questo tool, con 
un sapiente uso degli inchiostri, dei 
colori e dei retini (ne parleremo tra 
poco), permette di avere effetti speciali 
molto gradevoli. 

E passiamo alla manipolazione del 
testo: per la verità, sebbene il pacchet- 
to si presenti addirittura come un buon 
text editor, siamo molto lontani da qua- 
lunque possibilità di editing di una certa 
qualità; intendiamoci, per qualità pen- 
siamo alla facilità di scrivere grossi 
quantitativi di testo, mentre, per quanto 
attiene a quello che è necessario scrive- 
re generalmente in un documento grafi- 
co, GW mette a disposizione potenza 
più che sufficiente. 

Ma la marcia in più è data, comun- 
que, dalla formattazione che è possibile 
adottare per il blocco di testo. Avete 
mai pensato, con un programma di gra- 
fica convenzionale, di scrivere fumetti? 
Forse con SuperPaint o col nuovo Paint 
2.0, armati di pazienza certosina e di 
una notte a disposizione, avremmo de- 
gli ottimi risultati! Con GW è tutto im- 
mediato e. oltre tutto, nel modo più 
facile. Come farebbe Bonvi a mettere 
una frase in bocca a una baldo fante 
delle Sturmtruppen? Scriverebbe prima 


il testo e, attorno ad esso, poi il fumet- 
to. La stessa cosa è possibile con GW; 
si sceglie un pannello, su di esso si 
scrive la frase, eventualmente rilocando 
le frontiere dello scritto con le maniglie, 
e poi si sceglie il formato del fumetto 
che si intende adottare; di formati ne 
abbiamo a disposizione parecchi, fumet- 
ti. nuvolette, freccine, ecc. Una scelta 
estesa ed articolata, ma non basta, vi- 


sto che su ogni forma è possibile inter- 
venire per eventuali risagomature. 

Avevamo detto, prima, del colore. 
GW supporta il colore del Mac II, e ne 
consente l'adozione in tutti i suoi pan- 
nelli. Poiché, come è noto, la gestione 
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di questo è soprattutto opera dell'hard- 
ware della macchina e non delle routine 
contenute nell'interno del programma, 
la qualità e la disponibilità delle tinte e 
sfumature è praticamente la stessa di 
quella di programmi similari. A questo si 
aggiunge la disponibilità di gestione dei 
«MODE» di colore (AND, OR. BIT. 
EXOR. e tutti i rispettivi NOT). Ancora 
c'è da considerare i retini, che possono 
essere personalizzati e, come al solito, 
gestiti dall'utente, oltre a permettere, 
su di essi, una insolita operazione di 
zoom. 

Ancora qualche considerazione circa 
la disponibilità di tool; ricorderemo la 
presenza dei ClickArt Effects™, vecchi 
ma sempre efficaci, che consentono di 
rotare, deformare, schiacciare e sposta- 
re in prospettiva gli oggetti, la possibilità 
di customizzare le linee, la presenza di 
una «Camera», uno «snapshot» simile a 
quello presente nell’ultimo Paint, che 
permette di «congelare» una situazione 
e di ritornare ad essa qualora non si 
fosse soddisfatti dei risultati successivi. 
Serali, zoom e scalatura e una inedita 
scelta di risoluzione possono essere 
settati in diversi modi e numerosi short- 
cut abbreviano in maniera sensibile la 
gestualità delle operazioni (è possibile, 
ad esempio, guardare due pagine insie- 


me semplicemente premendo una 
combinazione di tasti). Ancora un'ampia 
gamma di customizzazioni porta a di- 
sporre di un ambiente estremamente 
amichevole. 

Non è finita! Da un po' di tempo in 
qua i pacchetti principali sono accompa- 
gnati. quasi sempre, da qualcosa in più, 
uno o più programmini di contorno, qua- 
si sempre utilizzabili, col programma 
principale, che rappresentano non di 
rado vere e proprie sorprese piacevoli. 
Con GW è possibile stampare le «Gree- 
tings Cards», i bigliettini di saluto piega- 
ti che rappresentano una delle fissazioni 
degli americani. GW possiede imple- 
mentata, sotto le «Print Option». anche 
questo formato, che prevede, tra l'altro, 
una preview per il settaggo della piega- 
tura (in due o in quattro). Ma la vera 
sorpresa è stata rappresentata dal «Po- 
ster Maker», un programma aggiuntivo 
presente nel dischetto principale che 
permette di costruire poster, in formato 
multiplo del setup principale. Si tratta di 
una utility estremamente efficiente, ra- 
pida. capace di generare disegni di an- 
cora buona qualità, specie se non si 
insiste con la scalatura. 

Resta solo il problema, insuperabile, 
della stampante, ma prove eseguite con 
la nostra laser, incollando accuratamen- 
te i fogli lungo i bordi, e settando la 
stampa alla esatta bitmap, hanno porta- 
to a risultati apprezzabili e sicuramente 
accettabili. 


Conclusioni 

GW rappresenta qualcosa di diverso 
rispetto a quanto eravamo abituati a 
vedere nel campo delle realizzazioni di 
grafica. Esso adotta una filosofia per lo 
meno inedita, con i suoi «easel». «pa- 
nel» e con i suoi tool inusuali. Capace di 
maneggiare il colore con una certa di- 
sinvoltura, efficace nelle realizzazioni e 
preciso nei risultati, non ci pare comun- 
que l’ideale per grafica geometrica di 
notevole impegno. La sua destinazione 
ci sembra riassunta, nella sua giustezza, 
probabilmente al meglio se teniamo 
conto del suo precedente nome (GW si 
chiamava Comic Works), e ci sembra il 
tool d'elezione per il grafico pubblicitario 
o il designer di volantini pubblicitari; in 
questo campo non possiede rivali e 
dispone di attrezzature di avanguardia, 
che consentono di raggiungere risultati 
inavvicinabili con altri pacchetti. 

Eccellente realizzazione, quindi, se la 
si inquadra nel suo corretto ambito e 
scopo, e se non si pretende di farle fare 
cose per cui non è nata. 

Se ci è consentita una impressione, 
peraltro personale, GW è uno dei pochi 
programmi che ci ha dato la sensazione, 
anche dopo qualche settimana di uso 
continuo, di non aver ancora provato 
tutte le possibilità intrinseche. E per un 
programma di 220K (solo una settantina 
in più rispetto al Paint II), scusate se è 
poco. 
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Nel mondo delle infezioni virali che stiamo 
esplorando si è arrivati anche alla specializza- 
zione; per quanto attiene al Macintosh abbia- 
mo quattro famiglie di virus diversi che. 
scherzosamente, definiremo con quattro di- 
versi aggettivi. 

— Virus « bonaccioni » si tratta di virus che 
non producono grossi danni; generalmente 
oscurano senza dare preavviso lo schermo 
ma non pregiudicano dati o il salvataggio 
della sessione corrente; talora fanno compa- 
rire inaspettatamente sullo schermo vermi o 
insetti in movimento che non scompaiono se 
non si resetta il sistema. Alla fin fine si tratta 
di una burla, se vogliamo, di buon gusto, e 
facilmente sopportabile. 

— Virus « fastidiosi » si tratta ancora una 
volta, di virus che non producono un vero e 
proprio danno, ma solo inconvenienti talora 
non immediatamente rilevabili; il più famoso 
di questi è rappresentato da «fatman», un 
virus che «ingrassa file ed applicazioni fino a 
saturare i media, in particolare l'hard disk». 
Abbiamo eseguito una prova pilotata di que- 
sto virus su un HD presente in un SE e i 
risultati si vedono in figura 1 dove il file di 
questo articolo (circa 3000 battute-byte) si è 
più che decuplicato. Anche qui il fastidio è 
solo passeggero, ma questo virus ha il difet- 
to di mandare, talora, in bomba il sistema, 
con perdita della sessione corrente e dei 
rispettivi dati. 

— Virus «cattivi» si tratta di virus che 
attaccano subdolamente le applicazioni, ren- 
dendole parzialmente inservibili; ci si ritrova 
dopo un certo periodo, con l'HD semirovina- 
to e bisognoso di un backup parziale; un 
esempio di questa famiglia è «Unable virus», 
peraltro poco diffuso. 

— Virus s...: ognuno aggiunga ciò che crede. 
Si tratta di una vera e propria piagai Questi 
virus sono piuttosto «sporchi», in quanto, 
oltre ad avere lunghi periodi di incubazione, 
producono danni irreversibili alle applicazioni; 
un esempio è. appunto, «nvir» che rende le 
applicazioni che attacca praticamente mai più 
utilizzabili, in quanto, anche dopo una ade- 
guata «cura» con «deviratori» come «Anti- 
biox». «KilIVirus» o «Virus Detective», l'appli- 
cazione è del tutto persa (lanciata, ritorna al 
«Finder»), almeno per un utente non speciali- 
sta e profondo conoscitore di «Inside Macin- 
tosh». Tutto questo è causa di gravi fastidi. 


se si tiene conto dell'impegno che è neces- 
sario per ricostruire il contenuto di un hard 
disk, anche se sottoposto periodicamente a 
backup. 

Diviene quindi necessario avere a disposi- 
zione le tecniche per essere capaci non solo 






di rimuovere il virus ma. nella bisogna, di 
poter tentare di recuperare o riparare una 
applicazione rovinata. La prima cosa da fare 
è di installare un virus detective, come quelli 
elencati precedentemente o come, ad 
esempio «Vaccine», e rilanciare il sistema. 
Se compare una bomba, o il sistema si 
inchioda, o, ancora, otteniamo un avviso dal- 
l'antivirus. il Finder è contaminato (si ricordi 
che, nella maggior parte dei casi, i virus non 
possono attaccare programmi che non siano 
stati fatti funzionare almeno una volta; anzi, 
generalmente, quelli più «azzannati» sono 
quelli più utilizzati; una volta ho trovato un 
MacWrite con addosso 35 «nvir»); occorre, 
a questo punto rilanciare di nuovo con un 
dischetto di sistema e sostituire il Finder 

Lanciare Resource Editor o ResEdit: stes- 
sa trafila per quanto attiene alla possibilità di 
infezione. 

Se tutto funziona ci troveremo al livello 
principale di radice dei file presenti sul disco 
(fig. 2); tra gli altri avremmo un File, il Desk- 
Top, non visibile normalmente, che non ha 
niente a che vedere con virus et alia (è il file 
che viene ricostruito quando, nel lanciare il 
sistema, si tengono premuti contempora- 
neamente i tasti Option e Command). 

Scrollare con le barre laterali fino a trovare 
la Cartella Sistema, ed aprirla col doppio 
click. Avremo qualcosa di simile alla figura 
3. selezionare Desktop File e scegliere «Cle- 
ar» (o Cut) dal menu Edit; fare la stessa 
cosa con l'archivio appunti ed il blocco note 
(se, come abbiamo visto nelle puntate pre- 
cedenti. presentano un aspetto sospetto). 

Localizzare il System ed aprirlo; avremo 
una figura simile alla 4. Selezionare «atpl» e 
aprirlo; qui selezionare «aptl id 128» ed ese- 
guire l'operazione di Clear o Cut, come din- 

Chiudere «aptl» ed aprire «DATA»; can- 
cellare «DATA ID-4001». Chiudere di nuovo 
ed aprire «INIT»; cancellare ID 10, ID 17 e 
ID 6. Chiudere tutto e salvare cosi come è. 
quando ci verrà richiesto. 

Attenzione; un System pulito non contiene 
alcuna risorsa del tipo «aptl» o «DATA»; 
ciononostante abbiamo elencato quelle che 
bisogna cancellare; infatti alcune applicazio- 
ni, come Laser Speed, Autoinit. o Superfast 
Finder. e molti giochi, tanto per fare qualche 
esempio, manipolano il System introducendo 
delle loro risorse in queste aree; perciò, 
cancellare solo quello che abbiamo elencato. 

Questo discorso ci ha portato ad un pro- 
blema, per così dire, di procedura. Poiché 
l'installazione di «Vaccine» o di «Antibiox» 
blocca qualunque attività appena si accorge 
che qualcosa sta modificando qualche appli- 
cazione. ci si ritroverà a lanciare, probabil- 
mente. giochi o applicazioni, come quelle 
nominate che, per il motivo appena detto, 
stavolta andranno in bomba immancabilmen- 
te al lancio. 

Ricordarsi, quindi, dì quanto abbiamo ap- 
pena detto, prima di iniziare, in questo caso, 
una caccia all'untore tanto inutile quanto 

Il System è, adesso, pulito. Ma siamo 
solo al primo passo, verso la distruzione 
della peste. 

Ma. ancora una volta, lo spazio stringe; a 
risentirci tra un mese. 
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coordinamento di Andrea de Prisco 


Ricerche in tabella 

di Anna Pugliese 


Il problema delle ricerche in 
tabella nasce tutte le volte 
che ci si trova davanti ad un 
insieme di dati interessanti 
soprattutto dal punto di vista 
dell'informazione ed alla 
necessità di reperire, in 
mezzo ad essi, quello cercato. 
Si pensi al proposito, ad uno 
schedario o ad un dizionario, 
in generale ad un elenco 
elettronico comprendente 
una, più o meno grossa, mole 
di dati 


É noto come ogni elemento di una 
tabella sia composto da una parte detta 
« chiave » e da un'altra detta «informa- 
zione» associata alla chiave. Un banale 
esempio di tabella è riportato in figura 

Esempi di campi di applicazione di 
simili problematiche, possono essere: 

— problemi scientifici (tavole matemati- 
che. classificazioni); 

— gestione anagrafica; 

— applicazioni bancarie e commerciali 
in genere; 

— archiviazioni; 

— programmazione di base. 

A proposito dì quest'ultimo punto, si 
pensi ai compilatori ed alla necessità, 
che essi hanno, di mantenere e reperire 
il più velocemente possibile, elementi 
appartenenti alla tavola dei simboli (un 
elenco di tutti i nomi usati dal program- 
ma e degli oggetti che tali nomi rappre- 
sentano). 

I vari campi applicativi presentano 
certamente caratteristiche diverse, e lo 
stesso si può dire per problemi dello 
stesso tipo ma che diversificano da 
caso a caso. Emerge tuttavia una comu- 
ne impostazione del problema, al quale 
possono essere applicate soluzioni di- 
verse, ognuna delle quali fissa un valore 
al rapporto costo/prestazioni che diven- 
ta a questo punto il vero nocciolo del 
problema. Più concretamente si posso- 
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Figura 1 - Un esempio di labella. 


no considerare come elementi diversifi- 
canti, quelle elencati in figura 2. 

Per trattare il problema in maniera 
organica, e giungere cosi alla presenta- 
zione delle varie tecniche di risoluzione 
dello stesso, è opportuno spendere due 
parole nella definizione di una termino- 
logia appropriata. Innanzitutto, con il ter- 
mine Tabella ci si riferirà ad una qualsia- 
si successione di elementi del tipo: 
EHKUJ 

dove K, è la chiave dell'elemento E, ed I, 
è l'informazione ad esso associata. Per 
chiarire la cosa, si può pensare ad un 
elemento in cui la chiave corrisponde al 
nome di una variabile, e l'informazione 
corrisponde all'indirizzo di memoria as- 
sociato alla variabile stessa. 

Parlando di successione di elementi, 
ciò che si intende non è legato al modo 
in cui tali elementi sono effettivamente 
memorizzati; in altri termini: l'allocazio- 
ne in memoria degli elementi della ta- 
bella può essere ottenuta sia mediante 
l'impiego di strutture a lista, che me- 
diante un semplice array; in realtà la 
scelta fra queste due tecniche di me- 
morizzazione non è completamente li- 
bera. ma legata al tipo di soluzione 
adottata. 

Riguardo al supporto di memorizza- 
zione utilizzato per la tabella, abbiamo 
già accennato (figura 2) all'influenza che 
la scelta ha sul metodo effettivo di 
ricerca utilizzabile. D’ora in avanti sarà 
considerato il solo caso della memoria 
principale, essendo l'utilizzo della me- 
moria secondaria pesantemente limitati- 
vo nei confronti di una ricerca efficiente. 
Apparirà subito chiaro, come tale requi- 
sito non sìa affatto necessario nel caso 
del primo metodo di ricerca che sarà 
illustrato. 

Una volta stabilita l'esistenza di una 
tabella, sotto forma di successione di 
elementi, il passo successivo riguarda il 
tipo di operazioni che. sulla tabella, pos- 
sono essere effettuate. L'operazione 
più importante è chiaramente quella di 
ricerca dell'informazione associata ad 
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un certo elemento, nota la chiave che lo 
contraddistingue. Tale operazione di ri- 
cerca, potrebbe poi essere seguita, ad 
esempio, da una rimozione dell'elemen- 
to della tabella, oppure da una inserzio- 
ne dell'elemento stesso, qualora esso 
fosse risultato assente. Essendo la ri- 
cerca l’operazione di maggiore interes- 
se, viene spontaneo adottare come mi- 
sura della bontà del metodo di ricerca 
adottato, una quantità detta lunghezza 
media di ricerca, ed indicata con il sim- 
bolo «S» (to search=cercare), indicante 
il numero medio di passi necessari ad 
individuare un elemento in tabella. Tale 
lunghezza media di ricerca è calcolata a 
partire dalle varie lunghezze di ricerca 
dei singoli elementi: detto S, il numero 
di passi necessario per individuare ri- 
esimo elemento in tabella, si ha: 
S=(S,/n+S 2 /n+...+S„/n) 
dove n è il numero di elementi della 
tabella. 

Ricerca completa 

La prima tecnica di ricerca in tabella 
che viene in mente, è certamente quel- 
la che consiste nello scorrere sequen- 
zialmente tutti gli elementi della tabella 
fino all'individuazione di quello la cui 
chiave corrisponde a quella cercata. Da- 
ta una tabella T di n elementi, basterà 
allora utilizzare un array di n elementi; 
nel caso di tabella variabile sarà neces- 
sario effettuare una stima del massimo 
numero di elementi previsto, ed effet- 
tuare in base ad esso il dimensiona- 
mento dell'array. Una soluzione alterna- 
tiva potrebbe essere quella di memoriz- 
zare a lista la tabella, ed utilizzare alloca- 
zione dinamica per i nuovi elementi 
della lista; in quest'ultimo caso anche la 
rimozione sarebbe facilmente effettua- 
bile, mentre nel caso di un array non 
resta che effettuare solo la rimozione 
logica dell'elemento, che corrisponde a 
marcare con un valore speciale l'ele- 
mento da rimuovere. Per quanto riguar- 
da la lunghezza di ricerca, si ha che: 


1 Grandezza della tabella (tabelle lunghe/corte) 

2 Supporto di memorizzazione usato (memoria principale di massai 

3 Prevedibilità del dimensionamento (tabelle fisse/variabili) 

4 Prevedibilità della distribuzione delle chiavi 
(chiavi conosciute a-priori/sconosciute). 


Figura 2 - Elementi che contribuiscono alla scelta di un particolare metodo di ricerca in tabella. 


S|=i per i=1,2,.,.,n 
ed 

S=(1/n)»(S,+S 2 +...+S n )=(n+1)/2 

che è la più lunga possibile. Essa può 
essere ridotta nel caso in cui siano noti 
a-priori gli elementi più frequentemente 
ricercati, ponendoli nelle prime posizioni 
della tabella. Resta invece irriducibile il 
numero di passi necessario per conclu- 
dere l'inesistenza di un elemento in 
tabella, che è pari ad n. 

Ricerca binaria (o logaritmica) 

Un sensibile miglioramento della lun- 
ghezza media di ricerca può essere ot- 
tenuto utilizzando un metodo che tenga 
conto di un ordinamento fra le chiavi 
degli elementi in tabella. Purché sì fac- 
cia uso di un ordinamento totale, poco 
importa su quali basi tale ordinamento è 
stabilito; ciò nonostante è d'obbligo 
considerare quello che è il più diffuso 
fra gli ordinamenti: l'alfanumerico. 

Il metodo di ricerca cui ci si riferisce è 
basato dunque sull'assunzione che gli 
elementi siano stati inseriti nella tabella, 
rispettando l'ordinamento delle loro 
chiavi; cosi, per restare nel caso dell'e- 
sempio della figura 1. l'elemento con 
chiave «Roma» si troverà nella tabella 


prima di quello con chiave «Torino» ma 
dopo quello con chiave «Milano», vale a 
dire che apparterrà alla sottotabella di 
elementi compresi tra «Milano» e «To- 
rino». 

Il metodo in questione, che prende il 
nome di «Ricerca Binaria», consiste es- 
senzialmente nell'accedere come primo 
passo, all’elemento centrale della tabel- 
la, confrontare la chiave di tale elemen- 
to con quella ricercata, e proseguire la 
ricerca, utilizzando la stessa strategia, 
nella sottotabella precedente, o in quel- 
la seguente, l'elemento individuato, in 
dipendenza dell'esito del confronto ef- 
fettuato, fino al ritrovamento dell'ele- 
mento cercato. Il nome di questa strate- 
gia di ricerca deriva da questo continuo 
dividere in due parti la tabella; l'alterna- 
tivo nome di «Ricerca Logaritmica» de- 
riva. come si vedrà, dal valore della 
lunghezza media di ricerca che risulta 
essere dell'ordine del logaritmo della 
grandezza della tabella. 

Al fine di osservare in maggior detta- 
glio la funzionalità del metodo, ci si 
ponga anzitutto nell'ipotesi di avere uti- 
lizzato come struttura informativa per la 
tabella, un array di n elementi. Si consi- 
deri l'esempio riportato in figura 3; esso 
mostra un array bidimensionale V. di 1 3 
righe e 2 colonne, dove ogni riga contie- 
ne nella prima colonna la chiave di un 
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certo elemento, e nella seconda l'infor- 
mazione ad essa associata. Sia il C.A.P. 
di Mantova l'informazione oggetto della 
ricerca. Gli archi riportati sulla destra 
della tabella in figura 3, descrivono il 
percorso di ricerca da effettuare per 
ritrovare la chiave «Mantova» nella ta- 
bella, mentre l'algoritmo di ricerca è 
mostrato in figura 4. 

Si consideri adesso la ricerca della 
chiave «Como». Al primo passo si con- 
fronterà «Como» con V[7. 1 ]. al secondo 
con V[3,1I. elemento di mezzo della 
sottotabella che precede V[7.1], al terzo 
con V|5,1] ed al quarto con V[4,1). Gli 
archi riportati sulla sinistra della tabella 
in figura 3 riassumono questa succes- 
sione. L'inesistenza della chiave «Co- 
mo» in tabella, è risolta al quarto passo 
quando Binary_Search è chiamata con 
a=b=4 e si ha V|4.1|o«Como». 

La ricerca binaria, così come è stata 
presentata, è applicabile solo nel caso 
di tabelle fisse. Per le tabelle variabili 
(quelle cioè sulle quali sono possibili 
inserzioni e rimozioni di elementi) è 
necessario ricorrere ad una memorizza- 
zione della tabella mediante un albero 
binario. Per maggiori dettagli al riguar- 
do, si rimanda il lettore interessato agli 
ultimi numeri della rubrica, dove sono 
stati presentati esempi di ricerca sugli 
alberi binari. 

Per ciò che concerne la lunghezza 
media di ricerca si osservi che nell'e- 
sempio fatto, in cui n=13, si è otte- 
nuto: 

SMamova= 3 ed S'=4 
dove con S' si è indicata la lunghezza di 
ricerca di una chiave inesistente (nell'e- 
sempio: «Como»), È possibile dimostra- 
re che la lunghezza media della ricerca 
binaria in tabelle di n elementi è dell'or- 
dine di log2<n). Per n=13 si ha dunque: 
S=log2(13) che è un numero compreso 
tra 3 e 4. 


Codifica hash 

Con il nome di TABELLE HASH (o 
Randomized Tables) ci si riferisce nella 
letteratura a tabelle sulle quali viene 
applicata una particolare strategia di ri- 
cerca. basata sull’esistenza di una deco- 
difica della chiave cercata, che permet- 
te di ottenere la massima quantità di 
informazione possibile sulla posizione 
dell'elemento associato ad essa. Sia K, 
la chiave cercata, e siano m i bit da cui 
è costituita la sua codifica binaria. Ora, 
di chiavi composte esattamente da m 
bit, si sa. ne esistono esattamente 2 m . 
È chiaro allora che utilizzando un vettore 
lungo n=2 m , come struttura per la tabel- 
la. è possibile inserire ciascun elemen- 
to in una ben precisa posizione, quella 
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Function Binary_Search (a.b, : mteger ; k : stringi . mteger 
begin 

var m:integer 

m:=INT( (a+b)/2 ) , 
il V[m,1]=k then return m , 
it a >b then return -1 . 

if V[m,1]<k then return (Binary_Search(m+l ,b,k)) 
else return (Binary_Search(a,m-1,k)j ; 

end ; 

Figura 4 


ad esempio, corrispondente al valore 
della codifica binaria della loro chiave. In 
tal modo, detta h la funzione che trasfor- 
ma una chiave nella sua codifica binaria, 
l'elemento cercato, di chiave K„ si trove- 
rà in V|h(K,)|. 

La lunghezza media di ricerca di que- 
sto metodo è S=1 che è la più bassa 
possibile. Le tabelle organizzate in modo 
tale che applicando un'opportuna funzio- 
ne sulla chiave, se ne determina univo- 
camente la posizione, vengono dette 
tabelle ad accesso diretto. Con tali tabel- 
le. non è richiesto il confronto tra la 
chiave cercata e quella degli altri ele- 
menti. cosicché non è necessario me- 
morizzare le chiavi assieme ai corrispon- 
denti elementi nella tabella. 

Le tabelle ad accesso diretto costitui- 
scono un caso particolare delle tabelle 
hash; per queste ultime non è richiesto 
infatti, che la funzione hash determini 
univocamente la posizione dell'elemen- 
to associato, permettendo in tal modo di 
utilizzare chiavi più generiche. 

In tabelle hash di tipo generale è 
possibile dunque che si verifichino delle 
«collisioni» fra elementi, vale a dire che 
date due chiavi Kj e K| è possibile che 
sia h(Ki)=h(Kj). Per capire come tali colli- 
sioni possono essere trattate, conviene 
considerare quello che succede usando 
la tecnica della funzione hash nell'opera- 
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Figura 5 


zione di inserimento degli elementi in 
tabella. Si consideri allora un certo insie- 
me K di chiavi che vanno inserite in una 
tabella hash. Dato K. e data la funzione 
h, è possibile partizionare K in s sottoin- 
siemi, ponendo nello stesso sottoinsie- 
me tutte le chiavi sulle quali l'applicazio- 
ne di h produce uno stesso valore. 
Alcuni di tali sottoinsiemi conterranno 
esattamente 1 chiave, altri più chiavi, 
qualcuno nessuna. Sia K, una chiave da 
inserire. Calcolata h(K,) occorrerà con- 
trollare, prima che avvenga l'inserimen- 
to. se in V|h(K|)] è già presente un altro 
elemento. Se questo è il caso, è neces- 
sario provvedere alla ricerca di una posi- 
zione libera nel vettore. La ricerca di 
tale posizione viene effettuata a partire 
dall’indirizzo h(Kj), sommando ad esso 
un particolare valore detto «incremen- 
to». Si osservi la figura 5. 

Essa mostra un vettore di 21 elemen- 
ti sul quale viene memorizzata una ta- 
bella di alcuni C.A.P. di città italiane. La 
funzione hash scelta, associa ad ogni 
chiave il numero che esprime la posizio- 
ne dell'iniziale della chiave nell'alfabeto 
italiano. L’ordine con cui i vari elementi 
sono stati inseriti nella tabella è quello 
mostrato nella lista di città riportata 
sempre in figura 5. Il primo elemento da 
inserire, «Ancona», va nel primo ele- 
mento del vettore, essendo h(«Anco- 
na»)=1 ed essendo libera la posizione 1 
del vettore. Le inserzioni procedono 
senza problemi fino alla chiave «Vicen- 
za». Giunti a «Varese» abbiamo la prima 
«collisione», precisamente tra «Varese» 
e «Vicenza». Il modo più semplice di 
risolvere il problema è quello di cercare 
la prima posizione successiva che sia 
ancora libera; quindi la 21. Nuova colli- 
sione nel caso di «Verona», che collide 
prima con «Varese» poi con «Vicenza» 
ed infine con la legittima «Ancona», che 
occupa la prima posizione libera succes- 
siva a «Vicenza»; «Verona» finisce dun- 
que nella posizione 2, rubando il posto a 
«Brescia» che essendo arrivata tardi 
dovrà accomodarsi nella posizione 4. 

L'esempio fatto dovrebbe chiarire un 
po’ il funzionamento delle tabelle hash. 
L'argomento tuttavia non si esaurisce 
qui. Dedicheremo il prossimo numero 
della rubrica alla trattazione delle varie 
funzioni hash esistenti e delle possibili 
«leggi di scansione» che possono es- 
servi applicate. 
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EXPRESS 


CAD WORKSTATION 


GS-2000: CPU 286/12, 1 Mb RAM. 20 Mb 
H.D.. Scheda Léonard 1024 « 768 n.i.. 
Moniior ADI colore 100 MHz 19". Moni- 
tor operativo b/n 12” 

GS-3000: CPU 386/20, 1 Mb RAM, 40 Mb 
H.D., Scheda Léonard 1024*768 n.i,. 
Monitor ADI colore 100 MHz 19", Moni- 
tor operativo b/n 12” 

GS-3000/25: CPU 386/25. 2 Mb RAM. 64 
Kb Cache, 150 Mb H. D., Scheda Léonard 
1024 * 768 n.i.. Monitor ADI colore 100 
MHz 19". Monitor operativo b/n 12" 


ACCEL-500 


Emulazione plottcr (ino al (ormato A2 in HP-GL, a colori . 

Stampante 24 aghi, 480 cps, a colori, 6 emu- 
lazioni, 4 fonts residenti con possibilità 
di aggiunta schedine per (onts ed emula- 
zioni opzionali, incluse Tektronix. DEC, 

Macintosh L. 3.400 


— SOFTWARE E CAD 3-D — 

- CAD 3-D altamente specializzato, per architetti. 


- Sofware per DTP. Aris & Letters, Clip Arts. 


Scheda per acquisizione di immagini da 
telecamera. 32768 colori, fornita con 
sofware Colorschcme 1 L. 2.500 

Optionals: Telecamera JVC RGB/PAL, Video- 
printer Hitachi, Convertitore RGB e viceversa - 
segnale composito. Software: Colorscheme 2, Free- 
style, Maio 88, PC Album. Lumcna, Crvstal 3-D, 
TEGA/T-SCAN... 


l— GRAPHICS CARDS - 
PER PC E PS/2 


Léonard 1 + : 1024 x 768, 
compat. Artist 1 Plus L. 2.200 

Metheus UGA 1104: 

1024 x 768, emul. CGA. 

50 milioni pix/sec. L. 3.200 

Metheus UGA 1124: 

1024 x 768, emul. CGA, 

EGA. VGA. 50 milioni 
pix/sec. L. 4.200 

Metheus UGA 1128: 

256 colori, emul. EGA, 

VGA, 50 milioni pix/sec. L. 5.750 

SPEA BOARDS per AT BUS: 
Painter PI: 1024x768 
n.i., 16 colori, 512K 
RAM L. 2.600 

Painter P3: 1024 x 768 
n.i., 256 colori, 1 Mb 
RAM L. 3.990 


SPEA BOARDS per PS/2: 

Flash IP: 1024 * 768 
n.i.. 256 colori, 1 Mb 
RAM L. 3.990 

Flash ICS: 1280 * 1024 
n.i., 16 colori, 1 Mb 
RAM L. 4.700 

Flash 1G2: 1280 x 1024 
n.i., 256 colori, 2 Mb 
RAM L. 7.250 

Flash 2: 1280x 1024 
n.i., 16 colori, 1 Mb 
RAM L. 6.150 

Flash 3-12: 1280 x 1024 
n.i.. 16 colori, 2 Mb 
RAM L. 8.000 


Ioline LP-3500: Al, 1 penna. 25 cm/sec 
8 penne, 


Enter SP-600: A3/A4. 6 pei 
Enter SP-1800: Al, 8 pcn 


e, 35 cm/sec L. 
, 80 cm/sec L. 


11.500 

2.000 

8.500 


Enter SP-2800: A0. 8 penne. 60 cm/sec L 12.000 


PLOTTERS SPECIALI 


- Per taglio vinile, films, c 


- Per cartellonistica, pubblicità: con punte speciali a 
caldo, laser o diamante, pennarelli, penne per camera 


CHIEDETE INFORMAZIONI SPECIFICHE! 


PLOTSERVER PLUS , 

Il PLOTSERVER è un dispo- 
sitivo interfacciabilc con qua- 
lunquc plottcr o stampante, che \ 
accetta Floppy Disks da 3,5” o ' — 

5.25" c permette di far lavorare autonomamente la peri- 
ferica. liberando il computer dai tempi di attesa. 
Chiedete informazioni! 


— MONITORS - 

ADI 14" b/n 

ADI 14" colore, Multisync 

ADI 19" colore, 100 MHz. 50 KHz 


1.500 

4.250 


Via Bellaria, 54 - Pistoia - Tel. 0573/368113 


c 


di Corrado Gius tozzi 


Compressione di Huffman 

prima parte 

Lo scorso mese abbiamo visto come sia possibile con poco sforzo implementare il 
metodo di compressione detto Hun Length Encoding, molto semplice ma in grado di 
fornire buoni risultati in presenza di lunghe sequenze di caratteri ripetuti. Per ottenere 
risultati migliori e più costanti bisogna però cambiare algoritmo, adottando ad esempio 
quello basato sui codici di Huffman a lunghezza variabile 


Proseguiamo dunque nella serie dei 
progetti applicativi per occuparci, come 
promesso nella puntata precedente, del 
metodo di compressione dei dati detto 
«di Huffman». Vi dico subito che l'argo- 
mento è piuttosto complesso e quindi 
non potremo esaurirlo nell'ambito di 
una sola puntata. Esso in effetti ci terrà 
impegnati per alcuni mesi, durante i 
quali vedremo innanzitutto la logica che 
sta dietro all'algoritmo e quindi procede- 
remo a realizzare il programma in ma- 
niera strutturata e modulare. In partico- 
lare questa prima puntata fungerà un 
po' da introduzione alla serie perchè ci 
servirà solo per inquadrare i concetti di 
base del programma e dell’algoritmo 
utilizzato. Dal prossimo mese entrere- 
mo invece nel vivo della programmazio- 
ne, cominciando dal cuore del progetto 
ossia dall'implementazione dell'algorit- 
mo di Huffman. 

Il nostro progetto 

Prima di cominciare, dunque, è bene 
dare uno sguardo generale al progetto 
tanto per renderci conto di cosa ci 
aspetta. È chiaro che questo è certa- 
mente il programma più complesso trat- 
tato finora su queste pagine: tanto per 
darvi un'idea esso si compone di oltre 
una ventina di funzioni suddivise in sei 
diversi file sorgente più due include file, 
per un totale di oltre un migliaio di linee 
di C. Non è dunque un lavoro da pren- 
dere sottogamba. 

Perché tanta complessità? Bene, in 
parte essa è dovuta alla complessità 
intrinseca dell'algoritmo di Huffman ed 
a quella, indotta, di alcune operazioni 


«di servizio» necessarie alla sua imple- 
mentazione: ad esempio nel corso del 
programma occorre gestire varie strut- 
ture dinamiche di dati, sia alberi che 
liste, ed è altresì necessario effettuare 
operazioni di I/O sui file a livello di bit, 
ossia leggendo e/o scrivendo un singolo 
bit per volta. A ciò si deve però aggiun- 
gere il mio odio personale per quegli 
«esempi accademici» che generalmen- 
te si trovano sui testi, quasi sempre 
assai astratti e cosi fini a se stessi da 
risultare pressoché inutilizzabili come 
strumenti pratici di lavoro. E quindi nel 
preparare il programma non mi sono 
accontentato di scriverlo al mimmo indi- 
spensabile per illustrare l'algoritmo ma 
ma ho preferito spendere qualche ener- 
gia in più al fine di potervi offrire un 
qualcosa di realmente utilizzabile nella 
pratica. Ne è venuto fuori un program- 
ma che oltre ad essere (almeno mi 
auguro...) fondamentalmente didattico, 
e dunque facile da comprendere e mo- 
dificare secondo necessità, è anche ben 
creato in tutti gli aspetti pratici dì una 
certa importanza, cosi da risultare ragio- 
nevolmente robusto ed affidabile. Certo 
tutto è perfettibile, e siccome in definiti- 
va non volevo preparare un prodotto 
commerciale ho volutamente tralasciato 
di implementare alcuni dettagli secon- 
dari, particolarmente quelli di natura 
estetica: ma il programma è cosi modu- 
lare che chiunque abbia voglia potrà 
aggiungerli da sé. Al contrario ho parti- 
colarmente curato l'aspetto delle verifi- 
che interne di coerenza e quello dei 
controlli esterni di correttezza del lavoro 
svolto; ho cosi, ad esempio, incluso nel 
programma una duplice verifica della 


validità della decompressione, effettua- 
ta controllando con un checksum lo 
speciale header anteposto al file com- 
presso e con un sofisticato CRC (Cycli- 
cal Redundancy Check) i dati del file 
stesso. 

Altre utili caratteristiche del program- 
ma sono il ripristino automatico della 
data e dell'ora di modifica del file de- 
compresso (vengono poste uguali a 
quelle del file originale), nonché la asso- 
luta portabilità del file compresso fra 
macchine di tipo differente, che con- 
sente ad esempio di effettuare la com- 
pressione e la decompressione su si- 
stemi dì tipo diverso senza incappare 
nei comuni problemi di incompatibilità 
dovuti al diverso standard di ordinamen- 
to dei byte nei file. Naturalmente il 
programma è scritto in modo da essere 
esso stesso facilmente portabile: in par- 
ticolare è nato per gli ambienti MS-DOS 
e Unix, e compila perfettamente in en- 
trambi senza alcuna modifica, ma non è 
diffide adattarlo a qualsiasi altro am- 
biente dotato di un compilatore C ANSI 
o Unix-like. Tutto considerato, dunque, 
posso dire che il programma che stiamo 
per vedere assieme è qualcosa di più 
che non un semplice esempio; è un 
progetto serio e reale, che ci consentirà 
non solo di imparare l'algoritmo di Huf- 
fman ma anche, e soprattutto, di ap- 
prendere alcune importanti istanze della 
programmazione in C. 

Un’ultima importante notizia prima di 
cominciare. Tutti i listati che compongo- 
no il programma sono disponibli in for- 
ma leggibile dalla macchina, in modo 
che non dobbiate necessariamente digi- 
taceli a mano; la distribuzione avviene 
ovviamente tramite MC-Link. Il file che 
contiene il programma si chiama HUFF- 
MAN.ARC ed in esso si trovano, oltre ai 
sorgenti ed agli include file, due distinti 
makefile per la compilazione del pro- 
gramma sia sotto MS-DOS che sotto 
Unix nonché una versione oggetto in 
grado di girare sotto MS-DOS. Come al 
solito potrete fare riferimento alla con- 


questo testo serve come prova per valutare 
l'efficacia della compressione mediante un 
codice di Huffman a lunghezza variabile 


Il brevissimo testo di esempio, formato da 125 c 
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ferenza sul linguaggio C di MC-Link per 
reperire eventuali ulteriori notizie o ag- 
giornamenti dell'ultimo minuto in merito 
al programma, ed anche per esprimere 
commenti, suggerimenti o modifiche ad 
esso. E con ciò ho finito il lungo ma 
necessario preambolo, per cui possia- 
mo passare decisamente all'argomento 
principale di questa puntata introduttiva, 
ossia l'uso dei codici a lunghezza varia- 
bile. 

Definizione del problema 

Non starò ora a ripetere cosa si inten- 
da per compressione di un file: tale 
nozione è ampiamente diffusa a livello 
pratico e intuitivo, ed inoltre già ne 
abbiamo parlato nella scorsa puntata. 
Vorrei però puntualizzare l'ambito nel 
quale ci muovemmo, perché il proble- 
ma della compressione dei dati cambia 
aspetto in funzione delle differenti con- 
dizioni al contorno. 

Supporremo dunque di limitare la no- 
stra attenzione al caso, peraltro piutto- 
sto generale e comunque l'unico ad 
interessarci realmente, della compres- 
sione di un file ASCII. Dovremmo in 
realtà restringerci a considerare solo file 
di testo, ma l'estensione ai file di tipo 
qualsiasi muta solo le considerazioni di 
efficienza del metodo e non la sua 
sostanza. Il nostro scopo è dunque 
quello di realizzare un programma che 
sia in grado di ricevere in ingresso un 
file ASCII, ossia una successione di 
byte, restituendo in uscita un file di 
dimensioni inferiori; naturalmente tale 
programma deve anche consentire di 
effettuare l'operazione inversa, ossia il 
ripristino del file originale a partire dalla 
sua forma compressa. Già il mese scor- 
so abbiamo visto un metodo semplice 
ma spesso efficace di compressione di 
un file consistente nel rimuovere tutte 
le successioni di caratteri identici. Tale 
operazione, denominata comunemente 
Run Length Encoding, non altera la rea- 
le natura del file su cui agisce ma si 
limita ad intervenire con sostituzioni lo- 
cali dove necessario. 

In altre parole il file prodotto in uscita 
è quasi uguale a quello ricevuto in in- 
gresso. differendone solo nei punti in 
cui sono state identificate stringhe di 
caratteri uguali. Invece l'algoritmo che 
useremo in questo nuovo programma, 
dovuto a David Huffman che lo pubblicò 
nel 1952, si basa su un principio diffe- 
rente: esso consiste sostanzialmente 
nel mutare radicalmente la struttura di 
tutti i dati di ingresso, in particolare 
sostituendo la loro codifica (o rappre- 
sentazione) originale con una che risulti 
più compatta. 

Tale scopo viene raggiunto adottan- 
do. per la nuova rappresentazione dei 
dati, un particolare codice del tipo cosid- 
detto a lunghezza variabile, il quale con- 
sente una sostanziale compattazione 


della rappresentazione di un file quando 
questo sia formato da dati aventi distri- 
buzione statistica non omogenea. 

Codici a lunghezza variabile 

Cosa significa che un codice è a 
lunghezza variabile? Lo chiarisco subito 
con un esempio. Quello ASCII che tutti 
conosciamo è un codice a lunghezza 
fissa, in quanto tutti i suoi caratteri 
vengono rappresentati col medesimo 
numero di bit, in particolare sette (od 
otto nei cosiddetti set estesi). Tale scel- 
ta. che appare la più naturale per via 
della grande semplicità con cui la si può 
implementare ed usare, non è tuttavia 
l'unica possibile; si potrebbe pensare 
infatti di mettere a punto un codice i cui 
caratteri siano rappresentati con un nu- 
mero di bit non costante. Un codice del 
genere certamente noto a tutti è l 'alfa- 
beto Morse, usato da più di un secolo 
per le trasmissioni telegrafiche. In esso 
i vari caratteri sono rappresentati me- 
diante combinazioni di «punti» e «linee» 
(cui si aggiunge un terzo simbolo, lo 
spazio) di lunghezza variabile: la E ad 
esempio è codificata con un punto, la T 
con una linea, la / con due punti, la A 
con un punto ed una linea, la S con tre 
punti, la O con tre linee e così via per le 
altre combinazioni di lunghezza maggio- 
re. Bene, qual è il vantaggio di una 
simile codifica? Quella, appunto, di con- 
sentire una maggiore compattezza ri- 
spetto alla rappresentazione a lunghez- 


Car Freq Codice 





H 

Q 

b 

g 

h 


17 110 

16 100 

12 000 

8 Olii 

7 0100 

6 0011 

6 0010 

6 11111 

5 11100 

5 10111 

5 uno 

5 11101 

4 10101 

4 10100 

4 01100 

4 01101 

3 01010 

2 101101 

1 1011001 

1 1011000 

1 0101111 

1 0101110 

1 0101101 

1 0101100 


Figura 2 - Vediamo in labella la distribuzione di 
frequenze dei caratteri nel testo di figura I e. 
accanto, il codice di Huffman assegnato dal pro- 
di lunghezza crescente siano stati assegnati ai 
caratteri aventi frequenza minore, ossia più rari In 
questo modo il numero complessivo di bit nel testo 
codificato risulta sostanzialmente infenore rispetto 
a quelli nel testo originario 


C 


za fissa. Tale compattezza, ovviamente, 
non è una conseguenza «naturale» di 
questa semplice scelta ma nasce in 
seguito ad un attento lavoro di assegna- 
zione dei vari codici, i quali vanno scelti 
in modo che quelli più brevi rappresenti- 
no i simboli dell'alfabeto di uso statisti- 
camente più frequente. Non è infatti un 
caso che, nell'alfabeto Morse, i codici 
più brevi (il singolo punto e la singola 
linea) corrispondano alle lettere E e T: 
queste sono infatti le lettere di gran 
lunga più comuni nella lingua inglese 
(seguite per la cronaca da A, O. I, N. e 
via via le altre). Il codice Morse, dun- 
que. assegnando i codici più corti alle 
lettere più usate ottiene in generale che 
il numero di simboli necessari per tra- 
smettere un testo (purché inglese) sia 
ridotto al minimo. Tornando dunque al 
nostro più usuale ambito fatto di carat- 
teri ASCII e di bit. potremmo dunque 
pensare di adottare una codifica analoga 
per i nostri file, nella speranza di ottene- 
re file più compatti rispetto a quelli 
ottenuti con la codifica usuale. 

Questa è appunto l'idea che sta die- 
tro all’algoritmo di Huffman, il quale 
appunto non fa in sostanza altro che 
costruire un opportuno codice a lun- 
ghezza variabile con cui ricodificare i 
dati da comprimere. 

Problemi e soluzioni 

Sembra tutto così facile, ma allora 
perché tutte le rappresentazioni più co- 
muni sono invece del tipo a lunghezza 
fissa? Il discorso è ampio e investe vari 
aspetti. Il primo è di natura essenzial- 
mente pratica: per un computer (e an- 
che per un uomo...) è assai più sempli- 
ce manipolare oggetti di lunghezza co- 
stante, quali i codici a sette od otto bit 
del set ASCII. Inoltre, come vedremo 
meglio nel seguito, i codici a lunghezza 
variabile sono drammaticamente sensi- 
bili agli errori di trasmissione: mentre 
un bit errato in un file rappresentato 
mediante un codice a lunghezza costan- 
te influenza il solo carattere in cui si 
trova, un bit errato in un file rappresen- 
tato mediante codici a lunghezza varia- 
bile si riflette su tutta la restante porzio- 
ne di file fino alla fine e la rende del 
tutto inutilizzabile. Infine accade che 
l'efficienza di una codifica a lunghezza 
variabile dipende in modo drastico dalla 
distribuzione di frequenza dei caratteri 
del file da codificare, cosa che appare 
lampante se si pensa a cosa succede- 
rebbe assegnando per sbaglio il codice 
più lungo al simbolo più frequente. In 
altre parole non esiste un codice a 
lunghezza variabile che risulti ottimale in 
assoluto: ogni file, per poter essere 
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codificato in modo efficiente, ha biso- 
gno del proprio particolare codice co- 
struito su misura, che quindi va calcola- 
to di volta in volta con ovvio impegno di 
risorse da parte della macchina. Da que- 
sto fatto nasce anche un altro proble- 
ma: in fase di decodifica, per poter 
ripristinare il contenuto originario del file 
occorre conoscere il particolare codice 
usato per effettuare la codifica. 


Statistiche sulla compressione 

Bit nel file originario: 1000 
Bit nello header: 96 

Bit nell'albero : 239 

Bit nel file codificato: 522 
Bit complessivi usati: 857 

Delta % di compressione: -14 


Figura 3 - Il breve rapportino emesso, oltre a varie 
altre informazioni, dal programma che ha generato i 
codici di figura 2 Si vede che il risultato teorico 
della compressione 6 molto buono (5 22 bit contro 
10001 ma che in pratica il valore reale è assai 
interiore 1857 bit) per via del necessano overhead. 
Tuttavia all'aumentare della dimensione del file 
originario tale overhead perde percentualmente di 
importanza fino a diventare pressoché trascurabile 
nella maggior parte dei casi di interesse pratico. 


In altre parole occorre inviare assie- 
me al file compresso anche la descrizio- 
ne del particolare codice adottato pe, la 
compressione, altrimenti la decompres- 
sione risulta impossibile; e ciò ovvia- 
mente aumenta la quantità di dati nel 
file compresso, a tutto svantaggio del- 
l'efficienza globale della compressione 
stessa. 

Con tutte queste limitazioni potrebbe 
sembrare che i codici a lunghezza varia- 
bile siano degli oggetti poco utili. In 
effetti non è così, solo che bisogna 
valutare bene quandp convenga utiliz- 
zarli e quando no. È infatti possibile 
prendere opportune contromisure per 


evitare, o quantomeno ridurre, gli effetti 
collaterali che essi si portano dietro; ciò 
ovviamente richiede dell'ulteriore lavoro 
supplementare, e dunque occorre bilan- 
ciare il costo di questo lavoro rispetto ai 
vantaggi ottenuti dalla codifica, Esistono 
applicazioni particolari per le quali la 
quantità di lavoro da farsi per generare il 
particolare codice ottimale e per ricodifi- 
care il file risulta trascurabile rispetto al 
vantaggio derivante dall'operazione, che 
cosi risulta globalmente conveniente. 
Tipicamente si tratta di applicazioni di 
trasmissione dati, dove il vantaggio deri- 
vante dal trasmettere un file compresso 
supera di gran lunga il costo delle pro- 
cedure di compressione e decompres- 
sione che avvengono fuori linea. In casi 
del genere l’adozione di una codifica di 
Huffman risulta globalmente vantaggio- 
sa, anche se in misura variabile in fun- 
zione del tipo di file da codificare. È 
infatti chiaro dalla descrizione preceden- 
te che l'efficienza della compressione è 
tanto maggiore quanto più fortemente è 
caratterizzata la distribuzione di frequen- 
za dei caratteri del file originale. Ad 
esempio si ottengono buoni risultati con 
file di testo o programmi sorgente, 
mentre al contrario un file con distribu- 
zione piuttosto piatta (ad esempio un 
programma oggetto) non beneficia af- 
fatto della compressione; al limite 
estremo in cui essa sia assolutamente 
omogenea succede addirittura che il file 
aumenti le sue dimensioni per via del- 
l'overhead imposto dal metodo! 

Un esempio pratico 

Per finire questa puntata introduttiva 
credo sia opportuno esaminare un caso 
pratico per renderci conto dal vivo di 
cosa possiamo aspettarci dal metodo 
che andremo ad analizzare ed imple- 
mentare sin dalla prossima puntata, 

Prendiamo dunque per esempio il te- 
sto di figura 1 e proviamo ad applicargli 
una codifica secondo Huffman ottenuta 
col nostro programma. Il testo è forma- 
to da 125 caratteri e dunque occupa 


Errata... 

Due banali errori affliggono purtroppo i listati della scorsa puntata. Il pomo consiste nel fatto che in 
alcuni di essi, in particolare nel listato 2 (pag. 2041 e nel listato 3 (pag. 2051. le righe più lunghe sono 
state troncate. Il secondo consiste nel non aver pubblicato II listato dello header «stuff .h» richiamato 
dal programma. 

...Corrige 

La riga più gravemente mutilata è la terza del «loop di codifica» del listato 2, che riportiamo qui di 
seguito. Per le altre righe si tratta di aggiungere una parentesi chiusa ed un punto e virgola, 
if ( ( ( c-cetcdnfile) ) ” EOF ) I I ( ( ctr=getc(infile) ) “ EOF ) ) { 

Per quanto riguarda lo header mancante, la sua inclusione pub tranquillamente essere omessa in 
quanto il suo contenuto non viene in effetti utilizzato dal programma Esso sarà invece usato (e 
pubblicatoli dal programma di compressione di Huffman che vedremo nelle prossime puntate. 

MC-Link 

Ricordiamo infine che tutti i listati pubblicati in questa rubrica, anche se qualche volta non viene 
esplicitamente specificato, sono reperibili su MC-Link. (In particolare potete trovare il programma di 
compressione RLE nel file RLE.ARC). Sempre su MC-Link esiste una conferenza dedicata al linguaggio 
C che é anche II luogo dove vengono segnalati eventuali errori e relative correzioni rispetto a quanto 
pubblicato in questa rubrica. 


1000 bit nella sua forma ASCII originaria 
(125 byte da 8 bit l'uno). In esso com- 
paiono 24 caratteri diversi, per cui il più 
efficiente codice a lunghezza fissa che 
si potrebbe utilizzare per rappresentarli 
tutti è quello a cinque bit. Adoperando 
questa codifica il testo passerebbe dun- 
que ad una dimensione complessiva di 
625 bit; se a questi aggiungiamo i 312 
bit necessari per trasmettere la neces- 
saria «rimappatura» del codice ad otto 
bit in quello a cinque bit otteniamo un 
totale di 937 bit, corrispondente ad un 
6,3% di riduzione netta. Adoperando 
invece il codice di Huffman mostrato in 
figura 2, calcolato dal programma a par- 
tire dalla distribuzione dei caratteri nel 
testo, si ottiene una rappresentazione 
compatta del testo in soli 522 bit; la 
rappresentazione del codice utilizzato 
per la codifica occupa altri 239 bit (ve- 
dremo in futuro perché) per cui il totale 
è questa volta di 761 bit, corrispondenti 
ad un guadagno netto di quasi il 24% 
sul file originale e di circa il 19% sul 
codice ottimale a lunghezza fissa. 

Questi dati si desumono dalla tabellìna 
di figura 3. che viene prodotta dal pro- 
gramma assieme ad altre informazioni di 
stato e di controllo quando viene attivata 
l'opzione di debug. In essa si vede anche 
che il programma aggiunge in effetti altri 
96 bit (ossia 12 byte) al file compresso. 
Questi 1 2 byte non fanno parte dell'algo- 
ritmo di Huffman vero e proprio ma 
costituiscono uno speciale header che 
contiene tutte le informazioni necessarie 
al programma di decodifica per completa- 
re e controllare il proprio lavoro (ad 
esempio vi si trovano il CRC del file 
originario, la data e l’ora originali ed altre 
cose che vedremo in futuro). Natural- 
mente la loro presenza penalizza il rap- 
porto di compressione solo nei casi, 
come quello attuale, in cui il file originario 
è molto corto, risultando invece del tutto 
trascurabile nei casi usuali in cui il testo 
originale comprende almeno un migliaio 
di caratteri. In file di oltre diecimila 
caratteri, poi, anche l'informazione sul 
codice utilizzato finisce per influire po- 
chissimo, tipicamente attorno all'uno per 
cento dello spazio totale. Cosi a titolo di 
ulteriore esempio vi dico che il testo di 
questa puntata (oltre diciassettemila ca- 
ratteri) viene ridotto dal programma di 
oltre il 44% tutto compreso. 

Conclusione 

Bene, pur essendo questa una punta- 
ta introduttiva credo che possiamo an- 
che fermarci qui. Dal prossimo mese 
cominceremo ad occuparci della costru- 
zione del codice di Huffman sia dal 
punto di vista teorico sia da quello prati- 
co, per cui vi consiglio dunque di darvi 
una ripassata agli alberi ed alle liste che 
in quell'occasione saranno il nostro pa- 
ne quotidiano. Appuntamento al solito 
fra trenta giorni. mc 
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Le prestazioni e i prezzi più com- 
petitivi: questa la filosofia 
Tandon. 

ì_ 2.660.000 Essendo il 
computer 

una scelta razionale, dovrebbe 
essere anche la filosofia | 
di chi compra. Vero? 

Il nuovo computer I 
PCA/12sl della Tandon 
opera alla velocità del 
processore Intel 80286, 
sfrutta tutto il patrimonio pcaiusuo 
operativo della compatibilità AT. Ma non in- 
tacca il vostro: fino al 30 giugno ha un prezzo 
assolutamente vantaggioso, sia nella versione 



20 MB che nella versione 40 MB. Entrambi 
sono fomiti di drive per 
floppy da 1,2 MB. proces- 
sore a doppia velocità 
8/12 Mhz. e dotati di soft- 
ware MS DOS, GW Basic e 
Windows. 

Pronti 



L. 2.930.1 


PCA/l2sl-40 

per la grafica e 
il word proces- 
sing, aspettano 

di tuffarsi nel business. La loro 
architettura anticipa gli anni 90 
e non ruba spazio alla scrivania. 
L'espandibilità gli apre le porte del futuro 
con i sistemi MS DOS, Unix, Xenix, Os/2 



La tecnologia ha miniaturizzato il computer. 
La tecnologia Tandon 
ha miniaturizzato anche i prezzi. 




Con il Target 386sx-40 entrate nel mondo a 
32 Bit. Sfruttate tutta la potenza del micropro- 
cessore Intel 80386 sx, l’ultima generazione. 

Lavorate con un disco rigido da 40 
MB, un drive 
L 5.990.000 Per Q«PPy da 
1,2 MB e una 
memoria RAM da 1 MB 
espan- 
dibile fino 
a 8 MB. E sie- 
te anche più rilas- 
sati, perchè i criteri di 
sicurezza con cui é sta- 
to progettato, prevedo- Target 386sx-4o 

no una “password" di sistema che protegge 
dati e programmi. Dotato di software MS DOS. 


GW Basic e Windows .386, ha un’unità di 


sistema elegante e compatta, che consente di 
I risparmiare circa il 60% d'ingombro. Perfino 
§ nel prezzo é riuscito a rivelarsi intelligente. 



■kob 


0 Tandon 386/20-40 
può contare sull'enorme 
risorsa del processore 
80386 a 20 Mhz. A cui 
aggiunge un disco rigido 
da 40 MB e floppy da 1,2 
MB, configurandosi come 
potenzialità. 


Tandon 386/20-40 

multitasking dalle grandi 
A suo agio nella gestione 
di rete, 

quale |_ 7 
server 

0 macchina host in 
un sistema multiutente 
che utilizza software Xenix, 
é un’ottima workstation per 
le applicazioni ad alta inten- 
sità di calcolo. Tirate le somme. 


USA TECHNOLOGY MADE IN EUROPE 


Prezzi IVA esclusa. Informatevi allo 02/4883352 sul rivenditore Tandon più vidi, 





TUEBO PASCAL 


di Sergio Poiini 


Procedure e processi 
e ricorsivi 


La volta scorsa ci siamo 
soffermati sul modulo di 
analisi lessicale del MiniMake. 
Visto che vi erano alcune 
piccole ma sostanziali 
differenze rispetto a quello di 
QUED, ne abbiamo 
approfittato per approfondire 
un po' l'argomento anche dal 
punto di vista teorico. 

Il modulo di analisi sintattica 
non presenta invece 
particolari novità, è anzi anche 
più semplice di quello di 
QUED; non andremo quindi 
oltre la pubblicazione del 
listato. Inizieremo in 
compenso un discorso che ci 
introdurrà non solo all'ultima 
parte del programma, ma più 
in generale ad una delle 
tecniche più affascinanti e più 
potenti della programmazione 


Tutti sappiamo cosa si intende per 
algoritmo, ma non sarà male un piccolo 
ripasso. Ricorderemo soprattutto che 
un algoritmo non è semplicemente una 
«ricetta», non è solo un insieme di 
regole che definiscono la sequenza dì 
operazioni necessaria per risolvere un 
particolare problema. Occorre qualco- 
s'altro. 

Tanto per cominciare, quelle opera- 
zioni devono essere definite in modo 
chiaro e non ambiguo, ed altrettanto 
deve valere per la loro sequenza. Non è 
scontato cosa voglia dire «chiaro» o 
«non ambiguo»; potremmo tuttavia dire 
che non basta una semplice descrizione 
discorsiva, occorre una descrizione che 
sìa univocamente traducibile in un dato 
linguaggio di programmazione (non ba- 
sta che la capisca un umano, la deve 
capire anche quello stupido di compu- 
ter). E poi necessario che. accanto a 
zero o più input, vi sia almeno un 
output. Un algoritmo deve infine rispet- 
tare alcune condizioni di finitezza: le 
diverse operazioni devono poter essere 
rappresentate ed eseguite in uno spazio 
e in un tempo finiti, il loro numero deve 
essere finito, ognuna deve essere ese- 
guita solo un numero finito di volte. 
Tanto per dare un esempio, il breve 
programmino nella figura 1 non è un 
algoritmo: poiché la condizione di uscita 
dal ciclo non può diventare vera, l'istru- 
zione al suo interno verrebbe eseguita 
un numero infinito di volte. 

È proprio questo requisito di finitezza 
l'aspetto su cui volevo richiamare la 
vostra attenzione. 


program Looplnf imto; 
begin 
repeat 

Wrìtelnt 'Ciao! ' ) 
until TRIJE PAI.SP. 
end. 


Figura 1 . Un esempio di non-algorilmo. 


iterativi 


Oggetti e azioni ricorsive 

Un oggetto viene detto ricorsivo se è 
definito in termini di se stesso. A prima 
vista potrebbe sembrare che vi sia una 
stretta parentela tra la ricorsività e la 
tautologia. In realtà invece le definizioni 
ricorsive si rivelano estremamente po- 
tenti; basti pensare all'esteso uso che 
se ne fa in matematica, fin dalla defini- 
zione dei numeri naturali, dove si stabil- 
sce, tra l’altro, che il successore di un 
numero naturale é a sua volta un nume- 
ro naturale. La potenza della ricorsività 
sta proprio qui, nella possibilità di defini- 
re con un numero finito di parole un 
insieme infinito, di scrivere un program- 
ma con un numero finito di istruzioni in 
grado di compiere un numero infinito di 
operazioni. Un tale programma, però, 
non rappresenterebbe un algoritmo. Se 
i matematici sembra quasi non possano 
vivere senza perdersi nell'infinito, per 
noi programmatori vale proprio il con- 
trario. 

Pensiamo alla definizione di una nor- 
male lista lineare: può essere «nulla», o 
può essere un atomo seguito da una 
lista. Un atomo seguito da una lista 
nulla è solo un atomo, un atomo segui- 
to da una lista contenente un atomo 
seguito da una lista nulla è una lista con 
due atomi, e cosi via. Possiamo vedere 
facilmente che quello strano oggetto 
che chiamiamo «lista nulla», apparente- 
mente di nessun interesse, serve pro- 
prio a delimitare le liste non-nulle: se 
dicessimo che una lista è un atomo 
seguito da una lista avremmo una defi- 
nizione non solo ricorsiva, ma anche 
«infinita» e quindi non implementabile 
in un algoritmo. Se aggiungiamo la lista 
nulla possiamo avere programmi in gra- 
do di manipolare liste, alla sola condizio- 
ne di delimitarle con un puntatore a nil, 
alla lista nulla. 

Analoga la situazione per una proce- 
dura ricorsiva. Questa non è altro che 
una procedura che chiama se stessa, 
come tale anch'essa potenzialmente in- 
finita. Per essere concretamente utiliz- 
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zabile deve quindi contenere una condi- 
zione d'uscita che diventi prima o poi 
vera. 

Diamo un'occhiata alla figura 2. In a) 
vediamo il caso più generale: la proce- 
dura P comprende, tra altri insiemi S e T 
di istruzioni, anche una chiamata a se 
stessa. In b) chiariamo che tale chiama- 
ta non è incondizionata, ma sottoposta 
alla falsità di una condizione d'uscita. In 
c) aggiungiamo che deve essere previ- 
sto un meccanismo per cui quella con- 
dizione ad ogni chiamata si avvicini 
sempre di più alla sua verità. Quando 
ciò si verificherà, si potrà finalmente 
uscire da P. 

Procedure e processi 

Una distinzione fondamentale è quel- 
la tra ciò che effettivamente avviene 


quando un programma viene eseguito 
(processo) e la descrizione che noi ne 
diamo (procedura). Per quanto riguarda 
la ricorsività, si tratta di una distinzione 
importante soprattutto in linguaggi co- 
me il Lisp e lo Scheme. per i quali 
esistono interpreti e compilatori in gra- 
do di tradurre automaticamente una 
certa classe di definizioni ricorsive in 
processi iterativi. Per chi programmi in 
Pascal è invece più utile distinguere tra 
la descrizione discorsiva di una procedu- 
ra (la cosiddetta pseudocodifica) e il 
processo risultante, in modo da poter 
scegliere poi la traduzione più efficace 
di quella descrizione in Pascal vero e 
proprio. 

Può infatti capitare che si proponga 
naturalmente una descrizione ricorsiva 
di un certo algoritmo, ma che si possa- 
no poi rilevare alcune caratteristiche 


che ne rendono facile e conveniente 
una implementazione iterativa. 

La cosiddetta «tesi di Church» ci dice 
che ogni procedura che possa essere 
implementata da un programma può 
essere espressa in forma ricorsiva: da 
ciò segue, per inciso, che in linea di 
principio i programmi non hanno biso- 
gno né di assegnazioni né di GOTO. Se 
vi sembra esagerato, guardate nella fi- 
gura 3 come si possono descrivere for- 
malmente la somma e il prodotto di due 
numeri e come se ne possa derivare 
una codifica in Pascal (una nota: le 
assegnazioni contenute nella implemen- 
tazione in Pascal delle due operazioni 
non violano la tesi di Church, ma sono 
solo la conseguenza della mancanza di 
una istruzione return. Invece di "if n = 
0 then Prod := 0". sarebbe infatti pos- 
sibile scrivere "if n = 0 then return O"). 


<<s> 

( (S) 
( (S) 


P; <T» ) 

if C then exit; P; 
if n 0 then exit ; 


prod( 4, 3 ) 
sommai 4, prodi 


Figura 1. Schemi di procedure ricorsiv 

sommai x, y) = 

sommaix, 0) = x 
sommaisuccix), prediy)) 

prodix, y) = 

prodix, 0) = 0 
prodix, y) = 


x, prodix, prediy))) 


Somma : 
else 
Somma : 


Sommata 
Prodi m, n: 


if n = 0 then 


integer): integer; 


1. b-1 ) 

integer): integer; 




Writei 'Due numeri : 
Urilelni 'Somma 
Writelni 'Prodotto 


Figura 3, Calcolo ncorsivo di 


i, 2 >) 

4, prodi 4, 1 ) ) ) 
4, sommai 4, prodi > 
4, sommai 4, 0 ) ) ! 


1 ralrolo d' un prodotto 


rfhile Contatili 
Accumulatori 
InciContatoi 


, Accumula! 


Prod 

end; 

bcgin 


i Prodim, 
Prod I 


Figura 5. Una definizione tail-ricorsivs 
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Figura 6. 
Pseudocodìfica del 
calcolo del massimo 
comun divisore. 


;ullato è MCDtb, resto di a divise 


ri MCD(a, b: ìnteger): integer; 


Implementazione 
iterativa del calcolo 
del MCD. 


Fuori dei formalismi, la figura ci dice 
che la somma di due numeri è la som- 
ma del successore del primo e del 
predecessore del secondo, che il pro- 
dotto di due numeri è uguale alla som- 
ma del primo e del prodotto del primo 
per il predecessore del secondo. Come 
abbiamo imparato alle elementari. Nella 
figura 4 vediamo come apparirebbe un 
processo ricorsivo incaricato di moltipli- 
care 4 per 3. Mediante una espansione 
virtualmente infinita, il secondo argo- 
mento di prod viene via via decrementa- 
to mentre si tiene memoria delle som- 
me lasciate in sospeso; grazie alla con- 
dizione d'uscita (il risultato di una molti- 
plicazione per zero è zero), l’espansione 
termina quando si arriva a prod(4. 0). A 
questo punto si ha una contrazione, 
durante la quale vengono eseguite tutte 
le somme. 

Abbiamo qui le due caratteristiche 
fondamentali di un processo ricorsivo. 
Sappiamo bene che. quando scriviamo 
una istruzione del tipo Sqrt(Abs(n)), vie- 
ne prima chiamata la funzione Abs e poi 
Sqrt; non si chiama Sqrt con un argo- 
mento ancora da valutare. Analogamen- 
te. in ognuna delle prime quattro righe 
non si può sommare prima di aver 
«espanso» prod. Quando poi inizia la 
contrazione, ho solo una serie di som- 
me che vengono anch'esse eseguite 
partendo dalla più «interna». È questa la 
prima caratteristica: l'espansione ha 
prodotto una serie di operazioni diffe- 
rite. 

Qui ritroviamo la potenza delle defini- 
zioni rìcorsive; posso indicare in sole 
due righe (la definizione di prodotto 
nella figura 3) un insieme anche molto 
grande di operazioni, non infinito solo 
grazie alla presenza di una condizione di 


uscita; posso scrivere 4*5 invece di 
4+4+4+4 + 4. L'altra caratteristica 
emerge da un confronto tra la definizio- 
ne di prodotto nella figura 3 e il proces- 
so risultante come illustrato nella figura 
4: qui abbiamo un maggior numero di 
righe, un maggior numero di caratteri. 
Non si tratta solo di considerazioni di 
natura tipografica: quello che nella figu- 
ra 4 c'è in più deve trovare un suo 
posto nella memoria del computer; dal- 
ia definizione sembrerebbe sufficiente 
la sola memoria occupata dalle due va- 
riabili. ma in realtà perché quelle opera- 
zioni differite possano essere eseguite 
c'è bisogno di una memoria ausiliaria. In 
concreto, perché un processo ricorsivo 
possa svilupparsi occorre disporre di 
spazio sufficiente nello stack; è per 
questo che il Turbo Pascal mette a 
disposizione la direttiva M, con la quale 
possiamo ampliare la dimensione dello 
stack se le nostre chiamate ricorsive 
non entrano nei 16K di default. 

Definizioni tail-ricorsive 

Questo aggiuntivo bisogno di memo- 
ria consiglia anche di evitare quando 
possibile i processi ricorsivi. Posso ese- 
guire un loop un numero grande quanto 
mi pare di volte, ma il numero di chia- 
mate ricorsive è limitato dalla memoria 
disponibile come stack. Se riesco ad 
annullare il bisogno di memoria ausilia- 
ria posso tuttavia trasformare una defi- 
nizione ricorsiva in un processo iterati- 
vo; in genere si tratta solo di introdurre 
variabili ausiliarie. 

Guardate ad esempio la figura 5. Vie- 
ne proposta una definizione di prod nel- 
la quale non si fa altro che invocare una 
seconda procedura prodi-ter. Questa, 


pur essendo indubbiamente ricorsiva, 
descrive in realtà un processo iterativo, 
grazie alla presenza di due variabili ausi- 
liare: Contatore si incarica di tenere il 
conto del numero di esecuzioni neces- 
sarie (in un processo ricorsivo il «conto» 
è tenuto nello stack: si finisce quando 
la fase di contrazione ci riporta al punto 
da cui era partita l'espansione dell'ope- 
razione di partenza in una serie di opera- 
zioni differite); in Accumulatore si accu- 
mulano progressivamente i risultati par- 
ziali, rendendo così inutile il ricorso ad 
una memoria ausiliaria (allo stack). Il 
successivo programmino in Pascal ci 
dimostra che il tutto può essere agevol- 
mente realizzato mediante un processo 
iterativo: un normalissimo ciclo while. 

Non è sempre facilissimo distinguere 
tra definizioni ricorsive che implicano 
processi ricorsivi e definizioni ricorsive 
che implicano processi iterativi. Quasi 
sempre, tuttavia, basta osservare la 
condizione d'uscita. Nella definizione di 
prod data nella figura 3, la condizione 
concerne un caso limite che non ha 
diretta attinenza con il risultato che ci 
attendiamo nel caso generale, intenden- 
do per questo la moltiplicazione di due 
numeri diversi da zero: viene detto che. 
se il secondo argomento è zero, otte- 
niamo subito zero senza bisogno di una 
ulteriore chiamata di prod (e può quindi 
terminare la fase di espansione). Nella 
figura 5, invece, la condizione di uscita 
ci offre proprio il risultato che attendia- 
mo: se il Contatore è diventato uguale 
ad n. allora il risultato è contentuto in 
Accumulatore. Il risultato è cioè già cal- 
colato «in coda» alla fase di espansione, 
la quale quindi, dal momento che non 
faceva altro che preparare le operazioni 
che avrebbero dovuto essere eseguite 
nella fase di contrazione, non è più 
necessaria. Non ho bisogno di eseguire 
operazioni differite per ottenere un risul- 
tato che ho già. Se proprio volessi pen- 
sare ad un processo ricorsivo, questo 
potrebbe arrestarsi appena giunto «in 
coda» alla fase di espansione; per que- 
sto motivo si parla di situazioni tail- 
ricorsive. 

Supponiamo ora di dover tracciare un 
algoritmo. Nei casi banali non ho altro 
da fare che mettermi alla tastiera e 
scrivere in Pascal. Altre volte, tuttavìa, è 
utile passare attraverso una fase di 
pseudocodìfica; esporre in un misto di 
Pascal e normale italiano quello che il 
computer dovrà fare (prima che lo capi- 
sca lui, lo devo capire io). 

Proviamo a calcolare il massimo co- 
mun divisore di due numeri. Ricordere- 
te che, dati due numeri, il loro MCD è 
uguale al massimo comun divisore di 
altri due numeri che siano il primo il 
minore dei due e il secondo il resto 
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della divisione del più grande per il più 
piccolo: il MCD di 206 e 40 è uguale al 
MCD di 40 e 6, che è uguale al MCD dì 
6 e 4, e così via fino al MCD di 2 e 0. 
che è ovviamente 2. Il processo termina 
appunto quando il secondo numero è 
zero, nel qual caso il risultato è dato dal 
primo. 

Prima di metterci alla tastiera provia- 
mo a scrivere (figura 6). Sembrerebbe 
una definizione ricorsiva bella e buona, 
ma notiamo appunto che quando diven- 
ta vera la condizione d’uscita il risultato 
è già bell'e pronto. Ciò vuol dire che la 
definizione è in realtà tail-ricorsiva, e 


che una soluzione iterativa è a portata di 
mano (figura 7). 

Conclusioni 

Il grande pregio delle definizioni ricor- 
sive è presto detto: moltissime volte si 
tratta della via più rapida alla descrizione 
in pseudocodifica di algoritmi non bana- 
li. Come vedremo la volta prossima, una 
descrizione rìcorsiva è praticamente ob- 
bligata quando si tratta di intervenire su 
strutture di dati esse stesse ricorsive. 

Il limite dei processi ricorsivi è però 
quello di richiedere una memoria ausilia- 


ria, di essere grandi consumatori di una 
risorsa scarsa (quello stack che sotto 
DOS è limitato a 64K). La regola è 
quindi di evitare i processi ricorsivi ogni 
volta che ciò appaia ragionevolmente 
possibile, ed il primo passo in questa 
direzione consiste nel cercare di perve- 
nire a definizioni tail-ricorsive. 

Questo vale come introduzione gene- 
rale ad un argomento su cui mi auguro 
di poter tornare. Per ora l'appuntamento 
è per il mese prossimo, avvertendovi 
subito che... ci accontenteremo del pro- 
cesso ricorsivo suggerito dalla struttura 
dei dati del MiniMake. *c 
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di Raffaello De Masi 


Elementi di Prolog 


Avevamo annunciato, nella scorsa 
puntata, il trattamento delle tecniche 
numeriche del Prolog. 

Cosa strana per la verità, in un 
linguaggio di A. I.. destinato più a 
manipolazione simbolica che 
algebrico-matematica. Ma tant'è. visto 
che. ormai, la specializzazione è 
preferita da pochi e i linguaggi 
tendono ad essere i più articolati, 
polivalenti ed efficienti possibile. 

Ne abbiamo, una prova con il LISP, 
linguaggio molto più datato del Prolog 
e, legato a tecniche e vedute 
estremamente tradizionali anche per 
quanto riguarda l'utenza specifica. 
Motori mferenziali Lisp sono oggi 
adottati nelle più avanzate tecniche di 
elaborazione numerica e. addirittura di 
grafica ; nessuna sorpresa ; proprio su 
queste pagine, nella rubrica dedicata 
al Mac, abbiamo un paio di mesi or 
sono provato un Logo (l'object, per la 
precisione) che darebbe filo da torcere 
ai più dinamici « C » o ai più sussiegosi 
Pascal. 

Merito delle macchine e dei loro 
processori, certo, ma merito anche di 
più efficienti software di gestione dei 
linguaggi, che. tanto per rimanere 
nello stesso esempio, mettono a 
disposizione almeno duemila primitive 
Istatement) tra le più efficienti e 
specializzate. 

Non a caso la Coral. produttrice del 
logo in parola, ha realizzato un Lisp 
con cui alcune software house si sono 
cimentate nella realizzazione di 
applicazioni di gran pregio, tra le quali 
un word processor che può dare punti 
all'eccezionale Word 4 della Microsoft. 
Perciò niente problemi se vediamo il 
nostro bel Prolog alle prese con 
problemi numerici 


( ) 

sin cos tan arctan 
A sqrt 

• / mod div 


Tabella degli operatori numerici e delle loro prece- 


Owiamente, dopo questa sviolinata 
iniziale, ci si aspetterebbe di trovare, nel 
nostro Turbo, fior dì operatori algebrici e 
matematici; vero, fino a un certo punto. 
Inutile cercare comunque la prestazione 
sofisticata (che magari non troverete 
neppure nel bellissimo MacFortran della 
Microsoft, linguaggio splendido per la 
realizzazione di ambienti di elaborazione 
numerica; ad ognuno il suo, tanto per 
continuare con le citazioni); perciò ac- 
contentiamoci di quello che vedremo in 
questa puntata, anche se non è moltis- 
simo! 

Nonostante quanto abbiamo appena 
detto occorre precisare che il Prolog, e 
in particolare il Turbo Prolog, non è un 
linguaggio adatto a sviluppare avanzate 
applicazioni in campo matematico. Tan- 
to per intenderci è poco pratico chiama- 
re il nostro per la realizzazione di uno 
spreadsheet ad avanzate caratteristiche 
di calcolo, come un Trapeze, un Full 
Impact o il mirabile Excel. Il problema 
non sta tanto nella potenza o meno 
degli operatori a disposizione, quanto 
nella maniera per cosi dire inusuale con 
cui gli operatori numerici si comportano 
in Prolog. Ciononostante è inutile recri- 
minare; ogni linguaggio ha i suoi buoni 
e cattivi lati, le sue «preferenze», ed è 
inutile piangerci su. D'altro canto a nes- 
suno verrebbe in mente di sviluppare 
applicazioni di A.l. usando linguaggi co- 
me il Pascal o il Cobol. 

Ciononostante è opportuno ricordare 
che numerose versioni di Prolog, tra cui 
anche il Turbo, possiedono implementa- 
ti abbastanza efficaci operatori algebrici, 
trigonometrici e. più in generale, mate- 
matici. 

In questa puntata esamineremo le 
funzioni più comuni presenti nel Prolog 
della Borland, evidenziando, alla fine, 
come (ma questo è possibile in tanti 
altri idiomi) sia possibile ampliare la 
gamma degli stessi ove ce ne fosse 
bisogno. 

Agli inizi, sui Prolog più anziani, una 
espressione del tipo: 

A=2+3+5+7? 

avrebbe dato una risultanza ben strana: 
ci saremo aspettati 17 come risposta, 
mentre avremmo avuto un imperturba- 
bile risultato del tipo: 

A=2+3+5+7 

Che cosa è successo? 

Niente di grave; non dimentichiamo 
lo spirito simbolico del linguaggio; poi- 


ché Prolog non sa che cosa sia «X» non 
ha fatto altro che assimilare la variabile 
all'espressione che gli abbiamo asse- 
gnata, tal quale, senza tentare su di 
essa alcuna valutazione. Tutti i Prolog, 
per superare il problema, disponevano 
di un operatore ad hoc. [is] che andava 
cosi usato: 

A is 2+3+5+7 
A=17 

che eseguiva la forzatura dell'operazio- 
ne insita nella espressione stessa. Tur- 
bo Prolog conserva questa istruzione, in 
rispetto alle regole del gioco ed ai suoi 
più vecchi genitori-fratelli, ma, a una 
espressione del più classico tipo, ri- 
sponde eseguendo esso stesso la for- 
zatura e fornendo il risultato esatto, 
ammesso, ovviamente, cosa che aveva- 
mo dimenticato di accennare, che ad 
[A] sia stata assegnata la esatta colloca- 
zione nei domini numerici. 

Come già avevamo accennato nella 
discussione relativa alle stringhe, gli 
operatori aritmetici vanno usati nelle 
regole [rule] con i connettori operativi 
onde poter ottenere i risultati e usarli 
nei rispettivi [goal]. Vediamo subito 
qualche esempio. 

Gli operatori aritmetici 

In Prolog sono disponibili sei operato- 
ri aritmetici; attraverso di essi è possibi- 
le eseguire addizioni, sottrazioni, molti- 
plicazioni e divisioni, oltre il modulus 
(calcolo del resto della divisione) e l'ele- 
vamento a potenza (con tutti i suoi 
risvolti). Vediamone qualche esempio 
immediatamente. 

In Turbo Prolog (come abbiamo ac- 
cennato precedentemente), per esegui- 
re l'addizione basta semplicemente scri- 
vere un goal; ad esempio: 

Goal:A=+4 

A=9 

1 Solution 
Goal: 

é la serie di operazioni che consente di 
eseguire una somma e di ottenere il 
risultato. Occorre notare che non è pos- 
sibile battere semplicemente: 

4+5 

in quanto avremmo un errore (Turbo 
Prolog immagina che l'utente stia ten- 
tando una ridefinizione dell'operatore 
[+1. e, ovviamente, blocca l'operazione. 
Ovviamente lo stesso ragionamento va- 
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le per gli altri operatori). Resta pertanto 
confermata la regola indissolubile che 
tutti gli operatori aritmetici vanno utiliz- 
zati sotto forma di istruzione in un 
[Goal], o, anche, in una regola, così 
come era avvenuto anche nel caso degli 
operatori letterari e di stringa. 

Allo stesso modo funziona la sottra- 
zione: 

Goal:A— 11— 5 
A=6 

1 Solution 
Goal: 

e la relativa composizione tra somme e 
differenze: 

Goa!:A=5+6— 10 
A=1 

1 Solution 
Goal: 

Per i noti motivi di confusione con la 
lettera «x» la moltiplicazione, come é 
noto, viene espressa dal simbolo (»). 
scelta che rappresenta forse una delle 
rare coincidenze tra linguaggi informa- 
tici. 

La moltiplicazione, in Prolog viene 
manipolata come segue: 

Goal:A=3«5 

A=15 

1 Solution Goal: 

Lo stesso problema di notazione 
compare per la divisione che abbando- 
na, nel gergo delle macchine, i due 
punti [:| per passare alla barra inclinata 
Islash, /]. 

Anche qui niente di differente rispet- 
to a prima ma vedremo subito alcune 
importanti differenziazioni che coinvol- 
gono. manco a dirlo, il mondo degli 
interi, dei reali e delle virgole fluttuanti. 

Partiamo col primo esempio: 

Goal: A= 12/4. 

A=3 

1 Solution 
Goal: 

niente di difficile, anche perché fortuna- 
tamente il rapporto tra 12 e 4 è senza 
resto. 

Ma cosa succede quando si divide 14 
per 4? 

Goal :A= 14/4 
A=3.5 
1 Solution 
Goal: 

Il segno di divisione forza, ove. ovvia- 
mente, la relativa variabile sia stata op- 
portunamente dimensionata, il risultato 
in virgola fluttuante (numeri reali). Per la 
divisione intera intervengono due nuovi 
operatori, [div] e [mod]. 

Il primo esegue la divisione riportan- 
do solo il quoziente in numero intero, il 
secondo riporta il resto della divisione. 
Così in tutti e tre i casi avremo: 
Goal:A=14/4 
A=3.5 


1 Solution 
Goal: 

Goal:A=14 div 4 
A=3 

1 Solution 
Goal: 

Goal: A= 14 mod 4 
A=2 

1 Solution 
Goal: 

chiaro, no? Ma osservate l'esempio se- 
guente: 

Goal:A=14 div 4 and B=14 mod 4 
A=3, B=2 

1 Solution 
Goal: 

Ambedue le operazioni vengono ef- 
fettuate contemporaneamente. Ma se 
usiamo per bene quello che abbiamo 
finora imparato, possiamo scrivere: 
Predicates 

diviso(integer.integer) 

Clauses 

diviso(A,B)if 

Quoziente=A div B and 
Resto=A mod B and 
Write(Quoziente),nl,Write(Resto),nl 
da cui ponendo la questione: 

Goal: divisoli 5.4) 

3 

2 

1 Solution 
Goal: diviso! 12,3) 

4 
0 

1 Solution 
Goal: 

il tutto essendo abbastanza chiaro, an- 
cora una volta. 

L'elevazione a potenza non contiene 
in sé alcuna complicazione concettuale; 
l'esponenziazione è operazione simile a 
quella che avviene negli altri linguaggi 
(con la solita necessità di evidenziare la 
definizione delle variabili). Ad esempio il 
cubo di 4 (4 alla terza potenza), che vale 
64, viene rappresentato in Prolog, dal- 
l'espressione: 

Goal:A=4-3 

A=64 
1 Solution 
Goal: 

Ovviamente l'operazione di esponen- 
ziazione può essere utilizzata in maniera 
abbastanza raffinata, ad esempio per 
calcolare radici. La sola radice quadrata, 
in Prolog, è comunque rappresentata da 
un operatore separato, [sqrt), operatore 
che esegue la forzatura e trasforma in 
numero reale il risultato. Avremo così: 
Goal:A=sqrt|16) 

A=4 

1 Solution 
Goal:A=sqrt(67). 

A=8. 185352772 
1 Solution 


Goal: 

questo ovviamente in base al numero di 
cifre dopo la virgola consentito dall'im- 
plementazione del Prolog che si sta 
usando. 

Non potevamo terminare questa pun- 
tata senza aver ovviamente parlato della 
precedenza nelle operazioni di calcolo. 
È la solita questione della priorità, già 
trattata su queste pagine, e comune alla 
maggior parte degli altri linguaggi, e che 
presenta le stesse soluzioni; vale a dire 
che esiste una priorità nello sviluppo 
degli operatori, e che è possibile forzare 
queste operazioni mediante l'uso di pa- 
rentesi. 

La scala delle priorità è quella ben 
nota (e che viene evidenziata in figura). 
Si va dalle operazioni a più alta priorità, 
come l’elevazione a potenza, a quelle 
più basse, come l'addizione e la sottra- 
zione. Un esempio dei risultati ottenibili 
è: 

Goal:A=(2-3*4-22+1 
A=1 1 
1 Solution 

Goal: A=2+3-3*4-2— 22/ .5. 

A=390 
1 Solution 
Goal: 

L'uso delle parentesi consente di 
complicare ancora di più le cose; il loro 
uso è particolarmente prezioso se si 
considera che senza di esse certe forza- 
ture sarebbero per lo meno impossibili; 
consideriamo l'esempio: 

Goal:A=(3+2)«5 
A=25 
1 Solution 

Goal:A=«3+2)»4-(3+3-2)*5)/2. 

A=20 
1 Solution 

esso è abbastanza chiarificatore dell’u- 
so delle parentesi. 

Infine un breve sguardo alle funzioni 
trigonometriche disponibili in Prolog; in 
questo caso occorre ricordare che mol- 
te di queste funzioni possono essere 
ricavate per manipolazione di quelle già 
esistenti, e, in particolare, è lecito, strin- 
gando il tutto, ridurre le «primitive» a 
due. seno [sin] e coseno [cos]; Turbo 
Prolog fornisce altre due funzioni built 
in, la tangente [tan] e l’arcotangente 
[arctan]. Resta invece la pesante limita- 
zione di dover fornire l’angolo in radian- 
ti, cosa assurda quando una semplice 
routine implementata anche sulle più 
banali calcolatrici, permette di settare, 
dall'inizio, l'unità di misura considerata. 
Misteri dell'informatica, ma tant'è, e ce 
lo dobbiamo tenere. 
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L’evoluzione della specie 


Al termine dì una più che 
doverosa serie di articoli (in un 
certo senso propedeutici) 
riguardanti i microprocessori 
della Intel, l'8086 prima, 

I' 80286 dopo, ecco che 
dunque siamo più che pronti 
ad affrontare il grande passo 
che ci porterà a conoscere più 
da vicino <'80386, che si sta 
sempre più affermando come 
il «cuore», il « motore » dei PC 
più moderni, senza con 
questo voler assolutamente 
minimizzare l'operato dei 
microprocessori precedenti, 
semmai un tantino 
sottoutilizzati (il 286 in special 
modo) 


È un « 32 bit»! 

Qualche anno fa andava di moda alle 
TV una reclame che pubblicizzava un 
prodotto, diciamo cosi, «medicinale», 
per acquistare il quale bastava citarne il 
nome; allora era nato lo slogan «Basta 
la parolai». 

Allo stesso modo, se si vuole sintetiz- 
zare la potenza intrinseca di un 386, 
basta la parola (o meglio due...): 32 bit. 
Appunto il titolo del paragrafo. 

Ricordano i lettori i tempi in cui esi- 
stevano i microprocessori ad 8 bit?! 
Una decina d'anni sembra invece un’e- 
ternità. E i microprocessori a 16 bit? 
Quanta potenza e che meraviglia di 
computer sono nati... 

Ora che stanno sempre più prenden- 
do piede i personal computer dotati di 
microprocessore a 32 bit cosa dovrem- 
mo dire? 

Ci possiamo in pratica solo lamentare 
che ancora non esistono seri e veri 
sistemi operativi multitasking, che vice- 
versa sfrutterebbero l'incredibile poten- 
zialità di tali mostri-millepiedi. 

Comunque già possiamo abbondante- 
mente accontentarci di vedere i nostri 
programmi correre come non avevano 
mai fatto: lo stesso Wordstar Profes- 
sional 4 con cui il redattore sta scriven- 
do questo articolo é diventato una 
«scheggia» (come si dice a Roma)! Gra- 
zie: in un PC dotato di 386, di clock a 25 
MHz, e di hard disk di tipo «fast» non ci 
si accorge nemmeno che il WS ha una 
schermata iniziale! 

Per non parlare poi dei giochi: è di- 
ventato impossibile pilotare la navetta 
spaziale tra i piloni elettrificati del buon 
«Buck Rogers»... 

Ma non divaghiamo, stavamo parlan- 
do di cose serie. 

Dicevamo dunque della velocità: il 
386 ha in pratica la stessa velocità del 
286 in termini di tempi di esecuzione 
delle istruzioni (moltiplicazioni tra word 
in 24 cicli di clock massimi), mentre 
ovviamente permette (essendo a 32 bit) 
di lavorare su quantità appunto a 32 bit 
(doubleword). Da notare fin d'ora, ma 
ritorneremo sull'argomento nel seguito, 
che una moltiplicazione tra due quantità 
a 32 bit (un registro ed una locazione di 
memoria), per dare un risultato a 64 bit. 
impiega al massimo 41 cicli di clock!!! 


Considerato poi che il microprocessore 
può essere clock-ato alla bellezza di 25 
MHz (e nelle ultime versioni addirittura 
a 33 MHz), ciò dà un'idea della sua 
potenza in soli termini «temporali». 

A proposito, visto che ci siamo, (ma 
poi passiamo senz’altro al 386 vero e 
proprio) il computer di cui sopra dà 
come indice di «relative speed (orig PC 
= 100%)» del PCTOOLS la bellezza del 
1035%, mentre il programma «System 
Info» (SI) di Norton fornisce un «Com- 
puting Index (CI) relative to IBM/XT» 
pari a 22.0: non male, vero?! 

Tornando al titolo, i «32 bit» sono 
veramente la sintesi della potenza «bru- 
ta» del 386: una volta conosciutolo me- 
glio ci si accorgerà che tutto sommato 
la potenza del 386 va ben oltre i 32 bit 
più e più volte citati. 

Un'occhiata 

alle sue caratteristiche 

Dicevamo dunque che il 386 possie- 
de registri a 32 bit, ma può lavorare 
indifferentemente su quantità a 1 6 e ad 
8 bit. tanto registri che locazioni di me- 
moria: per quanto riguarda quest’ulti- 
ma. c'è subito da dire che la quantità di 
memoria indirizzabile è veramente 
enorme. 

Dal momento che il bus degli indirizzi 
è a 32 bit, ecco che, in «Reai Mode» il 
386 può indirizzare 2 "32 locazioni, cioè 
4 Gbyte (Gigabyte!), valore che si ritro- 
va anche come massima ampiezza di 
un singolo segmento (!), mentre in mo- 
do virtuale può indirizzare qualcosa co- 
me 64 Tbyte, dove la «T» sta per «Te- 
ra». che in genere rappresenta «1000 
Giga», ma che in termini informatici 
vale in realtà 1024 Giga. 

I 64 Tbyte (2 ‘46 e cioè un valore 
maggiore di 70 e 12) in definitiva sono 
64*1024*1024 Mbyte di memoria: inte- 
ressante è il confronto con quel Mega- 
byte di memoria, vanto di parecchi per- 
sonal, che viceversa l’MS-DOS si ostina 
a non vedere nemmeno per intero. 

Tanta memoria virtuale, cosi come 
quella fisica, è interamente gestibile 
«on chip», grazie ad una «Memory Ma- 
nagement Unit» (MMU) integrata. 

Per quanto riguarda la programmazio- 
ne, alla quale dedicheremo ampio spa- 
zio nel seguito, accenniamo già al fatto 
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che il 386 è già completamente compa- 
tibile («verso il basso») con il 286. per 
quel che riguarda il modo protetto ed i 
livelli di privilegio, per non parlare della 
compatibilità del codice oggetto che è 
ovviamente totale sia verso il 286 che 
verso il capostipite 8086: ci sono in 
realtà delle minime differenze «di com- 
portamento» nell'esecuzione di talune 
istruzioni, delle quali parleremo a tempo 
debito, cosi come già accadeva con il 
286. 

A tutto questo l'80386 aggiunge ov- 
vie estensioni, sia per quel che riguarda 
le protezioni (si ricordano i lettori dei 
campi dei vari descriptor che bisognava 
lasciare vuoti per compatibilità verso il 
386? In questa sede ne conosceremo il 
significato), sia per quel che riguarda il 
set di istruzioni che è ulteriormente 
arricchito. 

Su tutte le nuove istruzioni spicca 
finalmente una «Test and Set», della 
quale si ha necessità per la gestione 
corretta di «semafori» nella gestione di 
risorse condivise in sistemi multi-task, 
ma forse è meglio non correre troppo... 

Altra novità del 386 è la possibilità 
notevolissima di operare in «Virtual 
8086 Mode» creando apposite «isole» 
logiche in cui funziona in tutto e per 
tutto come un 8086, il tutto supervisio- 
nato da un sistema operativo che gira 
viceversa in modo protetto, come un 
386 puro. 

Attenzione: un programma multi-ta- 
sking come il «Windows» non realizza 
quanto detto, dal momento che vede 
tutte le applicazioni (i programmi che 
girano ognuno in una «window») come 
task da attivare in sequenza, proprio 
come già era capace di fare il 286 (ed 
infatti «Windows» gira sotto 286). 

Invece sotto «Virtual 8086 Mode», 
come avremo modo di vedere in segui- 
to nel dettaglio, si crea un vero e pro- 
prio ambiente 8086 in cui si può far 
girare addirittura un sistema operativo 
(ad esempio proprio l'MS-DOS), senza 
che questo possa interferire con il siste- 
ma operativo «supervisore»: in tal mo- 
do non si parla più di «lanciare più 
applicazioni» (task) in un unico ambien- 
te, ma si potrà parlare di «lancio di 
sistemi operativi dotati di applicazioni», 
senza dover necessariamente riscrivere 
«in 386» i sistemi operativi stessi. 



Figura I - Questi sono i registri interni dell'80386: 
quasi tutti sono un’estensione a 32 bit dei regista 
ben noti Nuovi sono i due regista di segmento FS 
e GS. a tutti gii ettetti simili ad ES. 


Suggestivo è a tal proposito l'uso del 
«Turbo Debugger» (della Borland, an- 
che se non c'era bisogno di ricordarlo...) 
nella versione 386 (il programma 
TD386) il quale si va ad installare nel 
secondo Mbyte di memoria e mostra il 
primo Mbyte (e cioè l'usuale ambiente 
DOS, seppur ridotto ai canonici 640 
Kbyte) come «Virtual 8086 Mode»: lan- 
ciando da tale debugger il file "COM- 
MAND.COM" si entra appunto in un 
DOS posto in un'« isola», all'interno del 
quale si possono ovviamente eseguire 
tutti i programmi che vogliamo... 

Comunque ne riparleremo: gli oriz- 
zonti che si aprono sono veramente 
vasti... 

Concludiamo l'elenco brutale e non 
certo completo delle innovazioni intro- 
dotte con il 386 dicendo che il «piccolo 
mostro» è dotato di una serie di registri 
nuovi che consentono il debugging di 
programmi via hardware (meraviglioso! 
Il bello è che il Turbo Debugger di cui 
sopra già gestisce queste novità), men- 
tre «last but not least» ha la possibilità 


di gestire, oltre al costosissimo 80387 
(coprocessore matematico), anche il più 
economico (!) ma più lento 80287, per 
la gioia degli utenti che non vogliono 
ulteriormente dissanguarsi... 

I registri del 386 

Nella figura 1 abbiamo riportato tutti i 
registri utilizzabili da un programma ap- 
plicativo: mancano alcuni registri di cui 
parleremo nel seguito e che non sono 
di immediata utilità ed utilizzazione da 
parte dell'utente medio. 

In pratica si tratta di tre gruppi di 
registri: 

— 8 registri «generai purpose»; 

— 6 registri di segmento; 

— 2 registri speciali. 

I primi 8 registri sono in particolare 
un'estensione verso i 32 bit dei registri 
già ben noti dall'8086 e dall'80286: al 
loro nome è stata aggiunta una lettera 
«E» che sta per «Extended» ed hanno 
tutti la possibilità di essere visti tanto a 
32 bit che a 16 bit. 

In tutti i casi dunque la parte meno 
significativa di un registro «Extended» 
(ad esempio ESI) corrisponde al registro 
«vecchio» (nel caso, SI), mentre la parte 
più significativa é del tutto nuova: in 
particolare quando il 386 lavora in modo 
reale (ad esempio in un qualunque pro- 
gramma MS-DOS) allora utilizza di ogni 
registro esteso solo la parte meno signi- 
ficativa, anche perché è ovvio che i 
programmi scritti per 8086 o 80286 non 
potevano prevedere l'uso di registri 
«Extended», altrimenti non avrebbero 
funzionato. 

Inoltre, come è ovvio aspettarsi, i 
primi quattro registri del gruppo sono 
ulteriormente scindibili in coppie di regi- 
stri ad 8 bit, cosi come siamo abituati a 
fare con i precedenti microprocessori. 

In definitiva il 386 vede EAX come un 



Vf 9 * Ex l% nch ? FLAGS - IEFLAGS) contiene, oltre ai soliti bit già presenti nel 286. d 
nuovi bit chiamati «VM» e «RF». legati rispettivamente al « Virtual 8086 Mode « t ’ ’ ’ ’ 
appositi registri interni del 386 
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registro a 32 bit, ma contemporanea- 
mente ne può vedere i 16 bit inferiori 
come l'usuale AX. che infine può ancora 
una volta vedere (sempre contempora- 
neamente e non in alternativa) come 
AH ed AL: in un programma per 386 si 
può dunque caricare tutto EAX e suc- 
cessivamente compiere operazioni con 
AH ottenendo un nuovo valore per EAX. 

Per quanto riguarda i compiti dei regi- 
stri, vediamo che è stato mantenuto 
quanto si aveva nell'86 e nel 286, ma 
con un'elasticità quasi completa: da un 
lato cioè sono rimasti i ruoli «canonici» 
per i vari registri: 

— EAX, AX, AH ed AL hanno ancora il 
ruolo di «accumulatore»; 

— EBX e BX hanno il ruolo di registro 
«base» (in special modo nell'istruzione 
XLAT); 

— ECX e CX fungono ancora da regi- 
stro «contatore» per tutte le istruzioni 
tipo LOOP nonché per la ripetizione di 
istruzioni di stringa (prefisso REP), men- 
tre CL é ancora usato per operazioni di 
shift multiple in cui non è coinvolto un 
valore immediato; 

— DX ha mantenuto la funzione di se- 
lettore della porta di I/O nelle funzioni di 
Input ed Output: dato che le porte 
indirizzatoli sono, come vedremo, rima- 


ste 65536, ecco che tale funzione non è 
stata estesa ad EDX tanto che le istru- 
zioni di IN ed OUT non possono avere 
come operando EDX; 

— ESI, SI, EDI e DI hanno ancora il 
ruolo rispettivamente di «sorgente» e 
«destinazione» nelle operazioni di strin- 
ga. le quali ora, oltre che a dati ad 8 e 
16 bit, possono far riferimento a dati a 
32 bit, cambiando semplicemente il co- 
dice mnemonico, ma non l'«opcode»; 

— ESP ed SP rimangono ovviamente 
gli «Stack Pointer» in segmenti a 32 e 
16 bit rispettivamente, senza altre fun- 
zioni aggiuntive, che tutto sommato sa- 
rebbero solo di disturbo alle normali 
attività dello stack.. . 

— EBP e BP infine sono ancora una 
volta i «Base Pointer» per operazioni di 
accesso a locazioni appartenenti allo 
stack. 

L'elasticità completa è viceversa do- 
vuta al fatto che, oltre a quanto detto, 
tutti i registri possono essere usati co- 
me accumulatori (per carità lasciamo da 
parte ESP! I), cosa che peraltro già acca- 
deva con l'8086, ma in più si ha la 
possibilità di utilizzare tutti gli otto regi- 
stri neH'indirizzamento indiretto di loca- 
zioni di memoria, come vedremo nel 
seguito. 


I registri di segmento, l'IP e i flag 

È il secondo gruppo di registri della 
figura 1 : oltre ai quattro registri ben 
noti, che sono CS, DS. ES ed SS. rispet- 
tivamente «Code Segment». «Data 
Segment», «Extra Segment» e «Stack 
Segment», appaiono due nuovi registri 
a 16 bit. chiamati «FS» e «GS». in 
pratica due utili aggiunte al registro ES, 
adatti in quei programmi che fanno ac- 
cesso a dati appartenenti a più segmen- 
ti di dati differenti. 

Il loro nome è semplicemente una 
prosecuzione «alfabetica» della serie 
«CS-DS-ES» ed in generale quando si 
useranno nei programmi compariranno 
sotto forma di «segment override»; a 
differenza di ES invece non hanno alcu- 
na funzione dedicata. Un esempio di 
loro applicazione può essere in un pro- 
gramma che preveda la gestione della 
memoria video in routine grafiche: 
mentre DS supervisionerà i dati e le 
variabili interne del programma ed ES 
comprenderà come segmento la me- 
moria video, ad FS potremo utilmente 
associare il segmento posto nella «par- 
te bassa» della memoria, laddove si 
trovano le variabili di sistema, oltreché 
gli interrupt vector, per non essere co- 
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Figura 3 L 'architettura interna dell'80386 é particolarmente complessa : si tratta di una struttura a "pipeline » a 32 bit effettivi che tali rimangono 
nell'interfacciamento esterno solo nella versione 80386SX. di recente immessa sul mercato, i 32 bit diventano 16 nell'inlerfacciamento esterno, per favorire 
l'utilizzo di circuitene finora utilizzate nell'ambito dei 16 bit e soprattutto abbassando il costo effettivo del chip. 
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stretti a salvare e cambiare il valore di 
DS ogni volta che dobbiamo ad esem- 
pio andare a leggere il «modo video 
corrente». 

Come già accadeva nel 286. nel 386 
in «Reai Mode» tali registri contengono 
proprio il valore del segmento di memo- 
ria a partire dal quale è posto il «seg- 
mento» (pare sempre un gioco di pa- 
role...). 

Invece ci aspettiamo già (ed infatti 
cosi é) che in «Protected Mode» diven- 
tino dei «selector» a rispettive tabelle di 
descrizione dei segmenti: nel seguito 
avremo modo di analizzare i dettagli, 
per vedere soprattutto quali sono le 
innovazioni apportate nel 386. 

Il terzo gruppo di figura 1 è rappre- 
sentato dall'«lnstruction Pointer» e dal 
registro dei flag. 

L'IP è anche lui stato esteso a 32 bit 
(EIP) ed è indispensabile nel caso di 
utilizzazione del 386 «alla piena poten- 
za», allorché si deve poter indirizzare 
un'istruzione posta fino al limite di 4 
Gbyte: lavorando a 16 bit (vedremo nel 
seguito cosa significa «lavorare a 32 
bit» contrapposto a «lavorare a 16 bit») 
invece è ancora una volta la parte meno 
significativa a rappresentare il ben noto 
IP. 

Infine per quanto riguarda il registro 
dei flag. c'è da dire che è stato anche 


lui esteso a 32 bit, però in realtà sono 
stati aggiunti solo due flag. lasciando i 
rimanenti ad implementazioni future 
(80486. 80586. ecc.). In figura 2 vedia- 
mo dunque che nella parte più significa- 
tiva di «EFLAGS» sono stati aggiunti i 
flag «VM» («Virtual Mode») e «RF» 
(«Résumé Flag») sulla cui utilizzazione 
torneremo a tempo debito: per ora di- 
ciamo che si tratta, il primo, del flag che 
serve a switch-are dal modo protetto al 
«Virtual 8086 Mode», del quale abbia- 
mo già dato un cenno alquanto vago, 
mentre il secondo serve abbinato all'u- 
so dei registri di breakpoint utili per il 
debugging. 

Sembra un ritornello: anche di questo 
parleremo più in là. D'altro canto, come 
ci si può aspettare, gli argomenti e le 
novità sono veramente molteplici per 
cui è logico che si segua un certo 
ordine di presentazione altrimenti si ri- 
schia di confondere ancor più le idee: 
specie con il 386, alcuni argomenti sa- 
ranno alquanto complicati, ma il fatto di 
aver già affrontato certe tematiche per il 
286 ci farà affrontare con spirito miglio- 
re taluni punti complessi. 

A tale scopo (lo diciamo ora, ma 
dovrebbe essere chiaro già in partenza) 
già fin da questa puntata consigliamo i 
lettori interessati a rileggersi gli articoli 
sul 286 in quanto parecchie volte fare- 


mo riferimento ad essi per non dover 
ripetere concetti che. tutto sommato, 
abbiamo già analizzato anche in più pun- 
tate. 

Però, per non «perdere per strada» i 
lettori, tenderemo comunque a ripetere 
concetti particolarmente importanti: a 
tal proposito ad esempio ci accorgiamo 
del fatto che abbiamo dato quasi per 
scontato che il 386 può lavorare in 
modo «Reale» ed in modo «Protetto», 
dal momento che questa non è altro 
che una diretta conseguenza del fatto 
che tale microprocessore prende le 
mosse dal 286 e ci sarebbe sembrato 
strano dover dire all'inizio che «il 386 
può lavorare in due modi...». 

Il tutto ovviamente accade perché il 
software, dell'8086 prima e dell'80286 
dopo, possa girare senza problemi in un 
computer dotato di 80386. 

Chiudiamo questa puntata dando 
un'occhiata alla figura 3 (tratta dalla do- 
cumentazione Intel), nella quale é ripor- 
tata la struttura interna, per blocchi fun- 
zionali. del 386: la prima tentazione è di 
andare ad analizzare tale struttura a 
«pipeline» fortemente ottimizzata ed 
elaborata per seguire il percorso che 
compie un'istruzione dalla sua lettura 
alla sua esecuzione, però ci rendiamo 
conto che il discorso si farebbe ancora 
più complesso di quello che già risulta, 
considerando il 386 come una «scatola 
nera» (o «Black Box», BB. come si dice 
in gergo). Semmai, laddove possa inte- 
ressare, potremo dedicare qualche spa- 
zio anche ad un'analisi più «microscopi- 
ca» del microprocessore: a proposito, 
dimenticavamo di dire che il 386 si 
presenta come un chip quadrato dotato 
di «appena» 132 piedini (diconsi cento- 
trentadue). 

Tra questi, come si vede dalla figura 
4, spiccano ben 20 pin da connettere 
all'alimentazione e 21 alla massa, oltre 
ai più di 32 pin per l'Address Bus ed i 
32 per il Data Bus: in particolare la 
proliferazione di pin di alimentazione e 
di massa è spiegata dall'alta complessi- 
tà di integrazione del chip e soprattutto 
dalle alte frequenze in gioco che avvici- 
nano sempre più i computer a dei tra- 
smettitori in «CB» («Citizen Band») da 
radioamatori: senza opportune connes- 
sioni di massa interne il processore 
irradierebbe ben oltre il consentito e 
viceversa verrebbe disturbato da campi 
elettrici vicini. Ma tanto anche con un 
«vecchio PC» a 4.77 MHz acceso nelle 
vicinanze è quasi impossibile ascoltare 
una radio ad onde medie. 

Con questo abbiamo terminato: nella 
prossima puntata analizzeremo in detta- 
glio i nuovi modi di indirizzamento e 
parleremo di nuove istruzioni. mc 
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Dopo aver parlato nella scorsa 
puntata della funzione di un 
mouse in un personal 
computer e dopo aver visto in 
quale « mondo » (lo schermo 
video nelle varie risoluzioni) 
esso si muova, iniziamo da 
questa puntata l'analisi delle 
funzioni che abbiamo a 
disposizione per gestire 
correttamente il mouse da 
programma. 

Ricordiamo che faremo 
particolare riferimento 
all' Assembler, al Pascal ed al 
Basic, cercando di avere 
sempre sott’occhio un 
esempio pratico da 
sperimentare effettivamente 
sul proprio personal: per la 
sua universalità, il mouse è 
gestibile via software 
qualunque sia l‘ hardware al 
quale è connesso, cioè 
qualsiasi sia il 
microprocessore all'Interno 
del personal, qualunque sia la 
quantità di memoria presente, 
ecc. 

Ovviamente il mouse deve 
essere connesso ad una porta 
seriale, in genere COMI e per 
il resto basta scrivere 
programmi per poterlo gestire 


MS-DO S 

di Pierluigi Panunzi 

Il Mouse 


seconda parte 


Le prime funzioni 

Facciamo riferimento alla figura 1, 
che rappresenta un riassunto conciso 
delle funzioni implementate in genere in 
un qualunque «MOUSE.COM» fornito 
insieme al mouse: in essa le funzioni 
sono ordinate per numero (valore da 
porre nel registro AX) e solo in prima 
analisi tale ordine rispecchia l'effettivo 
ordine con cui nel programma devono 
essere eseguite. 

Alcune di esse in effetti si usano 
molto di rado, mentre altre sono molto 
importanti ed usate anche più volte in 
un programma. Nell’analizzarle dunque, 
più che l'ordine numerico, seguiremo 
un criterio più logico, andando a vedere 
innanzitutto quelle fondamentali. 

La funzione 0: "Mouse Reset" 

Si tratta in effetti della prima funzione 
che deve essere chiamata proprio per 
attivare il mouse in un certo program- 
ma: come si vede dalla figura 2, basta 
porre 0 in AX e chiamare l'INT 33H, 
ovviamente dopo aver attivato il pro- 
gramma «MOUSE» (o chi per lui) il 
quale rimane residente in memoria. 

Se tutto va bene (MOUSE.COM lan- 
ciato, mouse correttamente connesso 
alla porta seriale e mouse che risponde 
esattamente alle attese del driver e cioè 
inviando byte ad intervalli predetermina- 
ti) allora AX ritornerà con un valore pari 
a —1 (OFFFFH), mentre in caso contra- 
rio in AX ci sarà (il più delle volte) un 
valore nullo: diciamo «il più delle volte» 
in quanto nel caso in cui non sia stato 
lanciato MOUSE.COM, allora il compor- 
tamento di INT 33H non è predicibile 
così come il valore che ritornerà in AX. 

Sapendo che il valore ottimale è -1 
si può vedere che c'è una probabilità su 
65536 che viceversa tomi un valore -1 
come valore impredicibile e casuale, nel 
caso in cui INT 33H non possa essere 
eseguito. 

Bando alle sottigliezze, l'altro parame- 
tro fornito in uscita è contenuto in BX 
ed indica II numero di pulsanti presenti 
nel mouse: nel caso che ci siano 2 o 3 
pulsanti il valore fornito è correttamente 
2 o 3, mentre in generale è possibile far 
vedere al software solo 2 dei 3 pulsanti 
(in genere tenendo premuti uno o più 
pulsanti all'atto dell'accensione del 


computer), nel qual caso la funzione 
fornirà un valore pari a 2, rendendo il 
software «sordo» ad ulteriori pressioni 
del pulsante centrale. Bisogna poi ricor- 
dare che «noi» sappiamo quanti sono i 
pulsanti, mentre il software no: in gene- 
rale succede che i programmi, proprio 
per essere compatibili con II iriaggior 
numero di mouse in commercio, preve- 
dano l'utilizzazione di solo 2 pulsanti, 
anche se viceversa la funzione in esa- 
me fornisce un valore pari a 3. 

Oltre a fornire questi due valori, la 
funzione 0 serve ad effettuare una serie 
di inizializzazioni di variabili interne, che 
servono successivamente per gestire il 
funzionamento del mouse stesso; in 
pratica (alcuni termini verranno chiariti 
nel seguito), i settaggi iniziali sono i 
seguenti: 

— la posizione del mouse è fissata al 
centro dello schermo; 

— il «cursor flag» viene posto a -1, 
disabilitando la visione sullo schermo di 
un cursore connesso al moto del 
mouse; 

— viene settato come cursore grafico 
un freccia, mentre come cursore in mo- 
do «testo» viene prefissato il solito cur- 
sore pieno ed «invertente», in modo da 
essere sempre visibile qualunque siano 
i colori dello sfondo che attraversa; 

— viene disattivata la maschera di atti- 
vazione dell'interrupt, che perciò se ne- 
cessario dovrà essere settata da pro- 
gramma; 

— viene abilitata l'emulazione della 
penna ottica; 

— viene settato il rapporto, tanto oriz- 
zontale quanto verticale, tra lo sposta- 
mento nelle due direzioni (espresso in 
una curiosa unità di misura che gli ame- 
ricani hanno pensato bene di chiamare 
«mickey») ed il numero di pixel di spo- 
stamento sullo schermo; 

— vengono settati i valori mìnimi e 
massimi orizzontali e verticali per le 
coordinate del cursore sullo schermo, in 
funzione della scheda grafica adottata. 

Le funzioni 1 e 2: 

"Cursor Enable" 
e "Cursor Disable" 

Il fatto che il cursore sia visibile o 
meno sullo schermo (a parte quando 
viene portato ai bordi per cui può par- 
zialmente se non totalmente scompari- 
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re) dipende da una particolare variabile 
interna detta «mouse flag » : se tale va- 
riabile vale 0 allora il cursore viene mo- 
strato in corrispondenza delle coordina- 
te correnti, mentre un valore diverso da 
0 lo farà scomparire. 

La funzione 1 (si veda la figura 3: non 
dà parametri in uscita) non fa altro che 
incrementare di 1 la variabile di cui 
sopra: se raggiunge un valore pari a 0, 
allora e solo allora il cursore viene mo- 
strato. 

Invece la funzione 2 (si veda la figura 
4: anche questa dà parametri in uscita), 
oltre a decrementare il «mouse flag». in 
contrapposizione alla funzione 1, va a 
disabilitare comunque il cursore dallo 
schermo. 

In effetti il tutto è alquanto contorto: 
il «mouse flag» è in realtà un contatore 
(posto al reset pari a -1, come detto) 
che a seconda del suo valore permette 
o meno la visione del cursore, in stretta 
dipendenza da quale delle due funzioni 
(1 o 2) ne ha mutato il valore. 

Ecco che solo dopo il reset (flag = 
- 1 ) la funzione 1 fa mostrare il cursore 
(il flag diventa 0). ma successive chia- 
mate alla stessa furtzione 1 non fanno 
altro che incrementare tale «flag» inutil- 
mente (dato che il cursore era già ac- 
ceso!). 

Ogni volta poi che viene chiamata la 
funzione 2 il cursore viene spento, indi- 
pendentemente dal valore del «flag» 
che comunque viene decrementato. 


Come dire che bisogna tener sempre 
in conto di quante volte viene chiamata 
la funzione 1 e quante la 2 per non 
avere sorprese: chiamando due volte la 
«1» il flag varrà 1 (cursore on), e chia- 
mando successivamente una volta sola 
la «2» (il cursore va off), il flag varrà 0 
ed una successiva chiamata alla «1» 
NON accenderà il cursore, dato che ora 
il flag varrà 1, fatto che non consente 
l'accensione sullo schermo del sospira- 
to cursore. 

Peggio è se si chiama la funzione «2» 
parecchie volte: ci vorranno altrettante 
chiamate alla «1 » prima di poter vedere 
effettivamente il benedetto cursore... 

In sintesi dunque bisogna sempre 
contare quante volte viene chiamata 
Luna o l’altra funzione: perché sia stato 
prescelto un funzionamento così bizzar- 
ro non si sa... 

Tra l'altro il nome stesso della funzio- 
ne 1 può trarre in inganno in quanto ci si 
aspetterebbe ad ogni sua chiamata l'ap- 
parizione del cursore sullo schermo: 
perché complicare inutilmente una cosa 
semplicissima?! 

Le funzioni 7 ed 8: 

"Set min/max horizontal/ 
vertical position" 

In questo caso le funzioni in esame 
non sono state complicate inutilmente! 
Infatti il loro compito è quello di definire 
una finestra entro cui si può muovere il 



cursore, prestabilendone le coordinate 
minime e massime tanto orizzontali 
quanto verticali. Non è obbligatorio chia- 
mare queste due funzioni in quanto 
abbiamo già visto che per default al 
reset del mouse la finestra di visibilità 
viene posta coincidente con tutto lo 
schermo video: invece nel caso in cui si 
voglia restringere il campo di azione, 
ecco che con la funzione 7 definiremo il 
valore minimo e quello massimo che 
possono assumere le coordinate oriz- 
zontali, mentre la funzione 8 setta le 
omologhe quantità per le coordinate 
verticali. 

Bisogna dunque fare attenzione che 
non si tratta di definire una «window», 
per cui bisogna fornire le coordinate dei 
vertici diagonalmente opposti (di solito 
quello in alto a sinistra e quello in basso 
a destra), anche perché una volta defini- 
ti i valori minimi e massimi, le coordina- 
te del cursore all‘interno della zona ret- 
tangolare non vengono minimamente 
toccate: se ad esempio si decide di 
restringere il campo di azione per le «x» 
tra i valori 1 00 e 400, allora le coordina- 
te del cursore all'interno della zona pre- 
scelta varieranno sempre tra 1 00 e 400 
(sono cioè sempre coordinate «assolu- 
te») e non, per intenderci, tra 0 e 300 e 
cioè «relative». 

Ovviamente e generalmente il pro- 
gramma MOUSE.COM, e perciò le 
routine che implementano tali funzioni 
in esame, é protetto da situazioni in cui 
si diano dei valori «minimi» maggiori di 
quelli «massimi», come pure se si dan- 
no valori maggiori di quelli consentiti e 
legati alla risoluzione della scheda 
video. 

La funzione 3: 

"Get Mouse Position and 
Cursor Status" 

Si tratta senza dubbio di una funzione 
molto importante (si veda la figura 7), in 
quanto consente, ad ogni sua chiamata, 
di conoscere la posizione del cursore 
sullo schermo, si badi bene, anche 
quando il cursore non è materialmente 
visibile sullo schermo in quanto spento 
dalla funzione 2. 

In particolare la funzione 3 fornisce, 
ad ogni chiamata, tre valori posti nei 
registri BX. CX e DX e rispettivamente 
lo stato dei pulsanti, la posizione oriz- 
zontale e quella verticale del cursore. 
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Mentre queste ultime due sono 
espresse al solito in pixel (ad esempio 
in una CGA varieranno, le «x», tra 0 e 
639. mentre le «y» tra 0 e 199. sempre- 
ché non siano state usate le funzioni 
viste in precedenza per restringere il 
campo d'azione del mouse stesso), lo 
stato dei pulsanti è codificato nei tre bit 
meno significativi di BX, intendendo che 
un «1» significa pulsante premuto. 

In particolare si ha: 

— il bit 0 (il meno significativo) rappre- 
senta lo stato del pulsante di sinistra; 

— il bit 1 indica lo stato del pulsante di 
destra; 

— il bit 2 indica infine lo stato del 
pulsante centrale. 

Va da sé che il mouse ha solo due 
pulsanti (quello originario della Micro- 
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soft) oppure se ne ha tre. ma ne è stato 
predisposto il funzionamento con solo 
due. allora solo i bit 0 ed 1 potranno 
variare. 

Un esempio 

In figura 8 vediamo un esempio scrit- 
to in Pascal, ma facilmente convertibile 
in Basic secondo quanto detto la scorsa 
puntata; si tratta di un programmino di 
test del mouse, che effettua le seguenti 
operazioni: 

— entra in grafica alla massima risolu- 
zione permessa dalla scheda video; 

— attiva il mouse (ricordarsi di lanciare 
MOUSE.COM prima di entrare in Turbo 
Pascal!!!) con la funzione 0; 

— setta una finestra di lavoro con le 


funzioni 7 ed 8; 

— visualizza tale finestra con un rettan- 
golo; 

— accende il cursore sul video, una 
freccetta, con la funzione 1; 

— entra in un ciclo nel quale si può 
muovere il mouse mostrando istante 
per istante le sue coordinate (lette con 
la funzione 3) in alto a sinistra nello 
schermo; 

— testa se un qualunque pulsante è 
stato premuto (BX >0): in caso negati- 
vo rimane nel loop mentre in caso posi- 
tivo... 

— spegne il cursore sul video con la 
funzione 2; 

— esce dalla grafica e termina. 

Con questo abbiamo finito: a risentir- 
ci nella prossima puntata. M 
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^r*^uovo Word 5. 

Da oggi tutto è più facile. 
Parola di Microsoft. 


I programmi Microsoft per word processing offrono 
oggi soluzioni avanzate già valide per il futuro. 
Soluzioni capaci di sviluppare al massimo il tuo attuale 
livello di produttività, unitamente alla migliore qualità 
nella presentazione dei documenti. 

Word 5, ultimo nato dalla famiglia Microsoft, dice l’ultima 
parola nel word processing e ti porta con potenza e velocità 
mai viste prima al più alto livello di produttività individuale 
e collettiva oggi possibile operando in ambiente MS-DOS e 
MS® OS/2. 

E con risultati paragonabili a capolavori tipografici. Chi 
già conosce la versione precedente, può 
apprezzare ancora meglio i nuovi oriz- 
zonti posti da Word 5. 

La sua bellezza più appariscente è 
la minima quantità di operazioni richie- 
ste e la loro estrema semplicità di 
esecuzione per ottenere documenti di 
qualità decisamente professionale. 

Con il comodo aiuto dell'anteprima 
di stampa, ora integrata nel programma, 
puoi seguire passo dopo passo il tuo 
lavoro e vedere chiaramente f*, 
a video come verrà 
stampato secondo il — 7^ 
più avanzato concetto 
di WYSIWYG (ciò che 
vedi è ciò che ottieni). 

Con estrema semplicità e 
velocità puoi integrare testi e tabelle, inserire grafici e figure, 
dati e calcoli, impostare margini, modificare colonne e 
formattazione. E mille altre cose cose ancora. Come dire: i 



tuoi progetti saranno più attraenti, le tue proposte più con- 
vincenti e anche i tuoi memo diventeranno.... più memorabili. 

Word 5 facilita e velocizza al massimo i tempi d’impo- 
stazione di nuovi documenti sfruttando in pieno i glossari. 
Questi ultimi comprendono testi preconfezionati per gli usi 
più comuni e fogli stile contenenti formati standard e speciali: 
così, e anche con l’aiuto delle comode macro, puoi crearti una 
completa biblioteca di modelli di riferimento. 

Microsoft Word 5 ha una spiccata predisposizione al 
lavoro di gruppo. Nella versione per rete, consente di dialogare 
con altri utenti per fare circolare bene e in fretta idee e progetti 
fra più persone interessate e 
accogliere automaticamente re- 
visioni, aggiunte, spostamenti, 
note e commenti che resteranno 
memorizzati nel documento e 
disponibili a richiesta in qualsia- 
si momento. Rivolgiti al riven- 
ditore Microsoft più vicino: ol- 
tre a dimostrazioni e “prove su 
strada" ti aiuterà a scegliere 
l'opportunità commerciale più 
interessante per le tue necessità. 

Per maggiori informazioni scrivi o telefona a 
Microsoft Sp.A. Milano Oltre-pahzzo Tiepolo 
Via Cassanese 224, 20090 Segrate, 
tei 02-2107201 

Microsoft 

Il software del tuo successo. 


[•ruppi) F.lhos 


Dopo aver descritto nelle 
generalità il Compilatore C 
dell'ASCII. entriamo, questa 
volta nel dettaglio, per vedere 
in quale modo questo 
compilatore lavora e come si 
possono sfruttare tutte le sue 
potenzialità. 

Anzitutto diciamo che. 
nonostante le gravi mancanze 
cui abbiamo accennato. 
l'MSX-C è per il resto quasi 
perfettamente aderente allo 
standard e nel suo modo di 
operare non ci sono lacune né 
costrutti strani che 
sostituiscano le normali 
istruzioni in C. Per cui in tutto 
ciò che non è esplicitamente 
trattato nel manuale, si 
possono seguire le indicazioni 
di Kernighan e Ritchie: quasi 
tutti gli esempi del loro testo 
possono essere copiati senza 
alcuna modifica, purché non 
facciano riferimento ai numeri 
float. doublé o long. 

Fra le poche particolarità 
dell'MSX-C vi è il fatto che 
non sempre avviene 
automaticamente la 
conversione fra i tipi char e 
int, obbligando ad utilizzare 
l'operatore cast 


MSX 

di Maurizio Mauri 


Compilatore C 

seconda parte 


I tipi char e int 

È stato più volte detto che il linguaggio 
C consente la massima libertà di pro- 
grammazione poiché non vengono effet- 
tuati controlli troppi rigidi, almeno finché 
il compilatore non è portato a confonder- 
si. Così possiamo assegnare ad una 
variabile char un carattere (ad esempio: 
a='A') o un numero (a=65), senza alcun 
pericolo che il compilatore ci segnali la 
confusione fra i tipi, come siamo abitua- 
ti. fra l'altro, a fare in Assembler. In 
ognuno dei due casi alla variabile «a» 
sarà sempre assegnato il valore 65, cioè 
il codice ASCII del carattere «A». 

In realtà, assegnando un numero ad 
una variabile char facciamo tacitamente 
una conversione fra tipi: un numero 
dovrebbe sempre essere assegnato sol- 
tanto ad una variabile int. È vero, però, 
che le differenze fra questi due tipi 
variabili è molto piccola: la prima contie- 
ne dei numeri a 8 bit, la seconda numeri 
a 16 bit. E per questo, nello standard, la 
conversione fra questi due tipi è sempre 
automatica. 

Nell'MSX-C invece non avviene quasi 
mai automaticamente; ed il motivo è da 
ricercarsi nella famosa efficienza, cui 
accennavamo nello scorso numero. 

Per meglio chiarire le cose, diciamo 
che. proprio perché i numeri a 8 bit sono 
un sottoinsieme dei numeri a 16 bit, 
sarebbe molto più semplice che il com- 
pilatore operasse sempre delle trasfor- 
mazioni interne, in modo da poter utiliz- 
zare anche per una variabile char lo 
stesso codice e le stesse routine neces- 
sari ai numeri interi. È questa la via 
seguita, per quanto mi risulta, da quasi 
tutti i compilatori. 

Non è questa, però, la strada che 
porta ai migliori risultati quando il micro- 
processore tratta preferenzialmente i 
numeri a 8 bit. Pensiamo, ad esempio, 
quando deve essere effettuato un con- 
fronto fra due numeri: nel caso di varia- 
bili intere, poiché lo Z80 non possiede 
istruzioni di confronto fra registri a 1 6 bit 
è necessario costruire una routine che 
esegua il confronto e poi richiamarla con 
i valori da confrontare messi in 2 registri 
a 16 bit (HI e DE di solito); nel caso dì 


variabili char, invece, basta caricare il 
primo numero nell'accumulatore dello 
Z80 e poi eseguire l'istruzione CP (Com- 
pare). 

L'MSX-C, a costo di complicarsi la 
vita, segue questa seconda strada. E a 
livello pratico questa scelta comporta 
che i numeri a 8 bit utilizzano, per le tutte 
le operazioni, l'accumulatore dello Z80, 
mentre quelli a 16 bit usano il registro 
HL. 

Facciamo riferimento al seguente 
esempio: 

putcharlx); 

che stampa un carattere il cui codice 
ASCII é contenuto nella variabile intera 
x; il compilatore (che non sa niente della 
funzione putchar), trasferisce il contenu- 
to di x tramite il registro HL, mentre la 
routine putchar. che si aspetta una varia- 
bile carattere, stampa il contenuto del- 
l'accumulatore. Per ovviare a questo 
inconveniente esiste il modo di informa- 
re il compilatore che la variabile x. alme- 
no in qualche particolare contesto, deb- 
ba essere vista come variabile char, 
tramite, appunto il cast, cioè facendo 
precedere il nome della variabile con la 
sua dichiarazione posta fra parentesi. 
Quindi il precedente esempio deve es- 
sere corretto nella seguente maniera: 
int x; 

putchar(lchar)x); 

Tutto questo avviene in modo native. 
cioè quello che meglio sfrutta le caratte- 
ristiche dell'MSX. Esiste anche un se- 
condo modo di funzionamento del com- 
pilatore. chiamato PDP-11 mode, più 
aderente allo standard ma ovviamente 
un po' meno efficiente, e che non può 
nemmeno utilizzare le funzioni di libreria 
presenti nel dischetto di dotazione; e 
per questi motivi nel seguito lo ignorere- 
mo del tutto. 

La conversione fra char e int. talvolta 
avviene automaticamente, come quan- 
do si assegna un valore intero ad una 
variabile char. come nel seguente 
esempio: 

char x=32. 
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hvidentemente, in questo caso, non ci 
si può sbagliare: la variabile è di tipo 
char, il valore deve essere senz'altro a 8 
bit; quindi, correttamente, viene prodot- 
to il codice Assembler: 


X@: defb 32 

Come regola generale, è però sempre 
ìst. anche quando 
le sia una effettiva 
a di dimenticarselo 
amente. In tal 
ga solo il sorgente, anche 
se a vantaggio di una maggiore chiarez- 
za, il compilato resterà sempre delle 


>f è un o 


tore di conver- 
i; e, in pratica, 
fi una variabile 
definizione di 
asi. La nuova 
el contesto in 



un puntatore ad un carattere, che deve 
essere assegnato alla variabile x. Si 
osservi infine l'istruzione: 

(*(VOID (*)())0x 0000)0; 
che, almeno la prima volta che la si vede, 
fa subito venire il mal di testa. L'uso del 
cast ha il solo effetto di informare il 
compilatore che il numero intero 0 deve 
essere considerato come un puntatore 
ad una funzione che non riporta alcun 
valore. La coppia di parentesi finale fa 
eseguire questa funzione. Se andiamo, 
poi, a controllare il codice prodotto, al 
posto di tutte queste cose vi troviamo 
soltanto una chiamata all'indirizzo 0 
(CALL 0). 

Sarebbe meglio evitarle queste com- 
plicazioni; ma vedremo che sono di 
grossa utilità e non potremo facilmente 
fame a meno. 


Un primo esempio 


Nello scorso numero abbiamo visto un 
esempio, quello delle torri di Hanoi, in 
cui si faceva un uso, a prima vista inutile, 
del cast: se invece si prova a toglierlo, si 
n funzionerà 
te, riportando valori sen- 


za senso. 

Si potrebbe evitare, quando è possibi- 
le. l'uso dei char, per sostituirli con gli 


int, ma, come è stato già detto, i risultati, 
soprattutto in termini di velocità, non 
sono gli stessi. 

Per mostrare i vantaggi che si hanno 
usando le variabili a 8 bit, oltre che 
l'efficienza del compilatore, riproponia- 
mo un semplice programmino, già mo- 
strato quando parlammo del Turbo Pa- 
scal: le otto regine. 

Questo programma fu presentato per 
la prima volta da Corrado Giustozzi, in 
versione TI 59, diversi anni fa, quando 
MC ancora non esisteva. La calcolatrice 
programmabile della Texas Instruments, 
per trovare le 92 soluzioni, impiegava la 
bellezza di circa 18 ore; mentre un 
equivalente programma in Fortran girava 
suH'Univac dell'Università in 25 secondi, 
tempo di compilazione compreso. 

Da allora ho spesso impiegato le otto 
regine come test di velocità, per avere 
un'idea, seppure approssimativa, delle 
possibilità di diverse macchine e di diver- 
si linguaggi. 

Cosi il Basic MSX impiegava circa 13 
minuti (come anche il GWBasic dell’IBM 
XT). Con i compilatori la musica cambia 
notevolmente: con quasi tutti i migliori 
compilatori (e cioè quelli della Microsoft 
e il Turbo) si impiegano circa 20 secondi 
(non stiamo lontani dai risultati dell’Uni- 
vac). 

La prima versione in C, fatta utilizzan- 




'■ SS?-”— 


i m* 

55 rasi;! 

r """ ss 11 .;.” 

i 

il™:.:' - 

“ IH, -orti» 


Ba „, 



MCmicrocomputer n. 86 - giugno 1989 


233 


MSX 


do i numeri interi, impiegava, invece, 
circa 13 secondi; lo stesso programma 
con il BDS-C. necessitava della bellezza 
di 45 secondi. Infine siamo giunti alla 
versione definitiva, quella mostrata in 
figura 1. Il risultato è: 7 secondi. A me 
sembra eccezionale, anche considerato 
che la stampa delle soluzioni si porta via 
oltre 2 secondi e che un equivalente 
programma in Assembler, che utilizzava 
le routine del BIOS per la stampa, impie- 
gava soltanto un paio di secondi in 
meno. 

Adesso che ci siamo convinti sulle 
ottime prestazioni velocistiche del no- 
stro compilatore passiamo a commenta- 
re brevemente il programma. Si noti che 
per la stampa si cerca di fare il minor uso 
possibile delle funzioni di libreria, come 
printty e putcharl), per motivi di velocità, 
e viene data la preferenza alla funzione 6 
del DOS. Poiché quest'ultima funzione 
non consente la redirezione, se sulla 
linea di comandi viene specificato un file 
in output, si otterranno risultati un po' 
strani: una parte dell'output verrà ancora 


il valore assoluto di un numero di tipo 
char è il numero stesso. 

Invece la funzione cabsl) considera i 
numeri maggiori di 127 come numeri 
negativi. 

L'utility FPC 

Se utilizzate il file C.BAT. per la compi- 
lazione del programma, vi accorgerete 
che la seconda istruzione di compilazio- 
ne consiste in FPC nome-programma. 
Vediamo in primo luogo a cosa dovrebbe 
servire questa «Function Parameter 
Checking». 

Quando si fa uso di una funzione 
esterna, cioè che non fa parte del pro- 
gramma che stiamo scrivendo, (come lo 
è getchart) nell'esempio delle otto regi- 
ne). il compilatore richiede solo di essere 
informato che tale funzione non appar- 
tiene al programma. Tale informazione si 
fa semplicemente dichiarando la funzio- 
ne, cioè scrivendo il nome della funzio- 
ne. Tale dichiarazione è fatta nel file 
header STDIO.H, e quindi non appare 
nel programma. 

Se la funzione esterna necessita di 
parametri, questi non debbono compari- 
re nella dichiarazione della funzione. In 



inviata sullo schermo, un'altra parte sul 
file. Non è un modo elegante di pro- 
grammare e non prendetelo, quindi, co- 
me esempio da seguire. 

Se si vuole evitare la redirezione del- 
l'output si può utilizzare il dispositivo 
standard di errore ( stderr ), scrivendo, ad 
esempio, al posto di puts(): 
fputsCLe otto regine"'.stderr); 

Però il programma non risulterebbe 
migliorato: ci porteremo ugualmente ap- 
presso tutto il kernel, senza poi poterlo 
utilizzare: le dimensioni del file eseguibi- 
le sarebbero, in ogni caso, di oltre 6000 
byte. 

Prendiamolo, per ora, come un primo 
esempio sul quale apportare, in seguito, 
alcune modifiche, tendenti a far rispar- 
miare qualcosa come 5 Kbyte di codice 
oggetto. 

Un'altra cosa da mettere in evidenza è 
la funzione cabsl), che calcola il valore 
assoluto di un numero a 8 bit. Il suo uso 
è reso necessario dal fatto che i char, 
nell'MSX-C. sono sempre unsigned: ze- 
ro meno uno non fa — 1 , ma 255; per cui 


tal modo, però, il compilatore non saprà 
mai se gli argomenti che noi passiamo 
sono in numero corretto o meno. Cosi 
se noi richiamiamo la funzione getcharl). 
che non richiede parametri, con un para- 
metro (ad esempio: getchar(2)), al com- 
pilatore andrà bene lo stesso. 

Ora i programmatori deH'ASCII, tanto 
per non dare l'idea che il loro compilato- 
re sia più stupido di quello che è, hanno 
pensato bene di aggiungere questa utili- 
ty che controlla, appunto, che i parametri 
che vengono passati siano del giusto 
tipo (cioè un ini al posto di un char) e nel 
numero adeguato. E ciò. qualche volta, 
potrebbe anche risultare utile, ma a 
lungo andare è più il tempo che FPC fa 
perdere che le indicazioni che può dare. 

Ed ora vediamo quando FPC dà pro- 
prio fastidio: per prima cosa quando 
voglio scrivere una istruzione come 
getchar(++i); 

che ha il doppio effetto di leggere un 
carattere dallo standard input e di incre- 
mentare la variabile i; sarebbe meglio 
scrivere le due istruzioni separate, anche 


perché il programma sarebbe piu leggibi- 
le mentre il codice oggetto non cambie- 
rebbe. Ma proprio perché l'istruzione e 
ugualmente valida, perché FPC dovreb- 
be impedire di usarla? 

Anche nel controllo sulla correttezza 
dei parametri FPC è troppo rigoroso, 
appena trova gli errori arresta la compila- 
zione, mentre si potrebbe limitare sem- 
plicemente a segnalare le anomalie. Se 
si tratta di veri errori c'è sempre il Ctrl-C 
a disposizione. 

FPC ha da ridire anche con le otto 
regine, in cui non approva il terzo para- 
metro della funzione setmeml). Non è 
che abbia torto a dire che in quel posto ci 
dovrebbe stare un char e non un int: si 
sarebbe dovuto utilizzare il cast, oppure 
scrivere il numero in ottale (' \ 10'); ma la 
funzionalità dell'istruzione non viene 
meno. 

Conclusione del discorso: non vale la 
pena di utilizzare FPC; fa perdere tempo 
prezioso e non sempre fornisce utili 
indicazioni. Sarebbe quindi il caso di 
toglierla dal file C.BAT 

Il passaggio dei parametri 

Questo argomento interessa partico- 
larmente chi vuole costruire delle routine 
in Assembler come supporto al program- 
ma in C. 

Ma vi è una effettiva necessità di fare 
parte del programma in Assembler, se, 
come si è detto, l‘MSX-C è tanto efficien- 
te e riesce sempre a fornire ottimi risul- 
tati? 

Ebbene, sì! Se non si ha il supporto 
deH'Assembler, il C rischia di assomiglia- 
re troppo agli altri linguaggi compilati; ci 
si possono fare programmi più veloci, ma 
tante limitazioni restano. Non per niente 
almeno parte della libreria in C è fatta in 
Assembler. 

Di solito noi scriviamo routine in C con 
la logica della nostra comodità e non per 
facilitare il lavoro del compilatore; e il 
codice prodotto non è, così, sempre il 
migliore possibile. Basterebbe talvolta 
modificare qualcosa, anche l'ordine delle 
istruzioni, e il codice prodotto sarebbe 
migliore. Ma prima di fare tutti i tentativi è 
più facile usare l'Assembler 

Spesso qualche routine in C è proprio 
impossibile farla. Pensiamo quando ab- 
biamo bisogno degli ìnterrupt disabilitati, 
oppure se dobbiamo richiamare una 
routine del BIOS che richiede dei valori 
nei registri IX o IY; e se fra i parametri da 
passare ci sono anche i flag? 

Cominciamo allora a fare una distinzio- 
ne: le funzioni possono essere con un 
numero fisso di parametri, oppure con un 
numero variabile di parametri. Al primo 
gruppo di funzioni appartiene, ad esem- 
pio, putcharl), che necessita solo del co- 
dice ASCII del carattere. Nel secondo 
gruppo di funzioni vi è printfl), nella quale 
il primo parametro è sempre una stringa 
di formattazione, e gli altri parametri in 
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misura qualsiasi, sono gli argomenti che 
debbono essere stampati. 

Se la funzione richiede un numero fis- 
so di parametri di tipo intero, questi sono 
passati tramite i registri HL, DE e BC 
(nell'ordine). Nel caso che gli argomenti 
siano del tipo char, il registro HL è sosti- 
tuito dall'accumulatore; gli altri registri 
restano gli stessi, ma sono utilizzati solo 
nel byte meno significativo. 

Ad esempio nella funzione BDOS 
(c,de) il parametro c è passato tramite 
l'accumulatore, e il parametro de tramite 
il registro DE. 

Quando i parametri sono più di 3, dal 
quarto in poi vengono messi nello stack, 
e ad ognuno sono riservati due byte (an- 
che per i char, che evidentemente ne 
utilizzeranno solo uno). 

Per le funzioni con un numero variabile 
di parametri, viene passato un solo valo- 
re, nel registro HL, che rappresenta il 
numero di parametri che seguono. I para- 
metri effettivi sono passati attraverso lo 
stack. Ma di queste funzioni parleremo 
più approfonditamente in un'altra occa- 
sione. 


Riprendiamo in esame la funzione 
BDOS(). Questa, per svolgere il proprio 
dovere, dovrebbe trasferire il contenuto 
dell'accumulatore nel registro C, e poi 
effettuare un salto all'Indirizzo 0005H. 
Per una verifica andiamo ad analizzare la 
routine che si trova nel file LIBO.ASM, e 
che riportiamo in figura 2 (tradotta in codi- 
ci Z80). 

Intanto notiamo subito che la sua defi- 
nizione non corrisponde a quella conte- 
nuta nel manuale, in quanto consente di 
passare anche un terzo parametro, quello 
che definisce il contenuto del registro 
HL. Perché non dirlo? Nel CP/M, d'accor- 
do. è inutile; ma nell'MSX a qualcosa può 
pure servire. Per cui. mai fidarsi del ma- 
nuale: andiamo sempre a verificare le 
routine con le quali abbiamo a che fare. 

Poi notiamo pure che le due funzioni 
BDOSO e BDOSHO sono definite da un'u- 
nica routine in Assembler: potenza del C. 
Ma sull'argomento torneremo in seguito. 

Se dobbiamo entrare in dettaglio su 
questa funzione, dobbiamo lamentare, 
purtroppo, che essa non permette di ri- 
chiamare tutte le routine del DOS. Infatti 


le funzioni dell‘MSX-DOS, a differenza di 
quelle del CP/M, utilizzano per il passag- 
gio dei parametri in ingresso, anche il 
registro HL; e in questo non ci sono 
difficoltà. Riportano, però, in uscita infor- 
mazioni in tutti i registri, e non solo nei 
registri A e HL. La funzione Get allocation 
(01 BH), ad esempio, utilizza persino i re- 
gistri IX e IV. E in ciò la funzione BDOS 
non è proprio in grado di aiutarci. 

Le stesse limitazioni sono presenti nel- 
la funzione CALLI) che consente di defi- 
nire il contenuto dei principali registri del- 
lo Z80. con esclusione del registro F e dei 
registri indice IX e IY. Per cui risulta im- 
possibile richiamare, tramite essa, routi- 
ne come CALSLT. 

Un analogo problema esisteva nel 
Turbo Pascal e ne è stata fornita la 
soluzione con la procedura MSXDOS. 
Allora fu definito un record che conte- 
neva tutti i valori che dovevano essere 
passati ai registri; la routine in Assem- 
bler procedeva, poi, a leggere i valori 
contenuti nel record e ad assegnarli ai 
registri interessati prima di richiamare le 
funzioni del DOS. In uscita provvedeva 
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poi ad aggiornare il record con il nuovo 
contenuto dei registri. 

Anche in C questo sembrerebbe il 
metodo migliore. Ma per amore di ge- 
neralità. invece di richiamare soltanto il 
DOS. facciamo in modo che questa 
routine richiami qualsiasi funzione, e la 
chiameremo XCALL. La funzione 
MSXDOS ne risulta cosi solo un caso 
particolare (vedi figura 3). 

Per utilizzare queste funzioni bisogna 


anzitutto assemblare il programma con 
M80 per generare il file XCALL.REL. 

Nel programma in C che le richiama 
(si veda l'esempio di figura 4) si debbo- 
no anzitutto dichiarare le nuove funzioni 
nella maniera seguente: 

VOID xcallO, msxdosO; 

La stessa cosa è richiesta per il nuo- 
vo tipo di variabile introdotta. Si osservi 
che invece di una semplice struct (l’e- 
quivalente del record del Pascal) è stata 
utilizzata una union (equivalente del re- 
cord varianti. Cosi è possibile accedere 
singolarmente ad ogni registro a 8 bit 


(regs.b= byte), sia ai registri a 16 bit 
(regs. w=word). 

Tali definizioni potrebbero essere per 
comodità inserite in un file header 
( XCALL.H |. cosi non debbono essere 
ripetute ogni volta che utilizziamo le due 
funzioni. 

Una volta definita la variabile ( regs 
nell'esempio), per assegnare un valore 
ad un registro basta assegnare tale va- 
lore al corrispondente elemento della 
struct. Così l’indicazione regs.w.hl defi- 
nisce il valore del registro HL; mentre 
regs.b.h individua il solo registro H. Poi 
provvederà la funzione XCALL (o 


Il Bootstrap 

di Maurizio Mauri 


Da tempo volevamo approfondire l'argomento del programma di 
bootstrap, sia per aggiungere qualche informazione acquisita suc- 
cessivamente, sia per meglio chiarire in quale maniera si possa 
costruire un nostro boot personalizzato. 

L’occasione ci è data, questa volta, da una lettera di Ettore Mag- 
giom, che chiede come la routine di boot possa effettuare, oltre al 
caricamente del file MSXDOS.SYS. anche altre operazioni, come la 
definizione di alcune variabili di sistema. 


Questa esigenza è abbastanza sentita, anche se l'MSX-2 ha una 
memoria, alimentata da una batteria, che, quando il computer è 
spento, ricorda qualche valore che è richiesto per adeguare alcune 
delle caratteristiche della macchina alle nostre preferenze personali 
Cosi possiamo scegliere i colori e il formato dello schermo, se 
visualizzare o meno i tasti di funzione e tante altre cose 
Ma non tutto ciò che vogliamo può essere definito tramite l'istru- 
zione SET SCREEN del Basic. Per cui, in alternativa ad un non sempre 
comodo AUTOEXEC.BAT, rimane soltanto la modifica del boot sec- 
tor. Abbiamo già detto che. all'accensione della macchina, una 
routine della disk ROM provvede a caricare il primo settore del disco 
all'indirizzo 0C000H. e richiama, poi. la routine che inizia all'indirizzo 
0C01EH 
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MSXDOS) a leggere i valori e ad asse- 
gnarli effettivamente ai registri, 

Rimarrebbe da parlare delle funzioni 
ricorsive; ma per queste non c'è niente 
di diverso rispetto a quello che abbiamo 
detto sin'ora per quanto riguarda il pas- 
saggio dei parametri. L'unica differenza 
con le normali funzioni sta nel fatto che 
le prime debbono sempre salvare nello 
stack i valori che sono stati passati loro. 

Infine accenniamo ai nomi delle varia- 
bili e delle funzioni: il compilatore modi- 
fica questi nomi aggiungendo il caratte- 
re @; così XCALL diventa XCALL@ e 
MSXDOS diventa MSXDOS@. Però poi 


considera significativi soltanto i primi 6 
caratteri e scarta quelli eccedenti. 

Il fatto di aggiungere un «@» sembra 
di poco conto; ma provate a pensare 
cosa succederebbe se. cosi non fosse: 
non si potrebbero usare variabili che. 
hanno lo stesso nome dei registri del 
microprocessore. E nel GST-C. che la- 
scia i nomi invariati, una variabile a 
viene confusa dall'assemblatore con il 
registro A. 

Quando la funzione è stata eseguita, 
un valore di tipo char è riportato nell'ac- 
cumulatore, mentre un int è riportato 
nel registro HL. Questo spiega come le 


due funzioni, BDOS() e BDOSHO, pos- 
sano essere definite dalla stessa routi- 
ne: il valore riportato è in accordo con la 
loro dichiarazione, contenuta nel file he- 
ader STDIO.H. 

E anche per questa volta abbiamo 
terminato. Di carne sul fuoco ne abbia- 
mo messa parecchia; la prossima volta 
cercheremo di approfondire gli argo- 
menti introdotti. 


In realtà i 51 2 byte del primo settore sono caricati in un buffer di I/O; 
poi soltanto i primi 256 byte sono trasferiti all'indirizzo 0C000H. 
Questo comporta che la lunghezza della routine di boot è limitata, e. 
se eccedesse il limite di 256 byte, verrebbe tagliata. 

Poco male: se abbiamo bisogno di maggior spazio, la routine 
potrebbe ricaricare l'intero primo settore in una zona sicura. E la zona 
sicura non è l'indirizzo 0C000H, poiché l'area compresa fra 0C100H e 
0C1 FFH è utilizzata dallo stack. 

La routine che inizia all'Indirizzo 0C01 EH viene chiamata, poi, ben 2 
volte: la prima volta con il flag di carry settato, quando ancora non 
sono stati allocati i buffer di input/output. In questa prima fase non si 
possono caricare file ma si può procedere ad una lettura assoluta del 
dischetto; possono essere letti uno o più settori tramite la routine 


della disk ROM DISKIO (401 OH) oppure con l'equivalente routine del 
BIOS posta all'indirizzo 0144H. 

Non per niente la routine standard di bootstrap. che deve soltanto 
caricare il file MSXDOS.SYS, inizia con istruzione «RET NO 

La seconda volta che viene richiamata, con il carry resettato, si può 
fare praticamente ciò che si vuole, purché si faccia attenzione che 
nella pagina 1 attiva della memoria non vi è la RAM. ma la disk ROM. 

Evitiamo ogni ulteriore spiegazione e facciamo riferimento al 
seguente esempio che installa nel boot sector una routine che pone 
lo schermo in modo NTSC. Tale routine viene eseguita nella prima 
fase, quandp il carry è settato. Si può prendere spunto da essa per far 
eseguire anche altre cose. Ma attenzione ai fatidici 256 byte : il limite 
è molto vicino. 
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a cura di Andrea de Prisco 


SF-Search File 

di Andrea Suatoni - Roma 
L'aumento degli Amiga in circolazione 
ha comportato anche una maggiore dif- 
fusione delle espansioni disponibili per 
questa macchina. Fra queste, quella 
che indubbiamente sta riscuotendo 
maggiore successo è l'Hard Disk, so- 
prattutto dopo l'uscita della versione 1 .3 
del sistema operativo che rende dispo- 
nibile non solo un nuovo e veloce file 
System, il Fast File System (FFS). ma 
soprattutto la possibilità di effettuare il 
bootstrap da un device diverso dal soli- 
to DFO: quale può essere, per l'appun- 
to. un HD. La maggiore disponibilità di 
memoria di massa è indubbiamente un 
grosso vantaggio ma, a volte, può capi- 
tare di non sapere più in quale directory 
un certo file si trovi. Chi ha usato un PC 
sa che esiste una serie di utility create 
da Peter Norton, il «Guru» del mondo 
dei PC. Tra queste utility una delle più 
interessanti è sicuramente FF (File Find) 
che permette di cercare, nell'ambito di 
un disco, un file o anche un insieme di 
file. Su Amiga sono stati sviluppati simili 
programmi di pubblico dominio, ma, per 


un verso o per l'altro, nessuno di questi 
possiede la flessibilità dell'utility di Nor- 
ton. Per questo motivo ho ideato SF 
(Search File). 

L'ARP. library 

L'idea mi fu suggerita dalla lettura del 
manuale per il programmatore della 
«ARP.Iibrary», libreria sulla quale è ba- 
sato in parte SF. Per coloro che ancora 
non lo sapessero, l’ARP (acronimo che 
sta per AmigaDOS Replacement Pro- 
ject o, per la versione 1.3 di ARP, 
AmigaDOS Resource Project) consiste 
in un insieme di comandi AmigaDOS 
che sostituiscono ed ampliano quelli già 
esistenti e in una serie di file, specifici 
per i linguaggi Basic. C e Modula 2. che 
permettono l'utilizzo delle funzioni con- 
tenute nella libreria ARP.Iibrary. Di que- 
sta libreria è stata rilasciata ultimamen- 
te la versione 1.3 che, rispetto alla 
precedente versione 1.1, corregge alcu- 
ni errori ed aggiunge nuove funzionalità. 
Per quanto riguarda SF, le differenze tra 
le due versioni sono minime e verrano 
spiegate mano a mano che si presente- 
ranno. 

Uno dei vantaggi di questa libreria è 


quello di essere «shared» (condivisa): 
questo vuol dire che, una volta caricata 
in memoria, la libreria rimarrà a disposi- 
zione di tutti quei programmi che ne 
richiederanno l'uso, senza per questo 
avere duplicazioni di codice, cosa che 
invece accade normalmente quando uti- 
lizziamo una libreria «linked» (aggancia- 
ta, che brutta italianizzazione!) come lo 
è, ad esempio, la libreria standard del 
compilatore C. 

Librerie «shared» e « linked » 

Apro una piccola parentesi, a favore di 
chi non lo sapesse, per spiegare la 
differenza tra librerie «shared» e «lin- 
ked». Tale differenza consiste nel fatto 
che. nel caso delle librerie «shared», le 
chiamate alle funzioni della libreria ven- 
gono normalmente risolte tramite degli 
indirizzamenti indiretti, ovvero tramite 
«offset» (spiazzamenti, altra terribile ita- 
lianizzazione) rispetto aH’indirizzo base 
della libreria residente in memoria. 
Chiunque abbia utilizzato le librerie di 
sistema di Amiga ha, probabilmente sen- 
za saperlo, implicitamente utilizzato delle 
librerie «shared». Per le librerie «linked», 
invece, il discorso è diverso: in questo 
caso, infatti, il linker accoda al nostro 
programma le routine di cui il programma 
stesso necessita. È importante sapere 
che. se la libreria é stata ben strutturata, 
solo i moduli contenenti le funzioni utiliz- 
zate saranno estratti dalla libreria e inclusi 
nel codice eseguibile. Si possono trarre, 
quindi, le seguenti conclusioni: 

— se utilizziamo delle librerie «sha- 
red», otterremo dei file eseguibili più 
compatti, avremo un'unica copia in me- 
moria delle librerie, ma saremo costretti 
a tenere disponibili le librerie sul disco 
(più precisamente nella directory identi- 
ficata dal nome logico LIBS: ) e dovremo 
avere abbastanza memoria per caricare 
l'intera libreria. Questo perché Exec non 
può sapere a priori di quali routine il 
nostro programma avrà bisogno; 

— se utilizziamo delle librerie «linked», 
otterremo dei file eseguibili meno com- 
patti, avremo delle duplicazioni di codi- 
ce quando più programmi chiamano la 
stessa funzione (printfO, per esempio) 
ma non dovremo più avere disponibili le 
librerie a «run-time» (esecuzione), e, 


È disponibile, presso la redazione, il disco 
con il programma pubblicato in questa 
rubrica. Le istruzioni per l'acquisto e 
l'elenco degli altri programmi disponibili 
sono a pag. 263. 



MCmicrocomputer n. 86 - giugno 1989 



AMIGA 


nell'ambito del drive (o volume) corren- 
temente selezionato tutti i file con 
estensione « c» e «.h» nonché tutti i 
file che iniziano per «p» e «b» Infine, é 
possibile specificare un drive (o volu- 
me), nonché eventuali directory e sotto- 
directory da cui far partire la ricerca dei 
file. Se questi ultimi non vengono speci- 
ficati, la ricerca inizia dalla directory «ro- 
ot» (radice) del drive (o volume) corren- 
te, indipendentemente dalla directory 
su cui siamo posizionati. Se vogliamo 
iniziare la ricerca a partire dalla directory 
corrente, allora occorre specificare l'op- 
zione «NOROOT». Per coloro che utiliz- 
zeranno la versione 1 .3 della ARP. library 
sarà possibile specificare anche delle 
«classi di carattere», termine per il qua- 
le rimando alla documentazione ARP 
per una più ampia discussione. A titolo 
di esempio, il comando: 

SF lb-dh-1)* 

cercherà tutti ì file che iniziano con le 
lettere comprese tra «b» e «d» e tra 
«h» e «I» Le opzioni «FILES» e «DIRS» 
informano il programma di effettuare la 
ricerca del pattern specificato rispettiva- 
mente solo per i file o per le directory. 
L'opzione «QUICK», infine, viene utiliz- 
zata quando si vuole solo la visualizza- 
zione del nome del file (o directory). 
Infatti, SF normalmente visualizza, per 
ogni file trovato, il nome, la lunghezza 
(oppure «(dir)», nel caso di directory) e 
la data e l'ora dell'ultima modifica. 

Se si vuole interrompere il program- 
ma. è- possibile digitare, in qualsiasi 
momento, Control-C o Control-D. 

Come funziona SF 

Il funzionamento di SF si basa princi- 
palmente sulla funzione «PatternMat- 
ch() » della ARP library. É grazie ad essa 
che possiamo utilizzare quei complessi 
pattern di ricerca appena visti Tale fun- 
zione ritorna un valore booleano (che in 
C equivale a dire un valore pari a 0 per 
FALSE e diverso da 0 per TRUE) in base 
al confronto tra i suoi due operandi. Il 
primo dei due operandi è il pattern di 
confronto, mentre il secondo costituisce 
la stringa che vogliamo confrontare. Per 
quanto riguarda il pattern di confronto, 
c'é da dire che esso non può essere 
direttamente il pattern specificato sulla 
linea di comando, ma deve essere op- 
portunamente processato dalla funzione 
ARP «PreParseO» che si incarica di tra- 
durre in «token» (letteralmente gettone, 
ma va inteso come «codice chiave») la 
stringa contenente il pattern di ricerca. 
Ma procediamo con ordine. 
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main<) o _ maini )? 

Qualcuno avrà notato una piccola 
«stranezza» nel sorgente del program- 
ma: esiste una funzione «_main(J» e non 
una funzione « maini) », Non entrerò trop- 
po nei particolari, poiché ci vorrebbero 
almeno un paio di pagine di MC per 
illustrare l'argomento, ma darò ugual- 
mente una breve spiegazione. Quello di 
cui ci si lamenta spesso, quando si 
programma in C sull'Amiga, é che per 
una misera «printfll» vengano generati 
dei file eseguibili di lunghezza decisa- 
mente spropositata. Il motivo principale 
è che spesso vengono utilizzati i file di 
«startup» (mizializzazione) standard del 
C che, a loro volta, chiamano delle 
funzioni di libreria «linked» a nostra insa- 
puta. In generale, la composizione finale 
di un programma C é cosi fatta 
c o (modulo di stanup) 

_main (funzione chiamata da 

c o e presente in librenal 
mam (funzione principale uten- 

te chiamata da _main) 
(altre funzioni utente) 
(funzioni di libreria ag- 
giunte dal linker) 

Brevemente, il modulo di startup ini- 
zializza le varie aree di memoria, apre le 
librerie «shared» Exec e Dos e quindi 
chiama la funzione _main(). Lo scopo di 
quest'ultima è quello di inizializzare il 
vettore argc|] in base ai parametri pas- 
sati sulla linea di comando, aprire una 
finestra nel caso di chiamata del pro- 
gramma da Workbench. impostare i ca- 
nali standard di input e output (stdin. 
stdout e stderr) nonché l'area di lavoro 
per la gestione dei file tramite le funzio- 
ni UNIX e di chiamare, finalmente, la 
funzione utente maini). Quello che ap- 
pare chiaro é che se non si intende 
lanciare il programma da Workbench e 
non si intendono utilizzare le funzioni 
UNIX per i file, si può tranquillamente 
definire la funzione _main() al posto di 
maini), in quanto, in questo modo, il 
linker non estrarrà il relativo modulo 
dalla libreria. L'unico svantaggio che si 
ottiene è quello di dover «spezzettare» 
a mano la riga di comando che l'Amiga- 
DOS ci passa ma, nel nostro caso, ciò 
non rappresenta un problema in quanto 
a questo provvede la funzione ARP 
«GADSO». Questa funzione, tra l’altro, è 
quella che esegue anche l’analisi dei 
parametri specificati in base al «templa- 
te» (modello) passatogli come parame- 
tro Ecco che allora il lavoro della nostra 
funzione _main() si riduce alla chiamata 
della funzione GADSO e. in base al 
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valore di ritorno di quest'ultima, alla 
chiamata o meno della funzione vera e 
propria di ricerca dei file (FindFile). È 
importante notare che, sempre nella 
funzione _main(), viene definita la fun- 
zione che deve essere chiamata quando 
vogliamo interrompere il programma 
tramite lo «statement» (istruzione): 
_ONBREAK = Break; 

dove «_ONBREAK» rappresenta il pun- 
tatore alla funzione di interruzione e 
«Break» l'indirizzo della funzione che 
vogliamo far eseguire. (Nota: quanto 



detto è sicuramente vero per il Lattice 
C. mentre per l'Aztec C occorre trovare 
una modalità analoga). 

Algoritmo di ricerca 

Dovendo cercare un file disperso in 
una qualsiasi directory, non esiste un 
metodo migliore di un altro per scandire 
il disco, quindi ho scelto la soluzione 
che mi è sembrata più semplice. In 
pratica, attraverso le funzioni messe a 
disposizione da Exec. ho creato una 
lista gestita a FIFO (First In First Out). 
Ogni volta che viene incontrata una 
directory viene inserito il suo nome in 
coda alla lista tramite la funzione «Add 
DirEntryO», mentre ogni volta che la 
scansione di una directory è terminata, 
quest'ultima viene eliminata dalla lista 
tramite la funzione «RemDirEntryO» e, 
dall'inizio della stessa lista, viene letto il 
nome di una nuova directory da esami- 
nare. Il tutto si ripete fino allo svuota- 
mento della lista. La struttura che costi- 
tuisce l'elemento base della lista è quel- 
lo che si vede in figura 1 . Si può notare, 
nella funzione AddDirEntryO, come ven- 
ga sfruttata la funzione di Exec «Alloc- 
Mem()» per allocare, oltre alla struttura 
DIFLENTRY, anche lo spazio di memo- 
ria necessario per contenere il nome 
della directory. Se da un lato questo 
comporta un codice leggermente più 
lungo, dall'altro si ha l'innegabile van- 
taggio di non allocare spazio inutilmen- 
te, come sarebbe successo se si fosse 
utilizzato un array di caratteri. L'unica 
accortezza, ovviamente, è quella di de- 
allocare tutte le aree di memoria even- 




tualmente occupate e questo va fatto 
non soltanto quando il programma ha 
termine, ma anche quando l'utente ne 
richiede l'interruzione. A questo scopo 
provvede la funzione «FreeDirListO», 
che scandisce tutti gli (eventuali) ele- 
menti della lista deallocandoli uno per 
uno. Tale funzione viene chiamata all’u- 
scita del loop di scansione del disco in 
FindFileO. uscita che può anche essere 
forzata dall’utente tramite la pressione 
dei tasti Control-C o Control-D: questo 
controllo viene effettuato dalla funzione 
ARP «CheckBreakO». 

Le altre funzioni 

Rimangono da fare alcune osservazio- 
ni di carattere generale. La funzione 
nulla «MemCleanUpO» serve ad evitare 
che il linker estragga dalla libreria del 
compilatore C la funzione omonima, il 
cui scopo é quello di liberare le aree di 
memoria allocate tramite le funzioni 
standard del C (come la mallocO, per 
esempio). Dato che nel programma 
queste ultime non vengono utilizzate, la 
funzione non è necessaria e quindi la 
sua dichiarazione impedisce al linker di 
estrarre il relativo modulo dalla libreria. 
Gli utenti di un compilatore diverso dal 
Lattice quasi sicuramente non avranno 
bisogno di dichiarare questa funzione, 
dato che il loro modulo di startup iniziale 
probabilmente non la richiama. 

Si può inoltre notare che ho utilizzato 
le funzioni «PrintfO» e «PutsO» al posto 
di «printfO» e «puts((». Il motivo è che 
tali funzioni sono già contenute nella 
ARP.Iibrary, per cui, visto che la libreria 
viene caricata in memoria in ogni caso, 
mi è sembrato logico preferirle alle loro 
«quasi omonime» funzioni presenti nel- 
la libreria standard del C, ottenendo, tra 
l'altro, un codice decisamente più com- 
patto. 

Il «bug» della ARP.Iibrary 

A causa di un salto ad un indirizzo 
sbagliato, coloro che adotteranno una 
ARP.Iibrary versione 1.1 (release 34) 
non potranno fare uso della funzione 
ARP «TackOnO», il cui scopo è quello di 
aggiungere (tack on, per l'appunto) un 
nome di file a un nome di directory o 
volume interponendo o meno il caratte- 


re «/». Per questo motivo, nella funzio- 
ne AddDirEntryO, sono state inserite 
delle linee di C che sostituiscono tale 
funzione (vedi listato). Chi invece utiliz- 
zerà la versione 1.3 (release 39) non 
avrà questo problema e potrà quindi 
utilizzare la funzione TackOnO eliminan- 
do le linee di C nominate in precedenza. 

Compilazione di SF 

La compilazione di SF non richiede 
particolari accorgimenti. Ovviamente 
occorre aver a disposizione la libreria di 
aggancio alla ARP.Iibrary (ARP.Iib) 
nonché tutti i file di «include» necessa- 
ri. Se volete generare del codice com- 
patto, vi consiglio di disabilitare il con- 
trollo sullo stack (opzione -v della Latti- 
ce): infatti, come si può vedere dal 
listato del programma, lo stack viene 
utilizzato in minima parte, per cui la sua 
dimensione di default (4K) è più che 
sufficiente. Inoltre è opportuno utilizza- 
re il modulo di startup «Arp.o» in luogo 
del consueto «c.o», in quanto questo 
modulo, oltre ad eseguire le stesse 
funzioni del modulo «c.o», verifica an- 
che l'esistenza della ARP.Iibrary ed 
eventualmente ne esegue l'apertura. 

Nel caso che qualcuno abbia persona- 
lizzato una particolare versione del mo- 
dulo di startup. è possibile il suo utilizzo 
a patto che venga aperta, all'inizio del 
programma, la libreria ARP e venga 
assegnato l'indirizzo di ritorno della fun- 
zione OpenLibraryO alla variabile globale 
«ArpBase» (è importante che si chiami 
esattamente così). In quest'ultimo ca- 
so, al posto della libreria di aggancio 
ARP.Iib deve essere utilizzata la libreria 
A.lib (per maggiori dettagli, vi consiglio 
di leggere il manuale per il programma- 
tore della ARP.Iibrary). Ricordatevi, ov- 
viamente. di chiudere la ARP.Iibrary al- 
l'uscita del programma. In figura 2 si 
può vedere il «makefile» che ho usato 
per la compilazione di SF. Ricordo che è 
necesario essere in possesso di una 
utility «make» (per esempio la LMK 
della Lattice) per poter utilizzare questo 
file. Infine, vorrei far notare che la lun- 
ghezza del codice eseguibile, per quan- 
to possa sembrare incredibile, non do- 
vrebbe risultare superiore ai 4 Kbyte! 
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-dì 

720.000 

1.555.000 

670.000 

799.000 

850.000 

2.300.000 

2.900.000 

840.000 
L170.000 

1.765.000 

2.599.000 

840.000 

1.500.000 

1.900.000 

700.000 


Q -MONITOR 

a PHILIPS 12“ MON. CVBS 135.000 

□ PHILIPS 12“ MON. TTL 140.000 

a PHILIPS 14“ MON. TTL 199.000 

□ PHILIPS 8802 14“ COLORE 360.000 

□ PHILIPS 8833 14“ COLORE 430.000 

□ PHILIPS 9CM053 14“ EGA 610.000 

□ PHILIPS 9CM073 14“ EGA 699.000 

□ PHILIPS 9CM082 14“ VGA 740.000 

□ PHILIPS 9CM875 14“ MULTI 999.000 

□ COMMODORE 1084S 479.000 

a MITSUBISHI EUM 1481 A 999.000 

□ VISA 14" DUAL LV. 225.000 

a NEC II MULTISYNC 1.100.000 


□ AMIGA 500 

□ AMIGA 2000 

3 ATARI 520 STFM 
3 ATARI 1040 STF 

□ ATARI 1040 STFM 
3 BONDWELL T8 

3 BONDWELL T8H 
3 PHILIPS NMSTC100+mon. 

□ PHILIPS NMS 9110+mon. 

□ PHILIPS NMS 9115*mon. 

□ PHILIPS NMSAT25*mon. 

□ EASY XT 256K 1 DRIVE 

□ EASY XT PRO20 HD 20M 

□ EASY AT PRO20 HD 20M 

□ Z88 COMPLETO 


SOFTWARE 

-ORIGIN A LE 

GENIUS : Contabilita’ / 
Fatturazione e Magazzino. 
JSOFT : Lotus, Sym- 
phony, Word, Work, Win- 
dows, Excel, Quattro, 
Paradox, Concorde, Ven- 
tura, Mida, Turbo Pascal, 
Reflex, Sidekick.ecc. 

CTO : Originali per 
AMIGA e MS/DOS 



EASYDATA 

Via A.Omodeo 29/21 
00179 Roma 

K 06/7858020 

9 - 30 / 13.00 - 15 . 00 / 19.00 
SABATO APERTO - LUNEDI' 
MATTINA CHIUSO 


Spedizioni in tutta Italia in contrassegno 
postale urgente. 

I PREZZI SONO IVA ESCLUSA 


ACCESSORI 

VARI 

Dischi vergini, 
contenitori , Digi- 
talizzatori Audio e 
Video, Genlock, 
Int. MIDI, Espan- 
sioni Memoria 
A500 e A2000, 
Drive Esterni, ecc. 

Si realizzano video e 
diapositive con il sis- 
tema AMIGA 


[ gST^MPANTl 


□ CITIZEN 120D 

299.000 

3 CITIZEN 180E 

350.000 

□ CITIZEN MPS15E 

570.000 

□ CITIZEN MPS40 

599.000 

□ CITIZEN MPS45 

747.000 

3 CITIZEN MPS50 

830.000 

□ CITIZEN MPS55 

965.000 

□ CITIZEN HQP40 

915.000 

a CITIZEN HQP45 

L197.000 

□ STAR LC10 

370.000 

□ STAR LC10 COLOR 

460.000 

a EPSON LX 800 

460.000 

□ EPSON LQ500 

650.000 

3 NEC2200 

650.000 

□ NEC P6 PLUS 

1.300.000 


1G -SCHEPE 


□ SJ4ADRE XT 10 MHZ 130.000 

□ SJ4ADRE AT 16 MHZ 399.000 

o CG A 99.000 

□ EGA 299.000 

□ VGA 450.000 

□ SERIALE 39.000 

a KIT 2a SERIALE 29.000 

□ MILTI IO 99.000 

□ PARALLELA 29.000 

□ JOYSTIK 35.000 

□ CONTROLLER HD XT 99.000 

□ CONTROLLER HD AT 199.000 

□ DRIVE 360K 110.000 

a DRIVE 1.2MEGA 159.000 

□ DRIVE 720/L44 199.000 
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Questo mese non presenterò un 
programma completo come vi 
avevo abituato. 

Il signor Federico Bicini ci ha 
inviato una raccolta di routine dì 
larga utilità e molto interessanti 
per scoprire i segreti delI'ST 
lavorando in GFA Basic. 

Spero che altri lettori seguano 
questo esempio, approfondendo 
eventualmente altre 
caratteristiche delI'ST 


Routine in GFA Basic 

di Federico Bicini - Perugia 

Joystick 

Questa routine legge i valori degli 
eventuali joystick inseriti in porta 1 e 2. 
anche contemporaneamente. 

Per funzionare usa la funzione nume- 
ro 34 dell'extended bios (Kbdvbas). 


La chiamata a questa routine ritorna 
l'indirizzo della tavola relativa ai vettori 
di interrupt che permettono la comuni- 
cazione con il processore della tastiera. 
Fra questi vettori c'è n'è uno dedicato 
alla lettura dei joystick. 

La stringa mc$ contiene la routine di 
interrupt usata per trasferire l'indirizzo 
del joystick dal registro ao alla variabile 
a% (in Assembler Move .1 ao, »a% rts). 

Questo indirizzo è usato poi per leg- 
gere i valori dei joystick. 
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Scroti 

Questa è una routine che tramite 
l'uso accoppiato delle istruzioni get e 
put. realizza una scritta che scorre in 
corrispondenza della riga inferiore dello 
schermo. 

Un rettangolo lungo quanto lo scher- 
mo meno 8 pixel (1 carattere) viene 
spostato a sinistra di 8 pixel ogni volta 
che il ciclo for next fa stampare una 
lettera sull'angolo in fondo a destra del- 
lo schermo. La lunghezza del messag- 
gio visualizzabile dipende solo dai limiti 
imposti dall'istruzione dim. 

Inoltre se compilate la routine e met- 
tete il programma così ottenuto in un- 
folder AUTO vi trovate con un dischetto 
che inserito a computer spento (ovvia- 
mente dopo dovete accenderlo) visua- 
lizza con un certo effetto il vostro mes- 
saggio. 

lo usavo la routine in questo modo e 
per questo non ho previsto il caso 
640 x 200 visto che quando si accende 
l'ST ci si trova o in 640x400 o in 
320x200. Per avere lo serali anche in 
640x200 basta effettuare una piccola 
variazione sulla routine che si occupa 
dell'alta risoluzione: cambiate 384 con 
184 e 399 con 199. 
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Quicksort 

I! Quicksort è una procedura che ser- 
ve ad ordinare alfabeticamente le strin- 
ghe contenute in un vettore. La proce- 
dura va chiamata con @Quicksor- 
t(»a$().a,b) dove a$() è il vettore da 
ordinare (che deve essere stato riempi- 
to prima) e A e B sono i due estremi 
(numerici) del campo di ordinamento. In 
questo modo si può ordinare solo una 
parte a piacere del vettore. Il Quicksort 
è una procedura di ordinamento abba- 
stanza diffusa in vari linguaggi; questa 
versione in GFA Basic è la conversione 
di una procedura Pascal per Macintosh. 

Formattazione 

Routine destinata a formattare un di- 
schetto nei vari modi possibili. Va richia- 
mata nel modo seguente; 
@Formatta(Drv%.Sid%.Trk%.Spt%.Fat 
%,Dir%.Med%) 

Ecco qui l'elenco dei valori che pos- 
sono assumere tali parametri: 


Drv%=Numero del drive A=0 B=1 
Sid%=Singola faccia=1 Doppia fac- 
cia=2 

Trk%=Numero di tracce per lato 
Spt%=Numero di settori per traccia 
Fat%= Dimensione della «File allocation 
table» di solito 5 

Dir%=Numero massimo di file che il 
disco può contenere. Di solito 112, de- 


ve essere un multiplo di 4 a partire da 
16 

Med%=Media byte, un numero che 
descrive il tipo di disco. 

Sembra che l'unica cosa importante 
sia che il numero deve essere paro per 
singola faccia e disparo per doppia (ta- 
bella A). 


È possibile formattare fino a 82 trac- 
ce e 10 settori. 

Funzionamento routine: 

La procedura parte imzializzando una 
stringa che viene usata come buffer per 
la routine di formattazione XbìosdO ..). 

La successiva chiamata Void fre(0) 
serve ad essere sicuri che l’indirizzo 
della stringa di cui sopra non venga 
spostato. Detto indirizzo viene poi pas- 
sato ad una variabile. A questo punto 
vengono formattate tutte le tracce a 
partire dalla 0 Eventuali errori durante 
l’operazione vengono mostrati insieme 
a tracce e settori sospetti senza inter- 
rompere la formattazione. Finita la for- 
mattazione viene scritto sul disco II boot 
sector. 

Tutti quei Buf$=per l'Xbios(9...) sono 
usati per questo. 

La chiamata Xbios(7 . .) legge il boot 
sector appena creato in maniera che 
l'indirizzo di inizio della tavola Fat possa 
essere scritto sul disco con l'Xbios 
(4...). 

Alla fine viene mostrato lo spazio 
disponibile su disco. 

Floppyon 

Più che una routine è una curiosità: 
accende e spegne la luce del drive 
(come per esempio fa Aladin) secondo 
le modalità qui indicate: 


NEO^LOAD 

Qui c'è poco da descrivere la routine 
carica una schermata in formato Neo- 
chrome e la mostra. 

Rimane poi in attesa della pressione 
di un tasto (Void ìnp(2)). 

La chiamata all’extended bios nume- 
ro 6 serve a cambiare tutti i registri 
colore in una volta sola. 

Disabilita Click 

E per finire ecco una curiosità per 
disabilitare il bip della tastiera 
SPORE &H484.PEERI&H484) AND &HFE 
e per riabilitarlo 

SPORE &H484,PEER(&H484) OR &H01 


Tabella A 

Formato normale 80 Tracce 9 settori 
SID% TRK% SPT% FAT% 



Singola faccia 

1 80 9 5 

112 

248 

Doppia faccia 

2 80 9 5 

Formato ridotto IBM 40 Tracce 9 settori 

112 

249 

Singola faccia 

1 40 9 2 

64 

252 

Doppia faccia 

2 40 9 2 

112 

253 
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Acceso 

Spento 

Drive A Void Xbios(29.not 2) 

Void Xbios(30,2l 

Drive B Void Xbios(29,not 4) 

Void Xbios(30.4| 
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Assembliamo i 


periferiche 

nostri Personal AT 

Master 


ORA DISPONIBILI 
AT LAPTOP 
display EGA al plasma 


PC AT 80286-12 desktop 

Landmark speed 1 6.0 MHz 
512 Kb RAM espandibili a 4 Mb EMS 
drive 1 .2 Mb + hard disk 20 Mb 
Hercules - tastiera Cherry 102 tasti 
monitor 14" paperwhite fiat screen 

Lire 2.100.000 

Opzioni: (da sommare al prezzo base) 

espansione a 2 Mb solo L. 390.000 
drive aggiuntivo 1 .44 Mb L. 195.000 
hard disk 32 Mb 28 ms L. 1 70.000 
Super EGA + monitor EGA L. 620.000 
VGA + multisync mono L. 620.000 
VGA + multisync color L. 1 .020.000 
disponibili HD 40/80 e 100/180 Mb ESDI 
case baby, tower, tower baby e LCD 


<<|pr 1 

386 ? 


e 80386 


PC AT 80386-20 IL desktop 

Landmark speed 26.7 MHz (interleaved) 

1024 Kb RAM espandibili a 8/16 Mb 
drive 1 .2 Mb + hard disk 20 Mb 
‘Elt 386 Hercules - tastiera Cherry 102 tasti 
-...prezzo incredibilmente mònitor 1 4" paperwhite fiat screen 

basso... una macchina ben prò- 3 qqq qqq 

gettata e realizzata, dotata di 

memorie di massa di alta qualità. Opzioni: (da sommare al prezzo base) 

SffiSU».-» spansionea4Mb L. 850.000 

Rivista •CHIP', Giugno 89 per altre opzioni fare riferimento al 286 o telefonare 


MOUSE hi-res 350 d pi 
alta risoluzione, seriale, tre pulsanti a 
microswitch, emulazione Microsoft 
completo di tappetino L. 1 20.000 

modello standard 250 dpi L. 85.000 
Handy scanner DFI-3000 
400 dpi- 105 mm L. 450.000 

tavoletta grafica Genius L. 690.000 

FAX Murata manuale it. L. 1 .290.000 
tastiera Cherry estesa L. 130.000 

stampanti Panasonic nuovi modelli! 
PA-1 1 24 24 aghi 192 cps telefonare 
PA-1 180 9 aghi 192 cps telefonare 
SmartLink MODEM 
♦300/1200 baud 

♦ 2400 baud 

♦ Videotel 

disponibili esterni e su scheda 



e add-on 


Hard Disk Removibili 

20 Mb + borsa L. 790.000 

40 Mb + borsa L. 990.000 

streamer 60 Mb interno L. 1 .090.000 
Intel 8087 da L. 210.000 

Intel 80287 da L. 480.000 

Intel 80387 da L. 820.000 

RAM 41256 da L. 12.900 

RAM 41 1000-1 00 L. 39.000 

dischi, disk drive, hard disk, accessori 
TELEFONARE 



con monitor. 


di 1 s qualità . 


Multisync monocromatico L. 450.000 

risoluzione 1024x768 ideale per DTP e CAD 

Multisync CTX colore L. 850.000 

Monocromatico dual 14" L. 220.000 

Monitor EGA Philips L. 580.000 


FANTASOFT 


COMPUTER HOUSE 


mainboard & schede, 


richiedere quotazioni per schede 
multifunzlone, controller , di 
interfaccia e espansione ram 


VGA Sampo 800x600 L. 450.000 

256K - emulazione CGA/MGA/EGA/MCG A/VGA 

VGA Stb 1 024x768 L. 590.000 

51 2K - 256 colori In 800x600 - zoom hardware 

Motherboard Suntac 286 L. 450.000 
Motherboard ELT 386 L. 1 .950.000 


Via O.Targioni Tozzetti 7/b 
57126 LIVORNO 

TEL: 0586/805.200 

FAX: 0586/803.094 

Vendita aH'ingrosso 
e per corrispondenza 
Sconti a rivenditori e per quantità 

Prezzi IVA esclusa - Richiedere catalogo completo 


RE MASTER 

DISTRIBUZIONE 
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Del software di questo mese non 
pubblichiamo «il testo» in quanto 
eccessivamente lungo... Scherzi 
a parte una volta tanto i listati 
sono brevissimi (addirittura molto 
più brevi di quanto ci si immagini ) 
mentre il testo dell'articolo è 
veramente completo; purtroppo 
se è sempre possibile eliminare i 
listati (almeno in parte) non è mai 
bello tagliare i testi. In questo 
caso poi il testo è veramente ben 
fatto e molto didattico e non era 
assolutamente il caso di 
eliminarne nemmeno una riga. 
Buona lettura a tutti... 


I sistemi 
di equazioni 
lineari 

di Maurizio Sichera - Milano 


Il metodo di Gauss 

Il metodo che gode di maggior popo- 
larità è quello di Gauss. Si tratta del 
famigerato «metodo di sostituzione» 
che tutti abbiamo studiato alle scuole 
medie: mediante successive eliminazio- 
ni delle incognite dalle equazioni, si arri- 
va ad un sistema in cui nell'ultima equa- 
zione compare solo l'ultima incognita, 
nella penultima equazione le ultime due 
incognite, e cosi via (sistema ridotto a 
forma triangolare); a questo punto si 
parte dal fondo, ricavando il valore del- 
l'ultima incognita e sostituendolo nelle 
equazioni precedenti, poi si ricava la 
penultima incognita e si risale così fino 
alla prima. Il listato GAUSS 1 implemen- 
ta questo algoritmo: la matrice A(NEQ, 
NEÒ) contiene inizialmente i coefficienti 
ed il vettore B(NEQ) i termini noti; al 
ritorno dal programma il vettore B con- 
tiene le soluzioni del sistema. 

Questo metodo, nella sua forma ele- 
mentare, presenta un grosso svantag- 
gio: la divisione alla linea 10210 ci im- 
pone che gli elementi della diagonale 
principale della matrice dei coefficienti 
si mantengano diversi da zero durante 
le successive trasformazioni (poiché in- 
torno a questi elementi ruota tutto l'al- 
goritmo, vengono comunemente chia- 
mati pivot). L'analisi numerica ci assi- 
cura che questa restrizione è rispettata 



quando la matrice è simmetrica e defi- 
nita positiva, o anche quando è a dia- 
gonale dominante (la prima condizione 
è molto complessa da verificare, men- 
tre per la seconda basta una semplice 
ispezione visiva). L'analisi numerica pe- 
rò ci assicura anche che è sempre pos- 
sibile permutare le righe della matrice 
in modo tale che i successivi pivot 
siano diversi da zero, a patto che la 
matrice dei coefficienti non sia singo- 
lare. 

Le tecniche di scelta del pivot in 
modo che sia diverso da zero e quindi 
non arresti l'algoritmo sono chiamate, 
in genere, tecniche di pivotizzazione 
La più semplice è la pivotizzazione par- 
ziale: nel generico stadio K della tra- 
sformazione, tra gli elementi della K- 
esima colonna A(K.K), A(K+1,K),..., 
A(NEQ.K) se ne sceglie come pivot 
uno diverso da zero: se questo ele- 
mento non giace sulla riga K. ma — ad 
esempio — sulla riga F, si scambiano 
fra di loro la K-esima e la F-esima equa- 
zione prima di proseguire con la tra- 
sformazione. 

Implementando questo algoritmo, 
non conviene eseguire immediatamen- 
te lo scambio delle righe della matrice, 
ma memorizzare gli indici di permuta- 
zione in un vettore ausiliario LR e poi 
riordinare le soluzioni alla fine (vedi li- 
stato GAUSS2). Tra i tanti modi possi- 
bili di codificare il vettore delle permu- 
tazioni ho scelto il seguente: se — ad 
esempio — LR(4)=7, questo significa 
che la settima equazione del sistema 
originale si sarebbe spostata al quarto 
posto per effetto degli scambi; ma sic- 
come gli scambi non sono stati effetti- 
vamente eseguiti, nel quarto passo di 
un generico loop sulle righe devo utiliz- 
zare i valori contenuti nella settima riga 
della matrice. Il criterio di scelta del 
pivot è semplicemente quello di pren- 
dere l'elemento che ha il massimo va- 
lore assoluto tra i possibili candidati; 
questa scelta ha il vantaggio non indif- 
ferente di ridurre la propagazione degli 
errori e quindi produce di solito risultati 
più accurati. Il vettore W viene usato 
per permutare in modo efficiente le 
soluzioni contestualmente al loro calco- 
lo, mentre la variabile U# serve ad 
evitare II ricalcolo di una sottoespres- 
sione comune. 

L'algoritmo GAUSS2 richiede ancora 
un commento: concettualmente ogni 
pivot dovrebbe essere scelto all'inizio 
del loop principale, immediatamente 
dopo la linea 10130, e questo compor- 
terebbe un loop di ricerca. Poiché an- 
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che i loop consumano tempo di calco- 
lo, soprattutto nei linguaggi interpretati, 
un loop solo con più istruzioni è più 
efficiente di due loop con poche istru- 
zioni; per questo motivo ho preferito 
scegliere il primo pivot al di fuori del 
loop principale (linee 10030-10110) e 
scegliere i successivi contestualmente 
alla trasformazione degli elementi della 
matrice (linee 10220-10230). 

Per migliorare l'accuratezza dei risul- 
tati. si può. ad ogni stadio della trasfor- 
mazione, scegliere come pivot l'ele- 
mento che ha massimo valore assoluto 
in tutta la sottomatrice restante, da 
A(K.K) a A(NEQ.NEQ) (pivotizzazione 
totale) questo comporta uno scambio 
sia delle righe che delle colonne, per 
cui introduciamo un vettore LC per me- 
morizzare gli indici di permutazione di 
colonna (vedi listato GAUSS3). Con 
questo algoritmo la tecnica di ricercare 
il prossimo pivot contestualmente ad 
altre operazioni porta ad un risparmio di 
tempo piuttosto significativo. 

C'é ancora un accorgimento che si 
può adottare per migliorare ulterior- 
mente l'accuratezza dei risultati. Sup- 
poniamo infatti di avere un sistema in 
cui tutti i coefficienti di una equazione 
siano molto maggiori dei coefficienti 
delle altre equazioni; supponiamo an- 
che che, durante il procedimento di 
trasformazioni, tutti i coefficienti di 
questa equazione assumano valori mol- 
to piu piccoli di quelli originali, ma co- 
munque sempre maggiori di quelli delle 
altre equazioni. Se esaminiamo la linea 
10210. vediamo subito che un risultato 
piccolo può derivare solo dalla sottra- 
zione di due numeri con lo stesso se- 
gno e valori abbastanza vicini, e che 
quindi questo risultato è probabilmente 
affetto da un notevole errore, ma un 
coefficiente che presenta questo com- 
portamento è un pessimo candidato a 
svolgere il ruolo di pivot, in quanto 
propagherebbe il suo errore su tutto il 
resto della matrice. Vediamo allora che 
il criterio di scegliere come pivot l'ele- 
mento di massimo valore assoluto (nel- 
la colonna o in tutta la matrice) va un 
po' corretto, facendo il rapporto tra il 
valore assoluto di ogni elemento candi- 
dato ed il massimo valore assoluto nel- 
la corrispondente riga della matrice ori- 
ginale e prendendo il candidato per cui 
questo rapporto è massimo. Questo 
accorgimento prende il nome di equili- 
bratura della matrice e può essere ac- 
coppiato sia alla pivotizzazione parziale 
che a quella totale. 

Il listato GAUSS4 mostra appunto un 


algoritmo per risolvere un sistema con 
il metodo di Gauss, applicando sia la 
pivotizzazione totale che l'equilibratura: 
in questo esempio il vettore W viene 
prima utilizzato per memorizzare i mas- 
simi di riga e poi per il riordinamento 
delle soluzioni. Una volta costruito il 
vettore dei massimi di riga, applicare la 
tecnica dell'equilibratura è di una bana- 
lità sconcertante: basta confrontare la 
linea 10220 con la stessa linea del li- 
stato GAUSS3 per rendersene conto. 

Stima degli errori 
con il metodo di Gauss 

Poiché la precisione con cui i calcola- 
tori eseguono i calcoli non è infinita, i 
risultati di qualunque algoritmo sono, in 
genere, affetti da errori; la conoscenza 
dell'ordine di grandezza di questi errori 
è spesso molto importante, in quanto 
permette di sapere quanto sono affida- 
bili i risultati. Se questo è vero in gene- 
re, diventa ancora più vero parlando del 
metodo Gauss, che è l'unico pratica- 
mente applicabile nel caso di sistemi 
«brutti», e che quindi può restituire ri- 
sultati affetti da errori enormi senza 
fare una piega... 

Dato che qui stiamo parlando di si- 
stemi di equazioni, in cui la soluzione 
non è un singolo numero ma un intero 
vettore, occorre definire che cosa si 
intende per errore: detto err(i) l'errore 
sulla singola componente, si definisce 
l’errore assoluto sull'intera soluzione 
come la norma del vettore errore. 

EA = max (abs(err(i))) 
e l'errore relativo come rapporto tra EA 
e la norma del vettore soluzione 
ER = EA/max (abs(x(i))). 

Gli erorri. prodotti da un metodo di- 
retto come quello di Gauss sono dovuti 


all’accumulo degli errori di arrotonda- 
mento introdotti durante l’esecuzione 
delle singole operazioni aritmetiche. 
Data una certa matrice, il fatto che gli 
errori di arrotondamento si compensino 
fra loro oppure si esaltino a vicenda è 
un fatto puramente casuale: esistono 
però certe combinazioni di valori nella 
matrice dei coefficienti (per esempio, la 
presenza contemporanea di elementi 
molto piccoli ed elementi molto grandi 
nella stessa riga e/o nella stessa colon- 
na) per cui gli errori si esaltano molto 
più facilmente. Questo comportamento 
viene misurato mediante il numero di 
condizione: valori piccoli indicano un 
buon condizionamento (infatti la matri- 
ce identità ha numero di condizione 
pari ad 1), mentre valori grandi (1000 e 
più) indicano malcondizionamento e 
quindi errori probabilmente grandi. 

Esistono diverse formule che per- 
mettono di calcolare l'errore, e tutte si 
basano sul numero di condizione: poi- 
ché il calcolo esatto di quest'ultimo è 
piuttosto laborioso (tra l’altro richiede il 
calcolo della matrice inversa), ci si può 
accontentare di una sua approssimazio- 
ne; da qui si ricava una stima dell’erro- 
re. come mostra il listato GAUSS4ER. 
In questo sottoprogramma si costrui- 
sce una seconda colonna in termini 
noti, tale da produrre una soluzione il 
cui valore esatto sarebbe 
y(ì) = x(i)+i 

(dove x è la soluzione del sistema origi- 
nale). A causa degli errori, la differenza 
tra gli x(i) e gli y(i) effettivamente calco- 
lati non sarà esattamente uguale a 1 : 
basandosi su questa differenza, si arri- 
va ad una stima del numero di condi- 
zione e quindi dell’errore relativo ed 
assoluto sul risultato, restituiti nelle va- 
riabili CN, ER ed EA rispettivamente. 
La formula utilizzata per la stima del- 
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l'errore non restituisce il massimo er- 
rore teoricamente possibile, ma piutto- 
sto una stima «ragionevole»: in casi 
sfortunati l'erróre effettivo potrebbe 
essere molto maggiore di quello sti- 
mato. fino a 2 a (NE-1) volte più 
grande! 

Nella formula compare la variabile 
EM che rappresenta l'errore di macchi- 
na, cioè il massimo errore relativo pos- 
sibile su una singola operazione aritme- 
tica: si può anche dire che EM è il più 
piccolo numero per cui il risultato del- 
l'operazione (1+EM) è ancora diverso 
da 1; questo errore dipende dalla rap- 
presentazione dei numeri in virgola mo- 
bile e quindi varia al variare del calcola- 
tore e del software utilizzato. La figura 

I mostra i valori di EM per un certo 
numero di macchine. 

Nella formula (alla linea 10460) com- 
paiono poi le variabili EC ed EN, che 
rappresentano l'errore relativo da cui 
sono affetti i coefficienti ed i termini 
noti rispettivamente: se questi valori 
sono il risultato di elaborazioni prece- 
denti. i loro errori possono essere sti- 
mati; in caso contrario possono valere 
zero o. meglio, possono avere lo stes- 
so valore di EM, 

II metodo di Cholesky 

Il metodo di Gauss è, in fondo, l'e- 
semplare più famoso della famiglia dei 


metodi LR: l'idea di base è quella di 
trasformare la matrice dei coefficienti A 
nel prodotto di una matrice triangolare 
inferiore L e di una triangolare superiore 
R. In questo modo il sistema 
Ax = b 
diventa 
L-R-X = b 

e quindi può essere risolto risolvendo in 
sequenza i sistemi 
L-y = b 
R-x = y 

che hanno entrambi matrice dei coeffi- 
cienti triangolare, e quindi non presenta- 
no particolari difficoltà. Il problema è 
quindi diventato quello di trovare due 
matrici triangolari L ed R, il cui prodotto 
sia uguale alla matrice originale A. 

Se nel metodo di Gauss la matrice L 
non è esplicitamente visibile, e le stes- 
se operazioni che trasformano A in R 
trasformano anche b in y, altri metodi 
invece seguono letteralmente questa 
tecnica e quindi prima scompongono la 
matrice dei coefficienti nel prodotto di 
due matrici triangolari e poi risolvono 
successivamente due sistemi. In parti- 
colare, se la matrice dei coefficienti è 
simmetrica e definita positiva, le matrici 
L e R possono essere scelte in modo 
che una sia la trasposta dell'altra; su 
questo concetto si basa appunto il me- 


todo di Cholesky (listato Cholesky). Da- 
ta la simmetria della matrice dei coeffi- 
cienti, della matrice A vengono utilizzati 
e modificati esclusivamente quegli ele- 
menti che giacciono sulla diagonale 
principale o sotto la diagonale, mentre 
quelli al di sopra vengono compieta- 
mente ignorati. 

Il grosso pregio di questo metodo è 
di essere veloce (almeno 4 volte più 
veloce del metodo di Gauss con pivotiz- 
zazione ed equilibratura e 2 volte più 
veloce del metodo di Gauss senza fron- 
zoli); anche l'accuratezza dei risultati è 
buona, ma questo è principalmente do- 
vuto al fatto che il metodo è applicabile 
sotto condizioni piuttosto restrittive. 
L'unico svantaggio sta proprio nella dif- 
ficoltà di sapere in anticipo se la matrice 
dei coefficienti è definita positiva: poi- 
ché non esistono criteri semplici per 
stabilirlo, il metodo di Cholesky può 
essere usato con sicurezza solo quando 
la natura del problema permette di sta- 
bilire a priori che questa condizione è 
rispettata. 

Avvertenza 

Poiché questo sottoprogramma utiliz- 
za la funzione SQR, occorre fare atten- 
zione alla precisione con cui un certo 
linguaggio esegue il calcolo delle funzio- 
ni. Se queste sono calcolate in precisio- 
ne semplice (ad esempio, se si usa il 
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GWBasic senza specificare l'opzione 
/D), l'utilizzo della precisione doppia nel 
resto dei calcoli non porta ad un miglio- 
ramento della precisione dei risultati. 

Il metodo di Gauss-Jordan 

Un altro metodo che gode di discreto 
favore è quello di Gauss-Jordan (anche 
questo ben noto dalla scuola media, 
con il nome di «metodo di riduzione», o 
«metodo di somma e sottrazione»), Se 
con il metodo di Gauss la matrice dei 
coefficienti viene ridotta a forma trian- 
golare, con quello di Gauss-Jordan vie- 
ne addiruttura ridotta a forma diagonale, 
per cui il sistema è praticamente già 
risolto. Questo metodo può essere ac- 
compagnato dagli stessi accorgimenti di 
pivotizzazione e di equilibratura che si 
usano con il metodo di Gauss ed offre 
la stessa accuratezza nel calcolo delle 
soluzioni, ma ha il difetto di essere 
notevolmente più lento. 

Il listato Gauss-Jordan mostra l'algo- 
ritmo di base, senza fronzoli. Come si 
può osservare, l'algoritmo procede es- 
senzialmente per colonne e quindi con- 
viene memorizzare sia i coefficienti che 
i termini noti in un'unica matrice 
A(NEQ.NEQ-M); concettualmente, ad 
ogni stadio K della trasformazione la 
matrice A viene moltiplicata a sinistra 
per una matrice costruita in un certo 
modo (vedi fig. 2). L'effetto di questa 
moltiplicazione di matrici è quello di 
sostituire la colonna K della matrice con 
la corrispondente colonna della matrice 
identità, per cui. dopo NEQ passi di 
trasformazione, le prime NEQ colonne 
contengono la matrice identità e la (NE- 
Q+1 (-esima contiene le soluzioni. 

Anche con il metodo di Gauss-Jordan 
si può invertire una matrice risolvendo 
simultaneamente NEQ sistemi, analoga- 
mente a quanto si è già visto per il 
metodo di Gauss; possiamo quindi co- 
struire una matrice di NEQ righe e 
2*NEQ colonne, che contiene inizial- 
mente la matrice data nella metà di 
sinistra e la matrice identità nella metà di 
destra. Applicando il metodo di Gauss- 
Jordan ad una tale matrice, si vede che 
ad ogni passo dell'algoritmo una sola 
colonna della metà di destra viene sosti- 
tuita con valori diversi da quelli originali; 
d'altra parte, si è già visto che ad ogni 
passo una colonna della metà di sinistra 
viene sostituita con una colonna della 
matrice identità, per cui le colonne che 
contengono valori significativi sono in 
ogni istante solo NEQ. 

NeH'implementazione pratica le nuo- 
ve colonne che si sviluppano nella metà 
di destra vengono memorizzate al posto 
di quelle che si liberano nella metà di 
sinistra, e quindi si riesce ad invertire 



Figura 5 - Tempi di esecuzione per il metodo di Gauss-Seidel, al variare del numero di equazioni e della 
precisione richiesta. 


una matrice in se stessa: rispetto al 
metodo di Gauss abbiamo dimezzato lo 
spazio di lavoro necessario. Il listato 
INVMAT presenta appunto un sottopro- 
gramma che inverte una matrice con il 
metodo di Gauss-Jordan. applicando la 
pivotizzazione totale. 

Il metodo di Gauss-Seidel 

Tutti i metodi visti fin qui sono metodi 
diretti, che arrivano alla soluzione con 
una sequenza finita di operazioni. Esi- 
stono però anche i metodi iterativi, in 
cui si stima in modo più o meno arbitra- 
rio una approssimazione iniziale della 
soluzione e poi si esegue ripetutamente 
un algoritmo che, ad ogni passo, porta 
ad una approssimazione migliore della 
precedente. Il procedimento termina 
quando si giudica che l'approssimazione 
sia abbastanza buona, oppure quando ci 
si rende conto che la successione delle 
soluzioni non converge 

Nel caso dei sistemi di equazioni line- 
ari, possiamo assumere come «errore» 
la norma della differenza tra la soluzione 
precedente e quella appena ottenuta; 
quindi, ponendo 

err = max {abs (old x(i) - new_x(i))| 

new = max (abs (new_x(i))| 

il criterio di arresto per un qualunque 
metodo iterativo sarà del tipo 

err -s eps * new 

Il metodo di Gauss-Seidel è il più noto 
tra i metodi iterativi per la soluzione dei 
sistemi lineari. Come si può vedere 
dalle linee 12070-12150 del listato, il 
metodo consiste nel ricavare il nuovo 
valore di X(l) risolvendo la l-esima equa- 
zione rispetto ad X(l): in questo modo il 
nuovo X(l) è calcolato basandosi sul 
vecchio valore di X(J) se J>l e sul 
nuovo valore di X(J) se J<l. 

La convergenza di questo metodo è 
assicurata se la matrice dei coefficienti 
è a diagonale dominante. Per chianre il 
perché di questa condizione, possiamo 
fare un esempio con due equazioni e 


mostrare in un grafico cosa succede: la 
condizione matematica di dominanza 
della diagonale si traduce nella condizio- 
ne geometrica che la prima retta formi 
con l'asse X un angolo maggiore di 45° 
e che la seconda formi un angolo mino- 
re di 45°. La figura 3 mostra le successi- 
ve approssimazioni (PO. PI . P2) ottenu- 
te risolvendo il sistema 
3x - y = 3 
2x + 3y = 7.5 

Se la condizione di dominanza della 
diagonale non è verificata, il metodo 
può convergere oppure no (provare per 
credere...). 

Il programma usa come input la ma- 
trice A(NEQ.NEQ) ed il vettore B(NEQ), 
che contengono i coefficienti ed i termi- 
ni noti rispettivamente, e lascia la solu- 
zione cercata nel vettore X(NEQ). Inol- 
tre richiede che la variabile EPS conten- 
ga la precisione (relativa) desiderata e la 
variabile MXN contenga il numero mas- 
simo di iterazioni da eseguire. Se la 
precisione EPS viene raggiunta in meno 
di MXN iterazioni, al ritorno la variabile 
OK viene posta uguale a — 1, in caso 
contrario viene azzerata. Se le variabili 
EPS e MXN valgono 0, il sottoprogram- 
ma assegna opportuni valori standard. 

Conclusioni 

Concludendo questa panoramica sui 
vari metodi disponibili per risolvere i 
sistemi lineari, non si può dire che un 
solo metodo sia il migliore in tutti i casi 
quello di Gauss é sicuramente applicaL» 
le sempre, ma è anche uno dei più 
lenti; quello di Gauss-Jordan è ancora 
più lento di quello di Gauss, ma è il 
migliore per invertire una matrice; quel- 
lo di Cholesky è veloce, ma può essere 
applicato solo sotto condizioni restritti- 
ve; quello di Gauss-Seidel, infine, è 
applicabile sotto condizioni abbastanza 
restrittive ma facilmente verificabili, ma 
presenta tutti i vantaggi e gli svantaggi 
dei metodi iterativi. mc 
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POSTAL COMPUTER 



PC XT IBM COMPATIBILE 
L. 750.000 

SCHEDA MADRE 6/1 0 MHZ. 1 
DRIVE 360K, SCHEDA CGAO 
HERCULES. 256K ESPANDI- 
BILE A 640KSU PIASTRA. TA- 
STIERA AVANZATA 101 TASTI 


PC XT IBM COMPATIBILE 
L. 1.200.000 

SCHEDA MADRE 6/10 MHZ 1 DRIVE 
360K, SCHEDA GRAFICA HERCU 
LUS O CGA. 1 HARD DISK 20 MEGA 
256 ESPANDIBILE A 640K SU PIA 
STRA. TASTIERA AVANZATA 101 
TASTI 


PC PHILIPS 9111 

| 768K 1 DRIVE 5 1/4 e 1 DRIVE | 
3 1/2" 

L. 1.200.000 


PC AT IBM COMPATIBILE 
L. 1.850.000 

I SCHEDA MADRE 80286. 12MHZ OWAIT, 512K ESPANDIBILE A 1024K I 
1 DRIVE 5,25 ' DA 1 .2 MB 1 HARD DISK DA 20 MB SCHEDA HERCULES O | 
I CGA TASTIERA AVANZATA 101 TASTI. 


| HARD DISK SEAGATE 20 MB 


HARD DISK SEAGATE 40 MB 
! HARD DISK CONTROLLER PER XT 


HARD DISK CONTROLLER PER AT 
i SCHEDA GRAFICA E.G.A. 


SCHEDA SERIALE 
SCHEDA PARALLELA 


SCHEDA PORTA JOYSTICK 


SCHEDA MADRE XT 

SCHEDA MADRE AT (16 MHZ O WAIT) 
TASTIERA AVANZATA 101 TASTI 


DRIVE 5,25 360KB 
DRIVE 5,25 1. 2MB 
DRIVE 3.50 720KB 
DRIVE CONTROLLER 
[ CAVO PARALLELO 
DATA SWITCH A 2 PORTE 
MOUSE ANKO 
JOYSTICK I.B.M. ANKO 


TELEFAX MURATA M-1 
L. 1.300.000 

- COMPATIBILITÀ. G2 G3 

- VELOCITÀ DI TRASMISSIONE 15 SECONDI 

- APPARECCHIO TELEFONICO A TASTIERA INCORPORATO | 

- FOTOCOPIATORE 

- RICEZIONE AUTOMATICA 

- ROTOLO CARTA TERMICA 216 mm x 30 metri. 

- OROLOGIO/CALENDARIO DIGITALE 



STAMPANTI CITIZEN 


GRAFICA - NLQ 


CITIZEN 120 DL. 335.000 

CITIZEN MSP 50 

120 CPS. SET EPSON IBM 80 

L 950.000 

COL IRATO IN TRAZIONE FRI- 

250/300 CAR/SEC. 80 COL 

ZIONE INTER. OPZIONALE IBMiCOMMODORE 


CITIZEN LSP 100 

CITIZEN MSP 55 

L 550.000 

L 1.040.000 

•160 cps, 80 COL 

250/300 CAR/SEC, 136 COL 

CITIZEN MSP 10E 

CITIZEN HQP40 

L 650.000 

L 920.000 

• 160 CAR/SECJO COL 

■ 24 AGHI. 200 CPS ALTISSIMA QUALITÀ 

CITIZEN MSP 15E 

CITIZEN HQP45 

1 539.000 

L 1.350.000 

160 CAR/SEC. 136 COL 

-24 AGHI. 200 CPS ALTISSIMA QUALITÀ 

CITIZEN MSP 40 

CITIZEN 180E 

L610.000 

COMPLETA DI INTERFACCIA 

■200/240 CAR/SEC. 136 COL. 

IBM 0 COMMODORE -L 340.000 

CITIZEN MSP 45 

CITIZEN 0VERTURE 110 

L. 750.000 

L.3 600.000 

• 200240 CARSEC. '36 COL 

•STAMPANTE LASER 


TUTTI I PRODOTTI CITIZEN SONO COPERTI 


OFFERTA MONITOR 

PHILIPS 




Segue PHILIPS 



MONITOR 8875 14' MULTlSINK 

L 

935.000 

colore 

MONITOR 7749 14" TTL 



MONITOR 8833 14' CGA 

L 

450.000 

colore 

compatibile IBM sist. 2 

L. 210.000 

F/B 

MONITOR 8802 14" COLORI 

L 

360.000 

colore 

MONITOR 7513 12" TTL 

L. 136.000 

F N 

MONITOR 9043 14" EGA 

L 

535.000 

colore 

MONITOR 7713 14" TTL 

L 183.000 


MONITOR 9053 14' EGA 

L 

595.000 

colore 

ANTAREX 



MONITOR 9073 14" EGA 

L 

680 000 

colore 

BOXER 14' P39 JAN DUAL 

L. 190.000 

F N o F/B 

MONITOR 7723 14 TTL 

L 

192.000 

F/A 

BIM 12" PC DM 216B 

L 135.000 

F/V 

MONITOR 7743 14 TTL 

L 

205.000 

F/B 

CT 9000 SHR EGA JAN 

L 670 000 

colore 

MONITOR 9082 14 VGA 

L 

700.000 

colore 

CT 9000/L MR14 DIM 414 

L. 430.000 

colore 


PREZZI IVA ESCLUSA 
SPESE DI SPEDIZIONE ESCLUSE 


TEL. 06/3651688 


TELEFONATECI 






SOFTWARE 


Pur se gli utilizzi grafico- 
spettacolari sono i preferiti dagli 
utenti di sistemi MSX esiste una 
fascia di utenti che ama dedicarsi 
a programmi più «seri», magari 
graficamente un po' dimessi, ma 
volti ad utilizzare il computer nella 
sua più «ufficiale» veste di 
calcolatore. L'autore del software 
di questo mese è. 
evidentemente, tra questi ed ha 
realizzato sul suo Spectravideo 
SVI-707 con drive da 5 pollici e un 
quarto un pratico programmino in 
Basic I tra l'altro facilmente 
modificabile in GW-Basic per 
l'ambiente MS-DOS) dedicato 
agli hobbysti dell'elettronica 



Aliment MSX 


di Andrea Quaglia, Isola d'Asti IATI 

Aliment è una collezione di routine di 
impiego generale in elettronica a livello 
hobbystico. Pur non avendo la pretesa 
di essere un programma professionale, 
consente il dimensionamento di un ali- 
mentatore partendo anche solo dalle 
caratteristiche di assorbimento del cir- 
cuito che dovrà essere alimentato. 

Il programma si compone di quattro 
sezioni: 

1) Calcolo trasformatori 

2) Raddrizzamento e filtraggio 

3) Regolatori Zener 

4) Regolatori a transistor. 

La sezione 1 consente di calcolare 
tutti i parametri dimensionali di un tra- 
sformatore partendo dalle caratteristi- 
che in alternata oppure raddrizzate. Nel 
primo caso bisogna fornire i dati del 
solo trasformatore, nel secondo quelli 
che si dovrebbero ottenere dopo il rad- 
drizzamento: sarà il programma stesso 
che si preoccuperà di calcolare e cor- 
reggere l'aumento di tensione introdot- 
to nel raddrizzamento. 

La sezione 2 permette di dimensiona- 
re i diodi ed i condensatori della sezione 
di raddrizzamento e filtraggio. Quest'ul- 
timo può venire dimensionato a secon- 
da del ripple desiderato o, al contrario, 
calcolato in ripple che si ottiene utiliz- 
zando un dato condensatore. 

La sezione 3 è dedicata al calcolo dei 


valori dei componenti di un regolatore di 
tensione basato sul tradizionale diodo 
Zener. In uscita viene fornita anche la 
potenza di Zener nel caso in cui venga 
scollegato il carico (e quindi tutta la 
corrente attraversi lo Zener). 

Infine, qualora lo Zener non sia adatto 
alle nostre esigenze, la sezione 4 ci 
permetterà di calcolare i parametri di un 
regolatore a transistor. In ingresso sono 
richiesti i soliti valori di tensione e cor- 
rente, quindi se per il pilotaggio del 
transistor desideriamo utilizzare un dio- 
do Zener oppure un altro dispositivo 
(integrati serie 78xx oppure L2xx, ecc.). 
Se scegliamo il pilotaggio tramite Zener 
ci vengono richiesti i parametri di quello 
che vogliamo impiegare, altrimenti ci 
viene chiesto quanta corrente minima ci 
può dare il dispositivo che intendiamo 
utilizzare per stabilizzare la tensione. Si 
consiglia di dichiarare meno della metà 
della massima corrente tipica del dispo- 
sitivo per scongiurare eventuali surri- 
scaldamenti del regolatore. In base alla 
massima corrente del regolatore (qua- 
lunque esso sia) viene calcolato il valore 
di Hfe (o Beta che dir si voglia) richiesto 
dal transistor. Se tale valore è maggiore 
di 30 ci viene chiesto se vogliamo im- 
piegare la configurazione Darlington. In 
caso affermativo ci verranno forniti an- 
che i dati del transistor pilota. 

Sperando che il programma vi possa 
essere utile, chiudiamo ricordando che 
la pressione del tasto FI permette, in 
qualsiasi momento, il ritorno al menu 
principale. 
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di Tommaso Paniuso 


Qualche numero fa abbiamo 
parlato dì labirinti e, stimolato, un 
lettore ci ha inviato un programma 
in Basic per la loro generazione 
che pubblichiamo ritenendo 
interessante il metodo utilizzato. Il 
dischetto inviato contiene 
un'elaborazione più complessa in 
linguaggio macchina del 
programma sotto forma di gioco. 
In un primo momento ho 
generato un caricatore Basic, ma. 
vista la grande quantità di linee 
DATA I circa 160 blocchi dì 
programma su discol), non era 
proponibile la pubblicazione. 
Conclusione: tra queste pagine 
troverete un programma in Basic 
per la generazione ed eventuale 
stampa del labirinto; per... avere 
un po’ di più potrete sempre 
richiedere il dischetto completo in 
redazione. 

A quanto pare ì nostri lettori non 
si stancano mai di costruire tool 
per migliorare il Basic del C64. 
Quello che pubblichiamo è molto 
sintetico e vi assicuro che vi sarà 
di grande utilità nella 
programmazione. Le linee DATA 
del caricatore Basic sono in 
numero inaccettabile e perciò non 
pubblichiamo il relativo listato. 
Prima di concludere aggiungo 
alcune brevi note riguardanti il 
materiale che inviate per la 
pubblicazione. 

Gli articoli dovrebbero essere per 
quanto possibile scritti a 
macchina (o stampati con una 
normale stampante ad aghi). 
Puntualizzo ciò perché molti 
inviano articoli scritti a mano che 
prendere in considerazione 
conduce ad una inevitabile perdita 
dì tempo. 

Inviate sempre una copia del 
programma (anche se breve) su 
supporto magnetico perché non è 
pensabile di dover mettere in 
memoria ì programmi da 
esaminare mediante la... tastiera. 
Se inviate dei programmi in 
linguaggio macchina, accludete 
SEMPRE un caricatore Basic 
perché, oltre a risparmiarci il 
tempo della traduzione, avrete più 
probabilità che siano pubblicati 


Mot Mot 
Labvrinth 

di Roberto Larcher e Alessandro Corazzin 
Montebelluna (TV) 

Primo tempo 

I! punto di partenza del nostro gioco è 
la generazione casuale di un labirinto, 
ovvero il poter creare di volta in volta 
uno schema diverso. 

Abbiamo ritenuto necessario mante- 
nere fisse alcune regole: 

1) La forma è rigorosamente rettango- 
lare e le dimensioni sono costanti. 

2) Il tracciato risolutivo è unico. 

3) Il punto di partenza ed il punto di 
arrivo sono fissi. 

Su queste basi realizziamo un algorit- 
mo. che segue un'idea, almeno sulla 
carta, semplice. Supponiamo di avere 
uno spazio, in due dimensioni, con un 
punto A (di entrata) ed un punto B (di 
uscita). Da A realizziamo un percorso; 
questo sarà rappresentato da una linea 
spezzata casuale che non si interseche- 
rà, né avrà punti morti, punti cioè dai 
quali non potrà uscire; l'altro estremo 
della spezzata, che più che una linea è 
un corridoio, lo chiameremo C (fig. 1). 

Dal punto di uscita B realizziamo una 
linea simile alla precedente, non com- 
pletamente casuale, e rivolta alla RI- 
CERCA di C. Trovato questo punto, 
facciamo avvenire il meccanismo di UN- 
CINAZIONE, ovvero il raccordo tra i due 
rami del percorso di soluzione (fig. 2). 

Questo secondo passaggio può solle- 
vare qualche obiezione. Perché infatti 
non passare da A a B direttamente? La 
risposta risiede nel vantaggio ottenuto 
dalla maggiore imprevedibilità della 
spezzata, senza che sia particolarmente 
oneroso il calcolo. 

Ripercorriamo ora il tracciato aprendo 
ogni tanto delle FINESTRE, dalle quali 
nascono dei rami che sono delle ulterio- 
ri spezzate; il Processo viene ripetuto 
riempiendo prima la zona di destra e poi 


É disponibile, presso la redazione, il disco 
con i programmi pubblicati in questa 
rubrica. Le istruzioni per l'acquisto e 
l'elenco degli altri programmi disponibili 
sono a pag. 263. 


quella di sinistra (fig. 3). Infine FILLER!! 
è il semplice riempimento dello spazio 
rimanente: si completa così il labirinto 
(fig. 4). 

Questo in sintesi è il meccanismo 
logico con cui viene generato il labirinto. 
Ma tradurlo in byte risulta cosa molto 
più complessa. Procediamo dunque con 
ordine e stendiamo quanto detto finora 
in Basic. Data la relativa complessità del 
programma di cui diamo copia per noi è 
piuttosto arduo dare una dettagliata 
spiegazione delle quasi 300 linee... 

Comunque volendo dare un'idea, il 
nucleo nel quale opera l’algoritmo è una 
griglia ideale di 52x40 posizioni, anche 
se le reali dimensioni sono di 50x38 
poiché due righe e due colonne sono 
utilizzate per i bordi; il labirinto d'esem- 
pio ha grandezza 9x10. 

Questo nucleo viene collocato in me- 
moria a partire da $4000 (f 16384) ed 
occupa 52 x40=2080 byte. Ogni singo- 
lo byte svolge più funzioni; nei suoi bit 
vengono indicati il tipo di carattere di 
stampa per la mappa, la direzione logica 
(negativa o positiva rispetto ad un ideale 
sistema di riferimento), oppure vengono 
usati come flag per segnalare se la 
locazione è un angolo, un bordo o la 
parte del tracciato di soluzione. Grazie 
alla somma di queste informazioni è 
possibile costruire il labirinto, rispettan- 
do in toto le condizioni iniziali. 


Caratteristiche programmi 
contenuti nel dischetto in vendita 

BOOT 

MMUSICA: 

Caricatore Basic 
Dati e gestione musica 
in loop 

Inizio: $9000 36864 
Fine: $9854 38996 

SPRITES: 

Dati sprite 
Inizio: $8000 32768 
Fine: $8500 34048 

CARATTERI: 

Dati caratteri 
Inizio: $B100 45312 
Fine: $B200 45568 

MOT.LM: 

Programma, generatore 
labirinto L.M. ecc. 

Inizio: $0800 2048 
Fine: $2050 8872 
Start: $1F60 8032 

LAB. BASIC: 

Generatore labirinto 
Basic 

Programma a parte 
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Intervallo 

Abbiamo il tempo di prendere il caf- 
fè? Si. il Basic infatti è molto lento e 
aspettare che il programma finisca la 
generazione richiede almeno , 10-1 5 mi- 
nuti, che non è proprio poco. È possibile 
certo visionare il labirinto (tasti F1-F4 
per far scorrere la mappa giù e su) e 
anche stamparlo (tasto S) ma per chi ha 
poca pazienza come noi o una passione 
folle per il tempo reale e l' interattività, la 
cosa risulta ben poco consolante. Il 
compito del listato pubblicato finisce 
qui. 


Secondo tempo 

Arrivati a questo punto della realizza- 
zione era d'obbligo una serie di modifi- 
che per rendere almeno un po' accatti- 
vante il programma. Abbiamo allora re- 
so in tre dimensioni il labirinto, con 
parvenza di assonometria cavaliera, ani- 
mato il tutto con lo scrolling nelle quat- 
tro direzioni e donato il movimento al 


protagonista di questa pazzia (una trot- 
tola e poi altri oggetti rotanti). Una musi- 
chetta in loop (è un ragtime originale, 
scritto e composto con tecnica fingerpi- 
ching per chitarra), un conto alla rove- 
scia per creare (ma neanche tanto) un 
po' di angoscia, una mappa per aiutare il 
solutore ed infine una varietà di quattro 
schemi ci sono sembrati sufficienti co- 
me cornice al tutto. 

«In Basic?!?!?» dirà qualcuno. No, 
purtroppo non siamo maghi, il tutto è 
stato realizzato in linguaggio macchina, 
necessario per movimentare l'azione e 
dare un po' di brio al tutto. 

Ed i risultati si sono visti!!! 

In primo luogo la generazione del 
labirinto, che anche se leggermente più 
piccolo non è meno complesso, richie- 
de qualche secondo (ricordate in 15 
minuti di prima?). 

Ora addentriamoci nell'intimo del pro- 
gramma. La parte grafica utilizza una 
matrice inclinata di dimensione 12*6 
(fig. 5) che permette con l'ausilio di 
alcuni parametri la ricostruzione assono- 
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metrica; quando dopo la prima volta, 
viene ricostruito il quadro video, si fa un 
semplice spostamento di memoria 
schermo e di memoria colore preoccu- 
pandosi di ricostruire solo la riga e/o la 
colonna necessaria. Per dare un po' di 
fluidità all'azione senza usare lo Smooth 
Scrolling che l'avrebbe rallentata troppo 
siamo ricorsi al controllo del RASTER 
(vedi MC n 41) per l'uso del doppio 
schermo alternato, trucchi sicuramente 
noti ai programmatori in L.M. 

In poche parole il raster è il pennello 
di elettroni che «disegna» la schemata 
su un televisore. Nel C64 esistono due 
byte che controllano tale pennello. Im- 
maginiamo ora due mappe di memoria 
che contengono i valori da inviare al 
televisore; MOT MOT costruisce un 
nuovo schermo mentre visualizza il pre- 
cedente, Quando ha finito tale operazio- 
ne, aspetta che il raster «disegni» il 
bordo. In quel momento scambia le due 
mappe e riprende il ciclo. 

Per quanto riguarda la gestione delle 
interruzioni se ne è parlato a lungo in 
questa rivista. Comunque vediamone 
brevemente le caratteristiche. All'inter- 
no del C64 esiste un integrato (6567) 
che ogni sessantesimo di secondo forza 
il microprocessore (6510) ad eseguire 
una routine che gestisce la tastiera, il 
clock interno ecc. Per permettere tale 
operazione esiste un vettore ($0314- 
$0315) che contiene il valore della loca- 
zione in cui prende avvio la procedura. 
Modificando questo vettore è possibile 
ottenere una routine che viene richia- 
mata 60 volte al secondo e che è indi- 
pendente da qualsiasi programma, nel 
MOT MOT essa è gestita in modo che 
controlli il joystick, il movimento del 
protagonista, l'aggiornamento dell'oro- 
logio e la musica. 

Su queste routine ci soffermiamo con 
due parole. Jostick è una routine molto 
semplice, infatti è un filtro: i dati forniti 
dalla porta joystick numero 1 ($DC01) 
vengono modificati in modo che possa- 
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no essere accettati dalla routine di 
scrolling video. 

Schema: 


Direzione 


giù 

sinistra 

destra 


Input Output ($C5) 
(SDC01) 

FE 41 

FD 40 

FB 81 

F7 80 


Movimento del protagonista 


Questa routine è responsabile dell'ef- 
fetto di rotazione del protagonista. Una 
breve premessa permette di spiegare 
esaurientemente la questione. Parte un 



visivo umano percepisce un movimento 
come una successione di singole imma- 
gini. Quindi per ottenere una sensazione 
di movimento è sufficiente creare una 
successione di immagini ad una velocità 
maggiore di quella di percezione dell'oc- 
chio. Questo è il motivo per cui i cartoon 
della Disney (anche Roger Rabbit) sono 
più fluidi e piu belli di quelli giapponesi. 


Bando a tutto ciò questa tecnica è usata 
in MOT MOT. La routine, dipendendo 
dall'IRQ, è attiva sessanta volte al se- 
condo. frequenza maggiore rispetto a 
quella dell'occhio. 

Ogni sprite poi ha un byte che punta 
una zona di memoria in cui sono conte- 
nuti i valori del disegno (SXXF8-SXXFF, 
vedi manuale per programmatori del 
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C64), Detto questo è semplice spiegare 
il funzionamento della routine: essa 
cambia i valori di questo byte ciclicamen- 
te. I disegni infatti sono stati pensati in 
modo che un eventuale quinto disegno 
corrisponda al primo e così via. 

Due parole sull'uso del programma for- 
nito dalla redazione su dischetto: per cari- 
care il gioco battere LOAD"BOOT", 8 
attendendere il caricamento e premere 
ancora RETURN. Apparirà la schermata 
iniziale per partire FIRE (Joystick in Por- 
t# 1 ). È possibile vedere parte della map- 
pa del labirinto premendo FIRE in modo 
continuo, ma solo per tre volte. Per cari- 
care il listato BASIC con la sola generazio- 
ne del labirinto LOAD"LAB.BASIC", 8. 


BIBLIOGRAFIA 
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TOOL-64 

di Gaetano Minardi - Niscemi ICL) 

Ormai è cosa risaputa, che il Basic 
V2.0 del C64 presenta molte lacune e 
una carenza di comandi che talvolta 
risultano indispensabili per facilitare la 
programmazione. Lunghe linee di PEEK 
e POKE accompagnano ormai quotidia- 
namente i nostri programmi con grande 
disappunto dei principianti, i quali non 
conoscendo il significato di alcune loca- 
zioni di memoria abbandonano i pro- 
grammi e si dedicano pazientemente 
alla risoluzione di qualche game. 

Espansioni del Basic V2.0 ne esistono 
ormai a centinaia (sia su cartuccia che 
su cassetta), e danno la possibilità a 
chiunque di sbizzarrirsi a programmare 
con estrema semplicità effetti speciali 
grafici o sonori, o talvolta solo di creare 
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programmi didattici ed educativi (i cosid- 
detti di utilità varia). Ormai molti pro- 
grammatori di linguaggio macchina si 
divertono a creare espansioni per il loro 
Commodore, cercando di superare le 
barriere del Basic standard. La mia 
espansione serve proprio a questo, ri- 
solve però i problemi che si incontrano 
durante la programmazione, proponen- 
do dei potenti comandi che facilitano la 
stesura dei programmi, quindi accresce- 
re la versatilità del C64. 

L'esigenza di avere comandi che ser- 
vissero nei programmi Basic durante la 
fase di sviluppo, di messa a punto o di 
debug, si sentiva ormai da tempo, e 
Tool-64 fa proprio questo. Tool-64 quin- 
di non è una vera e propria espansione 
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in senso classico, ma ambiente di svi- 
luppo con efficientissimi comandi da 
usare solo in modo diretto (e non poteva 
essere diversamente), in quanto servirsi 
di questi comandi per inserirli nei pro- 
grammi è pressoché inutile. 

Il programma si colloca in memoria 
nei soliti 4K di RAM situati dopo l’inter- 
prete Basic, e quindi non intacca la RAM 
del Basic. Più precisamente il program- 
ma parte dall'indirizzo $C000 (49152 
decimale) e termina in SCC8D (52365 
decimale); viene attivato da SYS 49152. 
Una volta dato il RUN, dopo alcuni mi- 
nuti Tool-64 segnala che tutto è pronto 
con il messaggio di Copyright, e a que- 
sto punto tutti i comandi nuovi sono 
disponibili nel modo diretto. 

Descrizione dei comandi 

Ecco un elenco alfabetico completo 
dei 14 comandi di Tool-64, con le rispet- 
tive istruzioni e degli esempi dimostra- 

AUTO questo comando attiva la fun- 
zione di numerazione automatica di riga, 
facilitando l'operazione di input dei pro- 
grammi. in quanto il computer provvede 
a stampare automaticamente i numeri 
di riga ogni volta che viene premuto il 
tasto RETURN per fare accettare la riga 
di programma corrente. La sintassi è la 
seguente: AUTO riga. Esempi: AUTO 
20 numera automaticamente le righe di 
programma con incrementi di 20; 
AUTO disattiva la numerazione automa- 
tica di riga. 

CATALOG: visualizza sullo schermo il 
contenuto dell'elenco del disco, senza 
cancellare il programma in memoria. 
Per rallentare la visualizzazione premere 
il tasto CTRL. 

CODE: serve per la generazione di linee 
DATA. Indispensabile per trasformare in 
dati decimali i programmi in L.M. e 
qualsiasi locazione o zona di memoria 
del C64 La sintassi è la seguente: 
CODE inizio, fine, prima linea DATA; 
dove con inizio si intende la prima loca- 
zione di memoria che si desidera tra- 
sformare in DATA; con fine si intende 
l'ultima locazione di memoria desiderata 
e con «prima linea DATA» si intende il 
numero di linea da cui si vogliono fare 
partire le linee DATA. Esempio: CODE 
0,255,250 trasforma in DATA tutta la 
pagina zero. La prima^inea DATA sarà la 
linea 255. 

DELETE Consente di cancellare un 
gruppo di linee Basic nella sequenza 
specificata. La sintassi è identica a quel- 
la del comando LIST. Esempi: DELETE 
20 cancella la linea 20; DELETE 20-80 
cancella tutte le linee comprese tra 20 e 
80, estremi compresi; DELETE-60 can- 


cella tutte le linee dall'inizio del pro- 
gramma fino alla linea 60 compresa; 
DELETE 60- cancella tutte le linee dalla 
60 all’ultima linea del programma, 60 
compresa. 

DUMP: questo comando consente di 
visualizzare il contenuto delle variabili 
memorizzate (array esclusi) nell'ordine 
in cui sono state dichiarate. Nel caso in 
cui le variabili occupano più di una 
schermata, è possibile rallentare lo 
scrolling tenendo premuto il tasto 
CTRL. Esempi: DUMP lista tutte le va- 
riabili; DUMPS visualizza solo le variabili 
stringa, DUMP% lista solo le variabili 
intere; DUMP& lista solo le variabili 
reali. 

FIND: elenca tutte le linee dove è con- 
tenuta la sequenza specificata. Se il 
parametro è indicato tra virgolette la 
ricerca avverrà solo su stringhe ASCII, 
mentre in caso contrario verrà effettua- 
ta una tokenizzazione delle parole chia- 
ve del Basic, Esempi: FINO A elenca le 
linee dove é contenuta la variabile A; 
FIND"TOOL-64" elenca le linee dove è 
contenuta la stringa ASCII specificata 
tra le virgolette (nell'esempio la stringa 
TOOL-64); FIND PRINT ricerca ed elen- 
ca tutte le linee dove è contenuta l'i- 
struzione PRINT. 

KILL. consente di compattare un pro- 
gramma Basic eliminando gli spazi e le 
REM. Utilissimo nella messa a punto 
dei programmi per risparmiare preziosa 
memoria. 

MERGE: consente di leggere un pro- 
gramma da disco o nastro e di aggiun- 
gerlo al programma in memoria, Usan- 
do questo comando occorre molta at- 
tenzione per evitare di avere i due pro- 
grammi con numeri di linea eguali, Per 
questo si consiglia di rinumerare le linee 
del programma corrente con il comando 
RENUMBER (presente in questa espan- 
sione), oppure a unione avvenuta è 
d'obbligo rinumerare il programma. Pri- 
ma di usare il comando MERGE si con- 
siglia di eseguire il comando CLR, per 
cancellare il contenuto delle variabili in 
memoria. La sintassi è identica al co- 
mando LOAD:MERGE"nome file",n do- 
ve «n» indica il numero di periferica 
desiderata (1 per il registratore e 8 per il 
drive). 

QUIT : disattiva i comandi di Tool-64. 
Non necessita di parametri. 

OLD: Comando utilissimo che consente 
di recuperare un programma Basic can- 
cellato dalla memoria dal comando 
NEW. Se però dopo la cancellazione si 
fossero inserite delle nuove linee, oppu- 
re dichiarata una variabile, il programma 
precedente non potrà più essere recu- 
perato. 

RENUMBER: consente di rinumerare le 
linee del programma in memoria com- 
presi i GOSUB. GOTO. ON GOSUB, ON 
GOTO, IF/THEN La sintassi possibile è 
la seguente: RENUMBER nnri.inc.vnri. 
La sigla «nnri» indica la nuova riga inizia- 


le, cioè il numero della prima riga del 
programma dopo la rinumerazione La 
sigla «ine» sta per incremento, cioè 
l’intervallo tra i numeri di riga. Infine 
«nnri» sta per vecchio numero di riga 
iniziale cioè il numero della prima riga 
prima della rinumerazione del program- 
ma. Esempi: RENUMBER rinumera le 
righe del programma a partire dalla 10 
con incrementi di 10; RENUMBER 
10,20.50 rinumera il programma parten- 
do dalla linea 50. La linea 50 diventa la 
linea 10, e tutte le linee successive 
verranno incrementate di 20 in 20; RE- 
NUMBER. ,50 rinumera con incrementi 
di 10 partendo dalla linea 50 La linea 50 
diventa la linea 20. Se si desidera omet- 
tere un parametro, al suo posto si dovrà 
inserire una virgola, come nell'esempio 
REPLACE: sostiuisce una sequenza con 
un'altra nel programma Basic. La sintas- 
si è la seguente: REPLACE |sdr)|sdsl. Il 
primo parametro indica la sequenza da 
ricercare, mentre il secondo la sequen- 
za da sostituire. Se i parametri sono 
messi tra doppi apici, verrà ricercata la 
stringa ASCII specificata e sostituita 
con quella indicata nel secondo parame- 
tro. Se invece i parametri non sono 
messi tra doppi apici, vengono tokemz- 
zati, cioè viene effettuato un riconosci- 
mento delle istruzioni fondamentali del 
Basic V2.0. Esempi: REPLACE |A]|B|. 
cambia la variabile A con B. cioè la 
variabile A viene annullata e il suo posto 
viene preso dalla nuova variabile B; 
REPLACE [GOTOUGOSUBI. vengono ri- 
cercati tutti i GOTO del programma e 
sostituiti da GOSUB; REPLACE |"TO- 
OL-64” || "BASIC EXTENSION"]. nel pro- 
gramma Basic, ogni qual volta viene 
incontrata la stringa ASCII "TOOL-64". 
verrà sostituita dalla nuova stringa spe- 
cificata (nell’esempio "BASIC EXTEN- 
SION"). 

TRON: utilissimo comando che permet- 
te di cercare gli errori in un programma 
Basic. Consente infatti di vedere il flusso 
esecutivo del programma mentre è in 
esecuzione. La linea in esecuzione verrà 
visualizzata mentre è in esecuzione. La 
linea in esecuzione verrà visualizzata 
nella parte superiore dello schermo in 
modo reverse. Sintassi: TRON [numero 
lineali, rit.rit). Il primo parametro indica il 
numero di linea dal quale si vuole vedere 
il flusso esecutivo; gli altri due parametri 
riguardano i ritardi di esecuzione, per 
mettendo di rallentare il programma, per 
controllare meglio l'esecuzione globale e 
le linee in esecuzione in particolare. 
Esempi: TRON comincia ad elencare le 
linee in esecuzione a partire dalla prima 
linea; TRON1 1 000[[, 1 0, 1 0] permette di 
elencare le linee in esecuzione a partire 
dalla linea 1000, con un rallentamento 
dell'esecuzione pari a dieci unità. 
TROFF: disabilita in modo TRON. rista- 
bilendo le condizioni normali di esecu- 
zione. Non necessita di alcun para- 
metro, 
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Per l'ordinazione inviare l'im- 
porto (a mezzo assegno, c/co 
vaglia postale) alla Technimedia 
srl. Via Carlo Perrier 9, 00157 
Roma. 


Elenco del software disponibile 
su cassetta o minifloppy 

Per ovviare alle difficoltà incontrate da molti lettori nella digitazione dei 
listati pubblicali nelle varie rubriche di software sulla rivista, 
MCmicrocomputer mette a disposizione i programmi più significativi 
direttamente su supporto magnetico. Riepiloghiamo qui sotto i programmi 
disponibili per le varie macchine, ricordando che i titoli non sono previsti per 
computer diversi da quelli indicati. Il numero della rivista su cui viene 
descritto ciascun programma è riportato nell'apposita colonna; consigliamo 
gli interessati di procurarsi i relativi numeri arretrati, eventualmente 
rivolgendosi al nostro Servizio Arretrati utilizzando il tagliando pubblicato in 
fondo alla rivista. 
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Le radici dell’azienda 
sono nei nostri programmi. 


Abbiamo fatto grandi passi avanti in questi 
anni. Lo dobbiamo alla grande esperienza 
Buffetti che c’è alla base della nostra 
azienda. Un'esperienza nella gestione 
aziendale che a noi è servita e che voi 
adesso trovate nel software e nell'hardware 
Buffetti Data. 


Un'esperienza che ha permesso di creare 
dei programmi dove innanzitutto emerge una 
grande competenza in tutti i settori trattati, 
unita ad una grande chiarezza e facilità 
d'uso. 

Sono le caratteristiche che privilegia chi 
conosce a fondo il settore ed é interessato 
prima di tutto alla soluzione dei problemi di 
gestione. Non ultimo quello di avere 
garantita un'assistenza capillare, la stessa 
offerta dai 900 punti vendita Buffetti e 
rivenditori autorizzati in tutta Italia 



Soluzioni hardware e software per aziende e professionisti 





guida computer. 

COMPUTER 

PERIFERICHE - ACCESSORI 


I prezzi riportati nella Guidacomputer sono comunicati 
dai distributori dei vari prodotti e si riferiscono alla 
vendita di singoli pezzi all'utente finale. Sui prezzi indicati 
possono esserci variazioni dipendenti dal singolo 
distributore. Per acquisto OEM e comunque vendite 
multiple sono generalmente previsti sconti quantità. I 
dati sono aggiornati a circa 20-30 giorni prima della data 
di uscita in edicola della rivista. MCmicrocomputer non si 
assume responsabilità per eventuali errori o variazioni. 
Tutti i prezzi sono IVA esclusa. 


ACER 


ADI 


SHR Srl - Via Faentina 175/A. 48100 Ravenna 


Datatec - Via De Vili De Marco 46 A. 00191 Roma 
Telcom - Via M Civitali 75, 20148 Milano 


AM -500 +/001M-M - 8088. 256K. FD 360K. mon 12" monocr I 390 000 

AM-500 +/002M-M, 8088, 640K, 2x360K, mon 12" monocr 1 730 000 

AM-500 +/021M-M - 8088, 640K 20M+360K mon 12" monocr 2290.000 

AM-500 4- 021 E-E - 8088 640K, 360K. 20 M MON 14" col EGA 3 290 000 

AM-1030/D02Y-M - 8086. 2x720K. mon 14" monocr 2.395.000 

AM-1030/021Y-M - 8086 640K. 20M+720K. mon 14" monocr 2995 000 

AM- 1030/021 Y-C - 8066, 640K, 20M+720K. mon 14" colore 3,650 000 

AM-910/021M ■ 80286, 512K. 20M+1 2M, mon 14" monocr 3.690.000 

AM-910/041M-M ■ 80286, 512K. 40M+1.2M, mon 14" monocr. 4 450.000 

AM-910/041E-E 80286. 512K, 40M+1 2M, mon 14" col EGA 5.290000 

AM-91Q/041V-C 80286. 512K. 40M+I 2M. mon 14" col VGA 5650000 

AM-910/071M-M ■ 80286 512K. 70M+12M, mon 14" monocr 4 995000 

AM-913/021E-M - 80286, 512K. 20M+720K mon. 14" monocr. 3.395.000 

AM-913/021E-E 80286, 512K, 20M+720K, mon 14" col EGA 4.080 000 

AM-915/021E-E 80286 512K, 20M+1 2M. mon 14" col EGA 4 350 000 

AM-915/041E-E 80286, 512K, 40Mt12M, mon. 14" col EGA 4.955.000 

AM-H16/041M-M ■ 80386. 2M. 40M + 1.2M. mon 14" monocr 7 790.000 

AM-1116/041V-C - 80386. 2M, 40M+1.2M. mon 14” col VGA 8.990.000 

AM-I116/071M-M - 80386, 2M, 70M + 1.2M, mon 14" monocr. 8.590.000 

AM-11I6/141M-M - 80386. 2M. 140M+I2M. mon 14" monocr 10 280 000 

AM-5200/071M-M - 80386720MHz 2M. 70+1 2M, 14" monocr 10590000 

AM-5200/D71V-C - 80386/20MHZ 2M. 70+1 2M. 14" col VGA 11 790000 

AM-5200/141M-M 80386'20MH; 2M. 140+1 2M, 14" monoc 12 690.000 

AM-5200/341M-M - 80386/20MH2, 2M, 340+1 2M. 14" monoc 15.690.000 

AM-1 125/071 M-M - 80386/20 MHz. 2M, 70+12M 14" monoc 11 490 000 

AM-1 125/071 V-C 80386/25 MHz. 70 + 1 2M. 14" col VGA 12590,000 

AM-1125/141 M-M 80386/25 MHz. 140+1 2M, mon 14" monoc. 13 190.000 

AM-1125/341 M-M 80386/25 MHz 340+1 2M, mon 14" monoc 16 490 000 


ACORN (G.B) 

G Ricordi 8 C Spa Via Salomone. 77 -20138 Milano 


Arcdlmedes 305 Base - CPU RISC 32 bit - 512K RAM - 512K ROM 
drive 3"V5 - Mouse 

Arctiimedes 305 Mono - CPU RISC 32 bll - 512K RAM 512K ROM 

drive 3 "Vi - Mouse - Monilor b/n 

Archimedes 305 Colour - CPU RISC 32 bll - 512K RAM - 512K ROM 

drive 3"Vi • Mouse • Monilor MR 

Archimedes 310 Base - CPU RISC 32 bll - 1M RAM - 512K ROM 

drive 3"Vz - Mouse 

Archimedes 310 Mono - CPU RISC 32 bil - 1M RAM - 512K ROM 
drive 3"'/' - Mouse - Monilor b/n 
Archimedes 310 Colour - CPU RISC 32 bit - 1M RAM 512K ROM 
drive 3"V5 - Mouse - Monilor MR 

Archimedes 440 Base - CPU/RISC 32 bil 4M RAM - 512K ROM 

Disk 20M - Disk drive T/> - Mouse 

Archimedes 440 Mono - CPU/RISC 32 bll • 4M RAM - 512K ROM 

Disk 20M - Disk drive 3"!* • Mouse Monilor b/n 

Archimedes 440 Colour - CPU/RISC 32 bil - 4M RAM - 512K ROM 

Disk 20M - Disk drive 3"'/5 - Mouse - Monilor MR 

PC EMULAI0R per Archimedes con MS-DOS 3.21 


Campionatore audio Armadillo 
Scheda Genlock Chromaiock C+ 

Domesday Project (Sistema Video Interattivo) Master 128 - Interfaccia - 

Lettore Laser Disc Philips - Monitor MR 

Master 512 - CPU 80186 - 512K RAM 128K ROM - DOS + - GEM 

M 0 aste l0 128 M CPU 65C12 - 128 K RAM - 128 K ROM 
Personal computer BBC B - 32 K RAM - 32 K ROM 
Personal computer BBC B - senza mi disco 
Co-processore Turbo (65C102) per Master 128 
Co-processore 80186 (upgrade da Master 128 a 512) 


1 717 000 


2308.000 
2.051000 

2.199.000 
2642 000 

6214.000 
6.362000 


6.805.000 

243.000 
282000 

1 189.000 

208.000 

95.000 
169000 

144.000 

435.000 
1.233000 


1363.000 
1 090000 

848.000 

773.000 
327000 
273 000 


OM 12 - Monitor monocromatico 12" 300 000 

DM 14 - Monitor monocromatico 14" 340 000 

DM 1400 - Monitor monocr. 14' per adatl colore 420 000 

DM 1502 - Monitor monocromatico 14" media risol 920.000 

OM 2214 - Monitor EGA 14" 1 300.000 


ALLOY 

Della S ri - Viale Aguggiari, 77 - 21100 Varese 


Reltiever/40 back-up ALLOY Interno da 40 Mb per 80286. 80386 e personal 

Syslem/2 Model 30 1 050.000 

Tape System/2 back-up ALLOY interno da 40 Mb per Personal Syslem/2 

Model 50,60.80 1 150.000 

Retriever/120 back-up ALLOY esterno da 120 Mb per 80286 e Personal 

System/2 Model 30 4 000.000 

Controller IFTFA, del Retriever/120 per XT, AT, 386 e PS/2 Model 30 350.000 

Adapler TA/2 adattatore del Rellever/120 per PS/2 Model 50.60.80 350,000 


AMSTRAD 

Amstrad S p A - Via Riccione, 14 - 20156 Milano 


CPC 464 GT 
CPC 464 CTM 
CPC 6128 GT 
CPC 6128 CTM 

PC1512 SD MM 8086/8MHZ. RAM 512K, FD 360K, monocr 
PC1213 DD MM - 8086/8MHZ, RAM 512K, 2x360K. monocr 
PC1512 SD CM - 8086/SMHz, RAM 512K, FD 360K, colore 
PC1512 DD CM 8086/8MHZ, RAM 512K, 2x360K colore 
PCI 640 SD MD 8086/8MHZ. RAM 640K. FD 360K. monocr 
PC1640 DD MD • 8086/8MHZ, RAM 640K. 2x360K. monocr 
PCI 640 HD MD - 8086/8MHZ, RAM 640K. 20M+360K, monocr 
PC1640 SD ECO - 8086/8MH2. RAM 640K. FD 360K, colore 
PC 1640 DD ECO - 8086«MHz RAM 640K. 2x360K, colore 
PC1640 HD ECD - 8086/8MHZ. RAM 640K, 20M+360K. colore 
PPC 512 SD - 8086/SMHz, RAM 512K, FD 720K. LCD 
PPC 512 DD - 8086/SMHz, RAM 512K, 2x720K, LCD 
PPC 640 SD - 8086/8MHZ, RAM 640K, FD 720K. LCD 
PPC 640 DD - 8086/8MHZ, RAM 640K, 2x720K. LCD 
DMP 3160 - 80 col 160 cps, (Int parallela) 

DMP 3250 di - (ini parallela + seriale) 

DMP 4000 132 col , 200 cps 

LO 3500 - 24 aghi, 80 col . 160 cps (ini parallela) 

LQ 3500 di - (Int parallela + seriale) 

LO 5000 di - 24 aghi, 132 col . 288 cps. (ini par + ser ) 


399000 

699.000 

699.000 

999.000 
999.000 

1 290 000 
1 290.000 
1640.000 
1 199 000 
1 549.000 
2199000 

1 899 000 
2.249 000 

2 899 000 

999.000 
1 349 000 
1 249.000 
1 599 000 

449.000 
499000 

649.000 
749000 
799000 

1 099.000 


APPLE COMPUTER 

Apple Computer SpA. Via Rivoltana. 8 - 20090 Segrete IMI) 


Apple II GS 512K 

Apple II GS 512K monitor monocromatico, disco 3.5" 

Apple II GS 512K, monilor a colori RGB, disco 3.5" 

Macintosh Plus 

Macintosh SE 1Mb-2Ft 

Macintosh SE 2Mb-HD20 

Macintosh SE/30 2Mb-HD40 

Macintosh SE/30 4Mb-HD40 

Macintosh II 4MB-HD40 (tastiera base) 

Macintosh II 4MB-HD40 (tastiera estesa) 

Macintosh llcx 2MB-HD40 (tastiera base) 

Macintosh llcx 2MB-HD40 (tastiera estesa) 

Macintosh Ila 4MB-HD40 (tastiera base) 

Macintosh Ila 4MB-H040 (tastiera estesa) 

Macintosh llcx 4MB-HD80 (tastiera base) 

Macintosh Ila 4MB-HD80 (tastiera estesa) 


1500.000 

1695.000 

1990.000 
3300000 

5500.000 
6800000 

8.750.000 
10.000.000 

10.700.000 
10800000 
9450000 
9.550 000 
10700000 
10,800000 
11 500.000 
11 600000 
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Macintosh llx 4MB HD80 (tastiera base) 

Macintosh llx 4MB-HD80 (tastiera estesa) 

Macintosh llx 4MB-HDI60 (tastiera base! 

Macintosh llx 4MB-HD160 (tastiera estesa) 

Monito! monocromatico 12" pet Macintosh II 
I Moniti» monocromatico 15 ' vellicale per Macintosh II 


.guida computer. 


LO (c 


lo 15") 


I LaserWriter II SO 
LaserWriter II NI 
LaserWriter II NIX 
Apple CD SC (drive CD-ROM) 

Scanner Apple 300 dpi 16 livelli di grigio 


80386 (16 MHz), ) Mb RAM. HD da 45 Mb. tlopp» da 
j525"^0 da l 44 Mb (3.5")^con monitor 12" 


I 1.25 Mb 

XEN - i . .. . 

XEN i 386/45/1 con monitor a colori 


ARCHIVE 

Datatec Via De Vili De Marco 46 D. 00191 - Roma 
■ Telcom - Vìa M Civitaìi 75. 20148 Milano 


AST 

Della Srl Viale Aguggian, 77 -21100 Varese 


I 170 


Premlum/386 mod 390 
Premlum/386 mod 3150 
Premium/WS mod 200 


Ptemium/WS mod 205 
Premlum/WS mod 243 
Premlutn/WS mod 245 


come mod 120 con HD 70M 
80386 20 MHz RAM 1 M 1 lloppy 5.2571 2 
come mod 300 HGC, HD 40M 
come mod 340 con HD 90M 
- come mod 340 con HD 150M 
80286 10 MHz. RAM 1 M 
come mod 200 con drive 3,57! .44M 
come mod 200 con drive da 5,2571 ,2M 
come mod. 203 con HD 40M 
come mod 205 con HD 40M 
14” 


Monitor EGA ir 

Turbotaser Printer PostScript - 300dpi 8 p/m 
Interfaccia PC per Turbotaser 
Espansione 512K RAM per TurC 
Kit emulazioni per Turbotaser 
Kit controller PostScript + Mul , 

Emulatore HP LaserJet Plus per Ti 
* ' — ' 16 llv 

w 300 dpi 32 llv grigio 
per IBM PC/XT/AT 
iit collegamento Turboscan per Macintosh 


12350.000 
12450000 

13.750.000 
13 850 000 

600000 

2.970.000 

4420.000 
1500000 

1. 200.000 

2300.000 


X 120 80286 (8 MHz) 512 Kbyle RAM. HD 20 Mb. t lloppy da 1.2 Mb 
I (5.25) con monitor 12" 

XEN - i 286/30 80286 (10 MHz), 1 Mb RAM, HD 30 Mb, lloppy da 1,2 Mb 
(5.25") o da 1,44 Mb (3.5"), monito. 12' 

XEN - i 286/30 con monto pape, white 
XEN - i 286/30 con monitor EGA 

XEN i 286/45 80286 (10 MHz), 1 Mp RAM, HD da 1.2 Mb, lloppy da 1,2 
Mb 15.25") o da 1.44 Mb (3,5"), con monilor 12" 

XEN - i 286/45 come sopra con monitor EGA 
] XEN - 1 386/30/1 80386 116 MHz). I Mb RAM HD da 1,25 Mb (5,25") o da 
1.44 Mb (3.5"). con monitor 12" 

XEN - i 386/30/1 come sopra con monitor paper white 


6.630000 

7040000 

9340000 

8 130.000 
10840000 

10840.000 

9290000 
9 700 000 

11440.000 


Premium/286 mod 80 - 80286 6/10 MHz. RAM 512K, 1 lloppy 5.2571. 2M 
Premlum/286 mod 85 - come mod 80 con RAM 1 M 
Premlum/286 mod 90 - come mod 85 con scheda video multlstandard 
(HGC, CGA, EGA) 

Premlum/286 mod 120 - come mod 90 con HD 20 M 
Ptemium/286 mod 140 come mod 120 con HD 40M 
Premium/286 mod 140X ■ come mod 140 senza scheda video multistan- 


3900000 
4800000 
5 700 000 

5.250.000 
6.300000 
7700000 
9.250000 
11700000 

14400.000 
3 600.000 
3 850 000 
3.850 000 


350 000 
1.200.000 
8 950 000 
1500000 

870 000 
2 100.000 
6 200 000 

250.000 
2850 000 
1200000 
3 300 000 

380000 

200.000 


STI 1040 - RAM 1 M, 1 FD 3 57720K 

Mega 2 RAM 2 M. I FD 3.57720K 

Mega 4 - RAM 4 M, 1 FD 3.57720K 

SF 314 - FD 3.57720K 

MegaFile 20 HD 20 MB 

SM124/5 - monto 12" monocromatico 

SC 1224 • monitor 12 " a colori 

SMM 804 - slampante 80 col 80 cps 

SLM 804 - stampante laser 300 dpi 8 ppm 

PC/SL 8088 4 77/8 MHz. RAM 512 K. 1 FD 5.257360K - Scheda 

Hetcules/CGA/EGA - MS-DOS 32 - GEM 

PC2/B - come PC2/E con 2 FD 5257360K 

PC2/H - come PC 2 /E con HD 30 M 

PC3/B come PC/SL con RAM 640 K, 2 FD 525"/360K 

PC3/H - come PC/SL con RAM 640 K. 1 FD 5.25"/360K. 1 HD 30 M 

PCF554 - FD 5 257360 K 

PCH204 - HD 20 M 

PCM 124 - monto 12" EGA 


BULL HN 

Bull HN Inlormallon Systems Italia - Via Vida. Il - 20127 Milano 


HWS0420 
HWS0440 
HWS0610 
HWS0715 
HWS0745 
HWS0755 
HWS0845 
HWS08S0 
HWS0855 
HWS1570 
HWS1575 
HW Ì184f 
HWS1847 
HWS1848 
HWK0802 
TASTIERE 


KBD1501 


COPROCESSORI 


SP RAM 2 M. 

SP RAM 2 M. 

SP RAM 2 M. 

AP-L 20 M 
AP-L 40 M 

APM-45 RAM 640 K. 1 FD 1. 
APM-45 RAM 640 K. 1 FD 1. 
APM-45 RAM 640 K. 1 FD 1, 
KIT AP-X IN SP 

XP Tasi. Intem 
XP TasL Itat 

AP AP-X SP Tasi Intem 
AP AP-X SP KEY Tipo Hai 
APM-45 KEY Intern 
APM-45 KEY Hai 
AP-L num KEY PAD 


CPF0792 

CPF0794 

CPF0795 

MONITOR 

DMU6794 

DMU5784 

CPA0788 


MSC0702 

CDU0702 

CDU0704 

CDU0705 

CDU0707 

CDU0709 

CDU1860 

CDU1840 

MSC1845 


XP RAM 256 K. 2 FD 360 K 
XP RAM 640 K. 1 FD 360 K. 1 H 
AP RAM 512 K. 1 FD 1,2 M 
AP-X RAM 640 K. 1 FD 1.2 M 
AP-X RAM 640 K, 1 FD 1.2 M. 1 
" RAM 640 K, 1 FD 1,2 M, 1 


FD 1,2 M, 1 HD 30 M 
FD 1,2, M 1 HD 70 M 
HD 116 M 


Cop Matem 
AP-X Cop. Malem 
SP Cop Malem 
ADATTATORI 
Monitor Mono MGA 
Monitor Col. EGA 
Adan Mono MGA 
AdaH Col EGA 
RAM & SCHEDE RAM 

EP/XP 128 Kb 
EP/XP 256 Kb 


CMM0701 
CMM0703 
CMM0702 
CMM0710 
CMM0727 
CMM0728 
CMM0820 
CMM0850 
CMM0855 
CMM1501 
CMM1840 

CMM1845 

UNITÀ DISCO FISSO E CONTROLLER 


AP, AP-X 1 Mb Board (512) 
AP-X 2 M above Board 
AP-X 2 M Piggy 2 M 
SP 2 M 70 NS 
SP ex), bus 4 vie 
SP ext bus 5 vie 
AP-L 1 M exl. 


XP controller 
XP Disco 20 Mb 
AP. AP-X, SP 1 FD 30 M 
AP. AP-X, SP 1 FD 64 M 
AP-X. SP HD 70 M 
AP-X. SP HD 116 M 
APM-45 HO 20 M 
APM-45 HD 40 M 

APM-45 controller 

UNITÀ DISCHI 

DIU0702 - AP. AP-X, SP 360 K 


949 000 
1 750.000 
2390000 


495 000 
349.000 
2490000 


1 780 000 
259000 
799 000 
210.000 


6100000 

7800000 

9.000.000 

10500000 

6900.000 
8400000 

2.500.000 

3.500.000 

4500.000 

3.800.000 

346000 
346 000 
300000 


513000 
704 000 
1.200.000 


60000 
200 000 
100000 
545 000 


562.000 
1230000 
1 900 000 
2500.000 
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-guida computer . 


rrrr»,r 5E 

MSP 45 136 col 200/240 cps 
MSP 50 - 80 col 250/300 cps. colore 
Inseritore logli singoli per MSP 40/50 
MSP 55 - 136 col 250/300 cps. colore 
Inseritore logli singoli per MSP 45/55 
Iniettacela seriale per MSP 40/50/55 
! Kil colore Mi MSP 55 ^ 

SrisS ! 35 

SEssr 


1 logli*sorgte?pe? HQP 45 
110 Plus -Laser 10 pag/ 



K per C 64 
RAM - 1 FD 1571 340 K 
RAM 128 K per C 128D 
— C 128D 


RAM 512 K per C 
per C 64/128 


,er C 64 

.er C 64/128 
1399 - Joystick 8 microswilch autotire 
1802 - Monitor 14" a colori per C 64/128 
A 500 - Amiga 500, RAM 512 K 
A 501 - Espansione RAM 512 K e orologio pt 
A 520/1 - Modulatore IV per Amiga 500 
A SCART - Cavo TV / SCART per Amiga 500 
Amiga 2000 - RAM 1 M8 
A 1010 - FD 3.57880K esterno per Amiga 
A 2010 - FO 3.57880K interno per Amiga 20C 
... ]B pc/Am|ga + c 


A 2092+ PC 5060 - HD 20MB PI 


A 2286+A 2020 > 


Il AT co 


1 FD I 


io 5 25" per A 
emo 5.25" per 


A 2090+A 2092 - HO 20 MB + interi SCSI per A 2000 
A 2090+A 2094 HD 40 MB + interi SCSI per A 2000 
A 2052 - Scheda RAM 2/MB per A 2000 
A 2060 - Scheda video/modulatore RF per A 2000 
A 2058/8 - Espansione RAM 8 MB per A 2000 
1352 - Mouse per serie PC con Microsoft Driver 
A 2301 - Genlock semiprolessionale per A 2000 
A 2351 - Genlock 


per A 2C 
ir, rack regia con Genlock e 


PC 10-111 - 8088/10 MHz - RAM 6 


PC 40/20 C - c 
I PC 40/40 AT - 
PC 40/40 C - C 


1 FD 5.2571 2MB + 
nitor colore 


795000 
296 000 

170.000 

115.000 


1.385.000 
I 529.000 

440 000 

1790.000 

520.000 

110.000 


123.000 

615.000 

317.000 
1 695.000 

475 000 
2230000 

154.000 


150 000 
2100.000 
1 200.000 


COMMODORE (U.S.A.) 

Commodore Italiana Via I ili Gracchi . 48 • 20092 Cinìsello Balsamo I MI I 


170.000 

245.000 
55 000 

365.000 
420 000 

149.000 

72.000 

29.000 
445000 

950.000 
225 500 
42000 

27.000 
2.005.000 


1 765 000 
1 132000 
1 736 000 
590 000 

153.000 

3.760.000 

72.000 
375000 

1 370.000 

1200.000 

255.000 

575.000 

690.000 
550000 


ne PC 60/40 con monitor colore 
60/40 con HD 80 MB. mouse e Windows 386 

_ e PC 60/80 con monitor colore 

PC 910 FD 3.571 44 MB per PC 10-111 e 20-111 


PC EXP1 - boi esterno per espansi 
MPS 1250 - Stampante 80 col 120 cps con iniettacela 
A 590 HD 20 M + conlr + RAM 2 M lasl per A 
A 2620 Scheda 32 bit per 68020 per A 2000 
A 2058/2 - Espansione RAM 2 M per A 2000 
A 2024 - Monitor toslori bianchi 14" per Amiga 
1450 - Monitor By-sync toslori bianchi 14" per PC 


ET®» 


con interfaccia seriale e parallela 


COMPAQ 

Compaq - Milanolìori Strada 7 Palano fi - 20089 Bonario (MI) 


1 FD 1,2 M + 
1 FD 1.2 M + 


COMPUTERLINE 

- Via Rubra 190 ■ 00188 Roma 


PCL88 (XT Turbo). 256K. 1FD, CGA/MGP/Printer 
PCL286 (AT 10/12 MHz) 512K. 1FD, 1HD. CGA/MGP/Printer 
PCL386 IMB, 1FD. IHD. VGA. Printer, tower case 
XT turbo 4/8MH2, 640K (zero RAM) 

AT 10/12 MHz 1M (zero RAM) 

AT 10/12 MHz 4M (EMS 3.4). (zero RAM) 

AT 16/20 MHz N.E A T 4M (zero RAM) 

386 16/20 MHz 2-16 M. 387. 1 slot 32 bit 
CGA./Prinler 
M G P (Hercules) Printer 
CGA/MGP/Printer 

HEGA CGA/MGP/EGA aulocomm 640 x 350 16 colori 
EVGA/800 800 x 600 16 colori VGA/EGA/MDA/HERC/CGA con 
EVGA/1024 1024 x 768 16 colori. 640 x 480 256 colori 
XT floppy disk drive controller 360K/720K 
drive controller 360K/720K/1 2M/1 44M 


per XT/AT/386 
• XT/AT 

allela solo per AT 

Seriale 6 porte intelligente per Xenn 
Seriale RS422 per collegamenti lino a 1200 metri 
Seriale sincrona BSC per emulazione 3270 
Seriale sincrona SDLC compatibile SW SNA3270 


9365 000 
10400 000 
10.795000 
345 000 
590000 
495000 
1 695000 
2308000 
1 149000 
1093.000 
425000 
199000 
1 130000 

575.000 
18000 
35 000 


Portable III mod 20 - 80286 12 MHz. RAM 640 K. 1 FD 1 2 M + 1 HD 20 
M, display al plasma 

Portable III mod 40 M - 80286 12 MHz. RAM 640 K, 1 FD 1.2 M + I HD 
PortabteXmml «^80386 20 MHz, RAM 1 M, 1 FD 1 2 M + 1 HD 40 

Porlabte 1 Iw'iTOto'lOO - 80386 20 MHz, RAM 1 M. 1 FD 1 2 M + 1 HD 
100 M, display al plasma 

Deskpro 286 mod I - 80286 12 MHz. RAM 640 K. 1 FD 1 2 M 
Deskpto 286 mod 20 - 80286 12 MHz. RAM 640 K, 1 FD 1 2 M + 1 HD 20 M 
Deskpro 286mod 40 - 80286 12MHz. RAM 640 K. 1 FD 1 2M + 1HD40M 

1 M. 1 FD 1,2 M 
1 M, 1 FD1.2M + 1 1HD20M 

i 16 MHz. RAM 1 M. 1 FO 1 2 M + 1 HD 40 M 
Deskpro 386s mod 40 - 80386 16 MHz. RAM 1 M. 1 FD 1 2M + 1 HD40M 
Deskpro 386/20 mod 60 - 80386 20 MHz. RAM 1 M, 1 FO 1.2 M 

Deskpro 386/20 mod. 130 - 80386 20 MHz, RAM 1 M. 1 FD 1.2 M 
130 M 

Deskpro 386/25 mod. 110 - 80386 25 MHz, RAM 1 M. 

110 M 

Deskpro 386® mod 300 - 80386 25 MHz. RAM 1 M 
300 M 

Video tostor verdi 12" 

Scheda video dual mode (CGA) 

Monitor colori grafico (VGC) 

Monitor monocromatico gratico (VGC) 

Scheda video grafica (VGC) 


13900000 
3600000 
4 700 000 


+ 1 HD 
+ 1 HD 


13300000 

17500.000 


2.227,000 
6 075.000 
156000 
638 000 
617000 
1200 000 
2100 000 


43500 
95000 
146 000 
233 000 
31000 
48000 
117.000 
1 035000 
157.500 
217500 
278250 
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I/O PLUS pone, orologio, games por XI 

Multi I/O porte, orologio, FD conir , video, games per XT 

Schede di espansione di sola memoria 128K RAM per espansione AI 
2M memoria estesa ed espansa (EMS LIM Lotus) per XT 
2M memoria estesa ed espansa (EMS LIM Lotus) per AT 
-M memoria estesa ed espansa (EEMS LIM Lotus) per XI 
— -IS LIM Lotus) per AT 


-guida computer- 


er CI 74LSXXX, 54LSXXX 
,. disk drive 5" 360K 
. py disk drive 5" 720K 
Floppy disk drive 5" 1 2M 
Micro floppy disk drive 3*1/2 720K 
Micro floppy disk drive 3*1/2 1.44M 
Disco rigido 20 M 
Disco rigido 40 M 
Disco rigido 80 M 



stiXT/AT 
Tastiera 101 tasti XT/AT 
Case da tavolo con chiave, pulsanti e leds per 
Case da tavolo con chiave, pulsanti e leds per 
Case a torre con chiave, pulsanti e leds per XT 
Monitor B/N 12'ITLperMGP 
Monitor B/N 12“ VDC per CGA 
Monitor B/N 14" TTL per MGP 
Monitor B/N 14" TTL/analogico per VGA 
Monilor 14" colore per CGA 
Monitor 14" colore per CGA/EGA 
Monitor 14" TTL/analogico colore per VGA 
Monitor 14" Multisync CGA/MGP/EGA/VGA 
Monilor 15" HR, 1024 x 768 TTL/anal. Multi- 
Monitor 20” 1024 x 768 TTL/anal Multisync ( 


CONRAC 

Inlogial Via Gramsci, I67B - 20060 Cassata de' Pecchi (MI) 


Monilor a colori 19" 40MHz 

Eistrsss; 


7250 - Monitor a colori 19" multi scanner 

CORNESTONE 

Pc Plus Srl 

Via Bollano. 31 ■ 20127 Milano 

Sigle Page monitor monocromatico ad alta risoluzione a piena pr 
risoluz 1008 x 786 - non Interlaced - display 15” 

Dual Page monitor monocromatico ad alta risoluzione a doppia p< 
risoluz 1600 x 1280 - non interlaced - display 19" 


CORVUS SYSTEM (U.S.A.) 

Lan Systems s.r.i 

Via Roncali, 9 - 40134 - Bologna 


Scheda Arcnel (2.5 MB) Transporter per IBM PC 
PC/NOS release 2.0 sistema operativo per LAN 

' '4 con PC/NOS 2.0 

ichannel con PC/NOS - " 
i con PC/NOS 2.0 
IO stazioni Omninel/4 con PC/NOS 20 


142.500 

157.500 

182.250 
100.000 

155.250 

194.250 

265.500 
283 500 

262.500 

352.500 

650.250 
600.000 

251.250 
162.000 

262.500 

232.500 

255.000 

311.250 
472 500 

975.000 
1 900.000 
1 237.500 

1.536.000 
93750 

825.000 
93 750 

150.000 

440.000 
603000 

773.000 

821.000 
198.600 

195.000 
108.750 
143 250 

167.000 
211500 
447 000 

200.000 

195.000 

290.000 

315.000 

750.000 

900.000 
1050000 

1 155.000 

2 400.000 

6.216.000 


6500.000 

6.500.000 
6900000 

10.800.000 
5 460 000 
5460.000 


2.600.000 

4.700.000 


700 000 
1.095000 

990.000 

590.000 

2.400.000 
3 750.000 

7.950.000 

4960.000 

5.380.000 
11.950.000 


Upgrade PC/NOS per passare da release 1 


per LAN 
.2 a 2.0 


COSMIC (Italia) 

Cosmic s.r.1. 

Via Viaggiano. 70 ■ 00187 - Roma 


CRYSTAL (Giappone) 


DATACOPY 


730 - Scanner 300 dpi 16 toni grigio 
830 - Scanner 300 dpi 64 toni grigio 
OCR DATA - software ricon. caratteri per 730/830 
DATA FAX - Scheda per XT/AT 


DATACOPY 

Della srl - Viale Aguggiari 77, 21100 Varese 


730 - Scanner 300 dpi 

830 - Scanner 75/300-300/600dpi, 64 llv. grigio 
840 - Scanner per Macintosh. 400dpi 256 liv 
840 I - Scanner MS-DOS. 400 dpi 266 llv RAM 
ADF - Inser autom logli singoli per 730/830/84C 
Microlax - Scheda per comun ascincrone e fax 
OCR Plus + Kit - Soft ricon testi + kit colleg 

DATAVUE 

Tradinlorm 

Via Carlo Perrier. 4 - 00157 Roma 


SPARK 3841 - 8088 - 384K RAM. 1 drive 3,5" da 720K 
SPARK 3842 - 8088 - 384K RAM, 2 drive 3,5“ da 720K 
SPARK 3841 E - come Spark 3842. rria con schermo relrollluminato 
SPARK 3842 E - come Spark 3842. ma con schermo retroilluminato 
SPARK 6402 - 8088 - 640K RAM. 2 drive 3,5” da 720K 
SPARK 6402 E - come Spark 6402. ma con schermo retroilluminato 
SPARK 64025 - come Spark 6402. ma con due floppy da 1,44 Mb 
Upgrade Spark 640 - Espansione di memoria a 640 Kb per Spark 3841 e 

MODEM interno per Spark 

Driver esterno da 5" per Spark 

SNAP Ot: 640 Kb RAM, 2 drive da 3.5" da 720 Kb 

SNAP 01 El - come Snap 01, ma con display LCD Super Twist backlil 

SNAP 01 GL - come Snap 01, ma con display gaslil 

SNAP HD: come Snap 01, ma con 1 disk drive da 3,5" - 720 Kb e 1 disco 

rigido da 20 Mb 

SNAP HD 01 EL - come Snap HD, ma con display gasllght 

Modem interno per Snap 

Espansione 512 Kb 

Espansione 1 Mb 

Driver esterno da 5" per Snap 

Batterie ricaricabili per Spark e Snap 

Batterie ricaricabili lunga durata 

Borsa Snap/Spark 


900000 
140.000 
1 800.000 


PC COSMIC 640K RAM. 2 x 360K. MS-DOS con tastiera monitor 
monocrom, schede gral 

PC COSMIC 640K RAM, 1 x 360 + HD 20 MB MS-DOS con tasi monitor 
non scheda gral 

PC - AT Cosmic, 512K RAM, 1 x 1.2 MB + HD 20 MB con tastiera mon. 
monoct. scheda gral MS-DOS 


MONITOR CRYSTAL DUAL FREQUENCY MONOCROMATICO VERDE 271 000 
MONITOR CRYSTAL DUAL FREOUENCY AMBRA 280000 
MONITOR CRYSTAL DUAL FREOUENCY MONOCROMATICO BIANCO 296 500 
MONITOR CRYSTAL AOC 14“ CGA/EGA CON BASCULANTE 951.500 
MONITOR CRYSTAL AOC 14" CGA/EGA/VGA CON BASCULANTE 1.276.000 


1 800.000 

3.600.000 
5.390 000 
10 900.000 

16.830.000 
880.000 

2090000 


1 975 000 

2 370 000 

2.730.000 

3.200.000 
2 630 000 

3.500.000 
3900000 


3.990.000 
4 130.000 
4 230 000 


105000 
175.000 
130 000 
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PD9411-01 Roller a loglio mobile A4. 4 penne. RS232-C 
PD9311-01 - PloHet a loglio mobile A3, 4 penne, RS232-C 
WX4731-01 - Plolter a lamburo A3, 4 penne. RS232-C 
FP6302 - Plolter A3, 8 penne, GPGL/HPGL, RS232-C/Cenlronics 
FP6302R - come FP6302 con adattatore per carta a rotolo 
FP6302T - come FP6302R con taglierina 
FD5211-01 - Plolter A2, tO penne. RS232-C/Cenlronìcs 
KD3200 - digitalizzatore UNI A4, RS232-C 
K03300 - digitalizzatore 305mm x 305mm. RS232-C 
KD3800 - digitalizzatore 381mm x 381mm. RS232-C 
KD4300 digitalizzatore 380mm x 260mm, RS232-C 
KD4600 digitalizzatore 460mm x 310mm, RS232-C 
CD1650 - monitor a colori 16". 1024 x 800 punti 

CD1660 - monitor a colori 16". 1280 x 1024 punii 

CD2050 - monitor a colori 20". 1024 x 800 punti 

CD2060 - monitor a colori 20". 1280 x 1024 punii 


.guida computer- 


HEWLETT PACKARD 


Vedrà portable CS - 80C86 7,16 MHz RAM 640 K, 2 FD 3,5", LCD 12" 
Vedrà portable CS - 80C86 7.16 MHz. RAM 640 K. 2 FD da 3.5" + 1 HD 
20 M. LCD 12" 

Vedrà CS - V30 7.16 MHz. RAM 640 K. 1 FD 5.25" + 1 HD 20 M. monitor 
monocromatico 12” 

Vedrà ES - 80286 8 MHz, RAM 640 K. 1 FD 5.25" + 1 HD 20 M, monitor 
Vedrà QS - 80386 16 MHz, RAM 1 M, 1 FD 1.2 M + 1 HD 40 M, monitor 


monitor VGA u 
2276AB - deskjel 2 ppm, 300 dpi 
2235AB - stampante 24 aghi. 480 cps 
33440AB - stampante laser-jet 8 pag/min 
3630AZ - stampante Paint-tet colori 
7475AZ - Plolter A3/A4 6 penne 
7495AZ - Plolter Dratt-Master I A0/A4, 8 penne 
7596AZ - Plolter Dratt-Master II A0/A4. 8 penne + rullo 
C1600A - Plolter elettrostatico Al, 40 M 200 dpi 
9190AB - Scanner Scan-|el. interi PS IBM comp o IBM PS/2 
7060AB - Tavoletta grafica A4 


HITACHI (Giappone) 

Inlogral - Via Gramsci. 16/B - 20060 Cassina de' Pecchi (MI) 


Big 3XD - Plotter A3/A4. 4 penne. 20 cm/sec 
Big 35 - Plotter A3/A4. 8 penne, 40 cm/sec 
Big 36 - Plotter A3/A4. 6 penne. 40 cm/sec 
Tiger 1111 - I1“x1l”. RS232C. penna 
Tiger 1111 - 11"x11". RS232C, cursore 
Tiger 1212 - 12"x12". RS232C, penna 
Tiger 1212 - 12"x12”, RS232C, cursore 
Tiger 1515 - 15"x15", RS232C. penna 
Tiger 1515 - 15"xl5". RS232C, cursore 
Tiger 1217 • I2"x17". RS232C. penna 
Tiger 1217 - 15"x15". RS232C. cursore 


- Via Cavriana 20 - 20134 Milano 


Ventiquattrore - 2 FD 3.5" 720 K 
Stampante Ventiquattrore 

XT 286 - 8088, 1 FD 360 K + 1 HD 20 M. video monocromatico 
PS/2 mod 30-02 - 8086, 2 FD 3.5" 720 K, video monocromatico 
PS/2 mod 30-21 - 8086. 1 FD 3.5" 720 K + 1 HD 20 M. vidi 
monocromatico 

PS/2 mod 50 - 80286, 1 FD 3,5” 1,44 M + 1 HD 20 M, vidi 
monocromatico 

PS/2 mod 50 2 - 80286. 1 FD 3,5" 1,44 M + 1 HD 60 M, vidi 


PS/2 mod 60/41 - 80286, 1 FD 3,5" 1.44 M + 1 HD 44 M, v 


PS/2 mod. 60/71 - 80286, 1 HD 7 M, video monocromatico 
PS/2 mod 80/41 - 80386. 1 FD 3,5” 1.44 M + 1 HD 44 M 
monocromatico 

PS/2 mod 80/71 - 80386, 1 FD 3,5" 1.44 M + 1 HD 70 M 
monodomalico 


4.177000 

5.950.000 


13.430000 

1990.000 

3482.000 
5 400 000 

2995.000 
3281 000 

18.558.000 
22 325 000 
43398000 

4 041 000 

1.410.000 


2.270.000 

2980.000 

1.700.000 

1.840.000 
1 490.000 

1630.000 
2.800000 

2.940.000 
2300000 
2440000 


2.801.000 
475.000 
4 960.000 
3 133000 

4.079.000 
6.374000 

7193.000 


5. 1 FD 3,5" 1.44 M + 1 HD 110 M, video 


PS/2 mod 70/121 - 80386. 20 MHz. 1 FD 3,5" 1.44 M + HD 120 M 
PS/2 mod 70/A21 - 80386, 25 MHz, 1 FD 3.5" 1,44 M + HD 120 M 
DOS 3.3 

UNITÀ VIDEO 

Monocromatico 12" - 640x480 punti, 88 pixel 
Colori 8512 14" - 640x480 punti, 68 pixel 
Colori 8512 12" - 640x480 punti, 88 pixel 
Colori 8514 16" - 1024x768 punti, 92 pixel 
Stampante di pagine 

Professionale bidirez 9 aghi m- 240 cps max 

GraTica a Colori 

Di Qualità a ruota di stampa 

Sileni di Qualità termico resistiva - 270 cps max 

Professionale X24 bid. 24 aghi, 240 cps max 

XL24 bid 24 aghi - 240 cps max - carrello lungo 

PLOTTER A COLORI 

Plotter AO 


ICL (GB) 

ICL Italia SpA Centro direzionale MHanohon - 20094 Milano 


IDEA 

Galateo ■ Via De Vili De Marco 46 D, 00191 Roma 
Telcom - Via M Civilali 75. 20148 Milano 


MMC 512 - Scheda memoria per PS/2. 512 K esp. a 12 M 

SMC 512 - Scheda multilunzione per PS/2. 512 K + porta seriale + 

parallela esp. a 8 M 

3278 - Scheda emulazione tipo IRMA per VM/CMS, TSO 

3278 MC - Scheda emulazione tipo IRMA per MicroChannel 

5251 LCP - Scheda emulazione 5251 per PC-IBM 

5251 LOL - Scheda emul. lerm. loc. per Olivetti 

5251 LMC - Scheda emul 5251 per MicroChannel 

5251 R - Scheda emulazione 5251 via modem 

5251 RMC - Come 5251 R, per MicroChannel 

IDEA RAM S ■ scheda multilunzione per AT + 2 porle seriali + 1 paralleli 

esp a 16 M 


9.837 000 
11 879.000 
14 484.000 
145 000 
497 000 

430000 

1.057000 

1247.000 

2.577.000 

3.463.000 
892.000 

1 857 000 
2141000 

2 604 000 


Mod 19 - 512 Kb - 2 Minifloppy da 800 Kb - CDOS - Basic - 16 Bit 4 500.000 

Mod 49 - 512 Kb - 1 Minltloppy da 800Kb - 1 Winchester 20 Mb - CDOS - 

Basic - 16 Bit 10500.000 

Mod 59 - 512 Kb - 1 Minitloppy da 800 Kb - 1 Winchester 50 Mb - CDOS - 

Basic - 16 Bit 12 000.000 

Mod 249 - Intel 80286 - 1 Mb 1 Minitloppy da 800 Kb 1 Winchester 20 

Mb - CDOS - Basic - 16 Bit 12.000 000 1 

Mod 259 - Intel 80286 - 1 Mb - 1 Minitloppy da 800 Kb - 1 Winchester 50 

Mb - CDOS - Basic - 16 Bit 13.500.000 

Unità Video Tastiera Monocromatico 1.700.000 

Unità Video a colori grafico 5.000.000 


IDENTICA 60/i. come IDENTICA 40/i ma da 60 Mb Velocità di registr. 5 Mb/ 

IDENTICA 60/E-5 come IDENTICA 6M. ma esterno 
IDENTICA 60/E-3 come IDENTICA 60/E-5, ma con software 3.5" 
IDENTICA 125/i come IDENTICA 60/i. ma da 125 Mb 
IDENTICA 125/E-5, come IDENTICA 150/1 ma esterno 
IDENTICA 150/E-3 come IDENTICA 150/E-5. ma con software 3.5" 
IDENTICA X 60/i - Back-Up Interno da 60 Mb. Velocità di registr 5 
Mb/min Software in dotazione (lormalo 5,25") 

IDENTICA X 60/E come IDENTICA X 60/i. ma esterno 

IDENTICA X 125/i come IDENTICA X 60/i. ma da 125 Mb 

IDENTICA X 125/E come IDENTICA X 125/i. ma esterno 

CTRL 4036/5 controller per back-up Identica 60 con software di gestione 

SYTOS 5.25". ambiente MS-DOS 

CTRL 4036/3 come 4036/5. ma con software di gestione (ormato 3.5” 

CTRL 4136/5 come 4036/5. ma per Identica 125 

CTRL 4136/5 come 4136/5. ma con software di gestione fermato 3.5" 

INTERCOMP 

Inlercomp S.p.A - Via del Lavoro. 22 - 37012 Bussolengo (VR) 

Junior XPC30 - 8088. S12K. 20M+720K. mon 14" ntonoct 


1.800.000 
1 900000 
1 900000 


2200.000 
2 400.000 
2800.000 
3000.000 
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Junior XPC30-A - 8088. 512K, 20M+720K+360K, 14" monoc. 2700 000 

Junior XPC30-PIUS - 8086. 640K. 20M+720K. 14" VGA 3.460 000 

Target XAT - 80286/IOMHz, 512K, 20M+1.2M, 14” monocr. 3.680.000 

Target XAT/16 - 20286/16MHz, 1M, 40M+1.2M, 14* monocr. 5.260000 

Master X386 - 803B6/20MHZ, 1M, 40M+1.2M, 14" monocr. 7.360.000 

Master X386-C20 80386720MHz. 64K cache. 1M, 40M+1.2M, 14" 

monocr 9060.000 


IOMEGA 

Datale: - Via De Viti De Marco 46 D, 00191 Roma 
Telcom - Via M Civitaiì 75, 20148 Milano 


2020 - Sistema Bernoulli per XT/AT 2X20 M 5.800.000 
2020 MC - Come 2020. per MicroChannel 6.100.000 
20/5 Drive 5.25" slim Bernoulli per XT/AT 20M 2900.000 
20/5 MC - Come 20/5 per PS/2 60/80 3.500000 


M3 INFORMATICA 

M3 Intormatica - Via Fotti, 82 - 10149 Torino 


PC/XT Turbo 10 MHz. RAM 256 KB, 2 FD 360 K 

PC/AT 12 MHz. RAM 1 MB, 1 FD 1,2 M, 1 HD 20 M 

80386 TOWER 27MHz RAM 2MB, 1 FD 1.2M, 1 HD 20M 

Lap Top AT 10 MHz, RAM 640 KB. 2 FD 720K LCD 

TRASPORTABILE AT 16MHz RAM 1MB, t FD 720K. 1 HD 20M, LCD 

TRASPORTABILE AT 16MHz RAM 1MB. 1 FD 720K. I HD 20M. PLASMA 

Scheda VGA 640 x 480 256 colori 

Scheda super VGA 1024x768 16 colori 

Monitor 14" doppia Irequenza 

Monitor 14" colore Mullisync risoluzione 0.31 

Stampante 80 colonne, 180 cps. 36 cps LQ con cavo 

Scanner portatile 

Tavoletta grafica 12"x12" 




940 000 
2190000 

5.090.000 

3300.000 

3.650.000 
4 350 000 

420 000 

750.000 
200 000 
900000 

450.000 

400.000 

750.000 


IRWIN 

Datalec - Via M Botrietti 27/29, 00163 Roma 
Telcom - Via M Civitaiì 75. 20148 Milano 


120 - Tape baclrup 20 M per XT/AT 1.100.000 
125 • Tape backup 20 M per AT 1 100.000 
145 - Tape backup 40 M per At 1 350.000 
245 • Tape backup 40 M 3.5" per PS/2 50/60 1 450.000 


KYOCERA 

CBM SpA - Via Paolo Di Dono 3/A. 00143 Roma 



5.700.000 
8 700.000 
11 900000 

16700.000 
13.500000 

1 100000 

2200.000 

140.000 

950.000 
130000 
160000 
160 000 

160.000 
2 500.000 

2500.000 
2 500.000 

2600.000 


LASER MASTER 

Datalec - Via De Viti De Marco 46 D. 00191 Roma 
Telcom - Via M Civilali 75, 20148 Milano 


L MASTER I - scheda di memoria per DTP CAD/CAM per laser tipo Canon. 

emul HP. velocizza stampa, lonls lino a 255 punti tipografìa 3 350 000 

LMI FONTS 13-13 lonts Bit stream + RAM 0,5 M 1 250 000 


LOGITECH 

Loligech Italia srl - Centro Direzionale Colleoni, Palazzo Anùromeda tngr 3. 20041 Agrate 
Brianza (MI) 



Mouse bus italiano 


495.000 

650.000 

675.000 
750 000 


195000 
230 000 

245.000 
285 000 

250.000 
’B-i'M: 

210.000 
240 000 


295000 

260.000 

295000 


MANNESMANN TALLY 


IT 86 9 aghi. 136 col . 180 cps 

R 87°9 aghi»'' có/%0ws' 
aratore automatico logli singoli 
IT 88 9 aghi. 136 col . 200 cps 


zsu a agni, ijz coi , zuu cps 
latore automatico logli singoli a 2 vaso 
More frontale di logli singoli 
230/9 9 aghi, 136 col . 300 cps 
atore automatico logli singoli a 2 vasc 
230/9F 4 colori 

MT 230/18 18 aghi, 136 col . 300 cps 

MT 230/18 F 4 colori 

MT 230/24 24 aghi. 136 col.. 300 cps 

MT 330 WP 24 aghi, 136 col , 300 cps 


IT 460D 9 aghi. 132 col., 270 cps 
IT 490 18 aghi, 132 col., 400 cps 

a ricalore automatico logli sing x MT 460/490 a 2 va 

IT 660 Line Prinler 600 LPM 

IT 690 Line Prinler 900 LPM 

IT 20 Margherita 120 col . 20 cps 

aricalore autom. logli singoli a 1 vasca 

aricalore autom. logli singoli a 2 vasche 

IT 90 ink-jel 80 col . 220 cps 

aricalore automatico togli singoli 

IT 91 - ini jet 136 col . 210 cps 


MT 910 Video Posi Script 

MT 15 Convertitore stampa di cod b; 

MT 38 Controller IBM 


591.000 

299.000 
1 101 000 

390000 
1 338000 

448.000 

1 113.000 
361 000 

1372.000 
412000 

1 606000 
368000 

507.000 

1.679.000 

2339.000 

696.000 
452 000 

2173.000 
547 000 

2319.000 

2.538.000 

2.685.000 
2903000 
3049000 

3.365.000 
675000 


3525.000 
675000 
3781 000 


4 456 000 
4 581 000 
4.877000 
1 712 000 

14.476.000 

18.747.000 
986000 
817.000 

1 770 000 
1 467 000 


2171000 

3.281.000 


1 215.000 
375.000 
1226.000 
9.581 000 
500 000 


1950000 


MAXTOR 

Datalec - Via De Vili De Marco 46 D, 00191 Roma 
Telcom - Via M Civitaiì 75. 20148 Milano 


Disco 20 M slim per AT 780 000 

Disco 40 M slim per AT 1 290 000 

Disco 70 M (28 ms) 2850.000 

Disco 80 M (28 ms) 2600000 
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WY-550 Moniloi VGA monocromatico 14" ambra o bianco carta basculante 490.000 
WY-650 Monitor VGA a colori basculante 1.270.000 

WY-700 Monitor grafico monocromatico 19" + scheda 1280x800 1.950.000 

WY-7190 Monitor grafico monocromatico 19" bianco + scheda 1280x1024 3.990.000 

WY-30 Terminale ASCII 14" monocromatico ambra o verde 990000 

iY-50 Terminale ASCII 14" monocromatico ambra o verde 1.290.000 

WY-60 Terminate ASCII, ANSI e PC TERM ambra o bianco 1 440.000 

WY-120 Terminale ASCII ANSI e PC TERM verde, ambra o bianco 1 385.000 

WY-85 Terminale ANSI/VT52 VTIOO VT220 14" verde o ambra 1 490.000 

WY-99GT Terminale ASCII ANSI/VT52 VT100 VT220 e PC TERM 14" verde 

•a o bianco 1 790.000 


.guida computer. 


ZENITH DATA SYSTEMS 

Zenlth Data Systems Italia - Slr 7 Pai. T3 Milanotiorì. Z 


Portafili 

SupersPort/2 

SupetsPort/20 

SupersPort-286/20 

SupersPort-286/40 

TurbosPort-386/40 

Desk Top 

Eazy PC 72 (comprensivo di monitor) 
Eazy PC/20 (comprensivo di monitor) 
’ 159/2 
159/12 

159/13 

Sfs 

248-12/40 

248-12/40+ 

!JtS + 


Monitor mono 12" CGA (ZVM 1220/' 
Monitor mono 12" HI-RES (ZVM 124 
Monitor mono 14" VGA (ZVM 149-A. 
Color monitor 13" CGA/EGA (ZVM 1; 


2190.000 
2 790.000 

3.190.000 

3.790.000 


250.000 
400 000 

500.000 
1 100.000 
1.100:000 
t 500.000 


CALCOLATRICI PROGRAMMABILI 
E POCKET COMPUTER 


CASIO (Giappone) 

Dinoti S p A - Viale Certosa 138 - 20156 Milano 


SX 3600 P 
SX 3900 P 
FX 8000 G 
FX 10 F 
FX 5000 F 

POCKET COMPUTERS 
FX 770 P 
P8 410 


72.300 

117.800 

292.600 

928.600 
182.500 

242 700 


OR 8 (Esp. 8K per PB 770) 

OR 2 (Esp. per FX 770/P 2K) 

FA 11 (Int. Plotter per PB 700/PB770) 

OR 1 (espansione per PB 110) 

FA 3 (Interfaccia PB 110/410) 

FP 12 (stampante per PB 110/410) 

FA 10 (interfaccia plotter per P8700) 

CM 1 (registratore per PB 700) 

RC 4 (RAM CARD per PB410/FX75Q/P4K) 
RC 8 (RAM CARD per FX 750/P 8K) 

PB 770 


273.700 
347.000 
549.200 
266 200 
370000 
208.362 
69.100 
633500 

51250 
73 250 
139500 
554 800 
191 2t 
105.300 
63.400 
226500 
118400 
225400 
518900 


HEWLETT PACKARD (U.S.A.) 

Hewlett Padani Italiana Via G . Di Viltorio, 9 - 20063 Cemusco sul Naviglio IMI I 


Scientifico programmabile mem perm HP-11C 
Finanziario programmabile mem perm HP-12C 
Scientifico programmabile mem. perm HP-15C 
Programmabile per progettisti eleltr HP-16C 
Calcolatore ailanum mem perm. 319 teg. HP-41CV 
Calcolatore allanum mem perm. 319 reg. HP-41GX 
Lettore di schede magn. per HP-41 - 82104A 
Stampante per HP-41 821 43A 
Lettore ottico per HP-41 - 821 53A 
Memoria di massa a cartuccia HP-IL 82161A 
Interfaccia HP-I17RS232C 82164A 
Interfaccia HP-IUP10 82165A 
Kit interfaccia HP-IL 821 66C 
Interfaccia HP-IL/HP IB 82169A 
H.P 18C Business Consultant 
H P 28 C 

Stampante 82240 A per HP 28C 
e HP-71 BZ 


300x300 DPI completo di scheda 



SHARP (Giappone) 

Melchioni S p A. Via P Colletta, 37 - 20135 Milano 


PC 1248 
PC 1150 
PC 1100/S 
PC 1450 
PC 1403 
PC 1421 
PC 1425 
PC 1280 
PC 1475 
PC 1262 
PC 1360 
PC 1600 


TI57-II Si 
TI66 - Pi 
BA-54 


sp Memo per TI 74 - 8KRAM 

!SK -w— *«— 

TI 95 PROCALC 
Stampante TI 95 


193.000 
293 000 
441 000 


1.141,000 

572.000 
581000 
581000 
768 000 
311000 
441 000 

276.000 


323 000 
238000 
142000 
299500 
4043 000 


254.800 

289.800 

309.800 

359.800 


TEXAS INSTRUMENTS (U.S.A.) 

Texas Insltumenls Italia SpA Viale delle Scieme - 02015 Cittaducale I PII 


253.400 
211000 
109.300 
58.500 
79 000 
416.000 
211000 
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VERSOMI 

COMPUTER 



offer thè best Solutions to PC users 

present Power/Performance/cost efficiency of Model SI-9500/386sx 

and more PC Systems from SSI Personal Computer 


Model SI-9500/386SX 


MobileRack 

(removable hard disk rack) 

It turns your hard disk into a moving data Storage 
device. The MobileRack is ideal that you can invest 
before you need a net work and also gives full 
protection of your credential data after you have 
installed network. 


Standard Configuration: 

•Motherboard: 80386sx 16MHz CPU, 1MB RAM, 
80387sx supported, 2 serial/1 parallel, AT BUS 
hard disk Interface, FDD controller for 2. 

‘Cabinet: Slim size 4 inch height. 

"Power Supply: 200W. 

‘ Disk Drive: 40MB/28ms Miniscribe 8051 A, 1 ,2MB 
TEAC Floppy disk. 

'Display adapter: Mono/Graphic/Printer. 
‘Performance Test Item: Landmark V.99= >19.6, 
Norton Sl= >18.7, Power Meter= >2.51, 

MIPS = >1 .87, Qaplus CPU speed = > 3251 Math 
Speed 724.2K. 

Other Main PC systems 

SI-8500/386 25MHz 

high performance 80386 Tower System 

SI-S600/3S6SX 16 or 20 MHz 

high performance 80386SX tower System 

SI- 3600/286 20MHz 

premium high speed 80286 System 

SI-2300/AT 12 MHz 

cost saving 80286 System 

SI-l 100/XT 10 MHz 

space saving 8088 all in one System 

We offer a wide selection of peripherials for choice 
of building up integrated PC systems or LAN server. 

OEM and Distrubitor welcomed. 

Contact us for futher details 



Easy installation: 

Easy operation: 

Light weight and Compact in size 
Data Security. 

Flexibility: All 3.5" half height hard disk ST-506/AT 
Bus/SCSi are work with MobileRack. 

, Suitable for IBM, COMPAQ .... System. 

, Internai & External available. 


lumi 


^*53 SM2EX 

EXTERNAL 



SAILING STRONG 
INTERNATIONAL CO., LTD. 

P.O. BOX 18-105 TAIPEI. TAIWAN. R.O.C. 
5F-5, 191. FU-HSING NORTH ROAD, TAIPEI, 
TAIWAN, R.O.C. 

TEL: (02) 718-1208, 715-4117 
FAX: 886-2-716-1630 
TELEX: 10318 SITNL 



micro market 

ATTENZIONE 

Annunci gratuiti per vendita o scambio di materiale usato o comunque in 
unico esemplare, fra privati. 

Vedere istruzioni e modulo a pag. 289. 

Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere 
informazioni (telefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati. 

VENDO 

Per gli annunci a carattere 
commerciale - speculativo è 
stata istituita la rubrica 
MCmicrotrade. 

Non inviateli a 
MCmicromarket, sarebbero 
cestinati. Le istruzioni e il 
modulo sono a pag. 289. 

Per motivi pratici, si prega di 
non lasciare comunicazioni o 
chiedere informazioni 
(telefoniche o scritte ) 


riguardanti gli annunci inviati. 



Commodore 64 + registratore + cophtastrera e tasto 
reset + stampante MPS 803 + trattore + drive 1541+2 
toystick + numerose cassone + disctietti con moltissime 

originali L. 950 000 Solo tona di Udine e provincia. 
Adirano - Tel 0432/987002 

Vendo enciclopedia pratica del computer 4 volumi o 
scambio con scheda 80 colonne per Apple II Plus scam- 
bio inoltre programmi per Apple II Barbaresco Rocco - Via 
Udine. 18 - Cervignano (UD), 

«1 con ancora tre mesi di garanzia, towor. 1 Mb RAM. 
640X480 da 12'' dnvo esterno' 5.25" da 360 Kb con 

6.500.000. fatturatali o trattabili Più vano softwdare 
Roberto Tecchio - Padova - Tel. 049/851044 ore pasti. 

Vendo AT compatibile 10 MHz 0 Wan. HD 20 Mb. FD 
360 Kb, 512 Kb RAM, Hercules, monitor Dual loston 
bianchi, parallela, sanale + programmi (compilalon. DBa- 
se IV. ecc.) L 2 600 000 Barbieri Nazareno - Ostlglia 
IMNI - Tel 0386/2680 serale 20/21 

MSX Philips 80 K vendo prezzo Incredibile, mai usato, 
ancora imballato Tolelonare o scrivere a: Edoardo Tocco 

Vendo Polaroid Palane per PC IBM ottime condizioni, 
completo di imballaggi e manuali, a L 1 800.000 Solo 
zona Milano. Paolo - Tel 02/222164. 

Vendo Philips MSX VG 8020 + registratore dedicato 
NMS 1515 + scheda campionatore + sintetizzatore FM 
con interfaccia midi NMS 1205 + circa 100 programmi su 

re. Grassi Andrea - Via Constant. 2 - 20153 Milano - Tel 
02/4523943 Ipastil 

Vendo Macintosh Plus + HD 20SC Apple Ottimo 
stato, manuali, cavi ed imballi Anna dr ssa Carfaro - C.so 
Europa. 80 - 83010 S Angelo a Scala (AVI 

Vendo CPC-6128 Amstred suporaccessonato di stam- 
pante DMP-2000 joystick drive 3‘ monitor foslon verdi e 
una valanga di programmi Iwp, data base, grafica a 2 o 3 
dimensioni, gestionali, scientifici e moltissimi giochi). Te- 
lefonate e scrivete ad Arnaldo Mattiussi - V.lc Venezia. 
306 - 33100 Udine - tei 0432/35579. 

Vendo Mannesmann Tally MT 80 - interfaccia parallela 
100 cps 80 col trattore e frizione. Tel 019/827902 ore 


con programmi e giochi, manuali Vendo in ottimo stato a 
L 600.000. Enrico - Tel 06/8321682. 


XT Turbo 10 MHz. RAM 640 Kb + SuperEGA + HDD 40 
Mb + 2 X FDD 360 Kb + mouse + programmi recentissi- 
mi in regalo 1 anno di vita In perfetto stato, vendo a 
prezzo da concordare, causa passaggio 80386 Roberto 
Smoquma - Via Beinette. 12 - 10127 Torino - Tel. 011/ 
633153. 

NMS 8280 Philips con 2 drrves + mouse + manuali * 

Come nuovo al miglior offerente Zanelli Giovanni - Via 
Alfien. 6 - 25063 Gardone V.T (BS) - Tel. 030/837545 


scrivere a: Nicola Altien - Via Marzabotto. 27 - 70033 
Corato (BAI - Tel. 080/8985847 

espansione 8K. 16K m'tuno'dccmbr^'gsa causa pas 
saggio a sistema superiore L 330.000. scrivere a Giulio 
Alfano - Via H Turno. 11 -34170 Gorizia 


Vendo C128 + drive 1570 + stampante a colon Okimate 



Vendo microprocessore NEC V20 nuovo causa errato 
acquisto a L 180.000 Spese postali a mio carico Gianni 
Tel 055/781361 dalle 14 10 alle 15.00 o dopo lo 2000 


Vendo PC Sharp 1500 A. utilizzato molto poco, con 
manuale delle istruzioni e delle applicazioni L 200.000 
Pietro - Tel. 0331/849539 lunedì-venerdì 19-21 

Vendo C64 + registratore 1530 + dnve 1541 + 50 dischi 
e 90 cassette + inoltre Modem a 300 BAUD o manuali 
vari + espansione Cartndge il tutto a L 700,000, Erman- 
no - Tel 02/9955984 



omtor LCD incorporato Gratis 30 di- 
informazioni Mario - (BSI - Tel 030/ 


Vendo urgentemente Plotter Sekonic HPGL mod. Big 

35 - lormato A3. A4. 8 penne, interfacce seriali • 
Parallela richiesto L 1.500.000 Non trattabili Tel 0421/ 


Vendo Atari 520 STM (causa passaggio a 1040 ST). L 
550.000 512 Kb. ram, modulatore TV mouse, drive 400 
Kb Inoltre drive esterno 720 Kb. L 200.000 Cambio 
software. Chini Marco - Via Bonicalza. 65 - 21012 Cassa- 
no M. IVA) - Tel. 0331/204045 


gaSOOal 400 000 telefonare o scrivere a Prot Franco 
Castronovo - Via Mornago. 15 - S Fermo d.B. ICO) - Tel 
031/211362. 


Vendesi personal computar IBM XT con un drive da 
360 K. un HD. scheda grafica Hercules, 512 K RAM. 
stampante grafica 130 colonne. Tel. 0861/321103 

Occasionissimai Causa passaggio a sistema superiore 
svendo Olivetti PC128 con molti giochi c meste PC User 

2 - 45100 Rovigo - Tel. 0425/291 18 


Stampante Epson Lx90. Modem. 2 lovstick, 300 pro- 
grammi. 5 cartucce, pena ottica, tutti t cavi e manuali di 

in blocco a L 1.200.000 tratt Scnvere a Di Nicola 
Emanuele - Via Caorle. 33 - S. Stlno di Uv, (VE) - Tel 
0421/460247 


Vendo ZX Spectrum 128 K/+2 con registratore incorpo- 
rato. più presa per collegamento di un registratore ester- 

L 200.000. Gambinf Massimiliano Tel 071/897681 (ore 
pastil 




Vendo Apple II + compatibile, 
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micro meeting 




Capra - P.O^Box 4 25062 Conoesio ISSI 

Scambio programmi per Apple II GS. Possiedo circa 
400 programmi specifici Chi fosse imeressato e pregalo 
di inviare propria lista a Santarelli Alfredo - Via Monte 
Bianco, 7 - 06034 Foligno - Tel. 0742/20952 

Atari ST Scambio programmi con chiunque desideri 

a tutti max serietà, Roberto Rossi - Via Alberto Da 
Giussano, 5 ■ 00176 Roma - Tel, 06/2754205. 

utility gestionali che giochi Per informazioni rivolgersi a 
Luigi Servolim - Via La Spe2ia. 81 - 00182 Roma • Tel. 06/ 
7008877 

Per Atari ST scambio software - oltre 1800 programmi 
gestionali grafica, musicali, giochi, emulatori, rivolgersi a 
Cennamo Antonio - Via Chisimaio. 38 - 00199 Roma - Tel 
06/8389628 Idopo le 141 

novità USA Massima serietà Scrivere c inviare la propria 
lista a. Sergio Frascano - Via Filomusi Guelfi, 21 - 67100 
L'Aquila - Tel 0862/25793. Annuncio sempre valido. 

re interesse pei giuochi di ruolo e simulazioni strategiche. 
Corco inoltre manuali in italiano o In francese Astenersi 
venditon e club. Contattare Alberto Villanie - Via L Di 
Natale. 2 - 67100 L'Aquila - Tel. 0862/669196 

Scambio programmi e documentazione per Apple II 

GS. Rispondo a tutti. Scrivere o telefonare a. Massimo 
Graziani - Va S. Gregono. 49 - 67016 Paganioa (AQI - Tel 
0862/689151 

Scambio software per IBM e compatibili area MS- 

Emanuole. 119 - 67100 L'Aquila • TeT* 9862/31 1 703 

Per PC IBM e compatibili. Scambio programmi e manua- 
li solo 1 solamente noi campo ingegneria civile su dischi 
6" 1/4. Assicuro e richiedo la massima serietà e correttez- 
za Astenersi brevi liste Inviare lista a: Tromolizzo Tiziano 
Via F Campione, 26 - 70124 Bari. 

Scambio programmi per Apple II GS e per Macintosh. 

Vendo inoltro Apple II Europlus 64 K drive 8" Iret. Scrive- 
re o telefonare a Mario Leone - Via Don Colangelo. 16 
70024 Gravina in Puglia (BAI - Tel 080/85153! 



(CHI Tol 0873/59963 


di lucra. Inviare la propria lista a Ennco Russolillo • Via 
Epomeo 175 - 80126 Napoli - Risposta assicurata. 



Scambio AT Vegas 512 Kb. 1 Fri da 5.15' da 1 2 Mb. IFd 

seriali 102 tasti tastiera a micro switch Monitor Hantares 
14' fosfori Bianchi, con A2000, doppio drive 3.5'. scheda 
XT Janus, Monitor I084S. Per informazioni Tel 0925/ 
23746 ore 20,00-22.00 

n,i e manuali Annuncio sempre valido Fantucchio Anto- 
nio - Via Patini, 28 92024 Cannanti (AG). 

Via Murom 21/B 07100 Sassàn annuncio sempre 

valido Rispondo a tutti. 

Scambio programmi MSX2 dispongo delle ultimo novità 
MSX2 per informazioni rivolgersi a Valmachino Andrea 
C.so Savona. 515 - 14100 Asti - Tel. 0141/33460 ore 


micro 

meeting 

Annunci gratuiti per richiesta di 
contatti e scambio di opinioni ed 
esperienze tra privati. Vedere 
istruzioni e modulo a pag. 289. 

Per motivi pratici, si prega di non 
lasciare comunicazioni o 
chiedere informazioni 
(telefoniche o scritte) riguardanti 
gli annunci inviati. 

Utenti DBIH, clipper e DBFasl. sto effettuando un censi- 
mento su gli utilizzaton di questi linguaggi per scambio 

indirizzo a: Emanuele Dassi. C so Bemacchi 102 - 21049 
Tradato (VA). 

Cercasi utenti MS-DOS |M 24. XT/AT) per scambio 
sempre valido. Sergio Petitto - Via Issigllo, 11 • 10141 


Alessandro di Palo, via San Giovanni Bosco. 47 - 84100 
Salerno, Allegare francobollo per la risposta. 

MSX 1 e 2 cerco Amico per scambio software, idee 
consigli. Massima serietà. Scrivere a; Pardini Marco Ca- 
sello postale. 19 - 55045 Pìetrasanta (LU). 

Amici sta per sorgere il primo ST User club por utenti 
Alar. ST nel vercellese. Se possedete un ST potrete 

0161/911466 (ore pasti) Vercelli 

Cerco gente disposta ad acquistare software per Ami- 
ga insieme a me Preferibilmente Milano a dintorni. 

Telefonare allo 02/2547204 di sera e chiedere di Dino 

Bosco, 37 - 36061 Bassano (VI) - Tel 0424/33678 


Ut- nn DBIII, Clipper e DBfast si i n • 

mento sugli ulilizzaton di questi linguaggi per scambio 
idee e novità. Annuncio sempre valido. Inviate il vostro 
indirizzo a Emanuele Dessi - C.so Bamacchi. 101 
21049 Tradate (VA). 

Cerco contatto con club di PC IBM 

Telefonare a Stefano Degan - Legnago (VR) • Tel, 
0442/23125. 

Il Master Soft club offro al soci migliaia di programmi rii 
ogni genero per C84. 128 e Amiga bollettino mensile, 
trucchi, novità, scambi, hardware vario, ecc.. ecc Iscrizio- 
ne gratuita e massima senetà assicurata Nicola Gianno 
Via Marsala. 351 - 91020 Rilievo (TP) - Tel. 0923/ 
864559. 

Per sistemi MS-DOS ed MSX cerco amici pei scambio 
programmi Rispondo a tutti Giunta Alberto - Via 
Golermo. 126 - 95123 Catania - Tel. 095/354660. 

Sin cercando olenti MS-DOS. Amiga. Apple, ecc por 

cessor Annuncio sempto valido Scrivere Altamore F. 
C.P. 26 - 98168 Contemplazione (ME), 

Cerco programmi in MS-DOS per radioamatori (packot 
RTTY. ecc ) e scambio espellente in proposito Cerco 
anche software MS DOS in genere Alessandro Roveto 
Via Bareni. 8 - 14100 Asti. 

Se state cercando lavoro (o state per scambiarlo) e volete 
scegliere tra ttute le possibilità di lavoro, stages. intern- 
ship e concorsi, anche all'estero, allora fatevi inserire 

informazioni Domenico Delfino - Via Treni. 14 - 70026 

Modugno (BAI. 

Scambio informazioni, software, hardware per Apple II E 
senza scopo di lucro, cerco software per rete costellation 
corvus con hard disk 10 Mb Ho la possibilità di laro 
Eprom per l'Enanchod del HE ed altri usi contattami Ferri 
Anzio - Via Vigna Stellutl. 29 - 00191 Roma - Tel. 06/ 
3290521. 

Cerco utenti MSX 1-2 

scambio, programmi, idee, trucchi Basic e Assombly 

Inviare liste/lottere a Rinaldi Saverio - P.zza G. Marconi. 
3 - 71037 Monta S. Angelo (FG) - Tel. 0884/61665. 

Cerco utenn Acoro Archimedee per scambio informazio- 
ni esperienze e programmi. Scrivere a Miccoli Massimo 

Cerco disperatamente possessori di Epson PX 8. versio- 
ne CP/II, Epson Si prega di chiamare -i Damiano - Tel. 
0871/560540. 



MCmicrocomputer n. 86 - giugno 1989 


287 


microtrade 


Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculativo fra privati e/o ditte; 
vendita e realizzazione di materiali hardware e software, offerte varie di 
collaborazione e consulenze, eccetera. Allegare L. 50.000 (in assegno) per ogni 
annuncio. Vedere istruzioni e modulo a pag. 289. Non si accettano 
prenotazioni per più numeri, né per più di un annuncio sullo stesso numero. 
MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo insindacabile giudizio 
e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro restituzione della somma inviata. 
In particolare saranno respinte le offerte di vendita di copie palesemente 
contraffatte di software di produzione commerciale. Per motivi pratici, si prega 
di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scritte) 
riguardanti gli annunci inviati. , 


Leosoft Club Amiga & C64 - il Club ove tutto 
è quasi gratuito, a vostra disposizione migliaia 
di programmi e novità soft. Con possibilità di 
abbonamenti settim.. quindic.. o mensili Ri- 
chiedere liste specificando il tipo di macchina. 
Per inform.: Leosoft Club - Via S. Nicastro, 
4 - 91026 Mazara Vallo (TP) - Tel. 0923/ 
945623-931302. 


Amiga, tutto II miglior soft desiderabile. Noi 
non svendiamo programmi, ma abbiamo soft 
di alta qualità, selezionato e perfettamente 
funzionante Inoltre tutta la grafica disponibile, 
le più belle animazioni e dimostrative incredi- 
bili di qualsiasi tipo. Arnvi settimanali di tutte 
le migliori novità dal mondo intero. Noi non 
promettiamo, abbiamo subito tutto disponibi- 
le. Superlista, oltre mille titoli, L. 10.000 con 
Animazione omaggio. Spedire a Amiga Fre- 
ak's Club - Via Agro, 21 - 25079 Vobarno 
(BS) - Tel. 0365/598757. 

Programmi MS/DOS per IBM e Compatibili 

su dischi da 3 e 5 pollici qualsiasi argomenta- 
zione (gestionali, ingegneria, utilità, giochi, to- 
tocalcio, ecc.l. Vendo M.C. Falzon - Via 
Visconti, 30 - 20063 Cemusco sul Naviglio 
(MI) - Tel. 02/9238966. 


In pochissimi giorni, con poca spesa, dal tuo 
ufficio, dal tuo negozio, o anche da casa tua. 
un vero servizio telematico da te gestitol Per 
saperne di più, telefona questa sera stessa, 
esclusivamente dalle 20:00 alle 24:00. al 
numero 0965/43336, settando il tuo mo- 
dem per 300-1200 bps, 7E1 oppure 8N1 Ti 
aspettiamo! 


Desk Top Set - Nuovo set di caratteri grafici 
per Ventura Publisher e Page Maker Semplici 
e pratici, si dimensionano direttamente nella 
pagine come fossero un disegno Richiedete 
catalogo e informazioni a: Desk Top Publi- 
shing Studio - Via Dante, 173/A - 33017 
Tarcento (UD) - Tel. 0432/784957. 

Software e Hardware per Amiga, C128, 

C64 - vasta disponibilità di programmi, manua- 
li. digitalizzatori, espansioni, genlock. hard- 
disk, drive, stampanti, dischetti, ecc., matona- 
ie usato vario. Abbonamenti software. Ripara- 
zioni Commodore 64 in 48 ore. Per informa- 
zioni scrivere o telefonare a Cantelli Massi- 
mo - Via Corso, 40 - 40051 Altedo (BO) - 
Tel. 051/871270. 

Per IBM XT-AT, Olivetti e compatibili MS- 
DOS, vasto assortimento di programmi, a 
prezzi modici, su dischi da 3 o 5 pollici, tutti 
corredati da manuale d'uso, per ingegneria, 
gestionali, CAD, grafica, totocalcio, linguaggi, 
medicina, e giochi Richiedere ampio e detta- 
gliato catalogo gratuito. Fanelli Gabriele - Via 
C. Zaccagnini, 129 - 00128 Roma - Tel. 06/ 
5071176-6151345 (ore serali) 

Algosystem sistema di fatturazione con 

anagrafe clienti/fornitori ed archivio magazzi- 
no. Potente gestione degli archivi, valorizza- 
zione magazzino, stampa listini-scorte e sotto- 
scorte etichette, ecc. Fatturazione rapida e 
precisa con scarico automatico del magazzino, 
ideale per piccole medie aziende. Semplicità 
d'uso, personalizzazioni a richiesta. Disponibi- 
le in versione Amiga ed in versione MS- 
DOS compatibili. Il software è fornito comple- 


to di chian manuali da Nuova Algobit Snc - 
C.so Genova, 7 - 20123 Milano - Tel. 02/ 
8350804 (prenderà il 58100804). Sconti ai 
rivenditori. 


È nato l'Amiga club 2000 che ha come scopo 
la diffusione di software per Amiga a prezzi 
bassissimi. Già disponibile una lista con oltre 
1600 programmi. Per riceverla gratuitamente 
telefonare allo 02/2428315 (dopo le ore 
19.00) o scrivere ad Amiga Club 2000 - Via 
Maffi. 112/C - 20099 Sesto S. Giovanni 
(MI). 

Guadagnerete fino a L. 2.000 000 mensili 
svolgendo serio lavoro anche inerente l'elet- 
tronica. in casa, tempo pieno, part-time Cer- 
casi ovunque ambosessi Possibilità apertura 
uffici in ogni paese, lavori stagionali per giova- 
ni. confezioni bigiotterie, buste, ecc. Richiede- 
re opuscolo informativo, senza impegni, inse- 
rendo L. 2.000 in francobolli dentro la busta. 
Scrivere a NCDA - RIF. MCLV - Casella 
postale 3160 succ. 3 Forli - 47100 Forti 
succ. 3. 


MS-DOS, Amiga. Atari, Archimedes. Commo- 
dore 64-128. Vastissima biblioteca software, 
arrivi settimanali dall'estero, ultime novità, 
giochi, grafica, utilità, linguaggi, manuali istru- 
zioni. dischetti. Speedos plus, cartucce Final. 
Niky II. penne ottiche: Aromolo Alfredo - Via 
Pescosolido, 88 - 00158 Roma - Tel. 06/ 
4505267-341163. Per Atan ST 520-1040 (oltre 
2000 titoli, ultime novità), rivolgersi a Aro- 
molo Rino - Via C. De Fabritiis. 61 - 00163 
Roma - Tel. 06/341163. 



MCmicrocomputer n. 86 - giugno 1 989 


microMARKET • microMEETING • microTRADE 

Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica: 

□ Micromarket 

□ vendo □ compro □ cambio 

Annunci gratuiti per vendita o scambio di materiale usato o comunque in unico esemplare fra privati, 

□ Micromeeting 

Annunci gratuiti per richiesta di contatti e scambio di opinioni ed esperienze tra privati. 

□ Microtrade 

Annunci a pagamento di carattere commerci ale-speculativo fra privati e/o ditte; vendita e realizzazione di materiali 
hardware e software originale, offerte varie di collaborazione e consulenze, eccetera. Allegare L. 50.000 (in assegno) per 
ogni annuncio (lunghezza massima: spazio sul retro di questo modulo). Non si accettano prenotazioni per più numeri, 
né per più di un annuncio sullo stesso numero. 


RICHIESTA ARRETRATI 86 ^ 


Cognome e Nome 

Indirizzo 

CA.P. Città Prov 


(firma) 


Inviatemi le seguenti copie di MCmicrocomputer al prezzo di L. 7.000* ciascuna: 

* Prezzi per l'estero Europa e Paesi del bacino mediterraneo (Via Aerea) L. 13.000 Altri (Via Aerea) 

L. 19.000 


Totale copie Importo 

Scelgo la seguente forma di pagamento. 

□ allego assegno di c/c intestato a Technimedia s.t I. 

□ ho effettuato il versamento sul c/c postale n. 14414007 intestato a: Technimedia s r l. Via C. Perrier n. 9 
00157 Roma 

□ ho inviato la somma a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l Via C. Perrier n. 9 - 00157 Roma 
N.B non sì effettuano spedizioni contrassegno 

CAMPAGNA ABBONAMENTI 86 ^ 

Cognome e Nome 

Indirizzo 

CA P. Giftó Prov 

(firma) 


□ Nuovo abbonamento a 12 numeri 
Decorrenza dal n 


□ Rinnovo 

Abbonamento n. 


□ L. 54.000 (Italia) senza dono □ L 57.500 con dono 2 minifloppy Dysan 5" 

___ □ L 57.500 con dono 2 minifloppy Dysan 3,5" 

□ L 158.000 (Europa e Bacino Mediterraneo - Via Aerea) - senza dono 

□ L 222.000 (USA. Asia - Via Aerea) - senza dono 

□ L. 278.000 (Oceania - Via Aerea) - senza dono 
Scelgo la seguente forma di pagamento 

□ allego assegno di c/c intestato a Technimedia s r.l 

□ ho effettuato il versamento sul c/c postale n 14414007 intestato a : Technimedia srl Via C Perrier. 9 
00157 Roma 

□ ho inviato la somma a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r I. Via C. Perrier n. 9 - 00157 Roma 
^ 
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Testo dell'annuncio (max 


350 caratteri) 


MC 86 


Attenzione gli annunci inviali per le rubriche Micromarket e Micromeeting il cui contenuto sarà ritenuto commerciale- 
speculativo e gli annunci Microtrade mancanti dell'importo saranno cestinali senza che sia data alcuna specifica comunicazione 
agh autori Per gli annunci relativi a Microtrade, MCmicrocomputer si riserva il dintlo di respingere, a suo insindacabile giudizio e 
senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice restituzione della somma inviala In particolare saranno respinte le oflerte 
di vendita di copie palesemente contraffatte di software di produzione commerciale 

Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni I telefoniche o scritte) riguardanti gli 

Scrivere a macchina. Per esigenze operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 

Spedire a : Technimedia - MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier n. 9 - 00157 Roma 

RICHIESTA ARRETRATI 


Compila il retro 
di questo tagliando 
e spediscilo 
oggi stesso 


Spedire in busta chiusa a 

TECHNIMEDIA 

MCmicrocomputer 

Ufficio diffusione 
Via Carlo Perrier n 9 
00157 ROMA 


CAMPAGNA ABBONAMENTI 


Compila il retro 
di questo tagliando 
e spediscilo 
oggi stesso 


Spedire in busta chiusa a: 

TECHNIMEDIA 

MCmicrocomputer 

Ufficio diffusione 
Via Carlo Perrier n 9 
00157 ROMA 


290 


MCmicrocomputer n. 86 - giugno 1989 


Desk Top Publishing 

Il Desk Top Publishing per il Gruppo o 

Cosmic: come passare dall'idea al risul- § 

tato finale, senza doversi alzare dal po- 
sto di lavoro. Depliant, newsletter, catalo- 5 

ghi, listini... saranno lo specchio della 
Vostra immagine. 


Il sistema migliore 
per far leggere 
le vostre idee. 




La soluzione APPLE EDIT II, che il 
Gruppo Cosmic propone insieme alla 
Apple Computer, ha tre ragioni di prima- 
to che sono la qualità della tecnologia di 
base, l’esperienza ed il numero delle so- 
luzioni disponibili. 

Per il Gruppo Cosmic esperien- 
za nel Desk Top Publishing vuol 
dire aver sperimentato con suc- 
cesso in centinaia di installa- 
zioni quello che oggi Vi met- 
te a disposizione. 

Per questo siamo 
in grado di fornire il siste- 
ma più efficace per diffon- 
dere e far leggere le Vostre idee. 

Rivolgetevi al Gruppo Cosmic. 


* 

GRUPPO ^ 


COSMIC 

INFORMATICA DISTRIBUITA 

Via Viggiano 70 • 00178 Roma 

Tel 06-547851 (20 linee r.a.) • Fax 5042627 


tt Centro Apple Grandi Utenti 




DISITACO PERSONAL COMPUTER 



Efficienti. Praticamente indispensabili. 

I PC DISITACO IBM compatibili 
rappresentano degli strumenti indispensabili per 
lavorare con il massimo risultato e la massima 
velocità , sia per chi studia sia per chi esercita una 
professione, grazie alla maggiore memoria base 
e alla più alta velocità di calcolo. 

Tutti i PC della gamma DISITACO hanno 
la garanzia di assistenza valida 12 mesi. 





Il potere dell'efficacia. 



